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หลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

     นักศึกษาตองศึกษารายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปไมนอยกวา 30 หนวยกิต  รายวิชาใน

หมวดวิชาเฉพาะไมนอยกวา 97 หนวยกิต  และรายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรีไมนอยกวา 6 หนวยกิต  

โดยมีหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา  133  หนวยกิต 
 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  จํานวนไมนอยกวา  30  หนวยกิต (ดูรายละเอียดหนา 8-14) 

2. หมวดวิชาเฉพาะ   จํานวนไมนอยกวา  97  หนวยกิต   

  2.1  วิชาเสริมพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  (ไมนับหนวยกิต) จํานวน 3 หนวยกิต  

511 100  ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลัส              3*(3-0-6) 

    (Precalculus) 

  2.2  วิชาแกน  จํานวน  9   หนวยกิต  

511 113  แคลคูลัสสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ            3(3-0-6) 

     (Calculus for Information Technology) 

515 105  สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ                                       3(2-2-5) 

     (Statistics for Information Technology) 

520 101  พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ          3(2-2-5) 

     (Foundation of Computer and Informatics)  

  2.3  วิชาเฉพาะดาน   จํานวนไมนอยกวา     88   หนวยกิต  

    2.3.1 วิชาบังคับ  

        แผน 1 โครงงานวิจัย   จํานวน 76 หนวยกิต 

517 121   ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1             4(2-4-6) 

     (Computer Programming Skill I) 

517 122   ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2             4(2-4-6) 

     (Computer Programming Skill II) 

520 111   โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเนื่อง            3(3-0-6) 

     (Discrete Computational Structures) 

520 112   เว็บเทคโนโลยี                     1(0-2-1) 

     (Web Technology) 

520 213  โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต            3(2-2-5)  

    (Fundamental of Data Structures and Applications) 

                                                           

หมายเหตุ * หมายถึง รายวิชาท่ีเรยีนโดยไมนับหนวยกิต วัดผลการศกึษา เปน S หรือ U  
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520 214  ดิจิทัลแพลตฟอรมและโครงสรางพ้ืนฐาน            3(2-2-5)  

     (Digital Platform and Infrastructure) 

520 221  ระบบฐานขอมูล                   3(3-0-6) 

     (Database Systems) 

520 222   การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกต          3(2-2-5) 

     (Object-Oriented Software Development and Application) 

520 223   ภาษาเอสคิวแอลเบื้องตน                1(0-2-1) 

     (Introduction to Structure Query Language) 

520 231   การวิเคราะหขอมูล                   3(2-2-5) 

     (Data Analytics) 

520 232   การเลาเรื่องและการสรางภาพนิทัศนจากขอมูล          3(2-2-5) 

     (Storytelling and Data Visualization) 

520 241   หลักของเครือขายคอมพิวเตอร               3(2-2-5) 

     (Principles of Computer Networks) 

520 242   ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ             3(3-0-6) 

     (Information System Security) 

520 251   การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบ     3(3-0-6) 

     ประสบการณผูใช  

     (Human Computer Interaction and User Experience Design)       

520 311   กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ        3(3-0-6) 

     (Laws and Ethics in Information Technology) 

520 321   การบริหารจดัการระบบฐานขอมูล              3(2-2-5) 

     (Database System Administration) 

520 322    ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ               3(3-0-6)   

     (Business Information Systems) 

520 331   ปญญาประดิษฐสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ           3(2-2-5) 

     (Artificial Intelligence for Information Technology) 

520 341    การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต            3(2-2-5) 

     (Client Side Web Programming) 

520 342   การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร            3(2-2-5) 

     (Server Side Web Programming) 
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520 343   เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส               2(1-2-3) 

     (Web Service and Microservice) 

520 361    การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน            3(3-0-6) 

     (System Analysis and Design)  

520 362   วิศวกรรมซอฟตแวร                 3(3-0-6) 

     (Software Engineering) 

520 363   สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ             3(3-0-6) 

     (Enterprise Software Architecture) 

520 364  การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย            3(3-0-6) 

     (Contemporary Software Project Management 

520 393   การเตรียมโครงงานวิจัย                  1(0-2-1) 

     (Research Project Preparation) 

520 493   โครงงานวิจัย 1                   1(0-2-1) 

     (Research Project I) 

520 494   โครงงานวิจัย 2                   2(0-4-2) 

     (Research Project II) 
          

     แผน 2 สหกิจศึกษา   จํานวน 82 หนวยกิต 

517 121   ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1            4(2-4-6) 

     (Computer Programming Skill I) 

517 122   ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2            4(2-4-6) 

     (Computer Programming Skill II) 

520 111   โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเนื่อง            3(3-0-6) 

     (Discrete Computational Structures) 

520 112   เว็บเทคโนโลยี                    1(0-2-1) 

     (Web Technology) 

520 213   โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต            3(2-2-5)  

     (Fundamental of Data Structures and Applications) 

520 214    ดิจิทัลแพลตฟอรมและโครงสรางพ้ืนฐาน            3(2-2-5)  

     (Digital Platform and Infrastructure) 

520 221   ระบบฐานขอมูล                   3(3-0-6) 

     (Database Systems) 
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520 222   การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกต          3(2-2-5) 

     (Object-Oriented Software Development and Application) 

520 223   ภาษาเอสคิวแอลเบื้องตน                1(0-2-1) 

     (Introduction to Structure Query Language) 

520 231   การวิเคราะหขอมูล                   3(2-2-5) 

     (Data Analytics) 

520 232   การเลาเรื่องและการสรางภาพนิทัศนจากขอมูล          3(2-2-5) 

     (Storytelling and Data Visualization) 

520 241   หลักของเครือขายคอมพิวเตอร               3(2-2-5) 

     (Principles of Computer Networks) 

520 242   ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ             3(3-0-6) 

     (Information System Security) 

520 251   การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบ     3(3-0-6) 

     ประสบการณผูใช  

     (Human Computer Interaction and User Experience Design)       

520 311   กฎหมายและจรรยาบรรณสาํหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ        3(3-0-6) 

     (Laws and Ethics in Information Technology) 

520 321   การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล              3(2-2-5) 

     (Database System Administration) 

520 322    ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ                3(3-0-6)  

     (Business Information Systems) 

520 331   ปญญาประดิษฐสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ           3(2-2-5) 

     (Artificial Intelligence for Information Technology) 

520 341   การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต            3(2-2-5) 

      (Client Side Web Programming) 

520 342   การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร            3(2-2-5) 

     (Server Side Web Programming) 

520 343   เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส               2(1-2-3) 

     (Web Service and Microservice) 

520 361    การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน            3(3-0-6) 

     (System Analysis and Design) 
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520 362   วิศวกรรมซอฟตแวร                  3(3-0-6) 

     (Software Engineering) 

520 363   สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ              3(3-0-6) 

     (Enterprise Software Architecture)  

520 364   การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย            3(3-0-6) 

     (Contemporary Software Project Management) 

520 393   การเตรียมโครงงานวิจัย                 1(0-2-1) 

     (Research Project Preparation) 

520 394   การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา               1(0-2-1) 

     (Preparation for Cooperative Education) 

520 496   สหกิจศึกษา               6(ไมนอยกวา 640 ชั่วโมง) 

     (Cooperative Education) 

520 497   สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา               2(0-4-2) 

     (Cooperative Education Project Seminar) 
 

     2.3.3 วิชาเลือก แผนท่ี 1 (โครงงานวิจัย) จํานวนไมนอยกวา 12 หนวยกิต 

และแผนท่ี 2 (สหกิจศึกษา) จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต  โดยนักศึกษาสามารถเลือกรายวิชาไดจาก 

3 กลุมวิชา ดังตอไปนี้  

1. กลุมวิชาการจัดการสารสนเทศ (Information Management) ประกอบดวยรายวิชาตอไปนี้  

520 323   การจัดการเนื้อหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล           3(3-0-6) 

     (Digital Content and Asset Management) 

520 325   ระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี               3(3-0-6) 

         (Accounting Information Systems) 

520 326   การออกแบบระบบฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล         3(3-0-6) 

              (Database System Design and Implementation)             

520 327   การจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกส           3(3-0-6) 

     (Supply Chain and Logistics Management) 

520 328   การจดัการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ            3(3-0-6) 

     (Information Technology Service Management) 

520 336   การคิดเชิงออกแบบเพ่ือธุรกิจดิจิทัล              3(3-0-6) 

     (Design Thinking for Digital Business) 
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520 355   ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม และเทคโนโลยี       3(3-0-6)   

     (Innovative and Tech Startup Entrepreneurship) 

520 421   การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ              3(3-0-6) 

     (Information Storage and Retrieval) 

520 427   การบริหารงานลูกคาสัมพันธ               3(3-0-6) 

     (Customer Relationship Management) 

520 428   โบราณคดีเชิงดิจิทัล                  3(2-2-5) 

     (Digital Archaeology) 

520 481    เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1           3(3-0-6) 

     (Selected Topics in Information Technology I) 

520 482   เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2           3(2-2-5) 

     (Selected Topics in Information Technology II) 
 

2. กลุมวิชาการพัฒนาซอฟตแวรและการบริหารจัดการระบบ (Software Development and 

System Administration) ประกอบดวยรายวิชาตอไปนี้ 

520 344   การบริหารจัดการระบบคอมพิวเตอร             3(2-2-5) 

     (Computer System Administration) 

520 345   การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาข้ันสูง               3(3-0-6) 

     (Advanced Java Programming) 

520 346   การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนท่ีสําหรับธุรกิจ      3(2-2-5) 

     (Mobile Application Development for Business) 

520 347   เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ          3(2-2-5) 

     (Practical DevOps and Cloud Engineering) 

520 348   เดฟเซคออปสเชิงปฏิบัติ                 3(2-2-5) 

     (Practical DevSecOps) 

520 349   สถาปตยกรรมและเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร         3(2-2-5) 

     (Computer Network Architecture and Technology) 

520 351   เทคโนโลยีสื่อประสม                 3(3-0-6) 

     (Multimedia Technology) 

520 352   อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่งสําหรับธุรกิจ             3(3-0-6) 

     (Internet of Things for Business) 

  



124 

 

520 353   การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส                3(3-0-6) 

       (Electronic Commerce) 

520 354   ระบบปฏิบัตกิารหุนยนตและการควบคุม            3(2-2-5) 

     (Robot Operating System and Control) 

520 422   ระบบฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ               3(3-0-6) 

     (Non-Relational Database Systems)  

520 451   การออกแบบและการพัฒนาเกม              3(3-0-6) 

     (Game Design and Development) 

520 461   การกําหนดและการจัดการความตองการทางซอฟตแวร        3(3-0-6) 

     (Software Requirement Specification and Management) 

520 462   การทดสอบแบบเอไจล                 3(3-0-6) 

      (Agile Testing) 

520 463   การทดสอบซอฟตแวร                 3(2-2-5) 

      (Software Testing) 

520 464   สกรัมเกม                     3(2-2-5) 

     (SCRUM Games)  

520 483   เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3           3(3-0-6) 

     (Selected Topics in Information Technology III)  

520 484   เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 4           3(2-2-5) 

     (Selected Topics in Information Technology IV)  

520 495   การฝกงาน                                                   3 (ไมนอยกวา 210 ชั่วโมง)                      

(Practical Training)                                           
 

3. กลุมวิชาการวิเคราะหขอมูลและวิทยาการขอมูล (Data Analytics and Data Science) 

ประกอบดวยรายวิชาตอไปนี้ 

517 432   การประมวลผลภาษาธรรมชาติ               3(3-0-6) 

     (Natural Language Processing) 

520 332   อัจฉริยะเชิงธุรกิจ                                             3(3-0-6) 

             (Business Intelligence) 

520 333   การทําเหมืองขอมูล                  3(2-2-5) 

     (Data Mining) 
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520 334   ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจ              3(3-0-6) 

     (Decision Support Systems) 

520 335   วิทยาการขอมูลและเครื่องมือ               3(2-2-5) 

     (Data Science and Tools) 

520 337   การวิเคราะหขอมูลภาพและวีดิทัศน             3(2-2-5) 

     (Image and Video Analytics)  

520 338   การวิเคราะหเครือขายสังคม               3(2-2-5) 

     (Social Network Analysis) 

520 423   คลังขอมูล                     3(3-0-6) 

     (Data Warehouse) 

520 485   เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 5           3(3-0-6) 

     (Selected Topics in Information Technology V) 

520 486   เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 6           3(2-2-5) 

     (Selected Topics in Information Technology VI) 

 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี  จํานวนไมนอยกวา  6  หนวยกิต 

     ใหเลือกศึกษาไดจากทุกรายวิชาในระดับปริญญาตรีท่ีเปดสอนในมหาวิทยาลัยศิลปากร

หรือรายวิชาของสถาบันอ่ืน ๆ ท่ีไดรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการประจําคณะวิทยาศาสตร ถา

นักศึกษาเลือกศึกษารายวิชาในวิชาเลือกของหมวดวิชาเฉพาะ จะตองนําไปคิดคาระดับเฉลี่ยของทุก

รายวิชาในวิชาเฉพาะดานของหมวดวิชาเฉพาะดวย เพ่ือตรวจสอบเง่ือนไขการสําเร็จการศึกษา 

 

หมายเหตุ    การนับหนวยกิตในแตละหมวดวิชา ใหนับเปนรายวิชา จะแยกนับหนวยกิตรายวิชาใด 

      วิชาหนึ่งไปไวท้ังสองหมวดวิชาไมได 
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แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

      แผน 1 โครงงานวิจัย 

ปท่ี 1  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 
จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU101 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 

SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 

SU301 พลเมืองตื่นรู 3(3-0-6) 

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลัส 3*(3-0-6) 

511 113 แคลคูลัสสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

515 105 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ 3(2-2-5) 

รวมจํานวน 22 

 

 

 

ปท่ี 1  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU102 ศิลปากรสรางสรรค 3(3-0-6) 

SU202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาต ิ 3(2-2-5) 

SU203 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค 3(3-0-6) 

SU401 ความเปนผูประกอบการท่ีขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม 3(3-0-6) 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

520 111 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเนื่อง  3(3-0-6) 

520 112 เว็บเทคโนโลยี 1(0-2-1) 

รวมจํานวน 20 

                                                           

หมายเหตุ * หมายถึง รายวิชาท่ีเรียนโดยไมนับหนวยกิต วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 
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แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

ปท่ี 2  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ 3(3-0-6) 

520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 3(2-2-5) 

520 214 ดิจิทัลแพลตฟอรมและโครงสรางพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการ

ออกแบบประสบการณผูใช 

3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกเสร ี 6 

SUXXX วิชาลือกในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 3 

รวมจํานวน 21 

 

 

 

ปท่ี 2  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 221 ระบบฐานขอมูล  3(3-0-6) 

520 222 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกต 3(2-2-5) 

520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบื้องตน 1(0-2-1) 

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

520 232 การเลาเรื่องและการสรางภาพนิทัศนจากขอมูล                                        3(2-2-5) 

520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

520 242 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 

รวมจํานวน 19 
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แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

ปท่ี 3  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 321 การบริหารจดัการระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

520 322 ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 3(3-0-6) 

520 331 ปญญาประดิษฐสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(2-2-5) 

520 341 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต 3(2-2-5) 

520 342 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร  3(2-2-5) 

520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

รวมจํานวน 21 

 

 

 

ปท่ี 3  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสาํหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

SUXXX วิชาเลือกในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 3 

รวมจํานวน 21 
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แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

ปท่ี 4  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

รวมจํานวน 4 

 

 

 

 

ปท่ี 4  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

รวมจํานวน 5 
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แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  

แผน 2 สหกิจศึกษา 
 

ปท่ี 1  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 
จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU101 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 

SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 

SU301 พลเมืองตื่นรู 3(3-0-6) 

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลัส 3*(3-0-6) 

511 113 แคลคูลัสสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

515 105 สถิติสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ 3(2-2-5) 

รวมจํานวน 22 

 

ปท่ี 1  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU102 ศิลปากรสรางสรรค 3(3-0-6) 

SU202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาต ิ 3(2-2-5) 

SU203 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค 3(3-0-6) 

SU401 ความเปนผูประกอบการท่ีขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม 3(3-0-6) 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

520 111 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเนื่อง  3(3-0-6) 

520 112 เว็บเทคโนโลยี 1(0-2-1) 

รวมจํานวน 20 

                                                           

หมายเหตุ * หมายถึง รายวิชาท่ีเรียนโดยไมนับหนวยกิต วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 
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แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

ปท่ี 2  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ 3(3-0-6) 

520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 3(2-2-5) 

520 214 ดิจิทัลแพลตฟอรมและโครงสรางพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและ 

การออกแบบประสบการณผูใช 

3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกเสร ี 6 

SUXXX วิชาลือกในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 3 

รวมจํานวน 21 

 

 

ปท่ี 2  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 221 ระบบฐานขอมูล  3(3-0-6) 

520 222 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกต 3(2-2-5) 

520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบื้องตน 1(0-2-1) 

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

520 232 การเลาเรื่องและการสรางภาพนิทัศนจากขอมูล                                        3(2-2-5) 

520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

520 242 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 

รวมจํานวน 19 
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แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

ปท่ี 3  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 321 การบริหารจดัการระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

520 322 ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 3(3-0-6) 

520 331 ปญญาประดิษฐสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(2-2-5) 

520 341 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต 3(2-2-5) 

520 342 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร  3(2-2-5) 

520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

รวมจํานวน 21 

 

 

ปท่ี 3  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสาํหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

520 394 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา 1(0-2-1) 

SUXXX วิชาเลือกในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 3 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

รวมจํานวน 22 
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แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

ปท่ี 4  ภาคการศึกษาท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 496 สหกิจศึกษา  6 (ไมนอยกวา 640 

ชั่วโมง) 

รวมจํานวน 6 

 

 

 

 

ปท่ี 4  ภาคการศึกษาท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

520 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

รวมจํานวน 2 

 

 



362 

 

คําอธิบายรายวิชาสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

520 101 พ้ืนฐานคอมพิวเตอรและวิทยาการสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 (Foundation of Computer and Informatics) 

  ภาพรวมของศาสตรทางคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ วิวัฒนาการของ

เทคโนโลยีสารสนเทศ แนวคิดพ้ืนฐานสําหรับการสรางโปรแกรม เทคโนโลยีฐานขอมูล การ

สื่อสารขอมูล ประเด็นทางดานจริยธรรม ผลกระทบของคอมพิวเตอรและระบบสารสนเทศ

ตอสังคม การทํางานรวมกันเปนทีม และโดเมนแอปพลิเคชัน 

  Overview of computer science and information technology. Information 

technology revolution. Basic concepts for programming. Database technology. 

Data communication.  Ethical issues.  Social impact of computer and 

information system. Team collaboration tools and application domains. 
 

520 111 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเนื่อง 3(3-0-6) 

 (Discrete Computational Structures) 

           คณิตศาสตรและทฤษฎีความนาจะเปนเบื้องตน  คอมบินาทอริกส  ฟงกชัน

กอกําเนิดและความสัมพันธเวียนเกิด  กราฟและการประยุกต   ทฤษฎีรูปตนไมและขายงาน 

  Introduction to mathematics and probability theories.  Combinatorics. 

Generating functions and recurrence relations. Graphs and applications. Theory 

of trees and networks. 
 

520 112 เว็บเทคโนโลยี   1(0-2-1) 

 (Web Technology) 

  ความสําคัญของเว็บเทคโนโลยี หลักการเบื้องตนของเว็บเทคโนยี สถาปตยกรรมของ

เว็บ โครงสรางของเว็บ  การสรางเว็บไซตดวยภาษาเอชทีเอ็มแอล เอชทีเอ็มแอลอิลิเมนท 

และเอชทีเอ็มแอลแอตทริบิวท ซีเอสเอส และสื่อประสมบนเว็บ การสรางเว็บท่ีทุกคนเขาถึง

ได การสรางเว็บแบบตอบสนอง 

  Importance of  web technology.   Basic principles of web technology. 

Web architecture and structure.  Website development using HTML, HTML 

elements, and HTML attributes.  CSS and Web multimedia.  Website 

accessibility. Responsive web design.  



363 

 

520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 3(2-2-5) 

 (Fundamental of Data Structures and Applications) 

 วิชาบังคับกอน : 517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

  แนวคิดและหลักการพ้ืนฐานของการแทนขอมูล ตัวดําเนินการ และข้ันตอนวิธีสําหรับ

โครงสรางแบบเชิงเสน ระดับชั้น และขายงาน ประกอบดวย ลิสต กองซอน คิว คิวสองหนา 

รูปตนไม และกราฟ การวัดประสิทธิภาพของข้ันตอนวิธีของการเรียงลําดับและการคนหา

ขอมูล การประยุกตการใชโครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธีตาง ๆ ในการพัฒนาโปรแกรม

ประยุกตเพ่ือแกไขปญหาซ่ึงมีลักษณะท่ีหลากหลาย 

  Basic concepts and principles of representations, operators, and 

algorithms in linear, hierarchical and network structures including: list, stack, 

queue, double-ended queue, tree, and graph. The measurement of efficiency 

of sorting and searching algorithms. Implementations of data structures and 

algorithms on application program developments for solving various problems. 
 

520 214 ดิจิทัลแพลตฟอรมและโครงสรางพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

 (Digital Platform and Infrastructure)  

  สถาปตยกรรมและโครงสราง ระบบปฏิบัติการและลีนุกซคอมมาน แนวคิดการ

จัดเก็บเวอรชัน หลักการพ้ืนฐานของระบบควบคุมรุนแบบกระจายสมัยใหม การใชงานระบบ

ควบคุมรุนแบบกระจาย การปรับแกขณะใชงานระบบควบคุมรุนแบบกระจาย แนวคิดของ

สาขา การจัดการสาขาเบื้องตน แนวคิดของคอนเทนเนอร การจัดการคอนเทนเนอรแบบ

คอมมานไลน และการจัดการคอนเทนเนอรดวยสวนตอประสานกราฟกกับผูใช 

  Computer architecture and structure.  Operating system and Linux 

command.  Version control concepts.  Basic principles of modern distributed 

version control.  Practical distributed version control.  Editing while using 

distributed version control.  Branch concept.  Basic branch management. 

Container concept.  Command line container management and container 

management with a graphical user interface.  
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520 221 ระบบฐานขอมูล   3(3-0-6) 

 (Database Systems)  

 วิชาบังคับกอน : 517 111 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับนักวิทยาการขอมูล 

  หรือ 517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

  แนวคิดพ้ืนฐานและสถาปตยกรรมของระบบฐานขอมูล แบบจําลองขอมูลเชิงแนวคิด 

การออกแบบฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล ระบบการจัดการฐานขอมูล บูรณภาพของ

ขอมูล การจัดการรายการเปลี่ยนแปลงเบื้องตน ภาษาในการจัดการขอมูลและภาษาอธิบาย

ความสัมพันธ และฐานขอมูลเชิงสัมพันธเชิงไมสัมพันธเบื้องตน ความปลอดภัยของ

ฐานขอมูล กรณีศึกษา 

  Fundamental concepts and architecture of database systems. 

Conceptual data models.  Database design and implementation.  Database 

management system. Data integrity. Introduction to transaction management. 

Data manipulation languages and relational algebra practice.  Introduction to 

NoSQL. Database security. Case studies. 
 

520 222 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุและการประยุกต 3(2-2-5) 

 (Object-Oriented Software Development and Application)  

 วิชาบังคับกอน : 517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

  กรอบความคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องตน  การกําหนดสาระสําคัญของขอมูล

เชิงวัตถุ  การแทนคาและการสงขาวสาร การหอหุม  การทําพหุรูปและการสืบทอด

คุณสมบัติ  การวิเคราะหและการออกแบบเชิงวัตถุ  รูปแบบการออกแบบ  โปรแกรมควบคุม

แบบจําลองทรรศนะ  โพรโทคอล การสะทอน การยึดเหนี่ยวแบบพลวัต  การโปรแกรมเชิง

คุณสมบัติ 

  Introduction to object-oriented programming paradigm. Object-oriented 

data abstraction. Representation and message communication. Encapsulation. 

Polymorphism and inheritance.  Object- oriented analysis and design.  Design 

patterns.  Model- view- controller.  Protocols.  Reflections.  Dynamic bindings. 

Aspect-oriented programming. 
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520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบ้ืองตน 1(0-2-1) 

 (Introduction to Structure Query Language) 

  การใชภาษาเอสคิวแอลในการสรางฐานขอมูล ตารางฐานแบบงายและแบบมีความ

เชื่อมโยงรวมถึงการมีเง่ือนไข  คําสั่งเอสคิวแอลข้ันพ้ืนฐานในการเขียนนิพจน การเพ่ิม ลบ  

แกไข การเรียกดูขอมูล การเรียงลําดับขอมูล การคัดเลือกขอมูลโดยการใชการดําเนินการ

ดานการคํานวณทางคณิตศาสตร ดานการเปรียบเทียบ และดานตรรกศาสตร โดยการใช

ฟงกชันพ้ืนฐานและฟงกชันการรวมกลุมขอมูล การดําเนินการของเซต การเรียกดูขอมูลจาก

หลายตาราง คําสั่งในการควบคุมการทํางานเบื้องตนเพ่ือความปลอดภัยของฐานขอมูล  

  Writing SQL (Structure Query Language) command to create a database.  

Creating a simple base table and reference with constraints.  Basic SQL 

commands to write expressions.  Manipulate data: add, delete, modify, browse 

and sorting data.  Selection of data by using mathematical operations, 

comparison, and logic using basic functions and aggregate functions.  Set 

operations. Retrieving data from multiple tables. Writing commands to control 

the basic operations for database security. 
  

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

 (Data Analytics) 

 วิชาบังคับกอน : 517 111 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับนักวิทยาการขอมูล 

  หรือ 517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

  วงจรการวิเคราะหขอมูล การเตรียมขอมูล การกรองขอมูล การสํารวจขอมูล 

แผนภาพและกราฟทางสถิติ การวิเคราะหขอมูลข้ันพ้ืนฐานและการวิเคราะหขอมูลข้ันสูง 

วิธีการเรียนรูแบบมีผูสอน การจําแนก วิธีการเรียนรูแบบไมมีผูสอน การวิเคราะหการจัด

กลุม การประเมินประสิทธิภาพของตัวแบบ แนวความคิดขอมูลขนาดใหญและการ

ประมวลผลขอมูลขนาดใหญ 

  Data analytics lifecycle. Data preprocessing. Data filtering. Data 

exploration. Statistical plots and graphs. Basic and advanced data analytic 

methods. Supervised learning methods. Classification. Unsupervised learning 

methods. Cluster analysis. Performance evaluation of models. Big data 

concepts and big data processing. 
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520 232 การเลาเรื่องและการสรางภาพนิทัศนจากขอมูล 3(2-2-5) 

 (Storytelling and Data Visualization) 

  ภาพรวมของการเลาเรื่องดวยภาพ เทคนิคในการเลาเรื่อง เทคนิคการสรางสรรค

แนวความคิด หลักการของการแสดงขอมูลดวยแผนภาพ การรับรูสีและภาพกราฟกของ

มนุษย การแสดงขอมูลดวยแผนภาพจากขอมูลและสารสนเทศ การออกแบบเพ่ือการ

นําเสนอขอมูลท่ีเหมาะสม การใชเทคนิคการสรางภาพเพ่ือทําความเขาใจและวิเคราะห

ขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ เครื่องมือท่ีใชแสดงขอมูลดวยแผนภาพ 

  Overview of visual storytelling.  Storytelling techniques.  Ideation 

techniques. Principles of data visualization. Human perception to graphics and 

color.  Data and information visualization.  Appropriate designs for data 

presentation.  Visualization techniques for enhancing comprehension and 

analysis of information. Data visualization tools. 
 

520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 (Principles of Computer Networks)  

 วิชาบังคับกอน : 517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2   

  แนวคิดและหลักการพ้ืนฐานของเครือขายคอมพิวเตอร มาตรฐานระบบเปด 

แบบจําลองอางอิงโอเอสไอ สื่อนําสัญญาณและอุปกรณ สถาปตยกรรมเครือขายและโพรโท

คอล โพรโทคอลทีซีพี/ไอพีและเครือขายอินเทอรเน็ต พ้ืนฐานเก่ียวกับการกําหนดท่ีอยู การ

แบงเครือขายยอย การอางชื่อและการจัดเสนทางในเครือขายโปรแกรม ประยุกตดาน

เครือขายและบริการบนเครือขายอินเทอรเน็ต ความม่ันคงปลอดภัยของเครือขาย

คอมพิวเตอรเบื้องตน แนวโนมในการประยุกตทางดานเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร 

  Basic concepts and principles of computer network.  Open system 

standards.  OSI reference model.  Transmission media and devices.  Computer 

network architectures and protocols. TCP/IP protocol and the Internet. Basics 

of addressing, subnetting, naming, and routing.  Network applications and 

Internet services.  Basic of computer network security.  Application trends in 

computer network technology. 
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520 242 ความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 
 (Information System Security)  
 วิชาบังคับกอน : 520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 
   แนวคิดเก่ียวกับความปลอดภัยของสารสนเทศ ภัยคุกคาม ชองโหว และการโจมตี 

นโยบายความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ การวิเคราะหการคุกคาม เทคโนโลยีและกลไก
สําหรับการรักษาความปลอดภัยของสารสนเทศ การจัดการความปลอดภัยของสารสนเทศ 

   Concepts of Information security.  Threat, vulnerabilities, and attack. 
Information security policies. Threat analysis. Technology and mechanisms for 
information security. Information security management. 

 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบประสบการณผูใช 3(3-0-6) 
 (Human Computer Interaction and User Experience Design) 
   หลักการพ้ืนฐานของการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร ความสามารถ

และพฤติกรรมมนุษย แบบจําลองของการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร รูปแบบ
ของสวนตอประสาน เครื่องมือและเทคนิคสําหรับสวนตอประสานผูใช กระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ เทคนิคการออกแบบประสบการณผูใช หลักการออกแบบโดยอาศัยผูใชเปน
ศูนยกลาง ปจจัยมนุษย  หลักการและขอควรปฏิบัติในการออกแบบ วิธีการทําตนแบบ  
เทคนิคการประเมิน การทําซํ้าเพ่ือแกปญหาของความตองการใชงาน  การทดสอบความยาก
งายในการใชงาน 

   Fundamental principles of human computer interaction ( HCI) .  Human 
ability and behavior. HCI model. Type of interfaces. Tools and techniques for 
user interface (UI) .  Design thinking.  User experience (UX)  design techniques. 
Principles of user- centered design.  Human factors.  Design principles and 
guidelines. Prototyping methods. Evaluation techniques. Iterative prototyping 
of interfaces to address user’s needs. Usability testing.           

 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 
 (Laws and Ethics in Information Technology) 
   กฎหมายวาดวยสิทธิในการแสดงความคิดเห็นอยางเสรี การสื่อสาร การเผยแพร

สารสนเทศ และการคุมครองขอมูลสวนบุคคล กฎหมายเก่ียวกับสารสนเทศและเทคโนโลยี
สารสนเทศ ความรู พ้ืนฐานเก่ียวกับจรรยาบรรณในการใชสารสนเทศและเทคโนโลยี
สารสนเทศ     

   Issues of laws related to the rights on freedom of opinion expression, 
communication, information distribution, and personal data protection. Laws 
related to information and information technology. Basic knowledge of ethics 
in information and information technology usage.     
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520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

 (Database System Administration)  

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

  หรือ (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

     520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบื้องตน 

  การบริหารจัดการขอมูล ฐานขอมูล และระบบ การออกแบบและการสรางฐานขอมูล  

การปรับแตงประสิทธิภาพฐานขอมูล บูรณภาพของขอมูลและความปลอดภัยของฐานขอมูล 

การสํารองขอมูลและการกูคืน การจัดการขอมูลและหนวยเก็บขอมูล การจัดการทราน

แซกชั่นและการควบคุมภาวะพรอมกัน 

  Data, database, and system administration.  Database design and 

creation.  Database performance tuning.  Data integrity and database security. 

Database backup and recovery.  Data and storage management.  Transaction 

management and concurrency control.  
 

520 322 ระบบสารสนเทศเพ่ือธุรกิจ 3(3-0-6) 

 (Business Information Systems)  

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

  หรือ (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

     520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบื้องตน 

  ระบบสารสนเทศในงานธุรกิจ แนวคิดการวางแผนทรัพยากรองคกร การจัดการ

ทรัพยากรองคกร ทรัพยากรบุคคล การเงิน การบัญชี การผลิต และการตลาด พาณิชย

อิเล็กทรอนิกส  การจัดการหวงโซอุปทาน ระบบสารสนเทศเพ่ือการดําเนินการและการ

จัดการ การสนับสนุนการตัดสินใจ เทคโนโลยีสารสนเทศระหวางองคกร 

  Information systems for business.  Enterprise resource planning ( ERP) 

concepts.  Enterprise resource management:  human resource, financial, 

accounting, production, and marketing.  E- commerce.  Supply- chain 

management.  Information system for operation and management.  Decision 

support. Information technology between organizations. 
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520 323 การจัดการเนื้อหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล 3(3-0-6)  

 (Digital Content and Asset Management) 

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

  หรือ (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

     520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบื้องตน 

  รูปแบบของเนื้อหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล ฟอรแมตการจัดเก็บ การแยกประเภท 

และโครงสรางของเนื้อหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล เนนการคนหา การคนคืน และการ

วิเคราะห วงจรชีวิตของสินทรัพยแบบดิจิทัล ผังงานแบบอัตโนมัติของวงชีวิตของเนื้อหาและ

สินทรัพยแบบดิจิทัล ความปลอดภัยและสิทธิ การบริหารจัดการสินทรัพยแบบดิจิทัล 

ประเด็นเรื่องเวลาจริง คาใชจายท่ีประหยัด และประสิทธิภาพท่ีดีในการบริหารจัดการ การ

ประยุกตและเครื่องมือ 

  Various forms of digital contents and assets.  Storage formats, 

classification and organization for digital contents and assets.  Emphasize on 

searching, retrieval, and analysis.  Life cycles of digital assets.  Automation of 

work flow of digital contents and assets life cycle.  Security and rights. 

Administration of digital assets.  Issues on real- time, low cost, and high 

efficiency in management. Applications and tools. 
 

520 325 ระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี 3(3-0-6) 

 (Accounting Information Systems) 

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

  หรือ (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

     520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบื้องตน 

  แบบจําลองและการออกแบบฐานขอมูลสําหรับระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี การ

พัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชีและวิธีการทําใหเกิดผล การบริหาร ควบคุม และการ

ตรวจสอบบัญชีของระบบสารสนเทศเพ่ือการบัญชี ซอฟตแวรประยุกตทางธุรกิจการบัญชี 

  Model and database design for accounting information systems. Account 

information system development and implementation methodologies. 

Management, control, and audit of account information system.  Business 

accounting application software. 
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520 326  การออกแบบระบบฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล 3(3-0-6) 
 (Database System Design and Implementation)  
 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 
   หรือ (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 
       520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบื้องตน 
   กระบวนการพัฒนาระบบฐานขอมูล การออกแบบการจัดการฐานขอมูลทางธุรกิจ

และการทําใหเกิดผล การออกแบบฐานขอมูลท่ีซับซอน ระบบฐานขอมูลแบบกระจาย ระบบ
ฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ กรณีศึกษา 

   Process of database system development.  Business database 
management design and implementation. Complex database system designs. 
Distributed database systems. Non-relational database systems. Case studies. 

 

520 327 การจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกส  3(3-0-6) 
 (Supply Chain and Logistics Management) 
   การจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกสเบื้องตน คุณคาของหวงโซอุปทาน การ

วางแผนอุปสงคและอุปทาน การจัดซ้ือ การจัดการพัสดุคงคลัง การจัดตารางการผลิต การ
จัดการคลังสินคา และการขนสง เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ืองานดานการจัดการหวงโซ
อุปทานและโลจิสติกส 

   Introduction to supply chain and logistics management.  Value of a 
supply chain. Planning demand and supply. Purchasing. Managing inventories. 
Production scheduling.  Warehousing and transportation.  Information 
technology for supply chain and logistics management.  

  

520 328 การจัดการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 
 (Information Technology Service Management) 
   หลักการพ้ืนฐานของการจัดการบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ กระบวนการจัดการ

บริการ กลยุทธดานบริการ การออกแบบบริการ ขอตกลงของระดับบริการและการจัดการ 
ความพรอมในการใหบริการ การใหบริการอยางมีประสิทธิภาพ ตอเนื่อง และปลอดภัย การ
สงมอบบริการ การเปลี่ยนแปลงในบริการ การจัดการความผิดปกติ การจัดการปญหา  การ
ปรับปรุงบริการอยางตอเนื่อง 

   Basic principles of information technology service management. Service 
management process. Service strategy. Service design. Service level agreement 
and management.  Service availability and efficiency.  Continuous and safe 
service.  Service delivery.  Change management in service.  Incident 
management. Problem management. Service improvement. 
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520 331 ปญญาประดิษฐสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 (Artificial Intelligence for Information Technology) 

 วิชาบังคับกอน : 517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

   แนวคิดปญญาประดิษฐเบื้องตน การแกปญหาโดยใชการคนหาในปริภูมิสถานะ 

ประเภทของการเรียนรูของเครื่อง กระบวนการพัฒนาโมเดลดวยการเรียนรูของเครื่อง 

วิศวกรรมคุณลักษณะสําหรับปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเครื่อง ข้ันตอนวิธีแบบแบบ

แพรกลับและการเคลื่อนลงตามความชันอยางสุม การปรับอัตราการเรียนรู การนําโมเดลไป

ใช การทําเรกูลารไรเซชัน การเรียนรูเชิงลึก การเลือกใชฟงกชันการสูญเสีย การวิเคราะห

ประสิทธิภาพโมเดลดวยเสนโคงการเรียนรู การถายโอนความรูของโมเดล การประยุกตใน

ดานตาง ๆ ระบบแนะนํา การประมวลผลภาษาธรรมชาติ การเลนเกม 

   Introduction to artificial intelligence. The state space search in AI. Types 

of machine learning.  Machine learning model development process.  Feature 

engineering for artificial intelligence and machine learning.  Back- propagation 

algorithm and stochastic gradient descent. The effects of the learning rate on 

model performance.  Model deployment.  Regularization.  Deep learning. 

Selection of the loss function. Diagnose machine learning model performance 

with learning curves. Transfer learning. Applications in fields: natural language 

processing. Recommendation system, and Game play.  
 

520 332 อัจฉริยะเชิงธุรกิจ  3(3-0-6) 

 (Business Intelligence) 

   การพัฒนาระบบสารสนเทศทางธุรกิจ หลักการอัจฉริยะเชิงธุรกิจข้ันสูง ความตองการ

สําหรับอัจฉริยะเชิงธุรกิจ การทํางานรวมกันของวิธีการทางอัจฉริยะเชิงธุรกิจ วิธีการทาง

อัจฉริยะเชิงธุรกิจ การจัดการประสิทธิภาพขนาดใหญ การจัดการกิจกรรมทางธุรกิจ การ

จัดการขอมูลเพ่ืออัจฉริยะเชิงธุรกิจ การวิเคราะหขอมูล ระบบสนับสนุนการตัดสินใจเพ่ือ

อัจฉริยะเชิงธุรกิจ การผสมผสานอัจฉริยะเชิงธุรกิจในระดับปฏิบัติการ กลวิธี และกลยุทธ 

   Business information system development.  Advanced business 

intelligence concepts. Requirements for business intelligence. Articulation of a 

business intelligence solution.  Business intelligence methodology.  Enterprise 

performance management.  Management of business activities.  Data 

management for business intelligence.  Data Analytics.  Decision support 

systems for business intelligence.  Business Intelligence integration at 

operational, tactical, and strategic levels.  
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520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 
 (Data Mining) 
 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 
   หรือ (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 
      520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบื้องตน 
   หรือ (3) 522 253 การรวบรวมและกลั่นกรองขอมูล 
   แนวคิด หลักการ และอัลกอริทึมท่ีเ ก่ียวกับการทําเหมืองขอมูล เทคนิคการ

ประมวลผลขอมูลข้ันสูง การทําความสะอาดขอมูล การบูรณาการขอมูล การแปลงขอมูล
และการลดทอนขอมูล การหาสารสนเทศจากขอมูลขนาดใหญดวยวิธีทางสถิติและการ
เรียนรูของเครื่องกล กระบวนการนําเสนอแบบอัตโนมัติของกฎ และฟงกชันจากฐานขอมูลท่ี
ซับซอนเพ่ือชวยในการตัดสินใจทางธุรกิจ การประยุกตใชงานของการทําเหมืองขอมูล 

   Data mining concepts, principles and algorithms.  Advanced data 
preprocessing techniques: data cleaning, data integration, data transformation, 
and data reduction. Extraction of information from large data by statistical and 
machine learning techniques. Process of automated presentation of rules and 
functions from complex database to make business decisions.  Data mining 
applications. 

 

520 334 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจ 3(3-0-6) 
 (Decision Support Systems) 
 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 
   หรือ (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 
      520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบื้องตน 
   แนวคิดของกระบวนการตัดสินใจ องคประกอบของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ การ

จัดการขอมูล ตัวแบบ สวนติดตอกับผูใช การจัดการความรู การพัฒนาระบบสนับสนุนการ
ตัดสินใจ การวิเคราะหการตัดสินใจ การสรางและการประเมินทางเลือกสําหรับการตัดสินใจ 
ระบบสนับสนุนการตัดสินใจแบบกลุม ปญญาประดิษฐ ระบบผูเชี่ยวชาญ เหมืองขอมูล การ
โปรแกรมเชิงเสน การบูรณาการระบบสนับสนุนการตัดสินใจ กรณีศึกษาการประยุกตใช
ระบบสนับสนุนการตัดสินใจและการแกปญหา 

   Concepts of the decision- making process.  Components of decision 
support systems.  Data management.  Models.  User interface.  Knowledge 
management.  Decision support system development.  Decision making 
analysis.  Creating and evaluating alternatives for decision making.  Group 
decision support systems.  Artificial intelligence.  Expert systems.  Data mining. 
Linear programming. Decision support system integration. Case studies of the 
applications of decision support systems and problem solving.  
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520 335 วิทยาการขอมูลและเครื่องมือ 3(2-2-5) 

 (Data Science and Tools) 

  รวบรวมวิธีการและฝกปฏิบัติเก่ียวกับการนําเขาขอมูล จัดเก็บขอมูล การแปลงขอมูล 

การสรางแบบจําลองและสวนตอประสานโปรแกรมประยุกต การแสดงผลดวยภาพ เพ่ือ

วิเคราะหขอมูลท้ัง ภาพ เสียง ขอความ ขอมูลอินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่ง ดวยเครื่องมือ

สมัยใหม 

  Collection of methods and practice in data ingestion. Data storage. Data 

transformation. Modeling and API. Visualization to analyze data such as image, 

sound, text and IOT data with modern tools. 
 

520 336 การคิดเชิงออกแบบเพ่ือธุรกิจดิจิทัล 3(3-0-6) 

  (Design Thinking for Digital Business) 

  การคิดเชิงออกแบบเบื้องตน กระบวนการของการคิดเชิงออกแบบ กระบวนการ

นิยามปญหาและเปาประสงค การสรางแบบจําลองในการแกปญหา การคิดเชิงออกแบบโดย

ใชสถานการณจําลองและเทคโนโลยีตาง ๆ มาประยุกตใชในธุรกิจดิจิทัล  การระดมความคิด

และการทํางานรวมกัน 

  Introduction to design thinking.  Design thinking process.  Process for 

defining problems and objectives.  Problem solving modeling.  Design thinking 

in digital business by using simulation and other technologies.  Brainstorming 

and teamwork.   
 

520 337 การวิเคราะหขอมูลภาพและวีดิทัศน 3(2-2-5) 

 (Image and Video Analytics) 

  ลักษณะโครงสรางขอมูลในการเก็บรูปภาพดิจิทัล พ้ืนฐานการประมวลผลรูปภาพ 

พ้ืนฐานการดึงขอมูลสารสนเทศจากรูปภาพ การสกัดลักษณะเดนเชิงภาพ การเรียนรูดวย

เครื่องจักรและการเรียนรูเชิงลึกบนรูปภาพ พ้ืนฐานการวิเคราะหวีดิทัศน เทคนิคและรวมถึง

แอปพลิเคชันท่ีนาสนใจของการวิเคราะหภาพในธุรกิจ กรณีศึกษา 

  Data structures for digital images.  Basic image processing.  Fundamental 

concepts of extracting information from images.  Visual feature extraction. 

Machine learning and deep learning for images.  Basic video analytics.  Recent 

techniques and applications of image analytics towards businesses.  Case 

Studies.  
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520 338 การวิเคราะหเครือขายสังคม 3(2-2-5) 

 (Social Network Analysis) 

  ความหมายของเครือขายสังคมเบื้องตนในการวิเคราะหเครือขายสังคมและสื่อสังคม 

การเก็บขอมูลบนเครือขายสังคม การตรวจสอบและวาดภาพนิทัศนของเครือขายสังคม 

พลวัตและการเติบโตของเครือขายสังคม ศูนยกลางความเชื่อมโยงของเครือขายสังคม ชุมชน

และกลุมบนเครือขายสังคม การสื่อสารและการเผยแพรนวัตกรรมบนเครือขายสังคม ตัว

แบบเครือขาย ตัวแบบสารสนเทศ 

  Basic concepts in social network and media analysis. Data collection on 

social network.  Detection and visualization of social network.  Social network 

dynamic and growth.  Social network centrality.  Community and cluster on 

social network. Communication and diffusion of innovation on social network. 

Network models. Information models. 
 

520 341 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต 3(2-2-5) 

 (Client Side Web Programming) 

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

     517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 

  หรือ (2) 517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

     520 112 เว็บเทคโนโลยี 

  การเขียนโปรแกรมเว็บฝงไคลเอนตดวยจาวาสคริปตพ้ืนฐาน การเขียนจาวาสคริปต

เพ่ือทํางานกับฟอรม ดอม เหตุการณ คุกก้ี การใชขอมูล JSON จาวาสคริปตภายนอก 

เอแจก และเจคิวรี การจัดการฟอรมข้ันสูง ไคลเอนตเอพีไอ การเขียนโปรแกรมฝงเว็บ

ไคลเอนตดวยจาวาสคริปตเฟรมเวิรกซิงโครนัส 

  Client- side web programming with basic javascript.  Writing Javascript to 

work with Form Dom.  Events.  Cookies.  Using JSON data, external Javascript, 

Ajex, and Jquery.  Advanced form management.  API client.  Web client- side 

programming with the synchronous JavaScript framework. 
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520 342 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร 3(2-2-5) 

 (Server Side Web Programming) 

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

     517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 

  หรือ (2) 517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

     520 112 เว็บเทคโนโลยี 

  การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงเซิรฟเวอร เซิรฟเวอรไซดเทคโนโลยี เอชทีทีพีโพรโท

คอล การรองขอและการตอบสนองเอชทีทีพี การสง/รับพารามิเตอร สวนหัวของเอชทีทีพี 

เอฟทีพีโพรโทคอล เว็บซ็อกเก็ต ภาษาสคริปตสําหรับฝงเซิรฟเวอร การเชื่อมโยงกับ

ไคลเอนต การจัดการคุกก้ีเซสชัน การเชื่อมตอกับฐานขอมูล การรักษาความปลอดภัยบน

เว็บการออกแบบดวยโมเดลวิวคอนโทรลเลอร การเขียนโปรแกรมฝงเว็บเซิรฟเวอรดวยเฟรม

เวิรก เทคโนโลยีฝงเซิรฟเวอรแบบอะซิงโครนัส การติดตั้ง ทดสอบ และใชงาน 

  Server-side web programming. Server-side technology. HTTP Protocol. 

HTTP Request and Response. Sending/receiving parameters. HTTP header. FTP 

protocol. Web socket. Scripting languages for the server-side. Associating with 

clients. Managing session cookies. Connecting to a database. Securing web 

designing with view controller models. Web server-side programming with 

asynchronous server-side. Technology framework. Deployment, testing, and 

usage. 
 

520 343 เว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 2(1-2-3) 

 (Web Service and Microservice) 

  หลักการพ้ืนฐานของเว็บเซอรวิส และไมโครเซอรวิส ยูอารแอล ยูอารไอ ลักษณะของ

ขอมูลบนเว็บ สถาปตยกรรมของเว็บเซอรวิส การอธิบายบริการเว็บ บริการเว็บแบบโซป 

บริการแบบเว็บเรส บริการเว็บแบบเรสฟูลเอพีไอ การจําลองเว็บเซอรวิสและไมโครเซอรวิส 

การรวมกันและการนําไปใชงาน ความม่ันคงปลอดภัยของเว็บเซอรวิส ชองทางสื่อสาร การ

พิสูจนตัวตน สิทธิในการใชงาน ชองโหว 

  Basic principles of web services and microservices. URL. URI.  Format of 

data on the web. Web service architecture. Web service description language 

(WSDL).  SOAP web service.  REST web service.  RESTful API web service.  Web 

service and microservices simulation. Integration and deployment. Web service 

security. Communication channels. Authentication. Authority. Vulnerabilities.  
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520 344 การบริหารจัดการระบบคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 (Computer System Administration)  

 วิชาบังคับกอน : 520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร 

  ระบบคอมพิวเตอรและการบริหารจัดการระบบเบื้องตน การติดตั้งคอมพิวเตอรท่ีมี

ฮารดแวรและซอฟตแวรท่ีหลากหลาย การติดตั้งและกําหนดคาอุปกรณเครือขาย การติดตั้ง

และกําหนดคาซอฟตแวรของเครื่องแมขายบนระบบตาง ๆ การรักษาความปลอดภัยของ

เครือขาย เครื่องโฮสต และบริการตาง ๆ และการติดต้ังชุดซอมเสริมของระบบ การติดตั้ง

บริการสํารอง เครื่อง/บริการเสมือน และอุปกรณตาง ๆ การประเมินประสิทธิภาพ ความ

นาเชื่อถือ และความปลอดภัยของระบบโดยรวม 

  Introduction to computer systems and system administration. 

Installation of computers for assorted hardware and software platforms. 

Installation and configuring of networking equipment.  Installation and 

configuring of server software on several systems. Securing the network, hosts, 

and services, and applying system patches.  Setting up redundant services, 

virtual machines/ services, and hardware.  Evaluation of the performance, 

reliability, and security of the overall system. 
 

520 345 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาข้ันสูง   3(3-0-6) 

 (Advanced Java Programming) 

 วิชาบังคับกอน : 517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

  พ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรมภาษาจาวาข้ันสูง การเขียนโปรแกรมแบบใชไดท่ัวไป 

คอลเลคชั่น การคนหาและจัดเรียงขอมูล สถาปตยกรรมแบบไคลเอนตเซิรฟเวอร การเขียน

โปรแกรมบนเครือขาย ภาษาจาวากับการเชื่อมตอกับฐานขอมูล เครื่องเซิรฟเวอรสําหรับ

โปรแกรมประยุกตและเว็บ เฟรมเวิรกสําหรับภาษาจาวา การใหบริการบนคลาวด การ

พัฒนาสวนตอประสานกราฟกกับผูใช 

  Fundamentals of advanced Java programming.  Generic programming, 

Collections, Sorting and Searching.  Client- server architecture.  Network 

Programming. Java Database Connectivity. Web and application servers. Java 

Frameworks. Cloud services. Graphics user interface development. 
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520 346 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคล่ือนท่ีสําหรับธุรกิจ  3(2-2-5) 

 (Mobile Application Development for Business) 

 วิชาบังคับกอน : 517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

   การกําหนดผูใช เปาหมาย และวัตถุประสงคของโปรแกรมประยุกต การเลือก

แพลตฟอรม การนิยามการใชงานและความตองการเชิงปฏิบัติโดยละเอียด การออกแบบ

สวนติดตอกับผูใช สถาปตยกรรมสารสนเทศ การไหลของงาน การสรางโครงราง รูปแบบ

แสดงผล การจําลองระบบและการสรางตนแบบ การพัฒนาโปรแกรมฝงใหบริการ การ

พัฒนาสวนเชื่อมตอประสานงาน การพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณเคลื่อนท่ี การทดสอบดาน

ประสบการณของผูใช การทดสอบการทํางาน การทดสอบประสิทธิภาพ การทดสอบดาน

ความปลอดภัย การติดตั้งโปรแกรมและการสนับสนุน 

   Specifying users, target business and objectives of the application. Selecting 

a mobile platform.  Defining use cases and detailed functional requirements. 

UI/ UX design.  Information architecture, workflows, wireframes, style guide, 

mockups, and prototype.  Development of back-end/ server technology, API( s) , 

and the mobile app front- end.   Testings:  user experience testing, functional 

testing, performance testing, and security testing. Deployment and support. 
 

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

 (Practical DevOps and Cloud Engineering) 

   หนาท่ีของวิศวกรเดฟออปส การใชงานระบบควบคุมรุนในการพัฒนาซอฟทแวร การ

พัฒนาซอฟทแวรโดยใชเทคโนโลยีคอนเทนเนอร เครื่องมืออัตโนมัติในการพัฒนาซอฟทแวร 

การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่นในรูปแบบการทํางานจริง 

   The roles of a DevOps engineer. The use of version controls in software 

development.  Software development using container technology.  Using 

automated tools in software development.  Real- world web application 

development. 
 

520 348 เดฟเซคออปสเชิงปฏิบัติ  3(2-2-5) 

 (Practical DevSecOps) 

   ความปลอดภัยเปนรหัส มาตรฐานและนโยบาย การพัฒนาซอฟทแวรโดยใช

เทคโนโลยีคอนเทนเนอรและการสแกนหาชองโหว การปองกันรันไทม การใชเครื่องมือ

อัตโนมัติในการพัฒนาซอฟทแวรและความปลอดภัย 

   Security as code.  Standards and policies.  Software development using 

container technology and vulnerability scanning.  Runtime protection.  Using 

automated tools in software development and security.  
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520 349 สถาปตยกรรมและเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 
 (Computer Network Architecture and Technology) 
 วิชาบังคับกอน : 520 241 หลักของเครือขายคอมพิวเตอร 
   สถาปตยกรรมเครือขายคอมพิวเตอร ชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี ไอพีรุนท่ีสี่และรุนท่ี

หก ระบบชื่อโดเมน การเชื่อมโยงระหวางเครือขายดวยทีซีพี/ไอพี การแบงเครือขายยอย 
การจัดเสนทางแบบตายตัวและแบบพลวัต โพรโทคอลจัดเสนทาง เทคโนโลยีเครือขายไร
สาย หลักการออกแบบและการบริหารจัดการระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

   Computer network architectures.  TCP/ IP protocol suite.  IPv4 and IPv6. 
Domain name system.  Internetworking with TCP/ IP.  Subnetting.  Static and 
dynamic routing.  Routing protocols.  Wireless technologies.  Principles of 
network design and administration. 

 

520 351 เทคโนโลยีส่ือประสม     3(3-0-6) 
 (Multimedia Technology) 
   ภาพรวมของเทคโนโลยีสื่อประสมดิจิทัลและการประยุกตใชงาน  ประเภทขอมูลของ

สื่อประสม  ประเภทของไฟลสื่อประสม อุปกรณการเก็บขอมูลสื่อประสม เครื่องมือในการ
โปรแกรมสื่อประสม การบีบอัดขอมูลสื่อประสม การสื่อสาร การนําสงเนื้อหาการสื่อสาร 
การนําสงเนื้อหา และมาตรฐานของสื่อประสม เครื่องมือในการประพันธสื่อประสม การ
นําเสนอขอมูลสื่อประสม เทคโนโลยีและทิศทางของสื่อประสม 

   Digital multimedia technology overview and applications.  Types of 
multimedia data.  Multimedia file formats.  Multimedia data storage devices. 
Multimedia programming tools.  Multimedia data compressions.  Multimedia 
communications. Content delivery and standards. Multimedia authoring tools. 
Multimedia data presentation. Technology and trend of multimedia. 

 

520 352 อินเทอรเน็ตทุกสรรพส่ิงสําหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 
 (Internet of Things for Business) 
   หลักการเบื้องตนและแนวโนมในเรื่องอินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่ง การออกแบบและสราง

อุปกรณเชื่อมตอทางคอมพิวเตอร การเชื่อมโยงสื่อสารผานระบบบริการอินเทอรเน็ต โอกาส 
ความทาทาย และอุปสรรคของ อินเทอรเน็ตทุกสรรพสิ่ง การประยุกตใชอินเทอรเน็ตทุก
สรรพสิ่งในองคกรธุรกิจ การรกัษาความม่ันคงปลอดภัยและความเปนสวนตัว 

   Introduction to principles and trends of internet of things (IoT). Designing 
and building connected computing devices.  Integrating internet services. 
Opportunities, challenges, and obstacles of IoT.  IoT applications in the 
enterprise business models. Security and privacy.  
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520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

 (Electronic Commerce) 

 วิชาบังคับกอน : 517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 

  หรือ 520 341 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝงไคลเอนต 

  แนวคิดเก่ียวกับการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส โครงสรางพ้ืนฐานของการพาณิชย

อิเล็กทรอนิกส รูปแบบธุรกิจของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส รูปแบบการสรางรายไดบนเว็บ  

กลยุทธทางการตลาด การตลาดดิจิทัล การขาย ระบบชําระเงินอิเล็กทรอนิกส การประมูล

อิเล็กทรอนิกส การรักษาความปลอดภัยของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส กฎหมาย จรรยาบรรณ 

ซอฟตแวรสําหรับการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส การพัฒนาเว็บพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

  Concepts of electronic commerce.  Infrastructures of electronic 

commerce.  Business models of e- commerce.  Revenue models on the web. 

Marketing strategies.  Digital Marketing.  Selling.  Electronic payment systems. 

Electronic auction.  Electronic commerce security.  Laws.  Ethics.  Software for 

electronic commerce. Development of electronic commerce website. 
 

520 354 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม   3(2-2-5) 

 (Robot Operating System and Control) 

  ความรูเบื้องตนเก่ียวกับหุนยนต ระบบปฏิบัติการลินุกซ การเขียนโปรแกรมภาษา 

ไพธอน และระบบปฏิบัติการหุนยนต การสรางและใชงาน โหนด หัวขอ ขอความ การ

ใหบริการ การสั่งงาน ตัวแปรสาธารณะ ไฟลกําหนดลําดับการทํางาน การทดลองเก่ียวกับ 

การควบคุมหุนยนตเคลื่อนท่ี การควบคุมแขนกล การรับรูของหุนยนต พ้ืนฐานการ

ประมวลผลภาพ การระบุตําแหนงตัวเอง การทําแผนท่ี และการทํางานรวมกันของหุนยนต 

  Introduction to robotics, Linux, Python programming and Robot 

Operating System ( ROS) .  Constructing and using of nodes, topics, messages, 

services, actions, parameter server and launch files.  Experimentation on 

controlling mobile robots, robot manipulator, robot perception, basics image 

processing, localization, mapping, and collaborative robots. 
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520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม และเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

 (Innovative and Tech Startup Entrepreneurship) 

  แนวคิดของความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม แนวทางการจัดตั้งธุรกิจ 

รูปแบบของธุรกิจเชิงนวัตกรรม ตัวอยางการนําองคความรูทางดานวิทยาศาสตรมา

ประยุกตใชในธุรกิจ การสํารวจปญหา การระบุและสํารวจกลุมเปาหมายของธุรกิจ ความคิด

สรางสรรคในการแปลงปญหาเปนผลิตภัณฑ การประยุกตเทคโนโลยีเพ่ือสรางผลิตภัณฑ 

การสรางแบบจําลองทางธุรกิจและแผนธุรกิจ ผาใบแบบจําลองธุรกิจ การนําเสนอ

แบบจําลองทางธุรกิจและแผนธุรกิจ การจัดการเงินลงทุน จรรยาบรรณของผูประกอบการ 

ตัวอยางของผูประกอบการท่ีใชองคความรูทางดานเทคโนโลยี   

  Concepts of innovative startup entrepreneurship.  Guidelines for setting 

up business.  Innovative business styles.  Examples of applying scientific 

knowledge in business. Problem survey. Identification and survey of business 

target group. Creativity in transforming problems into products.  Application of 

technology knowledge for product creation.  Business modeling and business 

plan.  Business model canvas.  Presentation of business models and business 

plans. Fund management. Ethics of entrepreneurs. Examples of entrepreneurs 

employing knowledge in technology. 
 

520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

 (System Analysis and Design) 

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

  หรือ (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

      520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบื้องตน 

  วงจรการพัฒนาระบบ เครื่องมือพ้ืนฐานในการวิเคราะหระบบงาน การพัฒนา

ระบบงานในรูปแบบอ่ืน การออกแบบระบบงานคอมพิวเตอรเชิงกายภาพ ลักษณะพิเศษท่ีใช

ในการออกแบบ การวางแผนและการควบคุมโครงงาน  กรณีศึกษา 

  System development cycle.  Basic tools in system analysis.  Alternative 

system development.  Physical design of computer systems.  Special design 

features. Project planning and control.  Case studies. 
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520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

 (Software Engineering) 

 วิชาบังคับกอน : 520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 

  วิศวกรรมความตองการ เทคนิคการออกแบบระบบ การออกแบบซอฟตแวรแบบ

ธรรมดาและแบบเอไจล รูปแบบการออกแบบ ความเชื่อถือไดของซอฟตแวร การทวนสอบ

และการตรวจสอบความสมเหตุสมผล ความม่ันคงและภาวะความเปนสวนตัว การจัดทํา

เอกสารและการบํารุงรักษา การกํากับดูแลและการบริหารจัดการระบบ โครงงานกลุมยอย

ในหัวขอท่ีเก่ียวของ 

  Requirement engineering.  Techniques of system design.  Conventional 

and Agile designs.  Design patterns.  Software reliability.  Verification and 

validation.  Security and privacy.  Documentation and maintenance.  System 

governance and management. Small group projects related to the topics. 
 

520 363 สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 3(3-0-6) 

 (Enterprise Software Architecture) 

 วิชาบังคับกอน : 520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 

  แนวคิดเก่ียวกับซอฟตแวรวิสาหกิจ สถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ จุดแข็งและ

จุดออนของสถาปตยกรรมแตละแบบ รูปแบบของสถาปตยกรรมและรูปแบบของการ

ออกแบบ สารสนเทศสําหรับผูบริหาร กรณีศึกษาของซอฟตแวรวิสาหกิจ กรณีศึกษาการใช

เทคนิคในการพัฒนาสถาปตยกรรมซอฟตแวรวิสาหกิจ 

  Concepts of enterprise software.  Enterprise software architectures. 

Strength and weakness of various architecture styles. Architecture patterns and 

design patterns.  Executive information systems.  Case studies of enterprise 

software. Case studies on enterprise software development techniques. 
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520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

 (Contemporary Software Project Management) 

 วิชาบังคับกอน : 520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 

  ภาพรวมของโครงการ วัฏจักรของโครงการประเภทซอฟตแวร การวิเคราะหความ

ตองการของผูใช การประเมินขอบเขตของโครงการ การวางแผนโครงการ หลักการของเอ

ไจล เอไจลกับการจัดการโครงงานแบบดั้งเดิม การวางแผนแบบสปรินท ระเบียบวิธีการแบบ

สกรัม สกรัมทีมและบทบาท การประเมินความเสี่ยงและการบริหารจัดการความเสี่ยงของ

โครงการ การบริหารจัดการเวลา การบริหารจัดการทีมในโครงการ การตรวจและควบคุม

โครงการ ความคืบหนาของโครงการ การปดโครงการ กรณีศึกษา 

  Project overview.   Software project lifecycle.  Software requirement 

analysis. Project scope estimation. Project planning.  Agile principles.  Agile in 

traditional project management. Sprint planning, SCRUM methodology, SCRUM 

team and roles.  Project risk assessment and project risk management.  Time 

management.  Project team management.  Project monitoring and control. 

Project progress.  Project closure. Case studies. 
 

520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

 (Research Project Preparation)  

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

  วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U  

  การออกแบบและการจัดการโครงงานวิจัย การเขียนรายงานวิชาการ การตรวจและ

อางอิงเอกสารวิชาการ การนําเสนอรายงานวิชาการ  การเตรียมขอเสนอโครงงาน การ

นําเสนอหัวขอโครงงาน การสาธิตตนแบบ 

  Design and management of research projects.  Technical report writing. 

Literature reviews and references.  Technical report presentation.  Preparation 

for a project proposal.  Presentation of the project proposal.  Prototype 

demonstration. 
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520 394 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา  1(0-2-1) 

 (Preparation for Cooperative Education) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

  วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U  

  หลักการ แนวคิด และกระบวนการของสหกิจศึกษา ระเบียบขอบังคับท่ีเก่ียวของ 

ความรูพ้ืนฐานและเทคนิคในการสมัครงาน การเตรียมเรซูเมและจดหมายสมัครงาน การ

สัมภาษณงาน การสื่อสารและมนุษยสัมพันธ ตําแหนงงานและลักษณะของงาน ลักษณะของ

การทํางานเปนทีม ลักษณะของทีมพัฒนาซอฟตแวรสมัยใหม การพัฒนาบุคลิกภาพ การ

สมัครงานและการตอบรับจากสถานประกอบการ 

  Principles, concepts, and processes of cooperative education.  Related 

rules and regulations.  Basic knowledge and techniques in job application. 

Resume and cover letter preparation.  Job interview.  Communication and 

human relations. Job position and job description. Teamwork. Characteristics 

of modern software development teams.  Personality development.  Job 

applications and acceptance from the corporation. 
 

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 

 (Information Storage and Retrieval)  

 วิชาบังคับกอน : 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

  หรือ 520 221 ระบบฐานขอมูล 

  หลักพ้ืนฐานของการจัดการฐานขอมูลเพ่ือการจัดเก็บสารสนเทศและการแทนขอมูล 

การทําดรรชนี รูปแบบการแทนขอมูล การจัดเก็บขอมูล เทคนิคการคนหาและการคนคืน

สารสนเทศ การประมวลผลเอกสาร อรรถาภิธาน การประเมินประสิทธิผลของการคนคืน

สารสนเทศ 

  Fundamentals of database management for data storage and data 

representation.  Indexing.  Representation models.  Information storage. 

Searching techniques and retrieval.  Document processing.  Taxonomy. 

Evaluation of information retrieval effectiveness. 
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520 422 ระบบฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ 3(3-0-6) 

 (Non-Relational Database Systems) 

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

  หรือ (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

     520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบื้องตน 

  ความแตกตางระหวางระบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธและระบบฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ 

การออกแบบ การจําลอง และการทําใหเกิดผลฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ การเก็บขอมูล การ

คนคืน และการใชฟงกชันภาพรวมกลุม แนวคิดการทําซํ้า การกระจาย และการเขาถึงขอมูล

ของระบบฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ ฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธในโปรแกรมประยุกต กรณีศึกษา 

  Differences between a relational database and a non-relational (NoSQL) 

database.  NoSQL database design, modeling, and implementation.  Store, 

retrieve data, and perform aggregation functions.  Concepts of replication, 

distribution, and access in a NoSQL database.  NoSql database in application. 

Case studies. 
 

520 423 คลังขอมูล   3(3-0-6) 

 (Data Warehouse)  

 วิชาบังคับกอน : (1) 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

  หรือ (2) 520 221 ระบบฐานขอมูล 

     520 223 ภาษาเอสคิวแอลเบื้องตน 

  แนวคิด ศัพทเฉพาะทาง ลักษณะเฉพาะและเทคนิคท่ีสําคัญสําหรับการออกแบบและ

พัฒนาโครงการคลังขอมูล การวางแผน การออกแบบ การทําใหเกิดผล และการบริหาร

คลังขอมูล โครงสรางฐานขอมูลท่ีเปนทางเลือก วิธีการพัฒนา และสรางคลังขอมูล โครงสราง

ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ โครงสรางฐานขอมูลหลายมิติกับธรรมชาติ การประมวลผลเชิง

วิเคราะหและเชิงหลายมิติ 

  Concepts, terminology, characteristics, and essential techniques for data 

warehousing project design and development.  Data warehouse planning, 

design, implementation, and administration.  Alternative database structures, 

approaches for data warehouse development, and implementation: relational 

database structures, multi- dimensional database structures and the multi-

dimensional and analytical processing. 
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520 427 การบริหารงานลูกคาสัมพันธ 3(3-0-6) 

 (Customer Relationship Management) 

   แนวความคิดและบทบาทการตลาดในโลกยุคดิจิทัล พฤติกรรมของผูบริโภค สวน

ประสมทางการตลาดและกลยุทธสําหรับตลาดดิจิทัล การแบงสวนทางการตลาด หลักการ

ของการบริหารความสัมพันธลูกคา การระบุ การไดมา การรักษาลูกคาและการขยายของ

ฐานลูกคา การสรางความภักดีของลูกคา การกําหนดนโยบายทางการตลาด การวางแผน 

การทําใหเกิดผลของการจัดองคกร การจัดการความสัมพันธลูกคาแบบอิเล็กทรอนิกส 

โปรแกรมประยุกต กรณีศึกษา 

   Concepts and roles of marketing in digital world. Consumer behaviours. 

Marketing mix and strategies for digital marketing. Market segmentation. 

Concepts of customer relationship management. Identification (targeting). 

Acquisition. Customer retention and development. Customer loyalty. 

Determination of marketing policy. Planning. Organizing implementation. 

Electronic customer relationship management. Application programs. Case 

studies. 
 

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

 (Digital Archaeology) 

   เทคนิคและโปรแกรมประยุกตเพ่ือการสํารวจ การจัดเก็บรวบรวม การแทนขอมูล 

การวิเคราะหขอมูล การนําเสนอ และการสืบคนสารสนเทศท่ีเก่ียวกับงานทางดานโบราณคดี 

เทคนิคการถายภาพจากการขุดคนและการประมวลผลภาพโบราณวัตถุ การสแกนจากการ

ขุดแตงเพ่ือเก็บขอมูลโบราณสถานสามมิติ การจัดเก็บและการสืบคนเอกสารทาง

ประวัติศาสตร การอนุรักษทางโบราณคดีดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร เทคนิคทางนิติ

โบราณคดี การรับรูจากระยะไกลทางโบราณคดีเพ่ือการใชภาพถายทางอากาศและภาพจาก

ดาวเทียม 

   มีการศึกษานอกสถานท่ี 

   Techniques and applications for survey, storage, data representation, 

data analysis, presentation, and information retrieval in archaeology. 

Techniques of image photography from excavation and image processing of 

antiques.  Scanning from excavation for 3D antiquities data.  Historical 

document storage and retrieval.  Archaeological conservation by computer 

programs. Forensic archaeology techniques. Archaeological remote sensing for 

aerial photographs and satellite imagery. 

   Field trips required.  
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520 451 การออกแบบและการพัฒนาเกม 3(3-0-6) 

 (Game Design and Development) 

 วิชาบังคับกอน : 517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

  เทคนิคและแพลตฟอรมการพัฒนาเกม กลไกเกมและการพัฒนากลไก การเขียนบท 

ของเกม รูปแบบการออกแบบเกม วิศวกรรมซอฟตแวรเกม ปญญาประดิษฐในเกม 

  Game development techniques and platforms.  Game engines and 

engine development.  Game scripting.  Game design patterns.  Game software 

engineering. Game artificial intelligence.  
 

520 461 การกําหนดและการจัดการความตองการทางซอฟตแวร 3(3-0-6) 

 (Software Requirement Specification and Management) 

  รูปแบบของกระบวนการหาความตองการ การสอบถาม  การวิเคราะห  การหา

ขอตกลง  การระบุขอกําหนด  การทดสอบ  และการบริหารจัดการความตองการ  ระเบยีบ

วิธี เทคนิคและเครื่องมือสําหรับการกําหนดการจัดทําเอกสารและการทําใหผูใชพึงพอใจ 

กรณีศึกษา 

  Aspects of requirement processes:  eliciting, analyzing, negotiating, 

specifying, testing, and managing requirements.  Methods, techniques, and 

tools for defining documentation and customer satisfaction. Case studies. 
 

520 462 การทดสอบแบบเอไจล  3(3-0-6) 

 (Agile Testing)  

 วิชาบังคับกอน : 520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 

  แนวคิดของเอไจล หลักการทดสอบแบบเอไจลข้ันพ้ืนฐาน บทบาทและทักษะของผู

ทดสอบในทีมเอไจล แนวคิดการทดสอบแบบเอไจล วงจรการทดสอบแบบเอไจล เทคนิค

และเครื่องมือวิธีการทดสอบแบบเอไจล การทดสอบขับเคลื่อนการพัฒนา การทดสอบการ

ยอมรับขับเคลื่อนการพัฒนา พฤติกรรมผูใชขับเคลื่อนการพัฒนา การทดสอบแบบอัตโนมัติ 

และเครื่องมือ  

  Agile concept. Fundamental agile testing principles. Roles and skills of a 

tester in an Agile team. The Agile testing mindset. Agile testing lifecycle.  Agile 

testing methods techniques and tools.  Test- driven development ( TDD) . 

Acceptance test- driven development ( ATDD) .  Behavior- driven development 

(BDD). Automated test and tools. 
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520 463   การทดสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 (Software Testing) 

 วิชาบังคับกอน : 520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 

  หลักการและกระบวนการทดสอบซอฟตแวร เทคนิคการทดสอบซอฟตแวร ระดับ

ของการทดสอบ การตรวจสอบซอฟตแวร การจัดการทดสอบซอฟตแวร และเครื่องมือการ

จัดการการทดสอบ การออกแบบกรณีทดสอบ การวางแผนและจัดทําเอกสารการทดสอบ 

การทดสอบแบบขับทดสอบ การใชเครื่องมือทดสอบสวนประสานผูใชแบบอัตโนมัติ การใช

เครื่องมือทดสอบประสิทธิภาพของซอฟตแวร การทดสอบความปลอดภัยของซอฟตแวร 

การทดสอบแบบเอไจล 

  Principles and process of software testing. Software testing techniques. 

Testing levels. Software verification and validation. Software test management 

and tools. Test case design. Test planning and documentation. Test drive 

development. Automated user interface test tools. Software performance 

testing tools.  Software security testing. Agile testing. 
 

520 464 สกรัมเกม  3(2-2-5) 

 (SCRUM Games) 

  ความหมายของสกรัม การนําสกรัมเกมมาใชกับการทํางาน บทบาทของผูเลนในทีม 

การดเรื่องราว กัมบังบอรด การใหคะแนนเรื่องราวดวยโปกเกอรการด การเลนเกม การ

ทบทวนความหลัง ความสําเร็จท่ีละเล็กทีละนอย  การเรียนรูจากความพลาดพลั้ง 

ความหมายของงานท่ีแลวเสร็จ 

  Meaning of Scrum.  Scrum games in work.  Roles in scrum team.  Story 

cards. Kanban boards. Story points by poker card. Game playing. Retrospective. 

Little by little success. Learning from failure. Meaning of finished work. 
 

520 481 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 3(3-0-6) 

 (Selected Topics in Information Technology I) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

  หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  Topics of current interest in information technology. 
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520 482 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 3(2-2-5) 

 (Selected Topics in Information Technology II) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

  หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  Topics of current interest in information technology. 
 

520 483 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 3(3-0-6) 

 (Selected Topics in Information Technology III) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

  หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  Topics of current interest in information technology. 
 

520 484 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 4 3(2-2-5) 

 (Selected Topics in Information Technology IV) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

  หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  Topics of current interest in information technology. 
 

520 485 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 5 3(3-0-6) 

 (Selected Topics in Information Technology V) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

  หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  Topics of current interest in information technology. 
 

520 486 เรื่องคัดเฉพาะทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 3(2-2-5) 

 (Selected Topics in Information Technology VI) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

  หัวขอท่ีอยูในความสนใจในปจจุบันทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  Topics of current interest in information technology. 
 

  



389 

 

520 493 โครงงานวิจัย 1    1(0-2-1) 

 (Research Project I) 

 วิชาบังคับกอน : 520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 

 เง่ือนไข : วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 

  เทคนิคการหาหัวของานวิจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีไดรับการอนุมัติจากภาควิชา 

การจัดเตรียมโครงรางงานวิจัย และนําเสนอ 

  Techniques for finding research in the information technology topics 

approved by the department.  Research proposal preparation and 

presentation. 
 

520 494 โครงงานวิจัย 2   2(0-4-2) 

 (Research Project II) 

 วิชาบังคับกอน : 520 493 โครงงานวิจัย 1 

 เง่ือนไข : วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 

  การวิจัยในหัวขอท่ีไดเสนอในวิชา 520 493 โครงงานวิจัย 1 เขียนรายงาน และ

นําเสนอผลงานวิจัย 

  Research on topics proposed in 520 493 Research Project I. Report writing 

and research presentation. 
 

520 495 การฝกงาน   3 (ไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง) 

 (Practical Training)  

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

   วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U   

  การฝกปฏิบัติงานในสถานประกอบการในลักษณะพนักงานชั่วคราว เพ่ือใหได

ประสบการณจากการไปปฏิบัติงานท่ีไดรับมอบหมายท่ีเก่ียวของกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เปนเวลาไมนอยกวา 210 ชั่วโมง 

  On-the-job training as a temporary employee in order to get experience 

from job assignment related to information technology.  Not less than 2 10 

hours.  
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520 496 สหกิจศึกษา   6 (ไมนอยกวา 640 ช่ัวโมง)  

 (Cooperative Education)  

  วิชาบังคับกอน :  520 393 การเตรียมโครงงานวิจัย 

   520 394 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

   วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 

            การปฏิบัติงานอยางตอเนื่องเปนเวลาไมนอยกวา 16 สัปดาหในสถานประกอบการใน

ลักษณะพนักงานชั่วคราวเพ่ือใหไดประสบการณจากการไปปฏิบัติงานท่ีไดรับมอบหมายท่ี

เก่ียวกับสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ การจัดทํารายงานสหกิจ และการนําเสนอ 

  On-the-job training continuously for at least 16 weeks as a temporary 

employee in the workplace in order to obtain experience from job assignment 

related to information technology. Cooperative education report and 

presentation. 
  

520 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

 (Cooperative Education Project Seminar) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

   วัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 

  การเขียนรายงานการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา นําเสนอแนวทางการประยุกตความรู

จากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา การเขารวมสัมมนาและนําเสนอผลงานจากโครงงานสหกิจ

ศึกษา   

  Cooperative education performance report.  Cooperative education 

knowledge application and presentation.  Attending seminars and 

presentations from the cooperative education project. 
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