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รายละเอียดของหลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

ชื่อสถาบนัอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยศลิปากร 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  พระราชวังสนามจันทร   คณะวิทยาศาสตร  ภาควิชาคอมพิวเตอร 

หมวดที่ 1 ขอมูลทั่วไป 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร

 รหัสหลักสูตร 25500081106721 

 ชื่อหลักสูตร 

ภาษาไทย หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

ภาษาอังกฤษ Bachelor of Science Program in Computer Science 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา

ชื่อเต็มภาษาไทย  วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

ชื่อเต็มภาษาอังกฤษ Bachelor of Science (Computer Science) 

ชื่อยอภาษาไทย วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

ชื่อยอภาษาอังกฤษ B.Sc. (Computer Science)

3. วิชาเอก

ไมม ี

4. จํานวนหนวยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร

หลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาการ ไมนอยกวา 126  หนวยกิต 

5. รูปแบบของหลกัสูตร

 รูปแบบ 

หลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาการ หลักสูตร  4  ป 



2 มคอ. 2 

 ประเภทของหลักสูตร 

 หลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาการ  

 หลักสูตรระดับปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาการ 

 หลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ 

 หลักสูตรระดับปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ 

 ภาษาที่ใช ภาษาไทย   

 การรับเขาศึกษา รับทั้งนักศึกษาไทย และนักศึกษาตางชาติที่สามารถใชภาษาไทยไดเปนอยางดี 

 ความรวมมือกับสถาบนัอ่ืน  เปนหลักสูตรเฉพาะของสถาบันที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง 

 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา  ใหปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว  

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เหน็ชอบหลักสูตร

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 (ปรับปรุงจากหลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2560) เริ่มเปดสอนภาคการศึกษาตน ป

การศึกษา 2565 

สภาวิชาการใหความเห็นชอบในการประชุมครั้งที่ 3/2565 เมื่อวันที่ 22 เดือนมีนาคม พ.ศ. 2565 

สภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตรในการประชุมครั้งที่ 4/2565 เมื่อวันที่ 20 เดือนเมษายน พ.ศ. 2565 

7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรที่มีคณุภาพและมาตรฐาน

หลักสูตรจะไดรับการเผยแพรวาเปนหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 ในปการศึกษา 2567 

8. อาชีพทีส่ามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา

8.1 โปรแกรมเมอร (Programmer)

8.2 นักวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร (Computer Scientist)

8.3 นักพัฒนาเว็บอยางเต็มรูปแบบ (Full Stack Developer)

8.4 นักพัฒนาซอฟตแวร (Software Developer)

8.5 นักวิเคราะหและออกแบบระบบ (System Analyst and Designer)

8.6 นักวิทยาศาตรขอมูล (Data Scientist)

8.7 ผูดูแลระบบเครือขายและเครือ่งแมขาย (Network and Server Administrator)

8.8 นักพัฒนาระบบอัตโนมัติของหุนยนต (Robotic Process Automation Developer)

8.9 อาชีพอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของกับการใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร
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9. ชื่อ นามสกุล เลขประจําตัวประชาชน ตําแหนงและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลกัสูตร

9.1 นางสาวรัชดาพร คณาวงษ

เลขประจําตัวประชาชน  

ตําแหนง ผูชวยศาสตราจารย 

คุณวุฒิ Ph.D. (Computer Science) University of Missouri-Columbia, USA (2012) 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาธนบุรี (2545) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลยัศิลปากร (2540) 

9.2 นางสาวกรัญญา สิทธิสงวน 

เลขประจําตัวประชาชน   

ตําแหนง ผูชวยศาสตราจารย 

คุณวุฒิ  ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง (2554) 

M.Sc. (Applied Computer Science and Technology) Azusa Pacific University, USA

(1998)

ศ.บ. (ออกแบบภายใน) มหาวิทยาลัยรังสิต (2535)

9.3 นางสาววีณาวดี มวงอน 

เลขประจําตัวประชาชน  

ตําแหนง ผูชวยศาสตราจารย 

คุณวุฒิ ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง (2556) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง (2549) 

วท.บ. (คณิตศาสตรประยุกต) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง (2545) 

9.4 นางวัสรา รอดเหตุภัย 

เลขประจําตัวประชาชน 

ตําแหนง อาจารย  

คุณวุฒิ  Ph.D. (Computer Science) University of Southampton, UK (2009) 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร (2545) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) เกียรตินิยมอันดับ 2 มหาวิทยาลัยศิลปากร (2539) 

9.5 นายอภิเษก หงษวิทยากร 

เลขประจําตัวประชาชน  

ตําแหนง อาจารย 

คุณวุฒิ   M.Eng.Sc. (Computer Engineering) University of Adelaide, Australia (2003) 

วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร (2536) 
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10. สถานทีจั่ดการเรียนการสอน

คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร พระราชวังสนามจันทร 

ที่อยู  6  ถนนราชมรรคาใน  ตําบลพระปฐมเจดีย  อําเภอเมือง  จังหวัดนครปฐม  73000 

11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาที่จําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร

 สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

ภาควิชาคอมพิวเตอรไดนําประเด็นดังตอไปน้ี มาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

(1) ยุทธศาสตรชาติ (พ.ศ. 2561-2580)

ดานที่ 1. ดานความมั่นคง 

ดานที่ 2. ดานการสรางความสามารถในการแขงขัน 

ดานที่ 3. ดานการพัฒนาและเสริมสรางศักยภาพทรัพยากรมนุษย 

ดานที่ 4. ดานการสรางโอกาสและความเสมอภาคทางสังคม 

ดานที่ 5. ดานการสรางการเติบโตบนคุณภาพชีวิตที่เปนมิตรตอสิ่งแวดลอม 

ดานที่ 6. ดานการปรับสมดุลและพัฒนาระบบการบริหารจัดการภาครัฐ 

(2) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560 – 2564)

ยุทธศาสตรที่ 8 การพัฒนาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรม 

เปาหมายที่ 1 เพ่ิมความเขมแข็งดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีของประเทศ 

เปาหมายที่ 2 เพ่ิมความสามารถในการประยุกตใชวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและนวัตกรรมเพ่ือ 

ยกระดับความสามารถการแขงขันของภาคการผลิตและบริการ และคุณภาพชีวิตของประชาชน 

(3) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566-2570)

วัตถุประสงคเพ่ือ พลิกโฉมประเทศไทยสู “สังคมกาวหนาเศรษฐกิจสรางมูลคาอยางยั่งยืน” 

หลักสูตรฯ ตอบสนองเปาหมายหลักของแผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 13 ดังน้ี 

เปาหมายขอที่ 1 การปรับโครงสรางการผลิตสูเศรษฐกิจฐานนวัตกรรม 

เปาหมายขอที่ 2 พัฒนาคนสําหรับโลกยุคใหม 

เปาหมายขอที่ 5 การเสริมสรางความสามารถของประเทศในการรับมือกับการเปลี่ยนแปลงและ

ความเสี่ยงภายใตบริบทโลกใหม 

(4) แผนแมบทภายใตยุทธศาสตรชาติ (พ.ศ. 2561-2580)

ขอ 3.3 แผนยอยการพัฒนาศักยภาพของประเทศใหพรอมเผชิญภัยคุกคามที่กระทบตอความมั่นคง

ของชาติ ของแผนแมบทภายใตยุทธศาสตรชาติ ประเด็นความมั่นคง 

(5) วิสัยทัศน “ไทยแลนด 4.0” ที่ตองการปรับเปลี่ยนโครงสรางเศรษฐกิจไปสู “Value–based Economy”

หรือ “เศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม”

(6) ผลการประเมินคุณภาพการศึกษา
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จากประเด็นที่กลาวมาขางตน สามารถสรุปไดวา การพัฒนาประเทศชาติใหประสบความสําเร็จน้ัน ตองเกิด

จากการพัฒนาทรัพยากรมนุษย เพ่ือผลักดันประเทศสู “มั่งคั่ง มั่นคง และย่ังยืน” ตองผลักดันใหประเทศไทยหลุด

พนจากกับดักที่เจอมาตลอด เปลี่ยนจากที่ทํามาก แตไดผลตอบแทนนอย มาเปนทํานอยแตไดผลตอบแทนมหาศาล 

โดยเอาความคิดสรางสรรคเปนแรงผลักดัน และนํานวัตกรรมมาชวยเปลี่ยนการผลิตสินคาไปสูการบริการมากขึ้น 

ดังน้ันบุคคลากรเบ้ืองหลังการวางโครงสรางเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีคุณภาพจึงเปนที่ตองการตอการพัฒนาประเทศเปน

อยางมาก ความตองการของภาคอุตสาหกรรมซอฟตแวรจึงกลายเปนสิ่งที่หลักสูตรนํามาพิจารณาในการปรับปรุง

หลักสูตรในครั้งน้ี 

 สถานการณการพัฒนาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรมของประเทศไทย 

การพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทยในชวงระยะเวลาที่ผานมาอาศัยการเพ่ิมประสิทธิภาพจากปจจัยความ

ไดเปรียบดานแรงงาน ทรัพยากรธรรมชาติ และการนําเขาเทคโนโลยีสําเร็จรูปจากตางประเทศมากกวาการสะสม

องคความรูเพ่ือพัฒนาเทคโนโลยีของตนเอง ทําใหสวนแบงผลประโยชนทางดานเทคโนโลยีซึ่งมีมูลคาเพ่ิงสูงตกอยู

กับประเทศผูเปนเจาของเทคโนโลยีอีกทั้งการลงทุนดานการวิจัยและพัฒนายังไมเพียงพอที่จะขับเคลื่อนประเทศสู

สังคมนวัตกรรมได ความสามารถในการพัฒนาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรมของประเทศยังอยูใน

ลําดับตํ่าจากการจัดอันดับของสถาบันนานาชาติในตางประเทศ และการบริหารจัดการงานวิจัยขาดการบูรณาการ

ใหมีเอกภาพต้ังแตระดับนโยบาย การสนับสนุนทุนวิจัย และนวัตกรรมของประเทศไมชัดเจน มีความซ้ําซอน และ

ยังมีขอจํากัดในการตอบโจทยการพัฒนาประเทศ เปนผลใหการพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมของประเทศลาชา 

ไมทันตอการพัฒนาเทคโนโลยีของโลก ตลอดจนมีการนําผลงานวิจัยไปใชประโยชนในเชิงพาณิชยในระดับตํ่า 

ยุทธศาสตรการพัฒนาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรมในแผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 12 จึงมุงเปา 1 เพ่ิม

ความเขมแข็งดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีของประเทศ ตัวช้ีวัด 1.4 จํานวนบุคคลากรดานการวิจัยและพัฒนา

เพ่ิมเปน 25 คนตอประชากร 10,000 คน และเปาหมาย 2 เพ่ิมความสามารถในการประยุกตใชวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยีและนวัตกรรมเพ่ือยกระดับความสามารถในการแขงขันของภาคการผลิตและบริการ และคุณภาพชีวิต

ประชาชน  ตัวช้ีวัด 2.2 ผลงานวิจัยและเทคโนโลยีที่ถูกนําไปใชในการสรางมูลคาเชิงพาณิชยมีจํานวนไมนอยกวา

รอยละ 30 ของผลงานทั้งหมด 

แนวทางการพัฒนาสภาวะแวดลอมของการพัฒนาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรม ทั้งการเรงผลิต

บุคคลากรสายวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่มีคุณภาพและสอดคลองกับความตองการที่มุงเนน 10 อุตสาหกรรม

เปาหมาย อาทิ การแพทยครบวงจร เทคโนโลยีชีวภาพ หุนยนตและเครื่องมืออุปกรณ อัจฉริยะ ยานยนตสมัยใหม 

ระบบเครื่องกลที่ใชระบบอิเล็กทรอนิกส ดิจิทัล เทคโนโลยีอินเทอรเน็ตที่เช่ือมตอและบังคับอุปกรณตาง ๆ 

ปญญาประดิษฐและเทคโนโลยีสมองกลฝงตัว และเทคโนโลยีระบบรางและการบิน  

 สถานการณของการเกิดโรคติดเชื้ออุบัติใหมและอุบัติซ้ํา 

จากสถานการณการแพรระบาดของโรคไวรัสโควิด-19 ในป พ.ศ. 2563 จนถึงปจจุบันสงผลกระทบทั้งดาน

เศรษฐกิจ สังคม สาธารณสุข และการดําเนินชีวิตของประชาชน เน่ืองจากการพัฒนาวัคซีนใหทันตอการปองกันโรค

รวมถึงการพัฒนายาเพ่ือใชรักษาโรคน้ันใชระยะเวลานาน จึงเกิดการผลักดันวิถีการดําเนินชีวิตของประชาชนทุกคน



6 มคอ. 2 

ใหเขาสูยุคชีวิตวิถีใหม (New Normal) ใหสอดคลองกับมาตรการควบคุมโรค เพ่ือลดโอกาสการแพรระบาดและ

ความสูญเสียจากโรคดังกลาว ทุกสถาบันการศึกษาตองปรับตัวนําการเรียนการสอนแบบออนไลนมาใช นักศึกษา

ของหลักสูตรฯ จึงควรมีความสามารถในการปรับตัวและพรอมทํางานในสภาวการณที่เปลี่ยนแปลงได 

12. ผลกระทบจากขอ 11.1 11.2 และ 11.3 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเก่ียวของกับพันธกิจของสถาบนั

 การพัฒนาหลกัสูตร 

ภาควิชาคอมพิวเตอรไดนําผลการวิเคราะหสถานการณหรือการพัฒนาชาติ สถานการณการพัฒนาวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี วิจยั และนวัตกรรมของประเทศไทย และสถานการณของการเกิดโรคติดเช้ืออุบัติใหมและอุบัติซ้ํา มา

พิจารณาประกอบกับการพัฒนาหลักสูตร โดยหลักสูตรมุงเนนใหเกิดการพัฒนาดังน้ี 

(1) ดานความรู โดยจัดหลักสูตรใหมีความทันสมัย มีสาระการเรียนรูของเทคโนโลยีปจจุบัน และใหความสําคญั

กับการเรียนทั้งในภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ เพ่ือเสริมทักษะและประสบการณในการปฏิบัติงาน ทําให

นักศึกษามีพ้ืนฐานการปฏิบัติที่ดี พรอมที่จะพัฒนาไปเปนผูเช่ียวชาญทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยมี

รายวิชา 517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา และรายวิชา 517 496 สหกิจศึกษา เพ่ือให

นักศึกษาไดเรียนรูจากประสบการณจริง และพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห ภาวะการเปนผูนํา

การทํางานรวมกับผูอ่ืนและการมีจิตสาธารณะ

(2) มีการทําวิจัยในรายวิชา 517 493 โครงงานวิจัย 1 และ 517 494 โครงงานวิจัย 2 โดยจัดการเรียนการ

สอนใหแกนักศึกษาป 4 ทั้งสองภาคการศึกษา เพ่ือพัฒนาใหนักศึกษาเปนนักวิจัยที่มีความสามารถ อีกทั้ง

ใหความสําคัญแกการเรียนการสอนโดยเนนผูเรียนเปนสําคัญและใชการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 เพ่ือให

สงเสริมนักศึกษามีทักษะสําหรับการเรียนรูตลอดชีวิต

(3) ความสัมพันธระหวางบุคคล หลักสูตรไดฝกฝนภาวะความเปนผูนํา ความรับผิดชอบและการปรับตัวของ

นักศึกษาผานกิจกรรมตาง ๆ โดยการทํางานเปนกลุมและดําเนินการโดยนักศึกษาเปนหลัก

(4) ทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ หลักสูตรใหความสําคัญตอการเรียนรูการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

โดยตรง นักศึกษาตองสืบคนขอมูลงานวิจัยในฐานขอมูลตาง ๆ มีความรูเครื่องมือที่ใชงานตามวัตถุประสงค

ตาง ๆ มีการทํารายงานและการนําเสนอผลงานหลายหลายรูปแบบ เชน งานนําเสนอ โปสเตอร อินโฟ

กราฟกส วิดีโอ รวมถึงการเรียนรูผานระบบ E-learning และ Active Learning ในหลายแพลตฟอรม เปน

ตน

(5) การมีความคิดสรางสรรคและมีจิตสาธารณะ นักศึกษาไดฝกฝนการมีความคิดสรางสรรคผานการเรียนการ

สอนโดยใชการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 การสอนโดยใชเทคนิค Problem-based Learning Project-

based Learning และ Active Learning เปนตน อีกทั้งยังไดเรียนรูทักษะการเปนพลเมืองดิจิทัล ใน

รายวิชา 517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล

(6) หลักสูตรฯ ยังใหความสําคัญตอการพัฒนาภาษาอังกฤษ โดยกําหนดใหนักศึกษาไดฝกฝนผานรายวิชา

SU201 ภาษาอังฤษในยุคดิจิทัล และ SU202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ ในหมวดวิชาศึกษา
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ทั่วไป รวมถึงรายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะและรายวิชาในหมวดวิชาฉพาะอ่ืน ๆ ที่ไดมีการสอดแทรก

ภาษาอังกฤษในเน้ือหา อีกทั้งยังมีขอบังคับของมหาวิทยาลัยเรื่องเกณฑมาตรฐานและการทดสอบความรู

ความสามารถทางภาษาอังกฤษ เพ่ือสําเร็จการศึกษาของนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต เปนตัวกระตุน 

โดยนักศึกษาตองมีผลการทดสอบความรูความสามารถทางภาษาอังกฤษตามมาตรฐาน CEFR ในระดับ B2 

กอนสําเร็จการศึกษา หรือตามเกณฑที่มหาวิทยาลัยกําหนด 

 ความเก่ียวของกับพันธกิจของสถาบัน 

ภาควิชาคอมพิวเตอรไดนําพันธกิจของคณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร มาพิจารณาประกอบกับการ

พัฒนาหลักสูตร โดยหลักสูตรมุงเนนใหเกิดการพัฒนาดานคุณธรรมจริยธรรม มีความคิดสรางสรรค ตระหนักรูในคุณคา

ของศิลปะและงานสรางสรรค เปนพลเมืองที่ต่ืนรู โดยผานการเรียนการสอนในรายวิชา SU101 ศิลปะศิลปากร โดย

มุงเนนใหนักศึกษาซาบซึ้งในคุณคาของงานสรางสรรคทางศิลปะ ทัศนศิลป ศิลปะการแสดง ศิลปหัตถกรรม ดนตรี งาน

ออกแบบ และสถาปตยกรรม SU102 ศิลปากรสรางสรรค ซึ่งเปนรายวิชาที่มีการเรียนการสอนในรูปแบบ Project-

based Learning โดยเนนใหนักศึกษารวมกันคิดผลงานสรางสรรค การปลูกฝงเอกลักษณและวัฒนธรรมของ

มหาวิทยาลัยศิลปากรใหกับนักศึกษา และ SU301 พลเมืองต่ืนรู ซึ่งหลักสูตรใหความสําคัญตอการพัฒนาดานจิตใจ มี

การเรียนการสอนมีการสอดแทรกเรื่องความซื่อสัตยสุจริต ความมีระเบียบวินัย การเคารพสิทธิและความคิดเห็นของ

ผูอ่ืน นอกจากน้ีหลักสูตรยังไดนําปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลย

เดชมหาราช บรมนาถบพิตรมาเปนสวนหน่ึงของการเรียนการสอน เพ่ือใหนักศึกษาตระหนักถึงการพ่ึงพาตนเอง โดย

สามารถริเริ่มเปนผูประกอบการไดรายวิชา SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม รายวิชา SU402 

นวัตกรรมและการออกแบบใน  

ภาควิชาคอมพิวเตอรมีความมั่นใจในการพัฒนาหลักสูตรในครั้งน้ี เพ่ือหลอหลอมขัดเกลาใหนักศึกษาของหลักสูตร

เปนบัณฑิตผูมีทักษะการเรียนรูทั้ง 5 ดาน ไดแก ดานคุณธรรมจริยธรรม ดานความรู ดานทักษะทางปญญา ดานทักษะ

ความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ และดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยมีวัตถุประสงคในการสรางบัณฑิตใหเปนผูมีความรูความสามารถทางวิชาการ มีพ้ืนฐานที่ดี

และมีความเช่ียวชาญสามารถปฏิบัติงานในฐานะนักคอมพิวเตอรจนเปนที่ยอมรับขององคกร และใชความรูที่ตนมีเพ่ือ

การพัฒนาสังคมและประเทศชาติ 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนที่เปดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน

 รายวิชาในหลกัสูตรที่เปดสอนโดยคณะ/ภาควิชาอ่ืน  ดังน้ี 

 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยศิลปากร  เปนไปตามที่มหาวิทยาลัยกําหนด 

 หมวดวิชาเฉพาะ 

คณะวิทยาศาสตร ภาควิชาคณิตศาสตร จาํนวน 5 วิชา คือ 

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลสั 

(Precalculus) 

3*(3-0-6) 

หมายเหตุ: * รายวิชาไมนับหนวยกิต 
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511 108   แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 1 

(Calculus for Computational Scientists I) 

3(3-0-6) 

511 109 แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 2 

(Calculus for Computational Scientists II) 

3(3-0-6) 

511 246 พีชคณิตเชิงเสนและการประยุกต 

(Linear Algebra with Applications) 

3(2-2-5) 

519 161 คณิตศาสตรธุรกิจและการวิเคราะห 

(Business Mathematics and Analysis) 

3(2-2-5) 

คณะวิทยาศาสตร ภาควิชาฟสิกส จํานวน 1 วิชา คือ 

514 271   อิเล็กทรอนิกสสําหรับนักคอมพิวเตอร 

(Electronics for Computer Scientists ) 

3(2-2-5) 

คณะวิทยาศาสตร ภาควิชาสถิติ จํานวน 6 วิชา คือ 

515 104 สถิติสําหรับคอมพิวเตอร 

(Statistics for Computing) 

3(2-2-5) 

515 232 ความนาจะเปนสําหรับนักวิทยาการคอมพิวเตอร 

(Probability for Computer Scientists) 

3(3-0-6) 

515 341 การวิจัยดําเนินงาน 

(Operations Research) 

3(2-2-5) 

515 342 การวิจัยดําเนินงานสําหรับการจัดการโลจิสติกสและโซอุปทาน 

(Operations Research for Logistics and Supply Chain 

Management) 

3(2-2-5) 

515 351 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการบริหารความเสี่ยงและการประกันภัย 

(General Principals of Risk Management and Insurance) 

3(3-0-6) 

515 352 หลักคณิตศาสตรประกันภัย 

(Fundamentals of Actuarial Mathematics) 

3(3-0-6) 

 รายวิชาในหลกัสูตรที่เปดสอนใหคณะ/ภาควิชาอ่ืน  จํานวน 4 รายวิชา ไดแก 

เปดสอนใหทุกสาขาวิชา จํานวน 1 วิชา 

517 100   ความรอบรูทางดานสารสนเทศและคอมพิวเตอร  

(Computer and Information Literacy) 

3(2-2-5) 
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เปดสอนใหสาขาวิชาคณิตศาสตรประยุกตและสาขาวิชาสถิติ จํานวน 1 วิชา 

517 111 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับนักวิทยาการขอมูล 

(Computer Programming for Data Scientists) 

3(2-2-5) 

เปดสอนใหสาขาวิทยาการขอมูล จํานวน 2 วิชา 

517 214 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี 

(Data Structure and Algorithm) 

3(2-2-5) 

517 262 การจัดการฐานขอมูล  

(Database Management) 

3(2-2-5) 
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หมวดที่ 2 ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 

1. ปรัชญา  ความสําคญั  และวัตถุประสงคของหลกัสูตร

 ปรัชญา 

ผลิตบัณฑิตผูผสานศาสตรและศิลปที่พรอมจะวางแผนกอนปฏิบัติการ ทํางานมุงผลลัพธ ตรวจวัดผลสัมฤทธ์ิ 

คิดวิเคราะหเพ่ือพัฒนาสรางสรรคสังคม 

 ความสาํคญั

การพัฒนาหลักสูตรอยูในชวงนโยบายและแผนระดับชาติวาดวยการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม (พ.ศ. 

2561-2580) ไดกลาวถึงบริบทการปรับเปลี่ยนดานเทคโนโลยีและนวัตกรรมที่รวดเร็ว รวมทั้งการนําเทคโนโลยีมาเพ่ิม

ประสิทธิภาพการผลิต การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส การใชเทคโนโลยีผสมผสานระหวางเทคโนโลยีสารสนเทศกับระบบ

ควบคุมในงานอุตสาหกรรม ประกอบกับการเปดเขตการคาเสรีระหวางประเทศ โดยไดกําหนดแนวทางการพัฒนาใน

สวนของการสงเสริมผูประกอบการที่เขมแข็งและพาณิชยอิเล็กทรอนิกสการเช่ือมโยงเศรษฐกิจดิจิทัล การอํานวยความ

สะดวกทางการคาการลงทุนดวยระบบอิเล็กทรอนิกส รวมถึงการวิจัยและการใชเทคโนโลยีและสื่อเพ่ือการเรียนรู และ

เพ่ือการจัดการศึกษา ดังน้ัน การพัฒนาทรัพยากรบุคคลเพ่ือรองรับการพัฒนาทางเทคโนโลยีวิทยาการคอมพิวเตอร 

การวิจัย และการบริการวิชาการทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแกสังคม โดยเฉพาะภาวะขาดแคลนบุคลากรทาง

วิทยาศาสตรที่มีความชํานาญพิเศษดานเทคโนโลยีวิทยาการคอมพิวเตอร จึงมีความสําคัญในการสรางความพรอมใน

การแขงขันของประเทศไทยในภูมิภาคเขตการคาเสรีประชาคมอาเซียน ตามนโยบายและแผนระดับชาติวาดวยการ

พัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม จะเปนแผนแมบทหลักในการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัลของประเทศระยะ 

20 ป (พ.ศ. 2561 – 2580) ที่กําหนดทิศทางการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศที่ย่ังยืนโดยใชเทคโนโลยีดิจิทัล เปาหมาย

เชิงยุทธศาสตรของกรอบวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่เนนการพัฒนาอุตสาหกรรมตาง ๆ ซึ่งตองใชบุคลากรทางดาน

เทคโนโลยีวิทยาการคอมพิวเตอรที่มีคุณภาพเปนจํานวนมาก 

 วัตถุประสงคและผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร 

 วัตถุประสงคของหลักสูตร 

1) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรูเชิงทฤษฎีทางวิทยาการคอมพิวเตอรและความสามารถเชิงปฏิบัติ พัฒนา

งานทางดานคอมพิวเตอรไดอยางมีประสิทธิภาพ หรือศึกษาตอในระดับสูงขึ้น

2) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีทักษะสรางสรรคนวัตกรรมจากความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร

3) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่สามารถถายทอดความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรแกชุมชนและสังคม เพ่ือการ

พัฒนาสังคมและประเทศชาติได

4) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่ปฏิบัติตนในกรอบจริยธรรมภายใตกฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและขอมลู
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 ผลลัพธการเรยีนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes) PLOs 

ลําดับที ่ ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 

Cognitive Domain 

(Knowledge) 

(Bloom’s Taxonomy (Revised)) 

Psychomotor 

Domain 

(Skills) 

Affective 

Domain 

(Attitude) 

R U Ap An E C S At 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

PLO1 อธิบายความหมายและคุณคาของ

ศิลปะและการสรางสรรคได 
 

PLO2 อภิปรายความหมายของความ

หลากหลายทางวัฒนธรรมได  
 

PLO3 ระบุความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการ

ประกอบธุรกิจและทักษะพ้ืนฐาน

ที่จําเปนตอการเปน

ผูประกอบการได 

 

PLO4 มีทักษะการใชภาษา และสื่อสาร

ไดตรงตามวัตถุประสงคในบริบท

การสื่อสารที่หลากหลาย 

 

PLO5 เลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารไดตรงตาม

วัตถุประสงค ตลอดจนรูเทาทัน

สื่อและสารสนเทศ 

 

PLO6 แสวงหาความรูไดดวยตนเอง และ

นําความรูไปใชในการพัฒนา

ตนเองและการดําเนินชีวิต 

  

PLO7 แสดงออกซึ่งทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคล สามารถทํางาน

รวมกับผูอ่ืนได มีระเบียบวินัย 

ตรงตอเวลา ซื่อสัตยสุจริต มคีวาม

รับผิดชอบตอตนเอง  สังคม และ

สิ่งแวดลอม 

  

PLO8 ใชความคิดสรางสรรคในการสราง

ผลงานหรือดําเนินโครงการได 
 
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ลําดับที ่ ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 

Cognitive Domain 

(Knowledge) 

(Bloom’s Taxonomy (Revised)) 

Psychomotor 

Domain 

(Skills) 

Affective 

Domain 

(Attitude) 

R U Ap An E C S At 

PLO9 คิดวิเคราะห วางแผน อยางเปน

ระบบ เพ่ือแกไขปญหาหรือเพ่ือ

ออกแบบนวัตกรรมได 

 

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO10 อธิบายหลักการทํางานและ

แนวคิดของระบบและเทคโนโลยี

ทางดานคอมพิวเตอร สารสนเทศ

และการสื่อสาร 

 

PLO11 จัดการระบบไฟลขอมูลและระบบ

ฐานขอมูลตามบริบทของปญหา 
 

PLO12 ประยุกตใชอัลกอริทึมและ

โปรแกรมในการแกปญหา

ทางดานคอมพิวเตอรภายใต

สภาวะแวดลอมที่กําหนด 

 

PLO13 กําหนดขอบเขตการทํางาน ติดต้ัง

พรอมต้ังคาการใชงานระบบ

คอมพิวเตอรและเครือขาย 

 

PLO14 ประยุกตใชความรูในการ

แกปญหาดานการรักษาความ

มั่นคงปลอดภัยของขอมูลของ

ระบบคอมพิวเตอรภายใต

กฎหมายโดยยึดหลักจริยธรรม

ของการใชขอมูลและสารสนเทศ 

  

PLO15 ปฏิบัติงานภายใตรูปแบบของการ

ทํางานเปนทีมเพ่ือบรรลุเปาหมาย

ในการดําเนินงานรวมกัน 

 
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ลําดับที ่ ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 

Cognitive Domain 

(Knowledge) 

(Bloom’s Taxonomy (Revised)) 

Psychomotor 

Domain 

(Skills) 

Affective 

Domain 

(Attitude) 

R U Ap An E C S At 

PLO16 พูดและเขียนทัง้ภาษาไทยและ

ภาษาอังกฤษ เพ่ือสื่อสารทําความ

เขาใจในดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

PLO17 ติดตามขาวสาร ขอมูลและ

ความกาวหนาทางเทคโนโลยีที่

เกี่ยวของกับงานดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

PLO18 วิเคราะห ออกแบบและพัฒนา 

ระบบคอมพิวเตอรเพ่ือแกไข 

ปญหาใหตรงตามความตองการ 

ของผูใชและบูรณาการตามบริบท 

ของสังคม 

  

หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ ในชอง “Cognitive Domain” ระดับตาง ๆ 

หรือชอง “Psychomotor Domain” และ  “Affective Domain”  ตามความเหมาะสม 

 ตารางแสดงความสัมพันธระหวางวัตถุประสงคของหลักสูตร และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) หมวดวิชาเฉพาะ 

วัตถุประสงคของหลักสูตร 
ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

10 11 12 13 14 15 16 17 18 

1. เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรูเชิงทฤษฎีทาง

วิทยาการคอมพิวเตอรและความสามารถเชิง

ปฏิบัติ พัฒนางานทางดานคอมพิวเตอรได

อยางมีประสิทธิภาพ หรือศึกษาตอใน

ระดับสูงขึ้น

        
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วัตถุประสงคของหลักสูตร 
ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

10 11 12 13 14 15 16 17 18 

2. เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีทักษะสรางสรรค

นวัตกรรมจากความรูดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร

       

3. เพ่ือผลิตบัณฑิตที่สามารถถายทอดความรู

ดานวิทยาการคอมพิวเตอรแกชุมชนและ

สังคม เพ่ือการพัฒนาสังคมและประเทศชาติ

ได

       

4. เพ่ือผลิตบัณฑิตที่ปฏิบัติตนในกรอบ

จริยธรรมภายใตกฎหมายเกี่ยวกับ

คอมพิวเตอรและขอมูล

 

หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ ในชองที่วัตถุประสงคสัมพันธกับผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 
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2. แผนพัฒนาปรบัปรุง

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี ้

1. ปรับปรุงหลกัสูตรใหเปนไปตาม

เกณฑมาตรฐานหลักสูตรของสป.อว.

ภายในระยะเวลา 5 ป

ติดตามและประเมินหลักสูตรอยาง

สม่าํเสมอ 

1. เอกสารการปรับปรุงหลักสตูร

2. รายงานผลการประเมินหลักสูตร

2. ปรับปรุงหลกัสูตรใหทันสมยั

สอดคลองกับความตองการของ

ตลาดแรงงานและผูมสีวนไดสวนเสีย

(Stakeholders) ที่เกี่ยวของ ภายใน

ระยะเวลา 2 ป

1. ติดตามการเปลี่ยนแปลงตาม

ความตองการของตลาดแรงงาน

2. ประเมินหลกัสูตรจากผูมีสวนได

สวนเสีย (Stakeholders) ที่

เกี่ยวของอยางสม่ําเสมอ

3. นําขอมูลการประเมินหลักสูตร

จากผูมีสวนไดสวนเสีย

(Stakeholders) มาพัฒนาหลักสูตร

1. ผลการประเมินความพึงพอใจ

และขอเสนอแนะของผูมีสวนไดสวน

เสีย (Stakeholders) ที่เกี่ยวของกับ

บัณฑิตในหลักสูตร

2. เอกสารการปรับปรุงแกไข

หลักสูตร

3. แผนการพัฒนาทักษะการสอน/

การประเมินผลของอาจารย ตาม

ผลลัพธการเรยีนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตรที่ครอบคลุมผลการเรียนรู

ทั้ง 5 ดาน ตามกรอบมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ

พ.ศ. 2552 และทักษะการ

พัฒนาการสอนและการประเมินผล

ลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง

(Expected Learning Outcomes)

ภายในระยะเวลา 2 ป

1. พัฒนาทักษะการสอนของ

อาจารย โดยเนนการ

เรียนรูทั้ง 5 ดานตามกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ.

2552 และผลลัพธการเรียนรูที่

คาดหวัง (Expected Learning

Outcomes)

1. กิจกรรม/โครงการ ที่สงเสริมการ

พัฒนาทักษะการสอนใหแกอาจารย

ผูสอนซึ่งสอดคลองกับการ

ประเมินผลการเรียนรูทั้ง 5

ดาน และผลลพัธการเรียนรูที่

คาดหวัง (Expected Learning

Outcomes) ของหลักสูตร

2. ผลการประเมินระดับความพึง

พอใจของนักศึกษาตอทักษะการ

สอนของอาจารยที่มุงผลการเรียนรู

ทั้ง 5 ดาน และผลลัพธการเรียนรูที่

คาดหวัง (Expected Learning

Outcomes)
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หมวดที่ 3 ระบบการจัดการศึกษา การดําเนนิการ และโครงสรางของหลกัสูตร 

1. ระบบการจัดการศึกษา

 ระบบ จัดการศึกษาระบบทวิภาค โดย 1 ปการศึกษาแบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศกึษาปกติ

มีระยะเวลาศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห  ขอกําหนดตาง ๆ  ใหเปนไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง 

เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558  และ/หรือที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง 

 การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน มีการจัดการเรียนการสอนในภาคฤดูรอน ภาคการศึกษาละไมนอยกวา 8 

สัปดาห ทั้งน้ีขึ้นอยูกับความเห็นชอบที่ผานการพิจารณารายวิชาที่จําเปนจากที่ประชุมของคณะกรรมการ

บริหารหลักสูตร 

 การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค ไมม ี

2. การดําเนินการหลักสูตร

 วัน–เวลาในการดําเนนิการเรียนการสอน 

ภาคการศึกษาตน    เดือนกรกฎาคม – พฤศจิกายน 

ภาคการศึกษาปลาย   เดือนพฤศจิกายน – เมษายน 

ภาคการศึกษาฤดูรอน เดือนเมษายน – พฤษภาคม 

 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

 สําเร็จการศึกษาไมตํ่ากวามัธยมศึกษาตอนปลาย หรือประกาศนียบัตรอ่ืนที่เทียบเทาโดยไดรับรองจาก

กระทรวงศึกษาธิการ 

 ผานการคัดเลือกตามเกณฑของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม และ/หรือ

ประกาศมหาวิทยาลัยศิลปากรที่เกี่ยวของกับการคัดเลือกบุคคลเขาศึกษาในระดับปริญญาตรี 

 คุณสมบัติอ่ืนครบถวนตามที่มหาวิทยาลัยกําหนด 

 ปญหาของนักศึกษาแรกเขา 

 นักศึกษามีปญหาในการปรับตัวตอการเรียนในระดับอุดมศึกษา เน่ืองจากมีความแตกตางจากการเรียน

ในระดับมัธยมศึกษา ทั้งในเรื่องกฎระเบียบ ขอบังคับตาง ๆ ของมหาวิทยาลัย และวิธีการจัดการเรียน

การสอน การวางแผนการเรียน ทําใหตองปรับตัว เรียนรู และจัดสรรเวลาใหเหมาะสม 

 ปญหาระดับความรูพ้ืนฐานดานวิทยาศาสตรไมเทากัน โดยเฉพาะวิชาคณิตศาสตร และภาษาอังกฤษ 

เน่ืองจากนักศึกษามาจากโรงเรียน/สถานศึกษาที่มีความพรอมแตกตางกัน 

 ปญหาระดับความรูดานคอมพิวเตอรพ้ืนฐานไมเทากัน 

 กลยุทธในการดําเนนิการเพือ่แกไขปญหา/ขอจํากัดของนักศึกษาในขอ 2.3 

 จัดใหมีการปฐมนิเทศแกนักศกึษาใหมทั้งในระดับคณะ และในระดับภาควิชา ซึ่งดําเนินการโดยอาจารย

ที่ปรึกษาทางวิชาการที่มีการแตงต้ังประจําปการศึกษาเพ่ือติดตามผลการศึกษาของนักศึกษาทุกคน โดย

มีการแนะแนวเรื่องกฎระเบียบ ขอบังคับตาง ๆ ของมหาวิทยาลัย การวางแผนการเรียนและการจัดสรร

เวลา รวมถึงชองทางการติดตออาจารยที่ปรึกษาทางวิชาการเมื่อตองการคําปรึกษาเพ่ิมเติม 
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 หลักสูตรฯ มสีวนรวมกับทางคณะในการเสนอผูสอน พรอมทั้งออกความคิดเห็นในฐานะคณะกรรมการ

จัดโครงการปรับพ้ืนฐานนักศึกษา ช้ันปที่ 1 โดยใหมีการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร คณิตศาสตร และ

ฟสิกส 

 หลักสูตรฯ มีการจัดโครงการจัดอบรมปรับพ้ืนฐานนักศึกษา ช้ันปที่ 1 ในดานภาษาอังกฤษ สําหรับในป

ที่คณะไมมีการจัดปรับพ้ืนฐานในรายวิชาภาษาอังกฤษ 

 แผนการรับนกัศึกษาและผูสําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป  

 ชั้นปที่ 
จํานวนนักศึกษาแตละปการศึกษา 

ป 2565 ป 2566 ป 2567 ป 2568 ป 2569 

ช้ันปที่ 1 70 70 70 70 70 

ช้ันปที่ 2 - 70 70 70 70 

ช้ันปที่ 3 - - 70 70 70 

ช้ันปที่ 4 - - - 70 70 

รวม 70 140 210 280 280 

จํานวนที่คาดวาจะสําเร็จการศึกษา - - - 70 70 

 งบประมาณตามแผน 

 งบประมาณรายรับ (หนวย:บาท) 

รายละเอียดรายรับ 
ปงบประมาณ 

     

คาลงทะเบียนเหมาจาย      

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล      

รวมรายรับ      
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หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

     

ก.  งบดําเนนิการ 

คาใชจายบุคลากร      

คาใชจายดําเนินงาน      

รวม (ก)      

ข. งบลงทุน 

คาครุภัณฑ      

รวม (ข)      

รวม (ก) +  (ข)     

จํานวนนักศึกษา      

คาใชจายตอหวันักศึกษา        

หมายเหตุ  

 ระบบการศึกษา 

[ ]    แบบช้ันเรียน

[    ]     แบบทางไกลผานสือ่สิ่งพิมพเปนหลัก 

[    ]     แบบทางไกลผานสือ่แพรภาพและเสียงเปนสื่อหลัก 

[    ]     แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกสเปนสื่อหลัก (E-learning) 

[    ]     แบบทางไกลอินเทอรเน็ต 

[    ]     อ่ืน ๆ (ระบุ) 

 การเทียบโอนหนวยกิต  รายวิชา  และการลงทะเบียนเรยีนขามมหาวิทยาลัย 

เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร วาดวยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2560 (ภาคผนวก ก) 

และ/หรือที่มกีารเปลี่ยนแปลงภายหลัง 

3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน

 หลักสูตร 

 จํานวนหนวยกิต รวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 126 หนวยกิต 
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 โครงสรางหลกัสูตร 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป จํานวนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

 1.1  วิชาบังคับ จํานวน   24 หนวยกิต 

1.2  วิชาเลือก จํานวนไมนอยกวา   6 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา 90 หนวยกิต 

2.1  วิชาเสริมพ้ืนฐาน  (ไมนับหนวยกิต) จํานวน  3 หนวยกิต 

2.2  วิชาแกน  จํานวน  15 หนวยกิต 

2.3  วิชาเฉพาะดาน จํานวนไมนอยกวา 75 หนวยกิต 

2.3.1 วิชาบังคับ  จํานวน 56 หนวยกิต 

2.3.2 วิชาบังคับเลือก 

แผนโครงงานวิจัย   จํานวน  4 หนวยกิต 

แผนสหกิจศึกษา   จํานวน 10 หนวยกิต 

2.3.3 วิชาเลือก 

แผนโครงงานวิจัย   จํานวนไมนอยกวา 15 หนวยกิต 

แผนสหกิจศึกษา   จํานวนไมนอยกวา   9 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา   6 หนวยกิต 

 รายวิชา 

 รหัสวิชา 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

กลุมวิชาทักษะสังคมและทกัษะชีวิต 

SU101 – SU109 วิชาบังคับ 

SU110 – SU199 วิชาเลือก 

กลุมวิชาภาษา 

SU201 – SU209 วิชาบังคับ 

SU210 – SU299 วิชาเลือก 

กลุมวิชาความรับผิดชอบตอสังคม 

SU301 – SU309 วิชาบังคับ 

SU310 – SU399 วิชาเลือก 

กลุมวิชาความเปนผูประกอบการ 

SU401 – SU409 วิชาบังคับ 

SU410 – SU499 วิชาเลือก 
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หมวดวิชาเฉพาะ 

กําหนดไวเปนเลข 6 หลกัโดยแบงออกเปนสองกลุม  กลุมละสามหลัก 

เลขสามหลักแรก  เปนเลขประจําหนวยงานที่รับผิดชอบรายวิชาน้ัน ๆ  ดังน้ี 

511, 519 ภาควิชาคณิตศาสตร  คณะวิทยาศาสตร 

514   ภาควิชาฟสิกส   คณะวิทยาศาสตร 

515   ภาควิชาสถิติ   คณะวิทยาศาสตร 

517, 520 ภาควิชาคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตร 

เลขสามหลักหลัง  เปนเลขบอกรหัสวิชา  ดังน้ี 

เลขตัวแรก    หมายถึง ระดับช้ันปที่นักศึกษาปกติควรเรียนได 

เลขตัวที่สอง   หมายถึง  กลุมของรายวิชา 

เลขตัวที่สาม หมายถึง ลําดับที่ของรายวิชา 

กลุมของรายวิชาสําหรับสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร (เลขสามหลักแรกคือ 517) 

0 = กลุมวิชาพ้ืนฐาน 

1 = กลุมวิชาทฤษฎีและระบบคอมพิวเตอร 

2 = กลุมวิชาภาษาโปรแกรม 

3 = กลุมวิชาปญญาประดิษฐ 

4 = กลุมวิชาเครือขายคอมพิวเตอร 

5 = กลุมวิชาคอมพิวเตอรกราฟกสและมัลติมีเดีย 

6 = กลุมวิชาอ่ืนๆ 

8 = กลุมวิชาเรื่องคัดเฉพาะทาง 

9 = กลุมวิชาวิธีการวิจัย และโครงงานวิจัย 

 การคิดหนวยกิต 

รายวิชาภาคทฤษฎี ที่ใชเวลาบรรยายหรืออภิปรายปญหาไมนอยกวา 15 ช่ัวโมงตอภาคการศึกษา

ปกติ ใหมีคาเทากับ 1 หนวยกิต 

รายวิชาภาคปฏิบัติ ที่ใชเวลาฝกหรือทดลองไมนอยกวา 30 ช่ัวโมงตอภาคการศึกษาปกติ ใหมีคา

เทากับ 1 หนวยกิต 

การฝกงานหรือการฝกภาคสนาม ที่ใชเวลาฝกไมนอยกวา 45 ช่ัวโมงตอภาคการศึกษาปกติ ใหมี

คาเทากับ 1 หนวยกิต 

การทําโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนอ่ืนใดตามที่ไดรับมอบหมายที่ใชเวลาทําโครงงานหรือ

กิจกรรมน้ัน ๆ ไมนอยกวา 45 ช่ัวโมงตอภาคการศึกษาปกติ ใหมีคาเทากับ 1 หนวยกิต 
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ในแตละรายวิชากําหนดเกณฑในการคํานวณหนวยกิตจาก  จํานวนช่ัวโมงบรรยาย (บ)  ช่ัวโมง

ปฏิบัติ (ป)  และช่ัวโมงที่นักศึกษาตองศึกษาดวยตนเองนอกเวลาเรียน (น) ตอ 1 สัปดาหแลวหารดวย 3 

ซึ่งมีวิธีคิดดังน้ี 

  จํานวนหนวยกิต   =       บ + ป + น 

         3 

การเขียนหนวยกิตในรายวิชาตาง ๆ  ประกอบดวยเลข 4 ตัว คือ 

เลขตัวแรกอยูนอกวงเล็บ  เปนจํานวนหนวยกิตของรายวิชาน้ัน 

เลขตัวที่สอง  สาม  และสี ่ อยูในวงเล็บบอกโดย 

เลขตัวที่สองบอกจํานวนช่ัวโมงบรรยายตอสัปดาห 

เลขตัวที่สามบอกจํานวนช่ัวโมงปฏิบัติตอสัปดาห 

เลขตัวที่สี่บอกจํานวนช่ัวโมงศึกษานอกเวลาตอสัปดาห 

 รายวิชา 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป จํานวน 30 หนวยกิต ประกอบดวย

1) วิชาบังคับ จํานวน 24 หนวยกิต

กลุมวิชาทักษะสังคมและทกัษะชีวิต

SU101 ศิลปะศิลปากร 

(Silpakorn Arts)  

3(3-0-6) 

SU102 ศิลปากรสรางสรรค 

(Creative Silpakorn) 

3(3-0-6) 

กลุมวิชาภาษา   

SU201* ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 

(English in the Digital Era) 

3(2-2-5) 

SU202* ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 

(English for International Communication) 

3(2-2-5) 

SU203 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค 

(Creative Communication Skills) 

3(3-0-6) 

หมายเหตุ * หมายถึง รายวิชา SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล นักศึกษามีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเขา ตั้งแต B1 ข้ึนไป และรายวิชา 

SU202 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ นักศึกษามีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเขา ตั้งแต B2 ข้ึนไป หรือมีผล 

การทดสอบภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษาอื่นท่ีเทียบเทาตามประกาศของมหาวิทยาลัย ไดรับยกเวนไมตอง

ลงทะเบียนเรียนรายวิชาดังกลาว นักศึกษาจะไดรับผลการศึกษาเปน S (Satisfactory) และไดรับหนวยกิตสะสมโดยไม

นํามาคํานวณคาผลการเรียนเฉลี่ย 
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 กลุมวิชาความรับผิดชอบตอสังคม 

SU301 พลเมืองต่ืนรู 

(Active Citizen) 

3(3-0-6) 

กลุมวิชาความเปนผูประกอบการ   

SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม 

(Innovation-Driven Entrepreneurship) 

3(3-0-6) 

SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ 

(Innovation and Design) 

3(3-0-6) 

2) วิชาเลือก จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต

กลุมวิชาทักษะสังคมและทกัษะชีวิต

SU110 มนุษยกับการสรางสรรค 

(Man and Creativity) 

3(3-0-6) 

SU111 บาน 

(Home) 

3(3-0-6) 

SU112 ความสุข 

(Happiness) 

3(3-0-6) 

SU113 การต้ังคําถามและวิธีการ 

(Asking Questions and Methods) 

3(3-0-6) 

SU114 เทคโนโลยีเปลี่ยนโลก 

(Disruptive Technology) 

3(3-0-6) 

SU115 อาหารเพ่ือสุขภาพ 

(Food for Health) 

3(3-0-6) 

SU116 ศิลปะสมัยใหมและรวมสมัยในประเทศไทย 

(Modern and Contemporary Art in Thailand) 

3(3-0-6) 

SU117 ศิลปะกับวัฒนธรรมทางการเห็น 

(Art and Visual Culture) 

3(3-0-6) 

SU118 สถาปตยกรรมและศิลปะในเอเชียตะวันออกเฉียงใต 

(Architecture and Art in South East Asia) 

3(3-0-6) 

SU119 การอานวรรณกรรมเพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

(Literary Reading for Life Quality Improvement) 

3(3-0-6) 
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SU120 ไทยศึกษา 

(Thai Studies) 

3(3-0-6) 

SU121 วิถีพุทธในประเทศไทยและอาเซียน 

(Buddhist Ways of Life in Thailand and ASEAN) 

3(3-0-6) 

SU122 สมาธิเชิงประยุกต 

(Applied Meditation) 

3(3-0-6) 

SU123 วิถีชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม 

(Ways of Life in Multicultural Society) 

3(3-0-6) 

SU124 เหตุการณโลกปจจุบัน 

(Contemporary World Affairs) 

3(3-0-6) 

SU125 มนุษยกับการคิด 

(Man and Thinking) 

3(3-0-6) 

SU126  ศลิปะและสื่อรวมสมัยประยุกตเพ่ือชุมชน 

(Contemporary Applied Arts and Media for Community) 

3(3-0-6) 

SU127 กระบวนการเรียนรูระบบสัญลักษณในศตวรรษที่ 21 

(Learning Processes of Symbolism in the 21st Century) 

3(3-0-6) 

SU128 การตีความศิลปะ 

(Interpretation of Arts) 

3(3-0-6) 

SU129 ทักษะการรูเทาทันสารสนเทศและสื่อ 

(Information and Media Literacy Skills) 

3(3-0-6) 

SU130 การพัฒนาการคิด 

(Thinking Development) 

3(3-0-6) 

SU131 การจัดการสารสนเทศเบ้ืองตน 

(Introduction to Information Management) 

3(3-0-6) 

SU132 โลกและดาราศาสตรในสหัสวรรษที่ 3 

(Earth and Astronomy in the Third Millennium) 

3(3-0-6) 

SU133 การจัดการสิ่งแวดลอมในครัวเรือน 

(Household Environmental Management) 

3(3-0-6) 

SU134 ความรอบรูทางดานคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสาร 

(Computer, Information Technology and Communication Literacy) 

3(3-0-6) 

SU135 ศิลปะการดํารงชีวิต 

(Art of Living) 

3(3-0-6) 
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SU136 เทคโนโลยีเครื่องมือเครื่องใชในชีวิตประจําวัน 

(Technology of Appliances in Daily Life) 

3(3-0-6) 

SU137 เทคโนโลยีการสื่อสารกับมนุษย 

(Communication Technology and Human) 

3(3-0-6) 

SU138 ไฟฟากับชีวิตประจําวัน 

(Electricity and Everyday Life) 

3(3-0-6) 

SU139 การพัฒนาภาวะผูนํา 

(Leadership Development) 

3(3-0-6) 

SU140 เทคโนโลยีพลังงานทดแทน 

(Renewable Energy Technology) 

3(3-0-6) 

SU141  การแกปญหาแบบสรางสรรค 

(Creative Problem Solving) 

3(3-0-6) 

SU142 ดนตรีอาเซียน 

(ASEAN Music) 

3(3-0-6) 

SU143 สุนทรียภาพแหงการฟง 

(Aesthetics of Listening) 

3(3-0-6) 

SU144 สมาธิในชีวิตประจําวัน 

(Meditation in Daily Life) 

3(3-0-6) 

SU145 สังคมและวัฒนธรรมไทย 

(Thai Society and Culture) 

3(3-0-6) 

SU146 โครงการพระราชดําร ิ

(Royal Initiative Projects) 

3(3-0-6) 

SU147 ภาพและเสียงดิจิทัล 

(Digital Imaging and Sound) 

3(3-0-6) 

SU148 พลวัตสังคมไทย 

(Dynamics of Thai Society) 

3(3-0-6) 

SU149 การดูแลสุขภาพ 

(Health Care)   

3(3-0-6) 

SU150 ภาพยนตรวิจักษ 

(Film Appreciation) 

3(3-0-6) 

SU151 ความเขาใจในอารยธรรมโลกยุคโบราณ 

(Understanding Ancient World Civilization) 

3(3-0-6) 



25 มคอ. 2 

SU152 ภูมิปญญาไทยกับการสรางสรรค  

(Thai Wisdom and Creativity) 

3(3-0-6) 

SU153 สุนทรียศาสตรเบ้ืองตน 

(Basic Aesthetics) 

3(3-0-6) 

SU154 การออกแบบและสรางสรรคในศิลปะตะวันออก 

(Design and Creation in Oriental Arts) 

3(3-0-6) 

SU155 มองกรุงเทพผานศิลปะ 

(Understanding Bangkok through Its Art) 

3(3-0-6) 

SU156 ศิลปกรรมกับสังคมวัฒนธรรมไทย 

(Art in Thai Society and Culture) 

3(3-0-6) 

SU157 วัฒนธรรมในชีวิตประจําวัน 

(Culture in Everyday Life) 

3(3-0-6) 

SU158 การออกกําลังกายเพ่ือคุณภาพชีวิต 

(Exercise for the Quality of Life) 

3(3-0-6) 

กลุมวิชาภาษา   

SU210 การใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารและการสืบคน 

(Thai Usage for Communication and Retrieval) 

3(3-0-6) 

SU211 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับภาษาและภาษาในอาเซียน 

(Introduction to Language and Languages in ASEAN) 

3(3-0-6) 

SU212 ภาษาฝรั่งเศสเพ่ือการสื่อสารดานวัฒนธรรม 

(French for Cultural Communication) 

3(3-0-6) 

SU213 ภาษาไทยเพ่ือการพัฒนาชีวิต 

(Thai Language for Life Development) 

3(3-0-6) 

SU214 ภาษาจีนเพ่ืออาชีพ 

(Chinese for Careers) 

3(3-0-6) 

SU215 นิทานและการละเลนพ้ืนบาน 

(Folktales and Folk Plays) 

3(3-0-6) 

SU216 การอานภาษาอังกฤษเพ่ือการวิจารณ 

(English Reading for Criticism) 

3(3-0-6) 

SU217 การนําเสนอเชิงสรางสรรคดวยภาษาอังกฤษ 

(Creative Pitching and Presentation in English) 

3(3-0-6) 
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SU218 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

(English for Science and Technology) 

3(3-0-6) 

กลุมวิชาความรับผิดชอบตอสังคม 

SU310 การอนุรักษและการจัดการมรดกทางวัฒนธรรม 

(Cultural Heritage Conservation and Management) 

3(3-0-6) 

SU311 งานสรางสรรคและนวัตกรรมในศตวรรษที่ 21 

(Creation and Innovation in the 21st Century) 

3(3-0-6) 

SU312 เพศสภาพและเพศวิถ ี

(Gender and Sexuality) 

3(3-0-6) 

SU313 ธรรมชาติวิจักษ 

(Nature Appreciation) 

3(3-0-6) 

SU314 รักษนก 

(Bird Conservation) 

3(3-0-6) 

SU315 การอนุรักษสิ่งแวดลอมธรรมชาติและศิลปกรรม 

(Natural Environmental and Art Work Conservation) 

3(3-0-6) 

SU316 โลกของจุลินทรีย 

(Microbial World) 

3(3-0-6) 

SU317 อินเทอรเน็ตสีขาว 

(White Internet) 

3(3-0-6) 

SU318 สิ่งแวดลอม มลพิษและพลังงาน 

(Environment, Pollution and Energy) 

3(3-0-6) 

SU319 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนาอยางย่ังยืน 

(Science and Technology for Sustainable Development) 

3(3-0-6) 

SU320 โลกแหงนวัตกรรม 

(World of Innovations) 

3(3-0-6) 

SU321 วัสดุและผลกระทบตอสิ่งแวดลอม 

(Materials and Environmental Impacts) 

3(3-0-6) 

SU322 การดูแลสัตวเลี้ยง 

(Pet Care) 

3(3-0-6) 

SU323 จิตสาธารณะ 

(Public Mind) 

3(3-0-6) 
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SU324 เทคโนโลยีสะอาดในอุตสาหกรรม 

(Clean Technology in Industries) 

3(3-0-6) 

SU325 ภูมิภาคโลก 

(World Regions) 

3(3-0-6) 

กลุมวิชาความเปนผูประกอบการ  

SU410 การจัดการเอกสารและจดหมายเหตุ 

(Records and Archives Management) 

3(3-0-6) 

SU411 การเพาะเห็ดและการตอยอดทางธุรกิจ 

(Mushroom Farming and Business Extension) 

3(3-0-6) 

SU412 เทคโนโลยี เทคนิค และอุตสาหกรรมอีสปอรต 

(E-Sport Technology, Techniques and Industry) 

3(3-0-6) 

SU413 มหัศจรรยผลิตภัณฑเทคโนโลยีชีวภาพ 

(Amazing Biotechnology Products) 

3(3-0-6) 

SU414 ภูมิปญญาทองถิ่นสูกระบวนการผลิต 

(Indigenous Knowledge toward Production Process) 

3(3-0-6) 

SU415 การตลาดและการเงินพ้ืนฐานสําหรับผูประกอบการ 

(Basic Marketing and Finance for Entrepreneurs) 

3(3-0-6) 

SU416 ธุรกิจดิจิทัล 

(Digital Business) 

3(3-0-6) 
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2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา 90 หนวยกิต ประกอบดวย

2.1 วิชาเสริมพื้นฐาน จํานวน 3 หนวยกิต เปนวิชาที่ปรับพ้ืนฐานความรูใหกับนักศึกษา เพ่ือให

นักศึกษาพรอมที่จะศึกษาวิชาแกนทางคณิตศาสตร ผลการศึกษาที่ไดจากการเรียนรายวิชาในกลุมน้ีเปนแบบ S หรอื U 

และไมนับหนวยกิต 

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลสั 

(Precalculus) 

3*(3-0-6) 

2.2 วิชาแกน จํานวน 15 หนวยกิต 

511 108 แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 1 

(Calculus for Computational Scientists I) 

3(3-0-6) 

511 246 พีชคณิตเชิงเสนและการประยุกต 

(Linear Algebra with Applications) 

3(2-2-5) 

515 104 สถิติสําหรับคอมพิวเตอร 

(Statistics for Computing) 

3(2-2-5) 

515 232 ความนาจะเปนสําหรับนักวิทยาการคอมพิวเตอร 

(Probability for Computer Scientists) 

3(3-0-6) 

517 212 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง 

(Discrete Computational Structures) 

3(3-0-6) 

2.3 วิชาเฉพาะดาน จํานวนไมนอยกวา 75 หนวยกิต ประกอบดวย 

2.3.1 วิชาบังคับ จํานวน 56 หนวยกิต 

517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล 

(Digital Literacy and Citizenship) 

3(2-2-5) 

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 

(Digital Logic Design) 

3(2-2-5) 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

(Computer Programming Skill I) 

4(2-4-6) 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

(Computer Programming Skill II) 

4(2-4-6) 

517 211 โครงสรางขอมูล 

(Data Structures) 

3(2-2-5) 

หมายเหตุ: * รายวิชาไมนับหนวยกติ 
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517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ   

(Object-Oriented Software Development) 

3(2-2-5) 

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 

(Computer Organization and Architecture) 

3(3-0-6) 

517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

(Data Communications and Computer Networks) 

3(2-2-5) 

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 

(Web Application Development) 

3(2-2-5) 

517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

(Database System Concept and Design) 

3(2-2-5) 

517 311 การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธี 

(Algorithm Analysis and Design) 

3(3-0-6) 

517 312 ระบบปฏิบัติการ 

(Operating Systems) 

3(3-0-6) 

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม 

(Principles of Programming Languages) 

3(3-0-6) 

517 331 ปญญาประดิษฐ 

(Artificial Intelligence) 

3(3-0-6) 

520 231 การวิเคราะหขอมูล 

(Data Analytics) 

3(2-2-5) 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบ

ประสบการณผูใช 

(Human Computer Interaction and User Experience Design) 

3(3-0-6) 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(Law and Ethics  in Information Technology) 

3(3-0-6) 

520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 

(System Analysis and Design) 

3(3-0-6) 

2.3.2 วิชาบังคับเลือก  โดยใหนักศึกษาเลอืกเรียนแผนใดแผนหน่ึง 

1. แผนโครงงานวิจัย เรียนรายวิชาจํานวน 4 หนวยกิต ประกอบดวย

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 

(Preparation for Research Project) 

1(0-2-1) 
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517 493 โครงงานวิจัย 1   

(Research Project I) 

1(0-2-1) 

517 494 โครงงานวิจัย 2 

(Research Project II) 

2(0-4-2) 

2. แผนสหกิจศึกษา เรียนรายวิชาจํานวน 10 หนวยกิต ประกอบดวย

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 

(Preparation for Research Project) 

1(0-2-1) 

517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา 

(Preparation for Cooperative Education) 

1(0-2-1) 

517 496 สหกิจศึกษา 

(Cooperative Education) 

6(ไมนอยกวา 

600 ช่ัวโมง) 

517 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 

(Cooperative Education Project Seminar) 

2(0-4-2) 

2.3.3 วิชาเลือก สําหรับแผนโครงงานวิจัยจํานวนไมนอยกวา 15 หนวยกติ แผนสหกิจศกึษา

จํานวนไมนอยกวา 9 หนวยกติ จากรายวิชา 4 กลุมวิชาดังตอไปน้ี โดยสามารถเลือกรายวิชาขามกลุมได  

1. กลุมทักษะนักพัฒนา (Developer Skill)

517 323 ความชํานาญในการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา 

(Programming Expertise in JAVA) 

3(3-0-6) 

517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที่ 

(Mobile Application Development) 

3(3-0-6) 

517 325 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับหลายแพลตฟอรม 

(Multi Platform Application Development) 

3(3-0-6) 

517 326 ไพธอนกับเครื่องมือสําคัญ 

(Python ans Essential Tools) 

3(2-2-5) 

517 327 การเขียนโปรแกรมภาษาโคบอล 

(Cobol Programming) 

3(2-2-5) 

517 362 ฐานขอมูลขั้นสูง 

(Advanced Database) 

3(2-2-5) 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 

(Software Engineering) 

3(3-0-6) 
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520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย  

(Contemporary Software Project Management) 

3(3-0-6) 

520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม 

(Game Design and Development) 

3(3-0-6) 

520 463 การทดสอบซอฟตแวร 

(Software Testing) 

3(2-2-5) 

2. กลุมวิชาปญญาของเครือ่งกล (Machine Intelligence)

517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล 

(Knowledge Representation and Reasoning) 

3(3-0-6) 

517 333 การคํานวณเชิงวิวัฒนาการ 

(Evolutionary Computation) 

3(3-0-6) 

517 354 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 

(Digital Signal Processing) 

3(2-2-5) 

517 431 การเรียนรูของเครื่อง 

(Machine Learning) 

3(2-2-5) 

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 

(Natural Language Processing) 

3(3-0-6) 

517 433 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน 

(Deep Learning for Computer Vision) 

3(2-2-5) 

517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 

(Intelligent Decision Support Systems) 

3(3-0-6) 

517 435 ระบบแนะนํา 

(Recommendation Systems) 

3(3-0-6) 

517 436 ระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย 

(Computer Aided Diagnosis) 

3(2-2-5) 

517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ 

(Big Data Processing) 

3(2-2-5) 

520 333 การทําเหมืองขอมูล 

(Data Mining) 

3(2-2-5) 

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 

(Information Storage and Retrieval) 

3(3-0-6) 
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3. กลุมวิชาระบบและเครือขาย (Infrastructure and Network Systems)

514 271 อิเลก็ทรอนิกสสําหรับนักคอมพิวเตอร  

(Electronics for Computer Scientists) 

3(2-3-4) 

517 341 โครงสรางพ้ืนฐานและสถาปตยกรรมเครือขาย 

(Network Infrastructure and Architecture) 

3(2-2-5) 

517 342 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย 

(Computer and Network Security) 

3(2-2-5) 

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง 

(Internet of Things) 

3(3-0-6) 

517 442 การออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร 

(Computer Network Design and Administration) 

3(2-2-5) 

517 443 การจัดการความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร 

(Cybersecurity Management) 

3(2-2-5) 

517 461 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม 

(Robot Operating System and Control) 

3(2-2-5) 

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล 

(Database System Administration) 

3(2-2-5) 

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 

(Practical DevOps and Cloud Engineering) 

3(2-2-5) 

520 348 เดฟเซคออปสเชิงปฏิบัติ 

(Practical DevSecOps) 

3(2-2-5) 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส  

(Electronic Commerce) 

3(3-0-6) 

4. กลุมวิชาเรขภาพคอมพิวเตอรและสื่อประสม (Computer Graphics and

Multimedia)

517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส 

(Computer Graphics) 

3(2-2-5) 

517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล 

(Digital Image Processing) 

3(2-2-5) 

517 353 สื่อประสมดิจิทัล 

(Digital Multimedia) 

3(3-0-6) 
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517 355 การออกแบบและพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ 

(3 Dimension Animation Design and Development) 

3(2-2-5) 

517 356 การรวบรวมขอมูลและสรางจินตภาพ 

(Data Collection and Visualization) 

3(2-2-5) 

517 451 คอมพิวเตอรวิทัศน 

(Computer Vision) 

3(3-0-6) 

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 

(Digital Archaeology) 

3(2-2-5) 

5. กลุมวิชาการคาํนวณและบูรณาการ (Computation and Joint Integration)

511 109 แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 2   

(Calculus for Computational Scientists II) 

3(3-0-6) 

515 341 การวิจัยดําเนินงาน 

(Operations  Research) 

3(2-2-5) 

515 342 การวิจัยดําเนินงานสําหรับการจัดการโลจิสติกสและโซอุปทาน 

(Operations Research for Logistics and Supply Chain 

Management) 

3(2-2-5) 

515 351 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการบริหารความเสี่ยงและการประกันภัย 
(General Principals of Risk Management and Insurance) 

3(3-0-6) 

515 352 หลักคณิตศาสตรประกันภัย 
(Fundamentals of Actuarial Mathematics) 

3(3-0-6) 

517 300 ภาษาอังกฤษสําหรับนักคอมพิวเตอร 

(English for Computer Science) 

3(2-2-5) 

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 

(Digital Business Startup) 

3(2-2-5) 

517 463 การปรับเปลี่ยนสูดิจิทัล 

(Digital Transformation) 

3(3-0-6) 

517 481 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 

(Selected Topics in Computer Science I) 

3(3-0-6) 

517 482 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2 

(Selected Topics in Computer Science II) 

3(3-0-6) 

517 483 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 3 

(Selected Topics in Computer Science III) 

3(3-0-6) 
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517 484 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 4 

(Selected Topics in Computer Science IV) 

3(3-0-6) 

517 485 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 5 

(Selected Topics in Computer Science V) 

3(3-0-6) 

517 486 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 6 

(Selected Topics in Computer Science VI) 

3(2-2-5) 

517 487 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 7 

(Selected Topics in Computer Science VII) 

3(2-2-5) 

517 488 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 8 

(Selected Topics in Computer Science VIII) 

3(2-2-5) 

517 489 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 9 

(Selected Topics in Computer Science IX) 

3(2-2-5) 

517 495 การฝกงาน 
(Practical Training) 

3 (ไมนอยกวา 

210 ช่ัวโมง) 

519 161 คณิตศาสตรธุรกิจและการวิเคราะห 

(Business Mathematics and Analysis) 

3(2-2-5) 

520 323 การจัดการเน้ือหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล

(Digital Content and Asset Management) 

3(3-0-6) 

520 464 สกรัมเกม 

(SCRUM Games) 

3(2-2-5) 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต

ใหเลือกศึกษาไดจากทุกรายวิชาในระดับปริญญาตรีที่เปดสอนในมหาวิทยาลัยศิลปากรหรือ

รายวิชาของสถาบันอ่ืน ๆ ที่ไดรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการประจําคณะวิทยาศาสตร ถานักศึกษาเลือก

ศึกษารายวิชาในวิชาเลือกของหมวดวิชาเฉพาะจะตองนําไปคิดคาระดับเฉลี่ยของทุกรายวิชาในวิชาเฉพาะดาน

ของหมวดวิชาเฉพาะดวย เพ่ือตรวจสอบเง่ือนไขการสําเร็จการศึกษา 

หมายเหตุ การนับหนวยกิตในแตละหมวดวิชาใหนับเปนรายวิชา จะแยกนับหนวยกิตรายวิชาใดรายวิชา

หน่ึงไปไวทั้งสองหมวดวิชาไมได 
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 แสดงแผนการศึกษา 

ปที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU101 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 

SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 

SU301 พลเมืองต่ืนรู 3(3-0-6) 

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลสั 3*(3-0-6) 

511 108 แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 1 3(3-0-6) 

517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล 3(2-2-5) 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

รวมจํานวน 19 

ปที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU102 ศิลปากรสรางสรรค 3(3-0-6) 

SU202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 3(2-2-5) 

SU203 ทักษะการสือ่สารอยางสรางสรรค 3(3-0-6) 

515 104 สถิติสําหรับคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 3(2-2-5) 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

รวมจํานวน 19 

หมายเหตุ: * รายวิชาไมนับหนวยกิต 



36 มคอ. 2 

ปที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SUxxx วิชาเลือก หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 3 

515 232 ความนาจะเปนสําหรับนักวิทยาการคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

517 211 โครงสรางขอมูล 3(2-2-5) 

517 212 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง 3(3-0-6) 

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกเสร ี 2 

รวมจํานวน 20 

ปที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม 3(3-0-6) 

511 246 พีชคณิตเชิงเสนและการประยุกต 3(2-2-5) 

517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3(2-2-5) 

517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 3(2-2-5) 

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

รวมจํานวน 18 



37 มคอ. 2 

ปที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ 3(3-0-6) 

517 311 การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธี 3(3-0-6) 

517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม 3(3-0-6) 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบ

ประสบการณผูใช 

3(3-0-6) 

520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

รวมจํานวน 21 

ปที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(แผนโครงงานวิจัย ) 

(บ – ป – น) 

จํานวนหนวยกิต 

(แผนสหกิจศกึษา) 

(บ – ป – น) 

SUxxx วิชาเลือก หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 3(3-0-6) 3(3-0-6) 

517 331 ปญญาประดิษฐ 3(3-0-6) 3(3-0-6) 

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 1(0-2-1) 

517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา ไมม ี 1(0-2-1) 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

3(3-0-6) 3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 6 6 

--- --- วิชาเลือกเสร ี 2 2 

รวมจํานวน 18 19 



38 มคอ. 2 

ปที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(แผนโครงงานวิจัย ) 

(บ – ป – น) 

จํานวนหนวยกิต 

(แผนสหกิจศกึษา) 

(บ – ป – น) 

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) ไมม ี

517 496 สหกิจศึกษา ไมม ี 6 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 ไมม ี

--- --- วิชาเลือกเสร ี 2 ไมม ี

รวมจํานวน 6 6 

ปที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(แผนโครงงานวิจัย ) 

(บ – ป – น) 

จํานวนหนวยกิต 

(แผนสหกิจศกึษา) 

(บ – ป – น) 

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) ไมม ี

517 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา ไมม ี 2(0-4-2) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 ไมม ี

--- --- วิชาเลือกเสร ี ไมม ี 2 

รวมจํานวน 5 4 



39 มคอ. 2 

 คําอธิบายรายวิชา 

SU101 ศิลปะศิลปากร 

(Silpakorn Arts) 

3(3-0-6) 

ความซาบซึ้งในคุณคาและความงามของธรรมชาติ งานสรางสรรคทางศิลปะ ทัศนศิลป 

ศิลปะการแสดง ศิลปหัตถกรรม ดนตรี งานออกแบบ และสถาปตยกรรม ทั้งของไทยและตางประเทศ 

และความเช่ือมโยงทางสุนทรียศาสตร 

Appreciation of the value and beauty of nature, creative arts, visual arts, 

performing arts, handicraft arts, music, design and architecture of Thailand and foreign 

countries, and aesthetic connections. 

SU102 ศิลปากรสรางสรรค 

(Creative Silpakorn) 

3(3-0-6) 

การบูรณาการการเรียนรู ผานการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการดวยกิจกรรมสรางสรรค 

การพัฒนาทักษะการเปนผูนําและการเปนผูตามที่ดี ทักษะการติดตอสื่อสาร ทักษะการเรียนรูและการ

ทํางานอยางสรางสรรค ความรับผิดชอบตอชุมชนและสังคมของนักศึกษา  การปลูกฝงเอกลักษณและ

วัฒนธรรมของมหาวิทยาลัยศิลปากรใหกับนักศึกษา  โครงการสรางสรรคในประเด็นที่สนใจภายใตการ

ดูแลของอาจารยที่ปรึกษาเพ่ือใหเกิดการรับรูหรือการเปลี่ยนแปลง 

Integration of project-based learning focusing on creative activities;  development 

of the skills of leadership, teamwork, communication, creative learning and working, 

students’ community and social responsibilities; instilling Silpakorn University identity and 

culture; creative projects on issues of interest under the advisors’ supervision to enhance 

recognition or encourage changes. 



 40 มคอ. 2 

 

SU110 มนุษยกับการสรางสรรค 

(Man and Creativity) 

3(3-0-6) 

  วิวัฒนาการของมนุษยชาติและบทบาทของมนุษยในการสรางสรรคทั้งสิ่งที่เปนนามธรรมและ

รูปธรรม ซึ่งเปนรากฐานของความเจริญของสังคมมนุษยในดานตาง ๆ ที่สืบเน่ืองจากโบราณสมัยมาถึง

ปจจุบัน  ปจจัยที่เอ้ือตอการสรางสรรค กระบวนการสรางสรรค ลักษณะและผลผลิตของการสรางสรรค 

ตลอดจนผลกระทบตอมนุษยชาติในแตละยุคสมัย   ทั้งน้ี โดยการวิเคราะหขอมูลในปริทัศนประวัติศาสตร 

และจากมุมมองของศาสตรตาง ๆ ที่เกี่ยวของ 

 Evolution of mankind; mankind’s role in abstract and concrete creation, the 

foundations of human civilization, from the past to the present; contributing factors, 

processes, characteristics and outputs of creativity and impacts on mankind in each 

period; analysis from the perspective of history and relevant disciplines. 

  

SU111 บาน 

(Home) 

3(3-0-6) 

  แนวคิด ลักษณะทางเศรษฐกิจ การเมือง สังคมและวัฒนธรรมของคําวาบาน ความเปนพ้ืนที่ 

เทคโนโลยีและการออกแบบบาน เพศสภาพกับบาน บานในบริบทของการทองเที่ยว โลกาภิวัตน ความ

เปนชาติ คนไรบาน การเนรเทศ และการนําเสนอความเปนชาติ 

 Concepts and economic, political, social and cultural characteristics of the word 

‘home’; space, technology and home design; gender and home; home in context of 

tourism; globalization; nationality; homeless people; deportation; presentation of 

nationality. 

  

SU112 ความสุข 

(Happiness) 

3(3-0-6) 

  ความหมาย วิทยาศาสตรและจิตวิทยาแหงความสุข การจัดการความสุข นิสัยสรางสุข  กลยุทธ

เพ่ิมความสุขดวยการคิดบวก การออกกําลังกาย อาหาร และการฝกสติ 

 Meaning, science, and psychology of happiness; management of happiness; habits 

of happiness; strategies to boost happiness by positive thinking, exercise, diet, 

mindfulness practice. 

  

  

  



41 มคอ. 2 

SU113 การต้ังคําถามและวิธีการ 

(Asking Questions and Methods) 

3(3-0-6) 

การต้ังคําถามรูปแบบตาง ๆ ตามศาสตรและสาขาวิชา การต้ังคําถามเพ่ือสรางและแสวงหา

ความรู วิธีการต้ังคําถาม การต้ังคําถามโดยบูรณาการศาสตรและศิลป 

Asking questions in various forms according to science and subjects; asking to 

create and in search of knowledge; methods of asking questions; asking questions by 

integrating science and arts. 

SU114 เทคโนโลยีเปลี่ยนโลก 

(Disruptive Technology) 

3(3-0-6) 

ภาพรวมกระบวนการพลวัตของนวัตกรรมเทคโนโลยี ความสําคัญของเทคโนโลยีที่ขับเคลื่อน 

สรางมูลคาและการเติบโตทางเศรษฐกิจ วิทยาศาสตรขอมูล ปญญาประดิษฐ  ระบบประมวลผลกลุมเมฆ 

อินเทอรเน็ตแหงสรรพสิ่ง ธุรกิจเทคโนโลยีดานการเงินและโครงขายบัญชีธุรกรรมออนไลน และ

เทคโนโลยีอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของ 

Overview of the dynamic process of technological innovation; importance of 

technology-driven value creation and economic growth; data science; artificial 

intelligence; cloud processing system; Internet of things; Fintech business and block chain; 

other related technologies. 

SU115 อาหารเพื่อสุขภาพ 

(Food for Health) 

3(3-0-6) 

ความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับความตองการอาหารของรางกาย องคประกอบอาหาร สุขลักษณะของ

อาหารกับสุขภาพ อาหารที่ไมไดสัดสวนกับโรค อุปนิสัยการรับประทานอาหารกับสุขภาพ ปญหา

โภชนาการ โรคจากโภชนาการ จากการปนเปอนของสารถนอมอาหารและบรรจุภัณฑ ความปลอดภัย

ดานอาหารและการคุมครองผูบริโภค 

Fundamental knowledge of bodily needs of food; compositions of food; food 

hygiene and health; diet imbalance and diseases; eating habits and health; nutritional 

problems; diseases from nutrition, contamination of food preservatives, and packaging; 

food safety and consumer protection. 



 42 มคอ. 2 

 

SU116 ศิลปะสมัยใหมและรวมสมัยในประเทศไทย 

(Modern and Contemporary Art in Thailand) 

3(3-0-6) 

  เน้ือหา รูปแบบ และความเคลื่อนไหวของศิลปะสมัยใหมและรวมสมัยในประเทศไทย การ

เปลี่ยนแปลงจากศิลปะไทยประเพณี อิทธิพลจากศิลปะสมัยใหมของตะวันตก ผลงานและแนวความคิด

ในการสรางสรรคของศิลปนคนสําคัญ 

 Fundamental knowledge of bodily needs of food; compositions of food; food 

hygiene and health; diet imbalance and diseases; eating habits and health; nutritional 

problems; diseases from nutrition, contamination of food preservatives, and packaging; 

food safety and consumer protection. 

  

SU117 ศิลปะกับวัฒนธรรมทางการเห็น 

(Art and Visual Culture) 

3(3-0-6) 

  ผลผลิตทางวัฒนธรรมทางการเห็นในดานศิลปะ การออกแบบ และสถาปตยกรรมจากปจจัยของ

ปรัชญา การเมือง สังคม เศรษฐกิจ วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในสังคมโลก 

 Visual cultural products in art, design and architecture influenced by 

philosophical, political, social, economic, scientific and technological factors of a global 

society. 

  

SU118 สถาปตยกรรมและศิลปะในเอเชียตะวันออกเฉียงใต 

(Architecture and Art in South East Asia) 

3(3-0-6) 

  การต้ังถิ่นฐานที่สัมพันธกับภูมิศาสตรและระบบนิเวศน พัฒนาการทางประวัติศาสตร คติความ

เช่ือ ศาสนา วัฒนธรรม สถาปตยกรรมพ้ืนถิ่น พัฒนาการทางสถาปตยกรรม ศิลปะและมรดกทาง

สถาปตยกรรมที่เกี่ยวของ และสถาปตยกรรมรวมสมัยที่เปนเอกลักษณของเอเชียตะวันออกเฉียงใต 

 Development of settlements in relation to geography and ecology; development 

of history, belief, religion, and culture; vernacular architecture; development of 

architecture and its related arts and architectural heritage; contemporary architecture 

unique to South East Asia. 

  

  

  

  

  

  



43 มคอ. 2 

SU119 การอานวรรณกรรมเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

(Literary Reading for Life Quality Improvement) 

3(3-0-6) 

วิธีการอานและพิจารณาวรรณกรรม ประเภทของวรรณกรรม สารสําคัญในวรรณกรรม คุณคา

ของวรรณกรรม ประโยชนของวรรณกรรมในการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

Methods of reading and analyzing literary works; literary genres; themes in 

literature; literary values; benefits of literature to quality of life improvement. 

SU120 ไทยศึกษา 

(Thai Studies) 

3(3-0-6) 

ลักษณะสําคัญของสังคมและวัฒนธรรมไทยในดานประวัติศาสตร ศาสนาและความเช่ือ 

ประเพณี ดนตรี นาฏศิลป และวัฒนธรรมการแตงกาย 

มีทัศนศึกษานอกสถานที่ 

Main characteristics of Thai society and culture in the light of history, religions and 

beliefs, customs, music, performing arts, and costumes. 

Fieldwork required. 

SU121 วิถีพุทธในประเทศไทยและอาเซียน 

(Buddhist Ways of Life in Thailand and ASEAN) 

3(3-0-6) 

ความรูพ้ืนฐานในการดําเนินชีวิตที่เก่ียวเน่ืองกับพุทธศาสนาในประเทศไทย และอาเซียน เริ่ม

ต้ังแตการเกิดจนกระทั่งวาระสุดทายของชีวิต 

Fundamental knowledge of Buddhist ways of life, from birth to death, in Thailand 

and the ASEAN countries. 

SU122 สมาธิเชิงประยุกต  

(Applied Meditation) 

3(3-0-6) 

การเรียนรูทฤษฎี และการฝกสมาธิประยุกต ผานกิจกรรมสงเสริมการพัฒนาตนเอง ดาน

คุณธรรม จริยธรรม และความคิดสรางสรรค 

มีการศึกษานอกสถานที่ 

Learning theory and meditation practice through self-development activities in 

terms of morality, ethics, and creativity. 

Field trips required. 
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SU123 วิถีชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม 

(Ways of Life in Multicultural Society) 

3(3-0-6) 

ความเขาใจ การซึมซับวัฒนธรรมประเพณีผานกิจกรรมที่เก่ียวเน่ือง วิถีชีวิต อาชีพและการ

ดํารงชีวิตของกลุมคนตาง ๆ ที่อยูรวมกันในสังคมพหุวัฒนธรรม เพ่ือความเขาใจซึ่งกันและกันและการอยู

รวมกัน 

Comprehension and assimilation of cultures and tradition through relevant 

activities; lifestyles, occupations, and ways of life of people in multicultural society for 

peaceful co-existence. 

SU124 เหตุการณโลกปจจุบัน 

(Contemporary World Affairs) 

3(3-0-6) 

การวิเคราะหรากฐานดานประวัติศาสตร การเมือง เศรษฐกิจ สังคม และปรากฏการณทาง

ธรรมชาติของเหตุการณสําคัญในปจจุบัน เช่ือมโยงเหตุการณเหลาน้ันกับผลกระทบตอสังคมโลก 

Analysis of historical, political, and socio-economic root and natural phenomena 

of significant contemporary world affairs and their effects on the global community. 

SU125 มนุษยกับการคิด  

(Man and Thinking) 

3(3-0-6) 

ความสําคัญของการคิด ความคิดแบบเปนเหตุผล การคิดเชิงวิพากษ การคิดเชิงวิเคราะหและ

สังเคราะห การคิดแบบวิทยาศาสตร การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงมโนทัศน การคิดแบบสรางสรรค การ

คิดเชิงนวัตกรรม 

Importance of thinking; rational thinking; critical thinking; analytical and synthetical 

thinking; scientific thinking, systematic thinking; conceptualization; creative thinking;   

innovative thinking. 

SU126 ศิลปะและสื่อรวมสมัยประยุกตเพื่อชุมชน 

(Contemporary Applied Arts and Media for Community) 

3(3-0-6) 

การศึกษาพ้ืนที่ตัวอยาง พัฒนาการ และกระบวนการตาง ๆ ของศิลปะและสื่อรวมสมัยประยุกต

ทั้งโลกตะวันตก และตะวันออก ที่ใชเพ่ือการพัฒนาชุมชน สําหรับเปนตนแบบแกผูเรียนในการสรางสรรค

ผลงานและเครื่องมือแสวงหาความรูไดดวยตนเอง 

Area-based study; development and process of contemporary applied arts and 

media in the Eastern and Western world for community development as a model for 

students to apply to their own project and as a tool for knowledge seeking. 
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SU127 กระบวนการเรียนรูระบบสญัลักษณในศตวรรษที่ 21  

(Learning Processes of Symbolism in the 21st Century) 

3(3-0-6) 

  ที่มา กระบวนการเรียนรู และการตีความ ระบบสัญลักษณที่มีความแตกตางกันในแตละ

วัฒนธรรม  ความเขาใจระบบสัญลักษณที่ปรากฏในศตวรรษที่ 21 ผานสื่อรวมสมัยตาง ๆ การเรียนรู

ตลอดชีวิตในสถานการณที่เปลี่ยนไป 

 Origin, learning processes and interpretation of symbolism varied from culture to 

culture; understanding of symbolism in the 21st century through various contemporary 

media; lifelong learning in changing situations. 

  

SU128 การตีความศิลปะ 

(Interpretation of Arts) 

3(3-0-6) 

  ความหมาย ความคิด วิธีการ กระบวนการ การตีความทางศิลปะ ความตระหนักรูในความ

แตกตางทางพหุวัฒนธรรม  การวิเคราะหประเด็นปญหารวมสมัย สํานึกทางจริยธรรม ความรับผิดชอบ

ตอตนเองและสังคม 

 Meanings, concepts, methods and process of interpretation of arts; awareness of 

the multicultural differences; analysis of contemporary issues; ethical consciousness; 

social and personal responsibility. 

  

SU129 ทักษะการรูเทาทันสารสนเทศและสื่อ 

(Information and Media Literacy Skills) 

3(3-0-6) 

  ความสําคัญของการรูสารสนเทศ ประเภทของสื่อสารสนเทศ เครื่องมือชวยคน และการคัดเลือก

แหลงสารสนเทศเพ่ือการสรางงานและการอางอิงขอมูลรูปแบบตาง ๆ  วิเคราะหกระบวนการผลิต

สารสนเทศ เสรีภาพในการรับรูขาวสาร และความสัมพันธของสารสนเทศกับประเด็นทางการเมือง 

เศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมของสังคมไรพรมแดน 

 Importance of information literacy; types of information; tools in searching  

information; selecting information sources and citation formats; analysis of the 

information production process; freedom of information; relationship between 

information and issues relating to politics, economy, society and culture in a borderless 

society. 
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SU130 การพัฒนาการคิด 

(Thinking Development) 

3(3-0-6) 

  ความหมาย ความสําคัญของการคิค  การคิดกับการทํางานของสมอง การคิด ทักษะการคิด 

ทักษะการคิดที่สําคัญในศตวรรษ ที่ 21 แนวทางการพัฒนาการคิดเพ่ือพัฒนาชีวิตและสังคม 

มีกิจกรรมนอกสถานที่ 

 Meaning and significance of thinking; thinking and brain functioning; thinking, 

thinking skills, important thinking skills in the 21st century; ways to develop thinking for 

life and social development.  

Fieldwork required. 

  

SU131 การจัดการสารสนเทศเบื้องตน 

(Introduction to Information Management) 

3(3-0-6) 

  แนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับการจัดการสารสนเทศ  การรวบรวมขอมูล การจัดเตรียมขอมูล การ

วิเคราะหและการนําเสนอขอมูล การจินตทัศนขอมูล การทํารายงานและการนําเสนอ กรณีศึกษา 

 Basic concepts of information management; data collection, preparation, analysis 

and presentation; data visualization; report and presentation; case studies. 

  

SU132 โลกและดาราศาสตรในสหัสวรรษที่ 3  

(Earth and Astronomy in the Third Millennium) 

3(3-0-6) 

  ปรากฏการณทางธรรมชาติบนโลก บรรยากาศโลก การพยากรณทางอุตุนิยมวิทยา การ

เปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและผลกระทบ ปรากฏการณทางดาราศาสตร การสังเกตการณทางดารา

ศาสตร ระบบสุริยะและดาวฤกษ การประยุกตใชในชีวิตประจําวัน ปรากฏการณและเหตุการณใน

สหัสวรรษที่ 3 

 Natural phenomena of the earth; atmosphere of the earth; meteorological 

forecasting; climate change and its impact; astrological phenomena; astronomical 

observations; the solar system and star; application of this knowledge in everyday life; 

phenomena and events in the third millennium. 
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SU133 การจัดการสิ่งแวดลอมในครัวเรือน 

(Household Environmental Management) 

3(3-0-6) 

  การใชแสงธรรมชาติเพ่ือการอนุรักษพลังงานในครัวเรือน สวนอนุรักษนํ้า การอนุรักษนํ้าใช

ภายในบาน การระบายอากาศแบบไมใชพลังงาน การคัดแยกมูลฝอย การหมักมูลฝอย การจัดการมูล

ฝอยอันตรายในครัวเรือน 

 Natural lighting for household energy conservation; water conservation garden; 

indoor water conservation; passive air ventilation; solid waste separation; solid waste 

composting; household hazardous waste management. 

  

SU134 ความรอบรูทางดานคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

(Computer, Information Technology and Communication Literacy) 

3(3-0-6) 

  บทบาทและความสําคัญของคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในปจจุบัน 

แนวโนมในอนาคต ความรูพ้ืนฐาน การประยุกตอยางสรางสรรค การรักษาความมั่นคง กฎหมายและ

จริยธรรมที่เกี่ยวของ 

 Roles and significance of computers, information technology, and communication 

in modern days; future trends; fundamental knowledge; creative applications; 

maintenance of securities, laws, and ethics related to computer and information. 

  

SU135 ศิลปะการดํารงชีวิต 

(Art of Living) 

3(3-0-6) 

  การจัดระเบียบชีวิต การพัฒนาบุคลิกภาพและมารยาทสังคม บทบาทและความรับผิดชอบตอ

ครอบครัวและสังคม การคิดเชิงวิเคราะห การสื่อสารและการแสดงออก การสรางความสุขใหกับชีวิต แรง

บันดาลใจในการสรางความสําเร็จในอาชีพ จริยธรรมใน การทํางานและการดํารงชีวิต 

 Life discipline; personality development and social etiquette; roles in and 

responsibilities for family and society; analytical thinking; communication and expression; 

creation of happiness in life; inspiration for career success; ethics for working and living. 

  

SU136 เทคโนโลยีเครื่องมือเครื่องใชในชีวิตประจําวัน 

(Technology of Appliances in Daily Life) 

3(3-0-6) 

  ความหมายและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี ระบบ กลไก หนาที่ และอุปกรณพ้ืนฐานของ

เครื่องมือเครื่องใชในชีวิตประจําวัน 

 Meaning and the evolution of technology; mechanical system, working function 

and basic equipment of everyday appliances. 
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SU137 เทคโนโลยีการสื่อสารกับมนุษย 

(Communication Technology and Human) 

3(3-0-6) 

  วิวัฒนาการของเทคโนโลยีการสื่อสาร เทคโนโลยีการสื่อสารในปจจุบันและแนวโนม  ในอนาคต 

อินเทอรเน็ตแหงสรรพสิ่งและการนําไปใชงานในชีวิตประจําวัน ภัยคุกคามและความปลอดภัย 

 Evolution of communication technology; current and future trends of 

communication technology; the Internet of Things and its uses in everyday life; threats 

and security. 

  

SU138 ไฟฟากับชีวิตประจําวัน 

(Electricity and Everyday Life) 

3(3-0-6) 

  การผลิตพลังงานไฟฟาจากแหลงพลังงานนํ้า แสงอาทิตย ลม นํ้ามัน และแกสธรรมชาติ  การสง

จายและจําหนายพลังงานไฟฟา การคํานวณคาไฟ การเลือกใชอุปกรณไฟฟา การประเมินความปลอดภัย

ของระบบไฟฟา การประหยัดไฟฟาในบานพักอาศัย อาคารสํานักงานและโรงงานอุตสาหกรรม การผลิต

และการใชพลังงานไฟฟาอยางยั่งยืน 

 Process of generating electricity from sources of energy: water, sunlight, wind, oil, 

and natural gas; electricity transmission and distribution; calculation of electricity usage 

cost and charges; selection of electrical appliances; electrical safety assessment; saving 

and reducing electricity usage at homes, offices, and factories; sustainable electricity 

production and usage. 

  

SU139 การพัฒนาภาวะผูนํา 

(Leadership Development) 

3(3-0-6) 

  ทฤษฎีความตองการของมนุษยและภาวะผูนํา ทักษะจําเปนในการเปนผูนํา การพัฒนาภาวะผูนํา 

ความแตกตางของวัฒนธรรมสําหรับผูนํา การสรางทีม การสรางแรงจูงใจ มนุษยสัมพันธ การแกปญหา 

การตัดสินใจ การบริหารความขัดแยง การสื่อสารและการควบคุม และการจัดการความเครียด 

 Needs theories and leadership; skills needed for leaders; leadership development; 

cultural diversity of leaders; team building; motivation building; interpersonal relations; 

problem solving; decision making; conflict management; communication and controls; 

stress management. 
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SU140 เทคโนโลยีพลังงานทดแทน 

(Renewable Energy Technology) 

3(3-0-6) 

  ความหมายของพลังงานทดแทน การเปลี่ยนพลังงานทดแทนเปนพลังงานความรอนและไฟฟา

พลังงานแสงอาทิตย พลังงานลม พลังงานนํ้า พลังงานจากชีวมวล กรณีศึกษาของแหลงพลังงานทดแทน 

การเลือกใชและการจัดการพลังงานทดแทน 

 Meaning of renewable energy; converting renewable energy to thermal and 

electrical energy; solar, wind, hydro, and biomass energy; case studies of renewable 

energy resources; selection and management of renewable energy. 

  

SU141 การแกปญหาแบบสรางสรรค 

(Creative Problem Solving) 

3(3-0-6) 

  ปญหา ปจจัยและสาเหตุของปญหา การเขาใจปญหา รูปแบบของปญหา ขั้นตอน การแกไข

ปญหา  ขั้นตอนวิธี  การคิดเพ่ือการตัดสินใจ การแกไขปญหาดวยขั้นตอนวิธี การคิดเชิงวิกฤตและแนวคิด 

ความนาเช่ือถือและความสัมพันธกัน แหลงที่มาของขอมูล การเขาใจที่มาของขอมูล หลักฐาน ขอเท็จจริง

ความมีเหตุผลและความนาเช่ือถือ 

 Problems; factors and causes of problems; understanding problems; types of 

problems; problem solving steps; algorithms; thinking for decision making; problem 

solving with algorithm; critical thinking and ideas; reliability and relevance; sources of 

information; understanding the sources of information, evidence, and facts; validity and 

reliability. 

  

SU142 ดนตรีอาเซียน 

(ASEAN Music) 

3(3-0-6) 

  ดนตรีในประชาคมอาเซียน ประวัติศาสตรและพัฒนาการดนตรีในพ้ืนที่วัฒนธรรมหลักของ

อาเซียน ทฤษฎีดนตรี เครื่องดนตรี วงดนตรี เพลงสําคัญ ศิลปนดนตรีอาเซียน ความสัมพันธของดนตรี

กับศิลปวัฒนธรรมแขนงตาง ๆ สภาพปจจุบันของดนตรีอาเซียน 

 Music in the ASEAN community; history and development of mainstream ASEAN 

music culture; music theories; musical instruments; ensembles; major songs and key 

ASEAN composers and musicians; the relationship between ASEAN music and other art 

forms; the present situation of ASEAN music. 
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SU143 สุนทรียภาพแหงการฟง 

(Aesthetics of Listening) 

3(3-0-6) 

  การฟงเพลงและการวิเคราะหองคประกอบดนตรี การประยุกตใชศิลปะการฟงเพ่ือการ

พัฒนาการเรียนรูทางดานดนตรีและการวิจารณดนตรี 

 Listening and analyzing elements of music; applying the art of listening for the 

development of music learning and music criticism. 

  

SU144 สมาธิในชีวิตประจําวัน 

(Meditation in Daily Life) 

3(3-0-6) 

  การทําสมาธิในชีวิตประจําวัน หลักของการทําสมาธิ วิธีการทําสมาธิแบบตาง ๆ ประโยชนของ

สมาธิในชีวิตประจําวัน การเรียนและการทํางาน สมาธิกับการจัดการความเครียด ความสําคัญของ

คุณธรรมในการฝกสมาธิและการใชชีวิตประจําวัน 

 Meditation in daily life; principles of meditation; methods of meditation; benefits 

of meditation in daily life, study, and work; meditation and stress management; 

importance of morality in meditation practice and daily life. 

  

SU145 สังคมและวัฒนธรรมไทย 

(Thai Society and Culture) 

3(3-0-6) 

  ลักษณะพ้ืนฐานของโครงสรางทางเศรษฐกิจ สังคมและการเมืองของสังคมไทย โดยพิจารณาจาก

พัฒนาการของสังคมและวัฒนธรรม กระบวนการเปลี่ยนแปลงและการปรับตัวของสังคมไทย รวมทั้ง

เง่ือนไขและปญหาตาง ๆ ที่มีผลตอวิถีชีวิตของประชากรในสังคมปจจุบัน พหุวัฒนธรรม แนวโนมและทิศ

ทางการเปลี่ยนแปลงในอนาคตของสังคมไทย 

 Fundamental characteristics of Thai economic, social and political structures from 

the consideration of socio-cultural development, change and adaptation processes of 

Thai society, and conditions and problems that affect current population’s way of life; 

multiculturalism; trends and directions of change in Thai society in the future. 
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SU146 โครงการพระราชดําร ิ

(Royal Initiative Projects) 

3(3-0-6) 

  ปรัชญา ความหมาย และความสําคัญของศาสตรพระราชา ความเปนมาของโครงการ

พระราชดําริในพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช โครงการเก่ียวกับดิน นํ้า ปา อาชีพ 

และวิศวกรรม หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ทฤษฎีใหม แนวทางการประยุกตใชเพ่ือการพัฒนา

ตนเอง ชุมชน สังคม และประเทศชาติ 

 มีการศึกษานอกสถานที่ 

 Philosophy, meaning and importance of the King’s philosophy; background to 

royal initiative projects of His Majesty King Bhumibol Adulyadej; royal initiative projects 

related to soil, forest, occupation and engineering; principles of the sufficiency economy 

philosophy; New Theory; application guidelines for the development of self, 

communities, society, and the nation. 

 Field trips required. 

  

SU147 ภาพและเสียงดิจิทัล 

(Digital Imaging and Sound) 

3(3-0-6) 

  โครงสราง หลักการเบ้ืองตน รูปแบบตาง ๆ ของภาพและเสียงที่อยูในรูปของดิจิทัล วิธีการสราง 

ภาพและเสียงที่มีการผสมผสานกันอยางเหมาะสมเกิดเปนงานที่มีคุณคา 

 Structure, basic principles and various forms of digital imaging and sound; 

synthesizing images and sounds with proper harmony to create valuable works. 

  

SU148 พลวัตสังคมไทย 

(Dynamics of Thai Society) 

3(3-0-6) 

  พัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทย ภูมิหลังดานประวัติศาสตร มรดกวัฒนธรรม ภูมิ

ปญญา และคานิยมในดานภาษา วรรณกรรม ศิลปะ ศาสนาความเช่ือ การเมืองการปกครอง เศรษฐกิจ

และสังคม รวมทั้งผลกระทบดานอ่ืน ๆ ที่มีผลตอสังคมไทย 

 Development and changes of Thai society; historical background, cultural heritage, 

wisdom and values in languages, literatures, arts, religious and beliefs, politics, the 

economy and society, as well as other effects on Thai society. 
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SU149 การดูแลสุขภาพ  

(Health Care) 

3(3-0-6) 

  แนวทางการดูแลตนเองสําหรับโรคและอาการเจ็บปวยเบ้ืองตน หลักการใชยาพ้ืนฐาน ผลิตภัณฑ

เสริมอาหาร อันตรายที่เกิดจากการใชยา และโทษจากยาเสพติด 

 Guidelines for self-care on common diseases and illnesses, general principles on 

basic medication uses, dietary supplements, danger on drug uses and misuses, and drug 

addiction. 

  

SU150 ภาพยนตรวิจักษ  

(Film Appreciation) 

3(3-0-6) 

  องคประกอบพ้ืนฐานดานตาง ๆ ของภาพยนตรที่คัดสรรทั้งในดานโครงสราง ความเปนมา

ประเภท และสไตลการนําเสนอ เพ่ือพัฒนาความรูและความเขาใจตอภาพยนตรในฐานะผูชม 

 Basic elements of selected films: structure, history, genre, and styles of 

presentation; development of audiences’ knowledge and understanding of the films. 

  

SU151 ความเขาใจในอารยธรรมโลกยุคโบราณ 

(Understanding Ancient World Civilization) 

3(3-0-6) 

  ความหมายของคําวาอารยธรรม ประวัติและความเปนมาของอารยธรรมโบราณที่สําคัญ ความ

เหมือนและความแตกตางของแตละอารยธรรมที่ยังมีอิทธิพลตอสังคมมนุษยในปจจุบัน 

 The meaning of civilization; the history and origin of important ancient civilization; 

the similarities and differences among these ancient civilizations which still have an 

impact on today’s society. 

  

SU152 ภูมิปญญาไทยกับการสรางสรรค  

(Thai Wisdom and Creativity) 

3(3-0-6) 

  ความฉลาด ความรู ภูมิทัศนวัฒนธรรม ดานการสรางสรรครวมถึงการประยุกตดัดแปลง ใน

สังคมไทยต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบัน 

 Intelligence, knowledge, cultural landscape in field of creativity, application, 

modification in Thai society from prehistorical period to present. 
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SU153 สุนทรียศาสตรเบื้องตน 

(Basic Aesthetics) 

3(3-0-6) 

  ขอบเขตและความหมายของสุนทรียศาสตร ทฤษฎีที่วาดวยความงาม ประวัติแนวคิดและทัศนะ

ทางดานความงามของมนุษยในแตละยุคสมัย เพ่ือเปนพ้ืนฐานความคิดและความเขาใจในดานความงาม 

อันจะเปนประโยชนตอการพัฒนารสนิยมและวิจารณญาณในการประเมินคุณคาความงามทั้งในดาน

สุนทรียศาสตรและในชีวิตประจําวัน 

 Scope and meaning of aesthetics, theory of beauty, history of concept and beauty 

attitude in each era; thinking foundation and understanding of beauty benefitting 

development of taste and evaluation of beauty from aesthetics and daily life. 

  

SU154 การออกแบบและสรางสรรคในศิลปะตะวันออก 

(Design and Creation in Oriental Arts) 

3(3-0-6) 

  กระบวนการและบริบทของการสรางสรรคในศิลปะตะวันออก ในชวงเวลาและพ้ืนที่ตาง ๆ การ

ผสมผสานของแนวคิดและวิธีการ อันกอใหเกิดการพัฒนาดานรูปแบบและลักษณะเฉพาะเพ่ือเปนแนว

ทางการสรางสรรค และประยุกตใชกับศาสตรอ่ืน ๆ 

 Process and context of Eastern creativity in different time and space; integration 

of concept and methods engendering development of form and identity for creation 

guideline and application to sciences. 

  

SU155 มองกรุงเทพผานศิลปะ  

(Understanding Bangkok through Its Art) 

3(3-0-6) 

  งานศิลปกรรมในกรุงเทพกับพัฒนาการของเมืองต้ังแตอดีตจนกระทั่งปจจุบัน 

 The art of Bangkok and the development of the city since the past until the 

present days. 

  

SU156 ศิลปกรรมกับสังคมวัฒนธรรมไทย 

(Art in Thai Society and Culture) 

3(3-0-6) 

  งานศิลปกรรมกับพัฒนาการของสังคมและวัฒนธรรมไทยต้ังแตอดีตจนกระทั่งปจจุบัน 

 Art and the development of Thai society and culture from the past to the present 

days. 
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SU157 วัฒนธรรมในชีวิตประจําวัน 

(Culture in Everyday Life) 

3(3-0-6) 

  ความหมาย ความสําคัญ ลักษณะและแนวคิดทางวัฒนธรรม รวมทั้งความหลากหลายทาง

วัฒนธรรมในชีวิตประจําวันทามกลางการเปลี่ยนแปลงของสังคมรวมสมัย  

 Cultural meanings, relevance, characteristics and concepts, including cultural 

diversity in everyday life in relation to the transformations of contemporary societies. 

  

SU158 การออกกําลังกายเพื่อคุณภาพชีวิต  

(Exercise for the Quality of Life) 

3(3-0-6) 

  ความรูเบ้ืองตน ความหมาย ประเภท และรูปแบบของการออกกําลังกาย หลักการและทฤษฎี

การออกกําลังกาย ความหมายและความสําคัญของคุณภาพชีวิต  ความสําคัญของการออกกําลังกายกับ

คุณภาพชีวิต การเลือกรูปแบบการออกกําลังกายเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 

 Basics, meaning, types, and patterns of exercise; principles and theories of 

exercise; meaning and importance of quality of life; the importance of exercise together 

with quality of life; selecting exercise patterns to improve the quality of life. 

  

SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 

(English in the Digital Era) 

3(3-0-6) 

 เง่ือนไข : นักศึกษาที่มีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเขา ต้ังแตระดับ B1 ขึ้นไป หรือมีผลการทดสอบ

   ภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษาอ่ืนที่เทียบเทา ต้ังแตระดับ B1 ขึ้นไป ตามประกาศของ

   มหาวิทยาลัย ไดรับการยกเวนไมตองลงทะเบียนเรียนรายวิชา SU201 

 การพัฒนาทักษะการฟง การพูด การอาน และการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารใน

ชีวิตประจําวัน การใชภาษาอังกฤษเปนเครื่องมือในการเรียนรูดวยตนเองในยุคดิจิทัล 

 Developing English listening, speaking, reading, and writing skills for everyday 

communication; using English as a tool for self-directed learning in the digital era. 
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SU202 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ  

(English for International Communication) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน : SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 

เง่ือนไข : นักศึกษาที่มีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเขา ต้ังแตระดับ B2 ขึ้นไป หรือมีผลการทดสอบ

   ภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษาอ่ืนที่เทียบเทาต้ังแตระดับ B2 ขึ้นไป ตามประกาศของ

   มหาวิทยาลัย ไดรับการยกเวนไมตองลงทะเบียนเรียนรายวิชา SU202 

 การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ การเพ่ิมพูนความรูภาษาอังกฤษ การใชภาษาอังกฤษตาม

วัตถุประสงค การใชภาษาอังกฤษเปนเครื่องมือสื่อสารในบริบทนานาชาติและวัฒนธรรมภาษาอัน

หลากหลาย 

 Developing English skills; improving knowledge of English; using English for 

different purposes; using English as a tool for communication in international and 

culturally and linguistically diverse contexts. 

  

SU203 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค 

(Creative Communication Skills) 

3(3-0-6) 

  หลักการสื่อสาร การสื่อสารดวยวจนภาษาและอวจนภาษา ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค

และมีประสิทธิภาพในแวดวงที่หลากหลาย การสื่อสารขามวัฒนธรรม การสื่อสารผานสื่อสังคมออนไลน 

การรูเทาทันดิจิทัล 

 Principles of communication; verbal and non-verbal communication; creative and 

effective communication skills in various fields; cross-cultural communication; social 

media communication; digital literacy. 

  

SU210 การใชภาษาไทยเพื่อการสื่อสารและการสืบคน 

(Thai Usage for Communication and Retrieval) 

3(3-0-6) 

  ทักษะการใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร แหลงขอมูลสําหรับการศึกษาคนควา วิธีการสืบคนขอมูล

จากสื่อออนไลนและฐานขอมูลประเภทตาง ๆ วิธีการประเมินความนาเช่ือถือของแหลงขอมูล 

 Thai language skills for communication; study resources; online information and 

database search techniques; evaluating the credibility of data sources. 
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SU211 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษาและภาษาในอาเซียน 

(Introduction to Language and Languages in ASEAN) 

3(3-0-6) 

  ลักษณะทั่วไปของภาษา การกําเนิดภาษา ความแตกตางระหวางภาษามนุษยกับภาษาสัตว  

ภาษากับตัวอักษร โครงสรางของภาษา การใชภาษาตามปริบทสังคม การเปลี่ยนแปลงของภาษา  

ความสัมพันธระหวางภาษากับสังคม วัฒนธรรม และอุดมการณ รวมทั้งการรับภาษา การเรียนรูภาษา 

การสอนภาษา และลักษณะทั่วไปของภาษา และวัฒนธรรมของประเทศตาง ๆ ในอาเซียน 

 General characteristics of language; origins of language; differences between 

human and animal languages; language and scripts; structure of language; uses of 

language in social contexts; language change; relationship among language, society, 

culture, and ideology; language acquisition; language learning and teaching; general 

characteristics of ASEAN languages and cultures. 

  

SU212 ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสารดานวัฒนธรรม  

(French for Cultural Communication) 

3(3-0-6) 

  ทักษะการสื่อสารภาษาฝรั่งเศสเบ้ืองตนดานศิลปวัฒนธรรม การฝกฝนการใชศัพท สํานวนและ

โครงสรางประโยคที่เหมาะสมและถูกตอง 

 Basic French communication skills on art and culture; practice of using proper and 

correct vocabulary and sentence structures. 

  

SU213 ภาษาไทยเพื่อการพัฒนาชีวิต 

(Thai Language for Life Development) 

3(3-0-6) 

  การเรียนรูภาษาไทย การอานวิเคราะหสาร การฟงจับใจความ การนําเสนอความคิด การพัฒนา

ทักษะการดํารงชีวิตอยางย่ังยืนในสังคมแหงขอมูลขาวสาร 

 Learning Thai Language; reading analysis; listening for main ideas; presentation of 

ideas; development of sustainable life skills in the information society. 

  

SU214 ภาษาจีนเพื่ออาชีพ 

(Chinese for Careers) 

3(3-0-6) 

  หลักการเขียนตัวอักษรจีนในระดับพ้ืนฐาน การฝกการฟง การพูด การอาน และ  การเขียน จาก

คําศัพทที่เกี่ยวของกับอาชีพ ศึกษาอักษรจีนอยางนอย 300 ตัว โครงสรางและรูปประโยคงาย ๆ 

 Principles of basic Chinese alphabets; practice of listening, speaking, reading and 

writing with vocabulary about occupations; studying of at least 300 Chinese alphabets; 

language structures and simple forms of sentences. 
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SU215 นิทานและการละเลนพื้นบาน 

(Folktales and Folk Plays) 

3(3-0-6) 

  ประเภท ลักษณะและวิธีการศึกษานิทานพ้ืนบาน การละเลนและการแสดงพ้ืนบาน ปริศนา   คํา

ทาย สุภาษิตคําพังเพย และความเช่ือทองถิ่น วิเคราะหความสัมพันธระหวางนิทานและการละเลนกับ

สังคมและวัฒนธรรม 

 Types, characteristics, and methods of studying folk tales, folk plays and folk 

performances, riddles, proverbs, and local beliefs; analysis of relationships between folk 

tales and folk plays and society and culture. 

  

SU216 การอานภาษาอังกฤษเพื่อการวิจารณ 

(English Reading for Criticism) 

3(3-0-6) 

  การพัฒนาทักษะการอานและตีความ การอภิปรายถึงความหมายและคุณคาของตัวบทบันเทิง

คดีทั้งที่แตงเปนภาษาอังกฤษและที่ไดรับการแปลเปนภาษาอังกฤษ และการวิจารณเบ้ืองตน 

 Developing reading comprehension and interpretation skills; discussing meaning 

and value of selected fictional texts originally written in English and translated into 

English; basic practical criticism. 

  

SU217 การนําเสนอเชิงสรางสรรคดวยภาษาอังกฤษ  

(Creative Pitching and Presentation in English) 

3(3-0-6) 

  การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษดวยกระบวนการคิดวิเคราะหเพ่ือการนําเสนอเชิง

สรางสรรค ทักษะการพูดและเทคนิคการนําเสนอผานวจนภาษาและอวัจนภาษา ทักษะการนําเสนอ

ผลงานดวยภาษาอังกฤษเชิงสรางสรรคในที่ชุมชน การฝกใชภาษาอังกฤษเปนเครื่องมือสื่อสารและการ

นําเสนอในบริบททางวิชาชีพอันหลากหลาย 

 Developing English speaking skills through analytical thinking for creative pitching 

and presentation; verbal and non-verbal communication and presentation techniques; 

English presentation skills for creative pitching in public; practice in using English as a tool 

for communication and presentation in diverse professional contexts. 
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SU218 ภาษาอังกฤษสาหรับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

(English for Science and Technology) 

3(3-0-6) 

  การพัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษที่จาเปนในสาขาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การทาความ

เขาใจประเด็นปจจุบันทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การเพ่ิมพูนศัพทเทคนิค การเสริมสรางทักษะการ

นาเสนอและทักษะการเขียนในบริบททางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

 Developing essential English language skills in the field of science and technology; 

understanding current issues in science and technology; expanding technical vocabulary; 

enhancing presentation and writing skills in science and technology contexts. 

  

SU301 พลเมืองต่ืนรู 

(Active Citizen) 

3(3-0-6) 

  ความเปนพลเมือง การรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทย สังคมโลก และสังคมออนไลน 

ความรับผิดชอบตอสังคม การตอตานการทุจริต การมีสวนรวมกับชุมชน และจิตสาธารณะ 

 Citizenship; awareness of changes in Thai society, global society and online 

society; social responsibility; anti-corruption; community engagement; public spirit. 

  

SU310 การอนุรักษและการจัดการมรดกทางวัฒนธรรม 

(Cultural Heritage Conservation and Management) 

3(3-0-6) 

  ความหมาย แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการอนุรักษ และการจัดการวัฒนธรรม ความหลากหลาย

ทางวัฒนธรรม มรดกทางวัฒนธรรมจับตองไดและจับตองไมได มรดกทางสถาปตยกรรม สถาปตยกรรม

พ้ืนถิ่นและชุมชน แหลงโบราณคดีและพ้ืนที่ประวัติศาสตร พิพิธภัณฑและหอศิลป แนวทางการจัดการ

มรดกทางวัฒนธรรมในบริบทรวมสมัยการทองเที่ยววัฒนธรรมและการสื่อความหมาย 

 Meaning, concept and theory of conservation and cultural management;  cultural 

diversity; tangible and intangible cultural heritages; architectural heritages; vernacular 

architectures and communities; archeological and historic site; museums and galleries; 

guidelines for cultural heritage management in contemporary context; cultural tourism 

and interpretation. 

  

  

  

  

 



 59 มคอ. 2 

 

SU311 งานสรางสรรคและนวัตกรรมในศตวรรษที่ 21  

(Creation and Innovation in the 21st Century) 

3(3-0-6) 

  ประวัติ ที่มา กระบวนการ ผลสัมฤทธ์ิและแนวโนมของงานสรางสรรคและนวัตกรรมในศตวรรษ

ที่ 21 การสรางช้ินงานสรางสรรคที่มีความรับผิดชอบตอสังคม นําไปสูการเปนพลเมืองต่ืนรู 

 History, origin, process, achievement and trend of creative and innovative projects 

in the 21st Century for creating a project with social responsibility, leading to being an 

active citizen. 

  

SU312 เพศสภาพและเพศวิถี 

(Gender and Sexuality) 

3(3-0-6) 

  แนวคิดเรื่องเพศ เพศสภาพ เพศวิถี บริบททางการเมือง สังคม และวัฒนธรรมที่นิยาม ประกอบ

สรางและกําหนดบทบาทของความเปนผูหญิง ความเปนผูชาย และเพศทางเลือก แนวคิดเรื่องสิทธิใน

รางกายและขบวนการเคลื่อนไหวทางสังคมเพ่ือเรียกรองสิทธิ และสถานการณเพศสภาพ เพศวิถีใน

ปจจุบัน 

 Concepts of sex, gender, sexuality; socio-political and cultural contexts defining, 

constructing and assigning the roles of femininity, masculinity and queer; concepts of 

bodily rights and other related social movements to claim the rights; current situations 

of gender and sexuality. 

  

SU313 ธรรมชาติวิจักษ 

(Nature Appreciation) 

3(3-0-6) 

  ความหลากหลายทางชีวภาพ ความสําคัญและบทบาทของสิ่งมีชีวิต  คุณคาและความงามของ

ธรรมชาติ การสรางจิตสํานึกในการอนุรักษและความรับผิดชอบตอสังคม 

 Biodiversity; importance and roles of living organisms; value and beauty of nature; 

establishing consciousness of conservation and social responsibility. 

  

SU314 รักษนก 

(Bird Conservation) 

3(3-0-6) 

  การดูนก การจําแนกชนิด ถิ่นที่อยูอาศัย พฤติกรรมการรอง การหาอาหารและการสืบพันธุ  

พฤติกรรมการสรางรัง การอพยพ การอนุรักษ 

 Birdwatching; classification; habitats; singing behavior; foraging and reproduction; 

nesting behavior; migration and conservation. 
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SU315 การอนุรักษสิ่งแวดลอมธรรมชาติและศิลปกรรม 

(Natural Environmental and Art Work Conservation) 

3(3-0-6) 

  ความรูพ้ืนฐานดานสิ่งแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ ปญหาดานสิ่งแวดลอม  ผลกระทบของ

ภัยคุกคามทางกายภาพ เคมี และชีวภาพตอศิลปกรรม บริการของระบบนิเวศและการทองเที่ยวเชิงนิเวศ 

หลักการพ้ืนฐานในการอนุรักษสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติและศิลปกรรม การประยุกตความรูดาน

วิทยาศาสตรในการอนุรักษสิ่งแวดลอมธรรมชาติ ศิลปกรรม และมรดกโลก 

 Basic knowledge of environment and natural resources; environmental problems; 

impact of physical, chemical and biological threats on art works; ecosystem services and 

eco-tourism; basic principle of natural and cultural environmental conservation; 

application of scientific knowledge to conservation of natural environment and art works; 

world heritage. 

  

SU316 โลกของจุลินทรีย 

(Microbial World) 

3(3-0-6) 

  ประโยชนและความสําคัญของจุลินทรียตอวงการอาหาร อุตสาหกรรมการเกษตรและการแพทย

ตอมนุษยในชีวิตประจําวัน  การใชจุลินทรียโดยคํานึงถึงความปลอดภัยของผูบริโภคและสิ่งแวดลอม 

 Benefits and importance of food, industrial, agricultural and medical 

microorganisms in human daily life; responsible use of microorganisms for consumer and 

environmental safety. 

  

SU317 อินเทอรเน็ตสีขาว 

(White Internet) 

3(3-0-6) 

  บริการตาง ๆ  ผานเครือขายอินเทอรเน็ตและการทําธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส ภัยคุกคามแบบตาง ๆ  

จากการใชงานอินเทอรเน็ตและการใชงานเครือขายสังคม การปองกันภัยคุกคาม ประเด็นความเปน

สวนตัวของบริการอินเทอรเน็ต ผลกระทบจากภัยคุกคาม กฎหมายเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร ขอควรและไมควรปฏิบัติเมื่อใชงานเครือขาย เครื่องมือทีส่ามารถใชงานเพ่ือเพ่ิมระดับความ

ปลอดภัย 

 Internet services and electronic transactions; threats from internet and social 

network usage; threat preventions; privacy issues of Internet services; impacts of threats; 

laws related to information technology and communication; online etiquette; tools for 

improving security. 
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SU318 สิ่งแวดลอม มลพษิและพลังงาน 

(Environment, Pollution and Energy) 

3(3-0-6) 

  ระบบนิเวศ มลพิษทางนํ้า มลพิษทางอากาศ มลพิษทางดิน มูลฝอย พลังงานและผลกระทบตอ

ภาวะภูมิอากาศของโลก 

 Ecosystem; water pollution; air pollution; soil pollution; solid waste; energy and 

its impact on global climate. 

  

SU319 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาอยางยั่งยืน  

(Science and Technology for Sustainable Development)  

3(3-0-6) 

  วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีตอการพัฒนาประเทศอยางสรางสรรคและย่ังยืนในดานสังคม 

เศรษฐกิจ การศึกษา สาธารณสุขและสิ่งแวดลอม การเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีจากแหลงเรียนรู

ในชุมชน การสื่อสารตอสาธารณะและการสรางสื่อประเภทตาง ๆ เพ่ือแสดงผลกระทบของวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยีที่มีตอชุมชน 

 Science and technology for creative and sustainable development of the country 

with regards to society, economy, education, public health and environment; learning 

science and technology from community learning centers; public communication and 

creation of media to demonstrate the impact of science and technology on the 

community. 

  

SU320 โลกแหงนวัตกรรม 

(World of Innovations) 

3(3-0-6) 

  ปรัชญา แนวคิด และการสรางสรรคนวัตกรรมตาง ๆ ในปจจุบันและอนาคตการพัฒนา การ

ประยุกตใชและการจัดการ บทบาทและผลกระทบจากการพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรม ตอชีวิต 

เศรษฐกิจและสังคม 

 Philosophy, concepts and creation of various innovation at present and in the 

future; development, application and management; roles and effects of technological 

and innovative development on life, economy and society. 
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SU321 วัสดุและผลกระทบตอสิ่งแวดลอม 

(Materials and Environmental Impacts)  

3(3-0-6) 

  ทั่วไป สมบัติพ้ืนฐานของวัสดุ วัสดุในผลิตภัณฑที่พบในชีวิตประจําวัน การจัดการขยะจากวัสดุ 

การนําวัสดุกลับมาใชใหมดวยวิธีตาง ๆ 

 General material classifications; basic properties of materials; materials in daily life 

products; material waste management; material recycling methods. 

  

SU322 การดูแลสัตวเลี้ยง 

(Pet Care) 

3(3-0-6) 

  เรื่องทั่วไปเก่ียวกับการดูแลสัตวเลี้ยงเปนเพ่ือนสําหรับผูรักสัตว การดูแลที่มีประสิทธิภาพและ

เปนเจาของสัตวเลี้ยงที่รับผิดชอบตอสัตวและสังคม โรคที่เกิดจากสัตวเลี้ยงติดตอสูคน และการปองกัน

โรค แผนการขยายพันธุสัตวเลี้ยง การเปนผูประกอบการขายและประกอบธุรกิจที่เกี่ยวของกับสัตวเลี้ยง 

 General aspects of pet care for animal lovers; effective care and responsible pet 

ownership for animals and society; zoonosis diseases from pet and diseases prevention; 

pet breeding plan; entrepreneurship in pet selling and pet business. 

  

SU323 จิตสาธารณะ 

(Public Mind) 

3(3-0-6) 

  ความเปนมาเก่ียวกับจิตสาธารณะ ความหมายของจิตสาธารณะ ความสําคัญของการมี จิต

สาธารณะ องคประกอบของการมีจิตสาธารณะของบุคคล รูปแบบของจิตสาธารณะ แนวคิดและทฤษฎีที่

เกี่ยวของกับจิตสาธารณะ ปจจัยที่กอใหเกิดการมีจิตสาธารณะ และคุณลักษณะที่เกี่ยวของกับจิต

สาธารณะ การเขียนโครงการเกี่ยวกับจิตสาธารณะ 

 Background, meaning, and importance of public mind; composition of public mind 

in a person; type, concepts and related theories of public mind; factors contributing to 

public mind and related attributes; writing public mind projects. 
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SU324 เทคโนโลยีสะอาดในอุตสาหกรรม  

(Clean Technology in Industries) 

3(3-0-6) 

  ผลกระทบของอุตสาหกรรมที่มีตอมลภาวะ มลภาวะที่มีผลตอสังคมและสิ่งแวดลอม 

กระบวนการสะอาดในอุตสาหกรรมอาหาร  อุตสาหกรรมเกษตร อุตสาหกรรมสิ่งทอและฟอกยอม  

อุตสาหกรรมเซรามิกส  อุตสาหกรรมเหล็ก และอุตสาหกรรมพลาสติกการออกแบบอุตสาหกรรมที่รักษ

สิ่งแวดลอม 

 Effects of industries on pollution; effects of pollution on societies and 

environment; clean processes in food, agricultural, textile and dyes, ceramics, metal, and 

plastic industries; industrial design for environmental conservation. 

  

SU325 ภูมิภาคโลก  

(World Regions) 

3(3-0-6) 

  แนวคิดวาดวยภูมิภาคตามแนวทางภูมิทัศน สภาพทางพ้ืนที่ที่มีผลตอกิจกรรมทางเศรษฐกิจ 

สังคมและวัฒนธรรมของประชากรในแตละภูมิภาคของโลก ตระหนักความแตกตางหลากหลายทาง

กายภาพและวัฒนธรรมของโลก 

 Landscape concepts of region, geographical features influencing economic, social, 

and cultural activities of people in different regions of the world, recognizing the diversity 

of the physical and cultural worlds. 

  

SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม 

(Innovation-Driven Entrepreneurship) 

3(3-0-6) 

  ทักษะที่จําเปนในการเปนผูประกอบการ ความตระหนักถึงทักษะทางกฎหมาย ธุรกิจการบริหาร

จัดการ ความคิดสรางสรรค การวิเคราะห และการมีปฏิสัมพันธระหวางบุคคลที่เก่ียวของกับการจัดต้ัง

และดําเนินธุรกิจใหม 

 Essential skills for entrepreneurs; awareness of the legal, business, managerial, 

creative, analytical and interpersonal skills relevant to starting and running a new venture. 
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SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ 

(Innovation and Design) 

3(3-0-6) 

  แนวคิด หลักการสรางนวัตกรรมผานกระบวนการคิดเชิงออกแบบตามขั้นตอน การทําความ

เขาใจปญหา การระดมความคิดเห็น การเรียนรูผานการทดลองปฏิบัติและเผยแพรอยางสรางสรรค 

 Concepts and principles of innovation creation through the design thinking 

process; understanding challenges; brainstorming; learning through practice and creative 

publicization. 

  

SU410 การจัดการเอกสารและจดหมายเหตุ 

(Records and Archives Management) 

3(3-0-6) 

  นิยาม ความหมายและความสําคัญของเอกสารตอประสิทธิภาพการทํางาน ฐานขอมูล ธรรม

มาภิบาล และความนาเช่ือถือขององคกร ระบบ มาตรฐาน และเครื่องมือในการจัดเก็บเอกสารอยางเปน

ระบบ แนวคิด ทฤษฎี หลักการคัดเลือก การจัดหา และประเมินคุณคาเอกสารเพ่ือจัดเก็บถาวรในหอ

จดหมายเหตุ กระบวนการจัดการ เผยแพรและอนุรักษเอกสารจดหมายเหตุในฐานะแหลงขอมูล 

ฐานความรูและหลักฐานสําคัญทางประวัติศาสตร 

 Definition, meaning, and significance of records in relation to working efficiency; 

database; good governance and accountability of organisations; system, standard, and 

tools for systematic record keeping; concepts, theories, and principles of archival 

selection, acquisition, and appraisal for permanent storage in archives; processes of 

managing, providing access, and preserving archives as informational sources, knowledge 

base, and historical evidence. 

  

SU411 การเพาะเห็ดและการตอยอดทางธุรกิจ 

(Mushroom Farming and Business Extension) 

3(3-0-6) 

  เทคโนโลยีการเพาะเห็ด การเพาะเห็ดกับการทองเที่ยวเชิงนิเวศ การพัฒนาผลิตภัณฑ อาหาร

และอาหารเสริมสุขภาพจากเห็ด หลักการของกฎระเบียบและมาตรฐานการเกษตร การทองเที่ยวและ

การผลิตอาหาร 

 Mushroom cultivation technology; mushroom farming and agro-tourism; 

development of food and nutraceutical products from mushroom; principles of 

regulation and standards in agricultural tourism and food production. 

  

  

  



 65 มคอ. 2 

 

SU412 เทคโนโลยี เทคนิค และอุตสาหกรรมอีสปอรต 

(E-Sport Technology, Techniques and Industry) 

3(3-0-6) 

  นิยามและประเภทของอีสปอรต การผสานองคประกอบเกมในกิจกรรมตาง ๆ และประโยชน

ดานการศึกษา ความยอมรับในมหกรรมกีฬาที่สําคัญ สังเวียนตอสูออนไลนในระบบหลายผูเลน (โมบา) 

เกมยิงแบบมุมมองบุคคลที่หน่ึง (เอฟพีเอส) มารยาทและแนวทางปฏิบัติที่เปนที่ยอมรับ เทคโนโลยีการ

สื่อสารในอีสปอรต เทคโนโลยีการถายทอดเกม กลยุทธของทีมและการบริหารระดับจุลภาค รูปแบบการ

เลน การสื่อสารและการรวมมือกันระหวางผูเลน ทักษะที่สําคัญในอีสปอรต อุตสาหกรรมเกมและอี

สปอรต แมแบบทางธุรกิจ รายไดของผูเลนและผูถายทอดเกม การฝกฝนและแขงขันเกม กรณีศึกษาจาก

การแขงขันที่นาสนใจ 

 Definition and types of e-sport; gamification and educational benefits; acceptance 

in major sport events; multiplayer online battle arena (MOBA); first-person shooting (FPS) 

game; civility and acceptable practice; communication technology in e-sport; game 

broadcasting technology; team strategy and micro-management; playing styles; player 

communication and collaboration; e-sport essential skills, game and e-sport industry; 

business models; player and game-caster income; game practice and competition with 

case studies from interesting competitions. 

  

SU413 มหัศจรรยผลิตภัณฑเทคโนโลยีชีวภาพ 

(Amazing Biotechnology Products) 

3(3-0-6) 

  ความหมายและประวัติความเปนมาของเทคโนโลยีชีวภาพ  ผลิตภัณฑเทคโนโลยีชีวภาพที่

นาสนใจในอุตสาหกรรมอาหาร เครื่องด่ืม พลังงาน ของใชในครัวเรือน การเกษตร การบําบัดนํ้าเสียและ

การแพทย การคนควาขอมูลและนําเสนอผลิตภัณฑจากเทคโนโลยีชีวภาพที่สนใจ การทดลองการผลิต

ผลิตภัณฑจากเทคโนโลยีชีวภาพเบ้ืองตน 

 Meaning and history of biotechnology; interesting biotechnology products from 

industries of food, beverage, energy, household products, agriculture, wastewater 

treatment, and pharmaceuticals; conducting research on selected biotechnology 

products of interest; in-class presentation of selected products; preliminary experiments 

for creating biotechnology products. 
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SU414 ภูมิปญญาทองถ่ินสูกระบวนการผลิต 

(Indigenous Knowledge toward Production Process) 

3(3-0-6) 

การทํานํ้าตาลมะพราว กระบวนการผลิตนํ้าตาลทราย การหมักขาวหมาก กระบวน การหมักใน

อุตสาหกรรม การผลิตนมจากโค กระบวนการผลิตนม การทอผา กระบวนการผลิตสิ่งทอ กระดาษสา 

กระบวนการผลิตกระดาษ ขนมไทย กระบวนการผลิตขนมการผลิตขาวแบบด้ังเดิม กระบวนการผลิต

ขาวสารอาหารแหง กระบวนการอบแหง 

Production of home-made coconut sugar;  manufacturing of granulated sugar; 

fermentation of sweetened rice; industrial fermentation process; production of cow milk; 

milk production process; fabric weaving; production process for textile manufacturing; 

mulberry paper; the process of paper production; Thai desserts;  manufacturing process 

of desserts; traditional manufacturing process of rice; modern  manufacturing process of 

rice; dried foods; drying process. 

SU415 การตลาดและการเงินพื้นฐานสําหรับผูประกอบการ 

(Basic Marketing and Finance for Entrepreneurs) 

3(3-0-6) 

ความสําคัญของการตลาดและการเงินสําหรับผูประกอบการรายใหม แนวคิดดานการตลาด 

กลไกตลาด การวางแผนการตลาด แนวความคิดดานการเงิน การวางแผนทางการเงิน การพยากรณทาง

การเงิน การระดมทุน ความสําคัญของการบริหารความเสี่ยงทางการเงิน 

Importance of marketing and finance for new entrepreneurs; marketing concepts; 

marketing mechanism; marketing planning; finance concepts; financial planning; financial 

forecasts; fundraising; importance of financial risk management. 

SU416 ธุรกิจดิจิทัล 

(Digital Business) 

3(3-0-6) 

หลักการเบ้ืองตนของธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส ธุรกรรมในสังคมดิจิทัล รูปแบบการทําธุรกรรมที่

ปลอดภัยและประสบความสําเร็จบนระบบเครือขาย การทําธุรกิจระหวางองคการ การทําธุรกิจระหวาง

องคการและลูกคา การทําธุรกิจระหวางองคการกับภาครัฐ ระบบบริหารจัดการดานธุรกรรมดิจิทัล 

การตลาดดิจิทัล สื่อสังคมออนไลน 

Basic principles of electronic transactions; transactions in a digital society; different 

types of secure and successful online transactions; business-to-business (B2 B); business-

to-consumer (B2 C); business-to-government (B2 G); digital transaction management 

system; digital marketing; social media. 
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หมวดวิชาเฉพาะ 

511 100 ความรูพื้นฐานสําหรับแคลคูลัส   

(Precalculus) 

3(3-0-6) 

เง่ือนไข : วิชาน้ีวัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 

สมบัติของจํานวนจริง คาสัมบูรณ อัตราสวน รอยละ การเทียบบัญญัติไตรยางศ พหุนาม เศษสวน

ของพหุนาม การแกสมการและอสมการพหุนาม ระบบสมการเชิงเสน ฟงกชัน ฟงกชันผกผัน ฟงกชันเชิง

กําลัง ฟงกชันลอการิทึม กราฟของฟงกชันพ้ืนฐาน ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ฟงกชันตรีโกณมิติ 

Properties of real numbers. Absolute values. Ratios. Percents. Rule of three. 

Polynomials. Polynomial fractions. Solving polynomial equations. Solving polynomial 

inequalities.   Systems of linear equations. Functions. Inverse functions. Exponential 

functions. Logarithm functions. Graphs. Pythagoras’ theorem. Trigonometric functions. 

511 108 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 1 

(Calculus for Computational Scientists I) 

3(3-0-6) 

วิชาบังคับกอน: * 511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลัส 

* อาจเรียนพรอมกันได

ลิมิตและความตอเน่ือง การหาอนุพันธและการประยุกต ลําดับและอนุกรมอนันต อนุกรมเทย

เลอรและอนุกรมแมคคลอริน 

Limits and continuity. Differentiation and applications. Infinite sequences and series. 

Taylor and Maclaurin series. 

511 109 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 2 

(Calculus for Computational Scientists II) 

3(3-0-6) 

วิชาบังคับกอน: 511 108 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 1 

ปริพันธ เทคนิคการหาปริพันธ การประยุกตปริพันธ ปริพันธไมตรงแบบ ผิวในปริภูมิสามมิติ 

ฟงกชันหลายตัวแปร ลิมิต ความตอเน่ือง อนุพันธยอยและการประยุกต 

Integrals. Techniques of integrations. Applications of integrals. Improper integrals. 

Surfaces in three-dimensional space. Functions of several variables. Limits. Continuity. 

Partial derivatives and applications. 
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511 246 พีชคณิตเชิงเสนและการประยุกต  

(Linear Algebra with Applications) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน : 511 101 แคลคูลัส 1  

              หรือ 511 108 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 1 

              หรือ 511 110 แคลคูลัสสําหรับการวิเคราะหขอมูล 1 

 เวกเตอรและเมทริกซ ระบบสมการเชิงเสน ปริภูมิเวกเตอร ภาวะเชิงต้ังฉาก ดีเทอรมิแนนต คา

ลักษณะเฉพาะและเวกเตอรลักษณะเฉพาะ การแยกคาเอกฐาน การแปลงเชิงเสน การประยุกต 

 Vectors and matrices. Systems of linear equations. Vector spaces. Orthogonality. 

Determinants. Eigenvalues and Eigenvectors. The singular value decomposition. Linear 

transformations. Applications. 

  

514 271 อิเล็กทรอนิกสสําหรับนักคอมพิวเตอร  

(Electronics for Computer Scientists) 

3(2-3-4) 

  การวิเคราะหวงจรไฟฟา ไดโอด ทรานซิสเตอร วงจรรวม ไมโครคอนโทรเลอร โซลารเซลล 

เซนเซอรและการประยุกตใช 

 Circuit analysis. Diodes. Transistors. Integrated circuits. Microcontrollers, Solar cells. 

Sensors and applications. 
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515 104 สถิติสําหรับคอมพิวเตอร       

(Statistics for Computing) 

3(2-2-5) 

  ความหมายและประเภทของสถิติ การเก็บรวบรวมขอมูล ขอมูลและระดับการวัด สถิติพรรณนา 

การนําเสนอขอมูล ความนาจะเปน ตัวแปรสุม การแจกแจงทวินาม การแจกแจงปวสซง การแจกแจงปรกติ 

และ การแจกแจงแจงแบบเลขช้ีกําลัง การแจกแจงคาตัวอยาง การประมาณคาพารามิเตอรและชวงความ

เช่ือมั่น การทดสอบสมมติฐาน สถิติที่ไมใชพารามิเตอร การถดถอยอยางงายและสหสัมพันธ การวิเคราะห

ความแปรปรวน การประยุกตสถิติเพ่ือใชประมวลผลขอมูลดานวิทยาศาสตร ธุรกิจ และเทคโนโลยี

สารสนเทศ การใชภาษาโปรแกรมในการวิเคราะหและแปลผล 

 Definition and types of statistics. Data collection. Data and level of measurements. 

Descriptive statistics. Data representation. Probability. Random variable. Binomial 

distribution, Poisson distribution, Normal distribution and Exponential distribution.  

Sampling distribution.  Parameter estimation and confidence intervals. Hypothesis testing. 

Nonparametric statistics. Simple regression and correlation. Analysis of variance. 

Application of statistics for data processing in science, business, and information 

technology. Utilization of programming language for analysis and interpretation. 

  

515 232 ความนาจะเปนสําหรับนักวิทยาการคอมพิวเตอร     

(Probability for Computer Scientists) 

3(3-0-6) 

  แนวความคิดพ้ืนฐานของความนาจะเปน ความนาจะเปนแบบมีเง่ือนไขและความเปนอิสระกัน

ของเหตุการณ ทฤษฎีเบส ตัวแปรสุมและการแจกแจงความนาจะเปน คาคาดหมาย การแจกแจงความ

นาจะเปนรวม ความเปนอิสระกันของตัวแปรสุม อสมการความนาจะเปน การลูเขาของลําดับของตัวแปร

สุม กฎจํานวนมาก การประยุกตใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการวิเคราะห 

 Basic concepts of probability. Conditional probability and independent of events. 

Bayes’s theorem. Random variables and probability distribution. Expectations. Joint 

probability distribution. Independence of random variables. Probability inequalities. 

convergence of sequence of random variables. Law of large numbers. Central limit 

theorem. 
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515 341 การวิจัยดําเนินงาน 

(Operations  Research) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน : 511108 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 1  

            หรือ   511110 แคลคูลัสสําหรับการวิเคราะหขอมูล 1 

 แนวคิดเกี่ยวกับการวิจัยดําเนินงาน การโปรแกรมเชิงเสน การขนสง การจัดสรรงาน ขายงาน การ

โปรแกรมจํานวนเต็ม การโปรแกรมพลวัต การโปรแกรมไมเชิงเสน การโปรแกรมเปาหมาย การใช

โปรแกรมสําเร็จรูปหรือภาษาโปรแกรมในการวิเคราะห 

 Conception of operations research.  Linear programming.  Assignment problem. 

Transportation problem. Network analysis.  Integer programming.  Dynamic programming. 

Nonlinear programming. Goal programming. Utilization of software packages or other 

programming languages for analysis. 

  

515 342 การวิจัยดําเนินงานสําหรับการจัดการโลจิสติกสและโซอุปทาน 

(Operations Research for Logistics and Supply Chain Management) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน :  515 341 การวิจัยดําเนินงาน 

 แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการโลจิสติกสและโซอุปทาน การจัดซื้อ การคัดเลือกและประเมินซัพพลาย

เออร  การจัดการสินคาคงคลัง การวางแผนการผลิต การจัดตารางการผลิต และการวางแผนความตองการ

วัสดุ  การจัดลําดับงาน การวางแผนโครงการดวยเพิรตและซีพีเอ็ม การขนสงและการกระจายสินคา 

ปญหาการหาตําแหนงที่ต้ัง ปญหาการหาเสนทางเดินรถ และตัวแบบตาง ๆ ที่เปนสวนขยายของปญหา

เสนทางเดินรถ 

 Conception of logistics and supply chain management.  Purchasing, suppliers 

selection and supplier evaluation. Inventory management. Production planning and 

Material Requirements planning. Scheduling. Distribution and transportation. Location 

problem. Vehicle routing problem and its various extensions. Project planning with PERT 

and CPM. 
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515 351 ความรูทั่วไปเก่ียวกับการบริหารความเสี่ยงและการประกันภัย 
(General Principals of Risk Management and Insurance) 

3(3-0-6) 

  หลักการและประเภทของความเสี่ยง การวิเคราะหในกระบวนการบริหารความเสี่ยง การติดตาม

ตรวจสอบ หลักพ้ืนฐานของการประกันภัย ประเภทของการประกันภัย ลักษณะของสัญญาและเง่ือนไขของ

กรมธรรมประกันภัย การประกันวินาศภัย การประกันชีวิต การประกันชีวิตในลักษณะควบลงทุน การ

ประกันสุขภาพ กฎหมายประกันภัยเบ้ืองตน 

 Fundamental and type of risks. Analysis in risk management process.      

Fundamental in insurance.  Type of insurance.  Contract and condition of insurance policy.  

Non-life insurance. Life insurance.  Unit linked life insurance.  Health insurance.  

Introduction to insurance laws. 

  

515 352 หลักคณิตศาสตรประกันภัย      
(Fundamentals of Actuarial Mathematics)  

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  515 351 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการบริหารความเสี่ยงและการประกันภัย 

 แนวคิดของคณิตศาสตรประกันชีวิต กระแสเงินสด อัตราดอกเบ้ียและสวนลด การแจกแจงการอยู

รอดของชีวิต ตารางชีพ การคํานวณเบ้ียประกัน แนวคิดของคณิตศาสตรประกันภัย ฟงกชันอรรถประโยชน 

ความคุมครองของกรมธรรม การแจกแจงความนาจะเปนของความเสียหาย การแจกแจงความนาจะเปน

ของจํานวนครั้งที่เรียกคาสินไหมทดแทน ตัวแบบความเสียหายเฉพาะราย ตัวแบบความเสียหายรวม 

กระบวนการปวซง ลูกโซมารคอฟแบบเวลาไมตอเน่ืองและแบบเวลาตอเน่ือง 

 Concepts of life insurance mathematics. Cash flow. Interest and discount rate. 

Survival distributions. Life table. Premium calculation. Concepts of actuarial mathematics. 

Utility function. Coverages of insurance policy. Loss probability distribution. Number of 

claims probability distribution. Individual loss model. Aggregate loss model.  Poisson 

process.  Discrete-time and continuous Markov chain. 
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517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล    

(Digital Literacy and Citizenship) 

3(2-2-5) 

  การพัฒนาทักษะพ้ืนฐาน ทฤษฎีและโปรแกรมประยุกตสําหรับการคิดเชิงวิพากษและการ

แกปญหา ความคิดสรางสรรคและนวัตกรรม ความรวมมือกันและการทํางานเปนทีม การสื่อสาร ความ

รอบรูทางดานขอมูลและสื่อสําหรับความเปนพลเมืองดิจิทัล 

 มีการศึกษานอกสถานที่ 

 Development of basic skills. Theories and application programs for critical thinking 

and problem solving. Creativity and innovation. Collaboration and teamwork. 

Communication. Information and media literacy for digital citizenship. 

 Field trips required. 

  

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข      

(Digital Logic Design) 

3(2-2-5) 

  ตรรกะเชิงเลขเบ้ืองตน วงจรดิจิทัลและการประยุกต พีชคณิตแบบบูล สมการเชิงตรรกะ เทคนิค

การลดรูปวงจรตรรกะ การวิเคราะหและออกแบบวงจรเชิงผสมและเชิงลําดับ อุปกรณตรรกะแบบ

โปรแกรมได การสังเคราะหวงจรรวมดวยภาษาอธิบายฮารดแวรเบ้ืองตน 

 Introduction to digital logic. Digital circuits and applications. Boolean algebra. Digital 

logic expressions. Logic circuit minimization techniques. Analysis and design of 

combinational and sequential circuits. Programmable logic devices. Introduction to 

integrated circuit synthesis with hardware description language. 

  

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

(Computer Programming Skill I) 

4(2-4-6) 

  ระบบคอมพิวเตอรและการประมวลผลขอมูลเบ้ืองตน ผังงาน การเขียนโปรแกรมแบบโครงสราง 

ตัวดําเนินการทางเลขคณิตและตรรกศาสตร ประโยคกําหนดเง่ือนไข การวนซ้ํา การซอนเง่ือนไขและการ

ซอนการวนซ้ํา แถวลําดับ แถวลําดับหลายมิติ ตัวช้ี สายอักขระ ฟงกชัน การทดสอบและการแกไข

จุดบกพรอง การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือใชในการแกปญหา เทคนิคในการเขียนโปรแกรมสําหรับปญหาที่

ซับซอน 

 Introduction to computer systems and data processing. Flowchart. Structured 

programming. Arithmetic and logical operators. Conditional statements. Loops. Nested 

conditional statements and loops. Array. Multidimensional array. Pointer. String. Function. 

Program testing and debugging. Program development for problem solving. Programming 

techniques for solving complex problems. 



 73 มคอ. 2 

 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

(Computer Programming Skill II) 

4(2-4-6) 

 วิชาบังคับกอน:  517 111 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับนักวิทยาการขอมูล 

   หรือ 517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

 ความคิดเชิงวัตถุเบ้ืองตน การหอหุม การสรางคลาส การทํางานและการสงสารของคลาส วัตถุ 

การสรางฟงกชันสําหรับกําหนดคาเริ่มตนและสิ้นสุด การสืบทอดคุณสมบัติ การทําพหุรูป การโอเวอรโหลด

ฟงกชันและตัวดําเนินการ ฟงกชันสามัญ เทคนิคการเขียนโปรแกรมสําหรับปญหาที่ซับซอน 

 Introduction to object concept. Encapsulation. Class, method, and message of 

class. Object. Constructor and destructor functions. Inheritance. Polymorphism. Function 

overloading and operator overloading. Generic functions. Programming techniques for 

solving complex problems. 

  

517 211 โครงสรางขอมูล        

(Data Structures) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน : 517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

 การแทนขอมูลและตัวดําเนินการสําหรับโครงสรางแบบเชิงเสน ประกอบดวย ลิสต สแตก และคิว 

การแทนขอมูลและตัวดําเนินการของโครงสรางเชิงระดับช้ันและขายงานประกอบดวย ตนไม และกราฟ 

การวัดประสิทธิภาพของขั้นตอนวิธี การเรียงลําดับและการคนหาขอมูล การประยุกตใชเทคนิคเชิงวัตถุเพ่ือ

การพัฒนาโครงสรางขอมูลไปใชงาน 

 Data representation and operators in linear structures: list, stack and queue. Data 

representation and operators in hierarchical and network structures: tree and graph. 

Measurements of algorithm efficiency. Sorting and searching algorithms. Applications of 

object-oriented techniques to data structure implementation. 

  

517 212 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเนื่อง     

(Discrete Computational Structures) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน: 511 108 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 1  

 พ้ืนฐานคณิตศาสตร คอมบินาทอริกส ฟงกชันกอกําเนิดและความสัมพันธเวียนเกิด กราฟและการ

ประยุกต ทฤษฎีรูปตนไมและขายงาน เครื่องสถานะจํากัด 

 Basic Mathematics. Combinatorics. Generating functions and recurrence relations. 

Graphs and applications. Theory of trees and networks. Finite state machines. 
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517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ 

(Object-Oriented Software Development) 

3(2-2-5) 

  กรอบความคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบ้ืองตน ขอมูลนามธรรมเชิงวัตถุ การแทนคา และการ

สงขาวสาร การหอหุม การทําพหุรูปและการสืบทอดคุณสมบัติ การวิเคราะหและการออกแบบเชิงวัตถุ 

รูปแบบการออกแบบ โปรแกรมควบคุมแบบจําลองทรรศนะ โพรโทคอล การสะทอน การยึดเหน่ียวแบบ

พลวัต การโปรแกรมเชิงคุณสมบัติ 

 Introduction to Object-oriented programming paradigm. Object-oriented data 

abstraction. Representation and message communication. Encapsulation. Polymorphism 

and Inheritance. Object-oriented analysis and design. Design patterns. Model-view-

controller. Protocols. Reflections. Dynamic bindings. Aspect-oriented programming. 

  

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร    

(Computer Organization and Architecture) 

3(3-0-6) 

  แบบจําลองการทํางานและสวนประกอบของคอมพิวเตอร สถาปตยกรรมแบบจัดเก็บโปรแกรม 

วงรอบคําสั่ง สถาปตยกรรมชุดคําสั่ง ภาษาเครื่องและแอสเซมบลี ภาวะการกําหนดตําแหนงที่อยู การ

ออกแบบตัวประมวลผลขั้นพ้ืนฐานและขั้นสูง ระบบหนวยความจํา หนวยความจําแคช ระบบรับเขา/

แสดงผลการตอเช่ือม การขัดจังหวะ การเขาถึงหนวยความจําโดยตรง หนวยเก็บขอมูลทุติยภูมิ 

ความสําคัญและกรณีศึกษาของระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

 Computer models and components. Stored-program architecture. Instruction cycle. 

Instruction set architecture. Machine and assembly languages. Addressing modes. Basic and 

advanced processor designs. Memory systems. Cache memory. Input/output systems and 

interfacing. Interrupts. Direct memory access. Storage units. Significances and case studies 

of operating systems for computers. 
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517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร     

(Data Communications and Computer Networks) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน : 517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

 หลักการของการสื่อสารขอมูลและมาตรฐานระบบเปด แบบจําลองอางอิงโอเอสไอ การสื่อสาร

ขอมูลแบบแอนะล็อกและดิจิทัล สื่อนําสัญญาณและอุปกรณ การควบคุมในระดับ การเช่ือมโยงขอมูล 

สถาปตยกรรมเครือขายคอมพิวเตอรและโพรโทคอล เครือขายคอมพิวเตอรบริเวณเฉพาะที่และบริเวณ

กวาง โพรโทคอลทีซีพี/ไอพีและเครือขายอินเทอรเน็ต พ้ืนฐานเก่ียวกับการกําหนดที่อยู การแบงเครือขาย

ยอย การอางช่ือและการจัดเสนทางในเครือขาย โปรแกรมประยุกตดานเครือขายและบริการบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต พ้ืนฐานของการบริหารจัดการเครือขายคอมพิวเตอร 

 Principles of data communications and open system standards. OSI reference 

model. Analog and digital data communications. Transmission media and devices. Data link 

controls. Computer network architectures and protocols. Local area networks and wide 

area networks. TCP/IP protocol and the Internet. Basics of addressing, subnetting, naming, 

and routing. Network applications and Internet services. Fundamental of computer network 

management. 

  

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ  

(Web Application Development) 

3(2-2-5) 

  สถาปตยกรรมและองคประกอบของโปรแกรมประยุกตบนเว็บ เทคโนโลยีและเครื่องมือที่ใช

สําหรับการสรางโปรแกรมประยุกตบนเว็บ การวิเคราะหและออกแบบโปรแกรมประยุกตบนเว็บ การ

จัดการสถานะดวยคุกก้ีและเซสชัน การเขียนโปรแกรมเว็บฝงหนา เว็บเอพีไอ เว็บเซอรวิส ประเภทของ

ขอมูลบนเว็บและการเรียกใช การติดตอกับฐานขอมูล การพัฒนาเว็บดวยรูปแบบโมเดลวิวคอนโทรลเลอร 

เว็บเฟรมเวิรค การนําเว็บขึ้นใชงานจริง 

 Web application architecture and components. Technology and tools for web 

application development. Web development analysis and design. State management using 

cookies and session. Web front-end programming. Web API. Web service. Types of data on 

the web and usage. Database connection. Web development using model-view-control. 

Web framework. Web deployment. 
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517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ    

(Database System Concept and Design) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน: 517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

 ขอมูลและสถาปตยกรรมฐานของระบบฐานขอมูล ระบบจัดการฐานขอมูล แบบจําลองขอมูล 

ภาษาฐานขอมูล ระบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ พีชคณิตเชิงสัมพันธ และแคลคูลัสเชิงสัมพันธ ภาษาสอบถาม

เชิงโครงสราง การออกแบบฐานขอมูล เทคนิคการประยุกตใชงานระบบการจัดการฐานขอมูล ดัชนี การ

ควบคุมการใชงานพรอมกัน และการประมวลผลคิวรี ทรานแซกช่ันเบ้ืองตน ฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ

เบ้ืองตน ความปลอดภัยของฐานขอมูล กรณีศึกษา  

 Data and architecture of database system. Database management systems. Data 

models. Database Languages. Relational databases. Relational algebra and Relational ca 

lculus. Structure query language. Database design. Implementation techniques of database 

management system including index, concurrency control, and query processing. 

Introduction to transactions. Introduction to NoSQL database. Database security. Case 

studies. 

  

517 300 ภาษาอังกฤษสําหรับนักคอมพิวเตอร 

(English for Computer Scientist) 

3(2-2-5) 

  การอานเอกสาร การเขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกส การแนะนําตนเอง การนําเสนอในที่ประชุม 

 Technical Document Reading. Email Composing. Self-Introducing. Meeting 

Presenting. 

  

517 311 การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธ ี   

(Algorithm Analysis and Design) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน: 517 211 โครงสรางขอมูล  

                   517 212 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง  

                   หรืออาจเรียนพรอมกันไมนอยกวา 10 สัปดาห  

 การวิเคราะหความซับซอนของขั้นตอนวิธี วิธีการแกสมการเวียนเกิด การออกแบบขั้นตอนวิธีแบบ 

ตาง ๆ รวมทั้ง การแบงและเอาชนะ การเขียนโปรแกรมแบบพลวัต และขั้นตอนวิธีกรีด้ี โครงสรางขอมูลขั้น

สูง ความซับซอนทางดานเวลา เอ็นพีคอมพลีตเบ้ืองตน ตัวอยางที่ใชขั้นตอนวิธีที่กลาวขางตน 

 Complexity analysis of algorithms. Methods of solving recurrence equations. Various 

algorithm design techniques including divide and conquer, dynamic programming, and 

greedy algorithms. Advanced data structures. Time complexity. Introduction to NP-

completeness. Practical examples that use the aforementioned algorithms. 
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517 312 ระบบปฏิบัติการ  

(Operating System) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน : 517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร   

 การออกแบบและการทําให เ กิดผลของระบบปฏิบั ติการเ บ้ืองตน องคประกอบของ

ระบบปฏิบัติการ การจัดการโปรเซสและเทรด การสื่อสารระหวางโปรเซส การจัดการหนวยความจํา การ

จัดการแฟมขอมูลและอุปกรณ คอมพิวเตอรเสมือน ความปลอดภัยในคอมพิวเตอร ระบบแบบกระจาย 

กรณีศึกษา 

 Introduction to operating system design and implementation. Operating system 

components. Process and thread management. Inter-process communications. Memory 

management. File and device management. Virtual machine. Computer security, 

Distributed systems. Case studies. 

  

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม  

(Principles of Programming Languages) 

3(3-0-6) 

  แนวคิดของภาษาโปรแกรมและกรอบแนวคิด ตัวประมวลผลภาษา วากยสัมพันธและความหมาย 

ชนิดขอมูล การควบคุมลําดับการทํางาน การควบคุมโปรแกรมยอย การเขียนโปรแกรมดวยภาษาเชิงคําสั่ง 

ภาษาเชิงวัตถุ ภาษาเชิงฟงกชัน และภาษาเชิงตรรกะ การศึกษาและการเปรียบเทียบกรอบแนวคิดหลัก

ของภาษาโปรแกรม 

 Concepts of programming languages and paradigms. Language processors. Syntax 

and semantic. Data types. Sequence control. Subprogram control. Imperative programming. 

Object-oriented programming. Functional programming. Logic programming. Study and 

comparison of major programming language paradigms. 

  

517 323 ความชํานาญในการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา  

(Programming Expertise in JAVA) 

3(3-0-6) 

  ความเขาใจระดับสูงเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ พฤติการของโปรแกรมจาวา ขอกําหนด

เก่ียวกับภาษาจาวา การสอบประกาศนียบัตรภาษาจาวารูปแบบมาตรฐาน การฝกฝนการเขียนโปรแกรม 

เทคนิคการแกปญหา 

 In-depth understanding in object-oriented programming. Behaviors of Java 

programs. Java language specifications. Java SE certification exams. Programming practice. 

Problem solving techniques. 
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517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที ่

(Mobile Application Development) 

3(3-0-6) 

  ฮารดแวรและระบบปฏิบัติการสําหรับอุปกรณเคลื่อนที่ เครื่องมือในการพัฒนา เทคนิคการเขียน

โปรแกรม สวนติดตอผูใชแบบกราฟฟก (จียูไอ) การจัดการเหตุการณ สวนติดตอในการเขียนโปรแกรมที่

สําคัญ แผนที่ ตําแหนง การสื่อสารกับบริการและเครือขายสังคม 

 Hardware and operating systems for mobile devices. Development tools. 

Programming techniques. Graphical User Interface (GUI). Event handling. Important 

Application Program Interfaces (APIs). Map. Location. Communication with services and 

social network. 

  

517 325 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับหลายแพลตฟอรม 

(Multi-platform Application Development) 

3(3-0-6) 

  เทคนิคในการพัฒนาซอฟตแวรสําหรับหลายแพลตฟอรมซึ่งรวมถึง เดสกท็อป เว็บ และโมไบล

สําหรับหลายระบบปฏิบัติการ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตดวยฐานโคดแหลงเดียว เครื่องมือพัฒนา

ซอฟตแวร แนวปฏิบัติทั่วไปในการพัฒนาสวนติดตอผูใชแบบกราฟฟก ขอจํากัดในการพัฒนาโปรแกรม

ประยุกตแบบหลายแพลตฟอรม โปรแกรมประยุกตแบบเนทิฟและแบบผสม 

 Techniques in software development for multiple platforms including desktop, 

web, and mobile for multiple operating systems. Application development with single code 

base. Software development tools. Common practice in developing graphical user 

interface. Limitations of multi-platform application developments. Native and hybrid 

applications. 

  

517 326 ไพธอนกับเครื่องมือสําคัญ 

(Python ans Essential Tools) 

3(2-2-5) 

  ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับภาษาไฟธอน ชุดเครื่องมือสําหรับพัฒนาโปรแกรม ตัวแปรและชนิดขอมูล 

ตัวดําเนินการ คําสั่งควบคุมเบ้ืองตน การสรางฟงกชันเบ้ืองตน โมดูล 

 Introduction to Python Language. Integrated Development Environment. Variable 

and Data Type. Operator. Control Statement. Fundamental Function. Modules. 
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517 327 การเขียนโปรแกรมภาษาโคบอล 

(Cobol Programming) 

3(2-2-5) 

  ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับภาษาโคบอล โครงสรางของโปรแกรมภาษาโคบอล พารากราฟและเซคชัน 

คําศัพทควบคุม การวนซ้ํามาตรฐาน และคําสั่งเง่ือนไข ตัวดําเนินการทางคณิตศาสตร หนาจอพ้ืนฐานและ

คําสั่งพิมพ ชุดคําสั่งและโพรซีเจอร 

 Introduction to COBOL Language. COBOL Program Structure. Paragraphs and 

Sections. Program control verbs. Standard loop and conditional statements. Arithmetic 

operations. basic screen and printing instructions. Instructions and Procedures. 

  

517 331 ปญญาประดิษฐ 

(Artificial Intelligence) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน: 517 211 โครงสรางขอมูล  

 แนวคิดปญญาประดิษฐเบ้ืองตน ปริภูมิสถานะ วิธีการแกปญหาดวยการคนหา  ฮิวรีสติกส   การ

คนหาเฉพาะที่ การคนหาแบบปนเขา ขั้นตอนวิธีเชิงพันธุกรรม ขั้นตอนวิธีมินิแมกซ การแทนความรูและ

การใหเหตุผล โครงขายประสาทเทียม 

 Introduction to artificial intelligence concepts. State space. Problem solving 

methods by searching.  Heuristics.  Local Search. Hill climbing search. Genetic algorithm.  

Minimax algorithm. Knowledge representation and reasoning. Artificial neural network. 

  

517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล 

(Knowledge Representation and Reasoning) 

3(3-0-6) 

  ระบบฐานความรูเบ้ืองตน การออกแบบระบบฐานความรู รูปแบบการแทนความรู วิธีการอนุมาน 

การอางเหตุผลดวยวิธียอนหลังและลวงหนา การแสวงหาความรู  การอธิบายเหตุผล การประยุกต 

 Introduction to knowledge-based system. Knowledge-based design. Knowledge 

representation models. Methods of inference. Reasoning mechanisms with forward 

chaining and backward chaining.  Knowledge acquisition.  Reasoning explanation. 

Applications. 
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517 333 การคํานวณเชิงวิวัฒนาการ   

(Evolutionary Computation) 

3(3-0-6) 

  การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธีวิวัฒนาการในลักษณะกรอบความคิดสําหรับการ

แกปญหาและการทําใหเหมาะสมที่สุด ฮิวรีสติกส  ขั้นตอนวิธีเชิงพันธุกรรม  โปรแกรมเชิงพันธุกรรม  มด

ประดิษฐ    ขั้นตอนวิธีการประมาณการแจกแจง 

 Evolution as paradigm for problem-solving and optimization.  Heuristics. Genetic 

algorithm. Genetic programming. Artificial ants. Estimation of distribution algorithm. 

  

517 341 โครงสรางพื้นฐานและสถาปตยกรรมเครือขาย 

(Network Infrastructure and Architecture) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน : 517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร  

 โครงสรางพ้ืนฐานเครือขาย สถาปตยกรรมเครือขายคอมพิวเตอร ชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี ไอพีรุน

ที่สี่และรุนที่หก ระบบช่ือโดเมน การเช่ือมโยงระหวางเครือขายดวยทีซีพี/ไอพี การแบงเครือขายยอย การ

จัดเสนทางแบบตายตัวและแบบพลวัต โพรโทคอลจัดเสนทาง เทคโนโลยีเครือขายไรสาย หลักการ

ออกแบบและการบริหารจัดการระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

 Computer network infrastructures. Network architectures. TCP/IP protocol suite. 

IPv4 and IPv6. Domain name system. Internetworking with TCP/IP. Subnetting. Static and 

dynamic routing. Routing protocols. Wireless technologies. Principles of network design and 

administration. 

  

517 342 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย 

(Computer and Network Security) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน : 517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 พ้ืนฐานและเปาหมายของความมั่นคงปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและเครือขายการประเมิน

และการจัดการความเสี่ยง หลักการการปองกันระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย การสรางและวิเคราะห

ระบบการเขารหัสขอมูล การสื่อสารแบบปลอดภัย การควบคุมการเขาถึง การพิสูจนตัวจริง ลายมือช่ือ

ดิจิทัล ใบรับรองดิจิทัล การคุกคามและปองกันระบบ ประเด็นทางกฎหมายและจริยธรรม กรณีศึกษา 

 Fundamentals and goals of computer and network security. Risks assessment and 

management. Computer system and network protection principles. Construction and 

analysis of cryptosystems. Secure communications. Access controls. Authentications. Digital 

signatures. Digital certifications. System threats and protections. Legal issues and ethics. 

Case Studies. 
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517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส 

(Computer Graphics) 

3(2-2-5) 

  หลักการพ้ืนฐานและขั้นตอนวิธีซึ่งเปนรากฐานของคอมพิวเตอรกราฟกส ลําดับการทํางาน

ทางดานกราฟกส กระบวนการแรสเตอร การแสดงผลปฐมฐานกราฟกส วิวพอรต การเปลี่ยนแปลงเชิงสัม

พรรคทางดานเรขาคณิต การโปรแกรมกราฟกส 2 มิติ และ 3 มิติ การใหแสงและระดับสี การแทนซีนก

ราฟ การสรางภาพเคลื่อนไหวดวยคอมพิวเตอรเบ้ืองตน หัวขอที่นาสนใจดานคอมพิวเตอรกราฟกส 

 Fundamental principles and algorithms underlying computer graphics. Graphics 

processing pipeline. Rasterization. Primitive graphical output. Viewport. Geometric affine 

transformation. 2-Dimensional and 3-Dimensional graphics programming. Lighting and 

shading. Scene graph representation. Introduction to computer animation. Interesting 

topics in computer graphics. 

  

517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล 

(Digital Image Processing) 

3(2-2-5) 

  การไดมาซึ่งภาพ รูปแบบการจัดเก็บภาพ การแปลงภาพ การปรับปรุงภาพ การบูรณะภาพ การ

บีบอัดภาพ การหาขอบ การแบงสวนภาพ หัวขอที่นาสนใจดานการประมวลภาพดิจิทัล 

 Image acquisition. Image storage formats. Image transformation. Image 

enhancement. Image restoration. Image compression. Edge detection. Image segmentation. 

Interesting topics in digital image processing. 

  

517 353 สื่อประสมดิจิทัล 

(Digital Multimedia) 

3(3-0-6) 

  ภาพรวมของเทคโนโลยีสื่อประสมดิจิทัลและการประยุกตใชงาน การสรางสื่อประสมและตัวแทน

ขอมูลสื่อประสมชนิดตาง ๆ ภาพกราฟก รูปภาพ เสียง วิดีโอ และภาพเคลื่อนไหว สื่อประสมแบบ

ปฏิสัมพันธ เครื่องมือในการโปรแกรมสื่อประสม การบีบอัดขอมูลสื่อประสม การสื่อสาร การนําสงเน้ือหา 

และมาตรฐานของสื่อประสม 

 Digital multimedia technology overview and applications. Multimedia authoring and 

data representations: graphics, images, audio, video, and animation. Interactive multimedia. 

Multimedia programming tools. Multimedia data compressions. Multimedia 

communications, content delivery, and standards. 
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517 354 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 

(Digital Signal Processing) 

3(2-2-5) 

  สัญญาณและระบบแบบไมตอเน่ืองทางเวลา การแปลงแบบซี การสุมของสัญญาณแบบตอเน่ือง

ทางเวลา สัญญาณและการสรางสัญญาณคืน การเปลี่ยนอัตราการสุม การวิเคราะหระบบเวลาไมตอเน่ืองที่

มีคุณสมบัติเปนเชิงเสนและไมแปรผันตามเวลา การแปลงฟูเรียรแบบไมตอเน่ือง การแปลงฟูเรียรแบบเร็ว 

การออกแบบวงจรกรองดิจิทัล และการประยุกตใชงาน 

 Discrete-time signals and systems. Z-transform. Sampling of continuous-time 

signals. Signals and signal generation. Sampling rate changing. Transform analysis of LTI 

system. Discrete Fourier Transform. Fast Fourier Transform. Digital filter circuit design and 

applications. 

  

517 355 การออกแบบและพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ 

(3 Dimension Animation Design and Development) 

3(2-2-5) 

  พ้ืนฐานการออกแบบงานแอนิเมชัน 3 มิติ แนวคิดการออกแบบแอนิเมชัน การวางองคประกอบ

ของฉาก การเคลื่อนไหว มุมมองการรับรูของผูชม การทํางานและกระบวนการผลิตแอนิเมชัน 3 มิติ ดวย

เครื่องมือ 

 Fundamentals of 3D animation design. Animation design concept. Scene 

composition. Motion. Audience perception perspective. 3D animation workflow and 

production process with tools. 

  

517 356 การรวบรวมขอมูลและสรางจินตภาพ 

Data Collection and Visualization 

3(2-2-5) 

  ประเภทของขอมูล ระบบการจัดเก็บขอมูล การรวบรวมขอมูล การสกัดขอมูล การบูรณาการ การ

จัดการขอมูล การแสดงขอมูลดวยภาพ 

 Data Types. Data Storage Systems. Data Collection. Data Extraction. Data Integration. 

Data Manipulation. Data Visualization. 
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517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง 

(Internet of Things) 

3(3-0-6) 

  หลักการเบ้ืองตนและแนวโนมในเรื่องอินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง (ไอโอที) กรณีศึกษาการใชงาน

อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง การออกแบบและสรางอุปกรณเช่ือมตอทางคอมพิวเตอร การเช่ือมโยงสื่อสาร

ผานระบบบริการอินเทอรเน็ต ประสบการณการใชงานของผูใชระบบ ความปลอดภัยของระบบ 

 Introduction to principles and trends of the Internet of Things (IoT). Case studies of 

using the Internet of Things. Designing and building connected computing devices. 

Integrating Internet services. System user experiences. System security. 

  

517 362 ฐานขอมูลขั้นสูง 

(Advanced Database) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน: 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

 แนวคิดหลักและลักษณะของฐานขอมูล NoSQL การประยุกตใชงาน NoSQL ที่เหมาะสม ระบบ

จัดการฐานขอมูล ภาษาสอบถามเชิงโครงสราง ทริกเกอร วิว สตอรโพซีเยอร การประมวลผล และการเพ่ิม

ประสิทธิภาพคิวรี การดัชนี การทําตารางไพรวอท การจัดการบัฟเฟอร ระบบจัดการฐานขอมูลสําหรับ

องคกร 

 Core concepts and characteristics of NoSQL database. Suitable usage application 

of NoSQL. Database management system. Structure query language. Trigger. View. Store 

procedure. Query processing and optimization. Indexing. Pivot table. Buffer management. 

Database management system for organizations. 

  

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 

(Preparation of Research Project) 

1(0-2-1) 

  ขั้นตอนการวิจัยเบ้ืองตนและการวางแผนการวิจัย จริยธรรมการวิจัย ประเภทของการตีพิมพ

ผลงานทางวิชาการ ระบบฐานขอมูลงานทางวิชาการ การสืบคนและอานบทความวิชาการ การทบทวน

วรรณกรรม การสรางเอกสารรายงาน การอางอิงและบรรณานุกรม เครื่องมือที่ใชในการทํางานวิจัย การ

นําเสนอผลงานทางวิชาการ การเขียนประวัติงาน 

 Introduction to research procedures and research planning. Research ethics. Types 

of economics application. Academic research databases. Searching and reading academic 

publications. Literature surveys. Writing a research report. Citation and bibliography. 

Research tools. Academic presentations. Writing a resume. 
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517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา  

(Preparation for Cooperative Education) 

1(0-2-1) 

หลักการ แนวคิด และกระบวนการของสหกิจศึกษา กฎและระเบียบที่เก่ียวของ กระบวนการสรร

หาบุคลากรเขาทํางาน โครงสรางขององคกร ตําแหนงงานและลักษณะของงาน แหลงจางงาน เทคนิคการ

สมัครงาน การเตรียมประวัติและเอกสารสมัครงาน การสัมภาษณงาน การพัฒนาบุคลิกภาพ มารยาทในที่

ทํางาน จริยธรรมและกฎหมายที่เก่ียวของ การทํางานเปนทีม บทบาทและความรับผิดชอบของทีมพัฒนา

ซอฟตแวร เทคนิคในการเขียนรายงานและนําเสนองาน กฎการเปนเพ่ือนกับผูรวมงาน 

Principles, concepts and processes of cooperative education. Relevant rules and 

regulations. Recruitment process. Organizational structures. Job titles and job descriptions. 

Employment sources. Job application techniques. Resume and cover letter preparation. 

Job interviews. Personality development. Etiquette in workplace. Ethics and related laws. 

Teamwork. Software development team roles and responsibilities.  Techniques for writing 

reports and presentations. Rules of being friends with your co-workers. 

517 431 การเรียนรูของเครื่อง 

(Machine Learning) 

3(2-2-5) 

พ้ืนฐานของการเรียนรูของเครื่องกล การเรียนรูแบบมีผูสอน การแบงประเภท การถดถอย คา

ผิดปกติ ซัพพอรตเวกเตอรแมชชีน การเลือกแบบจําลองและคุณลักษณะ การลดขนาดมิติของขอมูล ตนไม

ตัดสินใจ การเรียนรูแบบไมมีผูสอน การจัดกลุม การเรียนรูแบบเสริมกําลัง ขายงานประสาทเทียม 

Fundamentals of machine learning. Supervised learning. Classification. Regression. 

Outlier. Support vector machine. Model and feature selection. Dimensional reduction. 

Decision tree. Unsupervised learning. Clustering. Reinforcement learning. Artificial neural 

network. 
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517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 

(Natural Language Processing) 

3(3-0-6) 

วิชาบังคับกอน : 517 211 โครงสรางขอมูล 

            หรือ   520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 

            หรือ   517 214 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี 

แนวคิดของการประมวลผลภาษาธรรมชาติและการประยุกต คลังขอมูลและคลังโปรแกรมที่

เก่ียวของ การวิเคราะหหนวยคําและประโยค แบบจําลองภาษา การแทนความหมายของคํา เทคนิคการ

ประมวลผลขอความ เทคนิคการเรียนรูดวยเครื่องสําหรับการประมวลผลภาษาธรรมชาติ 

Concepts of natural language processing and applications. Related corpuses and 

libraries. Lexical and sentence analysis. Language modelling. Word representation. 

Techniques for text processing. Machine learning techniques for natural language 

processing. 

517 433 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน 

(Deep Learning for Computer Vision) 

3(2-2-5) 

การเขียนโปรแกรมสําหรับจัดการรูปภาพ เครื่องมือสําหรับการพล็อต ตัวแบบพ้ืนฐานสําหรับการ

จําแนกประเภทภาพ ตัวแบบเชิงลึก โครงขายประสาทแบบคอนโวลูชัน การรวมกลุมหาคาสูงสุด การ

วิเคราะหแบบหลายความละเอียด ฟงกชันแอ็คทิเวชันไมเชิงเสน การจํากัดอยูกับตัวอยางฝกมากเกินไป 

การสุมตัดทอนโหนด การทําชุดและกลุมใหเปนมาตรฐาน การตรวจหาวัตถุ โครงขายนําเสนอพ้ืนที่แบบ

เสตจเดียวและแบบหลายเสตจ การแยกพ้ืนที่ภาพ โครงขายประสาทคอนโวลูชันแบบเต็ม การสรางชุด

ขอมูลภาพตามที่ตองการ การขยายเพ่ิมขอมูล 

Programming for image handling. Plot tools. Basic image classification models. Deep 

models. Convolutional neural networks. Max pooling. Multiresolution analysis. Nonlinear 

activation functions. Overfitting. Dropout. Batch and group normalization. Object detection. 

Single-stage and multi-stage region proposal networks. Image segmentation. Fully 

convolutional neural network. Building custom image data sets. Data augmentation. 
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517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ  

(Intelligent Decision Support Systems) 

3(3-0-6) 

  แนวคิดของกระบวนการตัดสินใจ สถาปตยกรรมของระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 

การจัดการขอมูล ตัวแบบที่ขับเคลื่อนดวยขอมูล ตัวแบบที่ขับเคลื่อนดวยตัวแบบ การประเมินประสิทธิภาพ

ตัวแบบ สวนติดตอกับผูใช การจัดการความรู การพัฒนาระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ การ

วิเคราะหการตัดสินใจ การสรางและการประเมินทางเลือกสําหรับการตัดสินใจ ระบบชวยสนับสนุนการ

ตัดสินใจแบบกลุม ปญญาประดิษฐ ระบบผูเช่ียวชาญ เหมืองขอมูล การโปรแกรมเชิงเสนการบูรณาการ

ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ กรณีศึกษาการประยุกตใชระบบสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะและการ

แกปญหา 

 Concepts of the decision-making process. Architecture of intelligent decision 

support systems. Data management. Data-driven models. Model-driven models. Model 

evaluation. User interface. Knowledge management. Intelligent decision support system 

development. Decision making analysis. Creating and evaluating alternatives for decision 

making. Group decision support systems. Artificial intelligence. Expert systems. Data mining. 

Linear programming. Intelligent decision support system integration. Case studies of the 

applications of intelligent decision support systems and problem solving. 

  

517 435 ระบบแนะนํา 

(Recommendation Systems) 

3(3-0-6) 

  แนวคิดเบ้ืองตนเก่ียวกับระบบแนะนํา เทคนิคการกรองรวม เทคนิคการกรองตามเน้ือหา เทคนิค

การกรองตามกฎ ระบบแนะนําตามความรู ระบบแนะนําแบบผสมผสาน การประเมินระบบแนะนํา การ

วิเคราะหเชิงพยากรณ การวิเคราะหแบบใหคําแนะนํา การประยุกตงานของระบบแนะนํา 

 Fundamental concepts of recommendation systems. Collaborative filtering 

techniques. Content-based filtering techniques. Rule-based filtering techniques. 

Knowledge-based recommendation system. Hybrid recommendation system. Evaluating 

recommendation systems. Predictive analytics. Prescriptive analytics. Applications of 

recommendation systems. 
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517 436 ระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย  

(Computer Aided Diagnosis) 

3(2-2-5) 

ความเปนมาของระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย แนวคิดเบ้ืองตนและความทาทายของระบบ

คอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย โรคที่เก่ียวของ ผลกระทบจากการใชระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย การไดมาซึ่ง

ขอมูลทางการแพทย โปรแกรมประยุกตที่นิยมใชในการอานขอมูลทางการแพทย คลังขอมูลทางการแพทย

เพ่ือการเรียนรูของเครื่อง ภาษาไพธอนและไลบรารี่ที่เก่ียวของ การประมวลผลขอมูลเบ้ืองตน สถิติที่ใช

ในทางการแพทยและการประเมินประสิทธิภาพ วิธีการเรดิโอมิกส การประมวลผลเชิงลึกเพ่ือการทํานาย

ทางคลินิก การประยุกตใชลําดับนิวคลีโอไทดแบบไฮทรูพุต คลัสเตอริ่ง วิธีการจีโนมิกส แนวทางการเพ่ิม

ประสิทธิภาพของโมเดล 

History of computer aided diagnosis. Concept and challenges of computer aided 

diagnosis. Related diseases. Effects on employment. Medical data acquisition. Medical data 

library for machine learning. The application popularly used to read medical data. Python 

language and related library. Data pre-processing. Medical statistics and model evaluations. 

Radiomics method. Deep learning for clinical prediction. Application of high throughput 

sequencing. Genomics method. Model performance improvements guidelines. 

517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ 

(Big Data Processing) 

3(2-2-5) 

นิยามและความหมายของขอมูลขนาดใหญ ตัวอยางของปญหาจากขอมูลขนาดใหญ ตนกําเนิด

ของขอมูล การเพ่ิมปริมาณขอมูล การนําเขาขอมูล เครื่องมือในการจัดเก็บและจัดการขอมูลขนาดใหญ 

สถาปตยกรรมในการจัดเก็บขอมูลขนาดใหญ เครื่องมือในการประมวลผลขอมูลขนาดใหญ ระบบแบบ

กระจายและการประมวลผลกลุมเมฆ 

Definition and meaning of big data. Examples of big data problems. Data sources. 

Data scalability. Data Importation. Tools to store and manage big data. Big data storage 

architecture. Big data processing tools. Distributed systems and cloud computing. 
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517 442 การออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร 

(Computer Network Design and Administration) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน : 517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 การวิเคราะหและออกแบบโครงสรางเครือขาย การออกแบบและการต้ังคาระบบสวิตช่ิง เครือขาย

บริเวณเฉพาะที่เสมือน เครือขายสวนตัวเสมือน เครือขายไรสาย และเครือขายบริเวณกวาง การต้ังคา

อุปกรณจัดเสนทางและการจัดการอุปกรณในระบบเครือขาย การติดต้ัง การต้ังคา และการบริหารจัดการ

เครื่องผูใชบริการและเครื่องผูใหบริการ การต้ังคาควบคุมการเขาถึง การจัดการบัญชีระบบ การบริหาร

ประสิทธิภาพและความปลอดภัย เครื่องมือและโพรโทคอลมาตรฐานสําหรับบริหารจัดการเครือขาย 

กรณีศึกษา 

 Network topology analysis and design. Design and configuration of switching system, 

virtual local area network, virtual private network, wireless network, and wide area network. 

Router configuration and network device management. Installation, configuration, and 

administration of network clients and servers. Access control list configuration. System 

accounting management. Performance and security management. Tools and standard 

protocols for network management. Case studies. 

  

517 443 การจัดการความม่ันคงปลอดภัยทางไซเบอร 

(Cybersecurity Management) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน : 517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 ภัยคุกคามและเทคนิคการโจมตีทางไซเบอร การจัดการความปลอดภัยในระบบครือขาย สื่อสังคม

ออนไลน แอพพลิเคชันเว็บ รวมไปถึงบนคลาวด พ้ืนฐานการประเมินจุดออนและการจัดการความเสี่ยง 

เทคโนโลยีและเครื่องมือในการรักษาความปลอดภัยไซเบอร ประเด็นทางจริยธรรมและกฎหมายวาดวยการ

รักษาความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร 

 Cyber threats and attack techniques. Security management in network systems. 

Social media. Web applications and cloud. Fundamentals of vulnerability assessment and 

risk management. Technologies and tools for cybersecurity. Ethical issues and laws in 

cybersecurity. 
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517 451 คอมพิวเตอรวิทัศน 

(Computer Vision) 

3(3-0-6) 

การสรางและการจัดการภาพขั้นพ้ืนฐาน ตัวกรอง วัตถุ ขอบพ้ืนที่ การวิเคราะหวัตถุดวยตัว

ดําเนินการเชิงสัณฐาน การสกัดลักษณะเดน แกนสําคัญ ตัวอธิบายวัตถุ การปรับขนาดภาพแบบคํานึงถึง

เน้ือหา การวิเคราะหแบบหลากความละเอียด การแยกพ้ืนที่แบบก่ึงอัตโนมัติ พ้ืนฐานดานการเรียนรูของ

เครื่อง การรูจําวัตถุ หัวขอวิจัยในปจจุบัน 

Basics of image creation and handling. Filters. Objects. Object boundary. Object 

analysis with morphological operators. Feature extraction. Principal axes. Object 

descriptors. Content-aware image resizing. Multi-scale analysis. Semi-automatic region 

segmentation. Machine-learning basics. Object recognition. Current research topics. 

517 461 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม 

(Robot Operating System and Control) 

3(2-2-5) 

ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับหุนยนต ระบบปฏิบัติการลินุกซ การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอน และ

ระบบปฏิบัติการหุนยนต การสรางและใชงาน  โหนด หัวขอ ขอความ การใหบริการ การสั่งงาน ตัวแปร

สาธารณะ และไฟลกําหนดลําดับการทํางาน การทดลองเก่ียวกับการควบคุมหุนยนตเคลื่อนที่ การควบคุม

แขนกล การรับรูของหุนยนต พ้ืนฐานการประมวลผลภาพ การระบุตําแหนงตัวเอง การทําแผนที่ การ

ทํางานรวมกันของหุนยนต 

Introduction to robotics, Linux, Python programming and Robot Operating System 

(ROS). Constructing and using of nodes, topics, messages, services, actions, public 

parameter, and launch files. Experimentation on controlling mobile robots. Robot 

manipulator. Robot perception. Basics image processing. Localization. Mapping. 

Collaborative robots. 

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 

(Digital Business Startup) 

3(2-2-5) 

ภาพรวมของการเริ่มตนธุรกิจ การคนพบไอเดีย การพัฒนาไอเดียไปเปนสินคาหรือบริการ 

กระบวนนวัตกรรมและการประยุกตใชนวัตกรรมในการเริ่มตนธุรกิจ การนําเสนอแผนธุรกิจกับนักลงทุน 

การขยายกิจการและการเปนธุรกิจที่เขมแข็ง 

Startup business overview. Idea discovery. Idea transformation to products or 

services. Innovation process and application of innovation in startup. Presenting business 

plan to investors. Scaling and becoming mature business. 
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517 463 การปรับเปลี่ยนสูดิจิทัล 

(Digital Transformation) 

3(3-0-6) 

  ความสําคัญของการเปลี่ยนแปลงสูดิจิทัล การขับเคลื่อนและผูขับเคลื่อนการเปลี่ยนแปลงสูดิจิทัล 

เครื่องมือสําหรับการเปลี่ยนแปลงสูดิจิทัล แพลตฟอรมดิจิทัล คุณลักษณะสําคัญของการเปลี่ยนแปลงสู

ดิจิทัล ขั้นตอนและกระบวนการ เพ่ือการเปลี่ยนแปลงสูดิจิทัล ประโยชนตอองคกร กรณีศึกษา 

 Importance of digital transformation. Driving and driver of digital transformation. 

Tools for digital transformation. Digital platforms. Key features of digital transformation. 

Procedure and process for digital transformation. Benefits to enterprise. Case studies. 

  

517 481 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 

(Selected Topics in Computer Science I) 

3(3-0-6) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการขอมูล 

การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศและการประยุกตใชงานจริง 

 Topics of current interest in computer, information technology, data science,  

communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 482 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2 

(Selected Topics in Computer Science II) 

3(3-0-6) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการขอมูล 

การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกตใชงานจริง 

 Topics of current interest in computer, information technology, data science,  

communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 483 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 3 

(Selected Topics in Computer Science III) 

3(3-0-6) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการขอมูล 

การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกตใชงานจริง 

 Topics of current interest in computer, information technology, data science,  

communication and network, IT infrastructure and application. 
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517 484 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 4 

(Selected Topics in Computer Science IV) 

3(3-0-6) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการขอมูล 

การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกตใชงานจริง 

 Topics of current interest in computer, information technology, data science,  

communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 485 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 5 

(Selected Topics in Computer Science V) 

3(3-0-6) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการขอมูล 

การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกตใชงานจริง 

 Topics of current interest in computer, information technology, data science,  

communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 486 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 6 

(Selected Topics in Computer Science VI) 

3(2-2-5) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการขอมูล 

การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกตใชงานจริง 

 Topics of current interest in computer, information technology, data science,  

communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 487 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 7 

(Selected Topics in Computer Science VII) 

3(2-2-5) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการขอมูล 

การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกตใชงานจริง 

 Topics of current interest in computer, information technology, data science,  

communication and network, IT infrastructure and application. 
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517 488 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 8 

(Selected Topics in Computer Science VIII) 

3(2-2-5) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการขอมูล 

การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกตใชงานจริง 

 Topics of current interest in computer, information technology, data science,  

communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 489 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 9 

(Selected Topics in Computer Science IX) 

3(2-2-5) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการขอมูล 

การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกตใชงานจริง 

 Topics of current interest in computer, information technology, data science,  

communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 493 โครงงานวิจัย 1        

(Research Project I) 

1(0-2-1) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร  

   วิชาน้ีวัดผลการศึกษาเปน S หรือ U  

 การศึกษาหัวขอวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอรที่ไดรับการอนุมัติจากภาควิชา การจัดเตรียมโครง

รางงานวิจัย และนําเสนอ 

 Study of the computer science topics approved by the department. Research 

proposal preparation and presentation. 

  

517 494 โครงงานวิจัย 2        

(Research Project II) 

2(0-4-2) 

 วิชาบังคับกอน: 517 493 โครงงานวิจัย 1 

เง่ือนไข : วิชาน้ีวัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 

 การวิจัยในหัวขอวิจัยที่ไดเสนอในวิชา 517 493 โครงงานวิจัย 1 เขียนรายงาน และนําเสนอ

ผลงานวิจัย 

 Research on topics proposed in 517 493 Research Project I. Report writing and 

research presentation. 
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517 495 การฝกงาน 

(Practical Training) 

3 (ไมนอยกวา 210 ชั่วโมง) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร  

            วิชาน้ีวัดผลการศึกษาเปน S หรือ U  

 การปฏิบัติงานในสถานประกอบการในลักษณะพนักงานช่ัวคราว เพ่ือใหไดประสบการณจากการ

ไปปฏิบัติงานที่ไดรับมอบหมายที่เกี่ยวของกับสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร เปนเวลาไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง 

 On-the-job training as a temporary employee in order to get experience from 

assignments related to computer science. Not less than 210 hours. 

   

517 496 สหกิจศึกษา 

(Cooperative Education)    

6(ไมนอยกวา 600 ชั่วโมง) 

 วิชาบังคับกอน: 517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา 

เง่ือนไข : ดวยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร  

   วิชาน้ีวัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 

 ปฏิบัติงานฐานะพนักงานช่ัวคราวในสถานประกอบการเปนเวลาไมนอยกวา 16 สัปดาห เพ่ือใหได

ประสบการณจากการปฏิบัติงานที่ไดรับมอบหมายเก่ียวกับสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร ภายใตการควบคุม

ของผูชํานาญการในสถานประกอบการ และอาจารยนิเทศ การจัดทํารายงานสหกิจ และนําเสนอผลงาน 

 Practical training as a temporary employee at an establishment for at least 16 

weeks for gaining working experiences related to computer science by consent of an expert 

in the institute and a department counsellor. Cooperative education report and 

presentation. 

  

517 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 

(Cooperative Education Project Seminar)    

2(0-4-2) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

  วิชาน้ีวัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 

 การเขียนรายงานการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา นําเสนอแนวทางการประยุกตความรูจากการ

ปฏิบัติงานสหกิจศึกษา การเขารวมสัมมนาและนําเสนอผลงานจากโครงงานสหกิจศึกษา  

 Cooperative education performance report. Cooperative education knowledge 

application and presentation. Attending seminars and presentations from the cooperative 

education project. 
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519 161 คณิตศาสตรธุรกิจและการวิเคราะห    

(Business Mathematics and Analysis) 

3(2-2-5) 

ทฤษฎีดอกเบ้ียเบ้ืองตน มูลคาเงินตามเวลา บัญชีรายรับ รายจาย การวิเคราหขอมูลเชิงสถิติ แปล

ผล การนําเสนอขอมูล 

Introduction to theorem of interest. Time value of money. Income-expense 

account. Statistical analysis. Interpretation. Data presentation. 

520 231 การวิเคราะหขอมูล 

(Data Analytics) 

3(2-2-5) 

วิชาบังคับกอน: 517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

วงจรการวิเคราะหขอมูล การเตรียมขอมูล การกรองขอมูล การสํารวจขอมูล แผนภาพและกราฟ

ทางสถิติ การวิเคราะหขอมูลขั้นพ้ืนฐานและการวิเคราะหขอมูลขั้นสูง วิธีการเรียนรูแบบมีผูสอน การ

จําแนก วิธีการเรียนรูแบบไมมีผูสอน การวิเคราะหการจัดกลุม การประเมินประสิทธิภาพของตัวแบบ 

แนวความคิดขอมูลขนาดใหญและการประมวลผลขอมูลขนาดใหญ 

Data analytics lifecycle. Data preprocessing. Data filtering. Data exploration. 

Statistical plots and graphs. Basic and advanced data analytic methods. Supervised learning 

methods. Classification. Unsupervised learning methods. Cluster analysis. Performance 

evaluation of model. Big data concepts and big data processing. 

520 251 การปฏิสัมพนัธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบประสบการณผูใช 

(Human Computer Interaction and User Experience Design) 

3(3-0-6) 

หลักการพ้ืนฐานของการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร ความสามารถและพฤติกรรม

มนุษย แบบจําลองของการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร รูปแบบของสวนตอประสาน 

เครื่องมือและเทคนิคสําหรับสวนตอประสานผูใช กระบวนการคิดเชิงออกแบบ เทคนิคการออกแบบ

ประสบการณผูใช หลักการออกแบบโดยอาศัยผูใชเปนศูนยกลาง ปจจัยมนุษย หลักการและขอควรปฏิบัติ

ในการออกแบบ วิธีการทําตนแบบ เทคนิคการประเมิน และการทําซ้ําเพ่ือแกปญหาของความตองการใช

งาน และทดสอบความยากงายในการใชงาน 

Fundamental principles of human computer interaction (HCI). Human ability and 

behavior; HCI model; Type of interfaces; Tools and techniques for user interface (UI). Design 

thinking; User experience (UX) design techniques; Principles of user-centered design; human 

factors; design principles and guidelines; prototyping methods; Evaluation techniques; 

Iterative prototyping of interfaces to address user’s needs; Usability testing. 
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520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสาํหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ   

(Laws and Ethics in Information Technology) 

3(3-0-6) 

กฎหมายวาดวยสิทธิในการแสดงความคิดเห็นอยางเสรี การสื่อสาร การเผยแพรสารสนเทศ และ 

การคุมครองขอมูลสวนบุคคล กฎหมายเก่ียวกับสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศ ความรูพ้ืนฐาน

เกี่ยวกับจริยธรรมในการใชสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Issues of laws related to the rights on freedom of opinion expression, 

communication, information distribution, and personal data protection. Laws related to 

information and information technology. Basic knowledge of ethics in information and 

information technology usage. 

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล  

(Database System Administration) 

3(2-2-5) 

วิชาบังคับกอน : 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ  

การบริหารจัดการขอมูล ฐานขอมูล และระบบ การออกแบบ และการสรางฐานขอมูล การ

ปรับแตงประสิทธิภาพฐานขอมูล บูรณภาพของขอมูล และความปลอดภัยของฐานขอมูล การสํารองขอมูล 

และการกูคืน การจัดการขอมูลและหนวยเก็บขอมูล การจัดการทรานแซกช่ัน และการควบคุมภาวะพรอม

กัน 

Data management, database and system administration. Database design and 

creation. Database performance tuning. Data integrity and database security. Database 

backup and recovery. Data and storage management. Transaction management and 

concurrency control. 
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520 323 การจัดการเนือ้หาและสินทรัพยแบบดิจิทลั 

(Digital Content and Asset Management) 
3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน: 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ  

             หรือ 520 221 ระบบฐานขอมูล  

 รูปแบบของเน้ือหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล ฟอรแมตการจัดเก็บ การแยกประเภท และโครงสราง

ของเน้ือหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล เนนการคนหา การคนคืน และการวิเคราะห วงจรชีวิตของสินทรัพย

แบบดิจิทัล ผังงานแบบอัตโนมัติของวงชีวิตของเน้ือหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล ความปลอดภัยและสิทธิ 

การบริหารจัดการสินทรัพยแบบดิจิทัล ประเด็นเรื่องเวลาจริง คาใชจายที่ประหยัด และประสิทธิภาพที่ดีใน

การบริหารจัดการ การประยุกตและเครื่องมือ 

 Various forms of digital contents and assets. Storage formats, classification and 

organization for digital contents and assets. Emphasize on searching, retrieval, and analysis. 

Life cycles of digital assets. Automation of work flow of digital contents and assets life 

cycle. Security and rights. Administration of digital assets. Issues on real-time, low cost, and 

high efficiency in management. Applications and tools. 

  

520 333 การทําเหมืองขอมูล 

(Data Mining) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน: 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ  

             หรือ 520 221 ระบบฐานขอมูล  

             หรือ 522 253 การรวบรวมและกลั่นกรองขอมูล 

 แนวคิด หลักการ และอัลกอริทึมที่เก่ียวกับการทําเหมืองขอมูล เทคนิคการประมวลผลขอมูลขั้น

สูง การทําความสะอาดขอมูล การบูรณาการขอมูล การแปลงขอมูลและการลดทอนขอมูล การหา

สารสนเทศจากขอมูลขนาดใหญดวยวิธีทางสถิติและการเรียนรูของเครื่องกล กระบวนการนําเสนอแบบ

อัตโนมัติของกฎ และฟงกชันจากฐานขอมูลที่ซับซอนเพ่ือชวยในการตัดสินใจทางธุรกิจ การประยุกตใชงาน

ของการทําเหมืองขอมูล 

 Data mining concepts, principles and algorithms. Advanced data preprocessing 

techniques: Data cleaning, Data integration, Data transformation and data reduction. 

Extraction of information from large data by statistical and machine learning techniques. 

Process of automated presentation of rules, and functions from complex database to make 

business decisions. Data mining applications. 
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520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 

(Practical DevOps and Cloud Engineering) 

3(2-2-5) 

หนาที่ของวิศวกรเดฟออปส การใชงานระบบควบคุมรุนในการพัฒนาซอฟตแวร การพัฒนา

ซอฟตแวรโดยใชเทคโนโลยีคอนเทนเนอร การใชเครื่องมืออัตโนมัติในการพัฒนาซอฟตแวร การพัฒนาเว็บ

แอพพลิเคช่ันในรูปแบบการทํางานจริง 

The role of a DevOps Engineer, the use of Version Controls in software 

development, Software development using container technology, Using automated tools 

in software development, Real-world Web application development. 

520 348 เดฟเซคออปสเชิงปฏิบัติ 

(Practical DevSecOps) 

3(2-2-5) 

ความปลอดภัยเปนรหัส มาตรฐานและนโยบาย การพัฒนาซอฟตแวรโดยใชเทคโนโลยีคอนเทน

เนอรและการสแกนหาชองโหว การปองกันรันไทม การใชเครื่องมืออัตโนมัติในการพัฒนาซอฟตแวรและ

ความปลอดภัย 

Security as code. Standards and policies. Software development using container 

technology and vulnerability scanning. Runtime protection. Using automated tools in 

software development and security. 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส  

(Electronic Commerce) 

3(3-0-6) 

วิชาบังคับกอน: 517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 

             หรือ 520 112 เว็บเทคโนโลยี 

แนวคิดเก่ียวกับการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส โครงสรางพ้ืนฐานของการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

รูปแบบธุรกิจของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส รูปแบบการสรางรายไดบนเว็บ กลยุทธทางการตลาด การตลาด

ดิจิทัล การขาย ระบบชําระเงินอิเล็กทรอนิกส การประมูลอิเล็กทรอนิกส การรักษาความปลอดภัยของ

พาณิชยอิเล็กทรอนิกส กฎหมาย จรรยาบรรณ ซอฟตแวรสําหรับการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส การพัฒนา

เว็บพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

Concept of electronic commerce. Infrastructure of electronic commerce. Business 

model of e-commerce. Revenue models on the web. Marketing strategies. Digital Marketing. 

Selling. Electronic payment system. Electronic auction. Electronic commerce security. 

Legal. Ethic. Software for electronic commerce. Development of electronic commerce 

website. 
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520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม และเทคโนโลยี 

(Innovative and Tech Startup Entrepreneurship) 

3(3-0-6) 

  แนวคิดของความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม แนวทางการจัดต้ังธุรกิจ รูปแบบของธุรกิจ

เชิงนวัตกรรม ตัวอยางการนําองคความรูทางดานวิทยาศาสตรมาประยุกตใชในธุรกิจ การสํารวจปญหา 

การระบุและสํารวจกลุมเปาหมายของธุรกิจ ความคิดสรางสรรคในการแปลงปญหาเปนผลิตภัณฑ การ

ประยุกตเทคโนโลยีเพ่ือสรางผลิตภัณฑ การสรางแบบจําลองทางธุรกิจและแผนธุรกิจ ผาใบแบบจําลอง

ธุรกิจ การนําเสนอแบบจําลองทางธุรกิจและแผนธุรกิจ การจัดการเงินลงทุน จรรยาบรรณของ

ผูประกอบการ ตัวอยางของผูประกอบการที่ใชองคความรูทางดานเทคโนโลยี   

 Concepts of innovative startup entrepreneurship. Guidelines for setting up business. 

Innovative business styles. Examples of applying scientific knowledge in business. Problem 

survey. Identification and survey of business target group. Creativity in transforming 

problems into products. Application of technology knowledge for product creation. 

Business modeling and business plan. Business model canvas. Presentation of business 

models and business plans. Fund management. Ethics of entrepreneurs. Examples of 

entrepreneurs employing knowledge in technology 

  

520 361 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 

(System Analysis and Design) 

3(3-0-6) 

  วงจรการพัฒนาระบบ เครื่องมือพ้ืนฐานในการวิเคราะหระบบงาน การพัฒนาระบบงานในรูปแบบ

อ่ืน การออกแบบระบบงานคอมพิวเตอรเชิงกายภาพ ลักษณะพิเศษที่ใชในการออกแบบ การวางแผนและ

การควบคุมโครงงาน กรณีศึกษา 

 System development cycle. Basic tools in system analysis. Alternative system 

development. Physical design of computer systems. Special design features. Project 

planning and control. Case studies. 

  

 

 

 

 

 

 

 



 99 มคอ. 2 

 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 

(Software Engineering) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 

 วิศวกรรมความตองการ เทคนิคการออกแบบระบบ การออกแบบซอฟตแวรแบบธรรมดาและแบ

บอไจล รูปแบบการออกแบบ ความเช่ือถือไดของซอฟตแวร การทวนสอบและการตรวจสอบความ

สมเหตุสมผล ความมั่นคงและภาวะความเปนสวนตัว การจัดทําเอกสารและการบํารุงรักษา การกํากับดูแล

และการบริหารจัดการระบบ โครงงานกลุมยอยในหัวขอที่เกี่ยวของ 

 Requirement engineering. Techniques of system design. Conventional and Agile 

designs. Design pattern. Software reliability. Verification and validation. Security and privacy. 

Documentation and maintenance. System governance and management. Small group 

projects related to the topics. 

  

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย  

(Contemporary Software Project Management) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน: 520 361 การวิเคราะหและออกแบบระบบงาน 

 ภาพรวมของโครงการ วัฏจักรของโครงการประเภทซอฟตแวร การวิเคราะหความตองการของผูใช 

การประเมินขอบเขตของโครงการ การวางแผนโครงการ หลักการของเอไจลน เอไจลกับการจัดการ

โครงงานแบบด้ังเดิม การวางแผนแบบสปรินท ระเบียบวิธีการแบบสกรัม สกรัมทีมและบทบาท การ

ประเมินความเสี่ยงและการบริหารจัดการความเสี่ยงของโครงการ การบริหารจัดการเวลา การบริหาร

จัดการทีมในโครงการ การตรวจและควบคุมโครงการ ความคืบหนาของโครงการ การปดโครงการ 

กรณีศึกษา 

 Project overview, software project lifecycle, software requirement analysis, project 

scope estimation, project planning, agile principles, agile in traditional project management, 

sprint planning, SCRUM methodology, scrum team and role, project risk assessment and 

project risk management, time management, project team management, project 

monitoring and control, project progress, project closure. case study. 
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520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 

(Information Storage and Retrieval) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน: 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ  

             หรือ 520 221  ระบบฐานขอมูล 

 หลักพ้ืนฐานในการจัดการฐานขอมูลเพ่ือการจัดเก็บขอมูลและการแทนขอมูล การทําดรรชนี 

รูปแบบ การแทนขอมูล การจัดเก็บขอมูล เทคนิคการคนหาและการคนคืนสารสนเทศ การประมวลผล

เอกสาร อรรถาภิธาน การประเมินประสิทธิผลของการคนคืน  

 The role Fundamental of database management for data storage and data 

representation. Indexing. Representation models. Information storage. Searching 

techniques and retrieval. Document processing. Taxonomy. Evaluation of Information 

retrieval effectiveness. 

  

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล  

(Digital Archaeology) 

3(2-2-5) 

  เทคนิคและโปรแกรมประยุกตเพ่ือการสํารวจ การจัดเก็บรวบรวม การแทนขอมูล การวิเคราะห

ขอมูล การนําเสนอ และการสืบคนสารสนเทศที่เก่ียวกับงานทางดานโบราณคดี เทคนิคการถายภาพจาก

การขุดคนและการประมวลผลภาพโบราณวัตถุ การสแกนจากการขุดแตงเพ่ือเก็บขอมูลโบราณสถานสาม

มิติ การจัดเก็บและการสืบคนเอกสารทางประวัติศาสตร การอนุรักษทางโบราณคดีดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอร เทคนิคทางนิติโบราณคดี การรับรูจากระยะไกลทางโบราณคดีเพ่ือการใชภาพถายทางอากาศ

และภาพจากดาวเทียม  

 มีการศึกษานอกสถานที่  
 Techniques and applications for survey, storage, data representation, data analysis, 

presentation and information retrieval in archaeology. Techniques of image photography 

from excavation and image processing of antiques. Scanning from excavation for 3 D 

antiquities data. Historical document storage and retrieval. Archaeological conservation by 

computer programs. Forensic archaeology techniques. Archaeological remote sensing for 

aerial photographs and satellite imagery.  

 Field trips required.   
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520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม 

(Game Design and Development) 

3(3-0-6) 

วิชาบังคับกอน :  517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

เทคนิคและแพลตฟอรมการพัฒนาเกม กลไกเกมและการพัฒนากลไก การเขียนบท ของเกม 

รูปแบบการออกแบบเกม วิศวกรรมซอฟตแวรเกม ปญญาประดิษฐในเกม 

Game development techniques and platform. Game engine and engine 

development. Game scripting. Game design patterns. Game software engineering. Game 

artificial intelligence.   

520 463 การทดสอบซอฟตแวร 

(Software Testing) 

3(2-2-5) 

วิชาบังคับกอน: 520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 

หลักการและกระบวนการทดสอบซอฟตแวรเบ้ืองตน เทคนิคการทดสอบซอฟตแวร ระดับของการ

ทดสอบ การตรวจสอบซอฟตแวร การจัดการทดสอบซอฟตแวร และเครื่องมือการจัดการการทดสอบ การ

ออกแบบกรณีทดสอบ การวางแผนและจัดทําเอกสารการทดสอบ การทดสอบแบบขับทดสอบ การใช

เครื่องมือทดสอบสวนประสานผูใชแบบอัตโนมัติ การใชเครื่องมือทดสอบประสิทธิภาพของซอฟตแวร การ

ทดสอบความปลอดภัยของซอฟตแวร การทดสอบแบบเอไจล 

Principles and process of software testing, software testing technique, testing level, 

software verification and validation, software test management and tools, test case design, 

test planning and document, test drive development, automated user interface test tool, 

software performance testing tool, software security testing, agile testing. 

520 464 สกรัมเกม  

(SCRUM Games) 

3(2-2-5) 

ความหมายของสกรัม การนําสกรัมเกมมาใชกับการทํางาน บทบาทของผูเลนในทีม การดเรื่องราว 

กัมบังบอรด การใหคะแนนเรื่องราวดวยโปกเกอรการด การเลนเกม การทบทวนความหลัง ความสําเร็จที

ละเล็กทีละนอย  การเรียนรูจากความพลาดพลั้ง ความหมายของงานที่แลวเสร็จ 

Meaning of Scrum. Scrum games in work. Roles in scrum team. Story cards. Kanban 

boards. Story points by poker card. Game playing. Retrospective. Little by little success. 

Learning from failure. Meaning of finished work. 
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 ชื่อ สกุล เลขประจําตัวประชาชน ตําแหนง และคณุวุฒิของอาจารย  

 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ลําดับ ตําแหนง   ชื่อ  สกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบนั

ปที่สาํเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย(ชั่วโมง/

สัปดาห/ปการศึกษา) 

ปจจุบัน ปรับปรุง 

1 ผศ. ดร. รัชดาพร คณาวงษ Ph.D. (Computer Science) 

University of Missouri-

Columbia, USA (2012) 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 

พระจอมเกลาเจาธนบุรี (2545) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2540) 

12 12 

2 ผศ. ดร. กรัญญา สิทธสิงวน ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

เจาคุณทหารลาดกระบัง (2554) 

M.Sc. (Applied Computer

Science and Technology)

Azusa Pacific University,

USA (1998)

ศ.บ. (ออกแบบภายใน)

มหาวิทยาลัยรงัสิต (2535)

12 12 

3 ผศ. ดร. วีณาวดี  มวงอน ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา

เจาคุณทหารลาดกระบัง (2556) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา

เจาคุณทหารลาดกระบัง (2549) 

วท.บ. (คณิตศาสตรประยุกต)  

สถาบันเทคโนโลยี 

พระจอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบัง (2545) 

12 12 
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ลําดับ ตําแหนง   ชื่อ  สกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบนั

ปที่สาํเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย(ชั่วโมง/

สัปดาห/ปการศึกษา) 

ปจจุบัน ปรับปรุง 

4 อ. ดร. วัสรา รอดเหตุภัย Ph.D. (Computer Science) 

University of Southampton, 

UK (2009) 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

(2545) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

เกียรตินิยมอันดับ 2 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2539) 

12 12 

5 อ. อภิเษก หงษวิทยากร M.Eng.Sc. (Computer

Engineering) University of

Adelaide, Australia (2003)

วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร)

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร

(2536)

12 12 

อาจารยประจําหลักสูตร 

ลําดับ 
ตําแหนง   ชื่อ  สกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบนั

ปที่สาํเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย (ชั่วโมง/

สัปดาห/ปการศึกษา) 

ปจจุบัน ปรับปรุง 

1 ผศ. ดร. รัชดาพร  

คณาวงษ

Ph.D. (Computer Science) 

University of Missouri-

Columbia, USA (2012) 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 

พระจอมเกลาเจาธนบุรี (2545) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2540) 

12 12 
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ลําดับ 
ตําแหนง   ชื่อ  สกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบนั

ปที่สาํเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย (ชั่วโมง/

สัปดาห/ปการศึกษา) 

ปจจุบัน ปรับปรุง 

2 ผศ. ดร. กรญัญา สทิธิสงวน ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

เจาคุณทหารลาดกระบัง (2554) 

M.Sc. (Applied Computer

Science and Technology)

Azusa Pacific University,

USA (1998)

ศ.บ. (ออกแบบภายใน)

มหาวิทยาลัยรงัสิต (2535)

12 12 

3 ผศ. ดร. วีณาวดี  มวงอน ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา

เจาคุณทหารลาดกระบัง (2556) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา

เจาคุณทหารลาดกระบัง (2549) 

วท.บ. (คณิตศาสตรประยุกต)  

สถาบันเทคโนโลยี 

พระจอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบัง (2545) 

12 12 

4 อ. ดร. วัสรา รอดเหตุภัย Ph.D. (Computer Science) 

University of Southampton, 

UK (2009) 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

(2545) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

เกียรตินิยมอันดับ 2 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2539) 

12 12 
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ลําดับ 
ตําแหนง   ชื่อ  สกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบนั

ปที่สาํเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย (ชั่วโมง/

สัปดาห/ปการศึกษา) 

ปจจุบัน ปรับปรุง 

5 อ. อภิเษก หงษวิทยากร M.Eng.Sc. (Computer

Engineering) University of

Adelaide, Australia (2003)

วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร)

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร

(2536)

12 12 

 อาจารยพิเศษ 

อาจมีการเชิญอาจารยพิเศษเปนรายภาคการศึกษา ทั้งน้ีขึน้อยูกับการพิจารณาของหลักสูตรฯ 

4. องคประกอบเก่ียวกับประสบการณภาคสนาม

 มาตรฐานผลการเรยีนรูของประสบการณภาคสนาม 

ความคาดหวังในผลการเรียนรูประสบการณภาคสนามของนักศึกษามีดังน้ี 

(1) ปฏิบัติตนตามระเบียบของสถานประกอบการ และปรับตัวเขากับวัฒนธรรมองคกร

(2) เขียนรายละเอียดของงานที่ตนตองรับผิดชอบและภาพรวมของระบบที่ทํางานรวมกัน

(3) ระบุบุคคลและสวนงานที่ตองประสานงานเพ่ือใหงานที่ไดรับมอบหมายเสร็จทันเวลา

(4) สื่อสารและทํางานรวมกับผูรวมงานและผูทีเ่กี่ยวของในงานที่ไดรับมอบหมาย

(5) บูรณาการความรูที่เรียนมาเพ่ือนําไปใชงานและแกปญหาในการทํางานไดอยางสรางสรรคและเปน

ประโยชนตอผูเกี่ยวของ

 ชวงเวลา 

1. รายวิชา 517 495 การฝกงาน สามารถเรียนไดต้ังแตช้ันปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 โดยเปนไปตามเง่ือนไขของ

รายวิชา

2. รายวิชา 517 496 สหกิจศึกษา โดยใหนักศึกษาต้ังแตช้ันปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ที่เลือกแผนสหกิจศึกษา

ออกปฏิบัติงานสหกิจศึกษาไมนอยกวา 16 สัปดาหตอเน่ืองในสถานประกอบการ
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 การจัดเวลาและตารางสอน 

ลักษณะการฝกปฏิบัติภาคสนาม จํานวนชั่วโมง 

517 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง) 

517 496 สหกจิศึกษา 6(ไมนอยกวา 600 ช่ัวโมง) 

5. ขอกําหนดเก่ียวกับการทําโครงงานหรืองานวิจัย

 คําอธบิายโดยยอ 

หลักสูตรกําหนดใหนักศึกษาทําโครงงานวิจัยในประเด็นปญหาปจจุบันที่นักศึกษาสนใจ สามารถอธิบายทฤษฎี

ที่นํามาประยุกตในการทําโครงงานวิจัยมีขอบเขตโครงงานวิจัยที่สามารถทําสําเร็จภายใตระยะเวลาที่กําหนด 

ภายใตการแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา 

 มาตรฐานผลการเรยีนรู 

นักศึกษามีความรูความเขาใจในกระบวนการวิจัยอยางเปนระบบ สามารถทําวิจัยเบ้ืองตนและเขียนรายงาน

ผลการวิจัยเพ่ือนําเสนอสูสังคม 

 ชวงเวลา 

ช้ันปที่ 4 ภาคการศึกษาตนและปลาย สําหรับนักศึกษาที่เลือกเรียนแผนโครงงานวิจัย 

 จํานวนหนวยกิต        

3 หนวยกิต (สําหรับรายวิชา 517 493 โครงงานวิจัย1 ภาคการศึกษาตน จํานวน 1 หนวยกิต และสําหรับ

รายวิชา 517 494 โครงงานวิจัย 2 ภาคการศึกษาปลาย จํานวน 2 หนวยกิต) 

 การเตรียมการ 

(1) มีการแตงต้ังอาจารยที่ปรึกษาโครงการใหนักศึกษา

(2) มีการกําหนดช่ัวโมงใหคําปรึกษา

(3) อาจารยทีป่รึกษาใหคําปรึกษาในการเลอืกหัวขอและกระบวนการศึกษาคนควา

กระบวนการประเมินผล

(1) คณาจารยผูสอนกําหนดเกณฑการประเมินผลรายวิชา

(2) ผูสอนและผูเรียนรวมกันกําหนดหัวขอโครงงานวิจัย

(3) มีการประเมินผลจากความกาวหนาในการทําโครงงานวิจัย จากรายงานที่ไดกําหนดรูปแบบการนําเสนอ

ตามระยะเวลา

(4) ผูสอนประเมินผลการเรยีนรูของผูเรียนตามแบบฟอรม

(5) ผูสอนและผูเรียนมีการประเมินผลการเรียนรูรวมกัน

(6) ผูเรียนนําเสนอผลการศึกษาและรับการประเมินโดยอาจารยกรรมการซึ่งเขารวมฟงการนําเสนอผล

การศึกษา
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หมวดที่ 4 ผลการเรยีนรู  กลยุทธการสอนและการประเมินผล 

1. การพัฒนาคณุลักษณะพิเศษของนักศึกษา

บัณฑิตที่สําเร็จหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร จะเปนผูที่มีความรอบรูทางวิชาการ

มีทักษะในการปฏิบัติและสามารถนําความรูไปใชการปฏิบัติงานทางวิทยาการคอมพิวเตอรไดเปนอยางดี นอกจากน้ียัง

เปนผูที่มีคุณธรรม จริยธรรม และจิตอาสา ตระหนักรูในคุณคาของศิลปะและงานสรางสรรค 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา 

มคีวามมุงมั่นในการทํางาน และสามารถ

ทํางานเปนทีมจนบรรลุเปาหมาย  

(1) มอบหมายงานในช้ันเรียนทั้งแบบเด่ียวและกลุม

(2) มีการทําโครงงานในช้ันเรียนเปนกลุม

มคีวามสามารถในการคิดอยางมี

วิจารณญาณ 

(1) ใชปญหาเปนฐานในการเรียนรู

(2) วิเคราะหขอดีขอเสียและแนวทางการแกปญหาในช้ันเรียน

(3) มีการทําโครงงานวิจัย เพ่ือเปนการฝกกระบวนความคิดและทักษะ

การวิจัย

มีความคิดสรางสรรคสูการสรางนวัตกรรม (1) กิจกรรมพัฒนาทักษะดานความคิดสรางสรรคและพัฒนาจนกอ

ประโยชน

(2) กิจกรรมระดมความคิดเพ่ือวัตถุประสงคเดียวกัน

มีความรูทางดานคอมพิวเตอร ติดตาม

ขาวสารเทคโนโลยี อยางสม่ําเสมอ 

(1) สงเสริมใหเกิดการแสวงหาความรูดวยตนเอง

(2) กระตุนใหคนควา อานบทความที่นาสนใจ

2. ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs)

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยุทธการสอน 

กลยุทธสําหรบัวิธีการวัด 

และประเมินผล 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

PLO1  อธิบายความหมาย

และคุณคาของศิลปะ

และการสรางสรรคได 

1) การเรียนรูจากศิลปน และผูเช่ียวชาญ

ดานศิลปะแขนงตาง ๆ การศึกษาผลงาน

แนวคิด และกระบวนการคิดสรางสรรค

เพ่ือใหสามารถ เขาใจคุณคาและความ

งามของธรรมชาติ ศิลปะ และการ

สรางสรรค

2) การเรียนรูดวยตนเองผานระบบ

ออนไลน/เทคโนโลยี

การประเมินตามสภาพจริงดวย

เครื่องมือและวิธีการหลากหลาย เชน 

การอภิปราย การตอบคําถาม การ

นําเสนอผลงาน โดยใหนักศกึษาอธิบาย

เกี่ยวกับแนวคิด และกระบวนการคิด

สรางสรรคในศลิปะแขนงตาง ๆ คุณคา

และความงามของธรรมชาติ ศิลปะและ

การสรางสรรค และประเมินจากความ

ถูกตองครบถวน และชัดเจนของการ

อธิบาย 
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ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยุทธการสอน 

กลยุทธสําหรบัวิธีการวัด 

และประเมินผล 

PLO2  อภิปรายความหมาย 

ของความหลากหลาย

ทางวัฒนธรรมได 

1) การจัดกิจกรรมการเรียนรูผานการ

บรรยาย กรณศีึกษา การเรียนรูจาก

สถานการณจําลอง   และสถานการณ

จริง การเรียนรูรวมกับเพ่ือนนักศึกษา

ตางชาติ

2) กิจกรรมเสริมหลักสูตรทีพั่ฒนาความรู

และความตระหนักดานวัฒนธรรมและ

ความหลากหลาย

3) การเรียนรูดวยตนเองผานระบบ

ออนไลน/เทคโนโลยี

4) การใหนักศกึษาฝกอภิปรายเกี่ยวกับ

ความหลากหลายทางวัฒนธรรมใน

สถานการณจําลองและสถานการณจริง

การประเมินตามสภาพจริงดวย

เครื่องมือและวิธีการหลากหลาย เชน 

การสอบขอเขียน การสอบทกัษะ

ภาคปฏิบัติ การสอบปากเปลา การ

สังเกตพฤติกรรม เชน ใหนักศึกษา

อภิปรายวัฒนธรรมของ ชนชาติและ

ภาษาตาง ๆ และความแตกตางทาง

วัฒนธรรมที่สงผลตอการสื่อสารและ

การปฏิสัมพันธ เชน การเลือกใชภาษา 

การแสดงสีหนาทาทาง การแตงกาย 

มารยาททางสังคม เปนตน และ

ประเมินจากความถูกตอง ครบถวน 

และชัดเจนของการอธิบาย 

PLO3  ระบุความรูเบ้ืองตน

เกี่ยวกับการประกอบ

ธุรกิจและทักษะ

พ้ืนฐาน ที่จําเปนตอ

การเปนผูประกอบการ

ได 

การประยุกตใชการสอนแบบเนน

สมรรถนะ (Competency-based) โดย

เนนการบูรณาการความรู การอภิปราย

แนวคิดทางการตลาดและการประกอบ

ธุรกิจ การอธิบายทักษะความเปน

ผูประกอบการ การเรียนรูจากปญหาเปน

ฐาน การทัศนศึกษาดูงานสถาน

ประกอบการ กรณีศึกษาสถาน

ประกอบการที่ประสบความสําเร็จ เปน

ตน 

การประเมินตามสภาพจริงดวย

เครื่องมือและวิธีการหลากหลาย เชน 

การอภิปราย การประเมินจากกิจกรรม

กลุม การแกไขปญหา การประเมิน

ตนเอง การประเมินโดยเพ่ือนรวมช้ัน

เรียนหรือกลุมงาน การประเมิน

กระบวนการ รายงานการทัศนศึกษาดู

งาน  

PLO4  มีทกัษะการใชภาษา 

และสื่อสารไดตรงตาม

วัตถุประสงคในบริบท 

การสื่อสารที่  

หลากหลาย 

1) การจัดกิจกรรมการเรียนรูในช้ันเรียน

ดวยวิธีการเรียนรูเชิงรุก (Active

Learning) การสอนแบบสาธิต

(Demonstration Method) การสอน

แบบใชสถานการณจําลอง (Simulation)

การสอนโดยใชเกม

2) การเรียนรูดวยตนเองผานระบบ

ออนไลน/เทคโนโลยี

การประเมินตามสภาพจริงดวย

เครื่องมือและวิธีการหลากหลาย เชน 

การสอบขอเขียน การสอบทกัษะ

ภาคปฏิบัติ การสอบปากเปลา การ

สังเกตพฤติกรรม การประเมนิจาก

กิจกรรม 
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ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยุทธการสอน 

กลยุทธสําหรบัวิธีการวัด 

และประเมินผล 

PLO5  เลือกใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและ        

การสื่อสารไดตรงตาม

วัตถุประสงค ตลอดจน

รูเทาทันสื่อและ

สารสนเทศ 

1) การเรียนรูเชิงรุก (Active Learning)

2) การเรียนรูดวยตนเองผานระบบ

ออนไลน/เทคโนโลยี 

3) สงเสริมการคิดวิเคราะห ประเมิน

และบูรณาการขอมูลขาวสาร หรือ

สารสนเทศ สามารถนําไปประยุกตใชได

อยางมีวิจารณญาณและสรางสรรค

การประเมินตามสภาพจริงในขณะ ทํา

กิจกรรมการเรยีนรู โดยการสังเกต

พฤติกรรม การประเมินตนเอง การ

ประเมินโดยเพ่ือนรวมช้ันเรียนหรือ

กลุมงาน การสอบขอเขียน การสอบ

ปฏิบัติ และการประเมินผลงาน โดย

ประเมินความสามารถในการระบุความ

ตองการใชสื่อไดถูกตอง เลือกใช

เทคโนโลยีสารสนเทศไดตรงตามการใช

งานอยางปลอดภัย ถูกกฎหมายและมี

จริยธรรม 

PLO6  แสวงหาความรูไดดวย

ตนเอง และนําความรู 

ไปใชในการพัฒนา 

ตนเองและการดําเนิน

ชีวิต 

1) กระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวย

การนําตนเอง (Self-directed

Learning) เพ่ือการแสวงหาความรูตลอด

ชีวิต และพัฒนาตนเองใหมีสุขภาวะทาง

กาย จิต ปญญา และสังคม

2) สงเสริมการเรียนรูดวยตนเองผาน

ระบบออนไลน/เทคโนโลยี

การสังเกตพฤติกรรม การออกแบบ

และวางแผนการเรียน ความรับผิดชอบ

ในการเรียนรู การประเมินตนเอง การ

ประเมินความกาวหนาระหวางภาค

เรียน และการประเมินทายภาคเรียน

ดวยการสอบขอเขียน สอบปฏิบัติ แฟม

สะสมงาน หรอืรายงานผลการนํา

ความรูไปใชใน การพัฒนาตนเองและ

การดําเนินชีวิต 

PLO7 แสดงออกซึ่งทักษะ

ความสัมพันธระหวาง

บุคคล สามารถทํางาน

รวมกับผูอ่ืนได มี

ระเบียบวินัย ตรงตอ

เวลา ซื่อสัตยสจุริต มี

ความรับผิดชอบตอ

ตนเอง  สังคม และ

สิ่งแวดลอม 

การเรียนการสอนที่สงเสริมการทํางาน

เปนทีม เชน การเรียนรูโดยใชโครงงาน

เปนฐาน (Project-based Learning) 

หรือการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 

(Problem-based Learning) เพ่ือ

สงเสริม  การแสดงบทบาทของการเปน

ผูนําและผูตาม ความรับผิดชอบ และการ

แกไขปญหาในหลากหลายสถานการณ

ทั้งในและนอกหองเรียน 

การประเมินจากกิจกรรมกลุม การ

ประเมินผลจากสถานการณจริง การ

ประเมินความสามารถในการปฏิบัติ

ของผูเรียนในขณะทํากิจกรรมการ

เรียนรู และพิจารณา จากผลงานที่

เกิดขึ้นจากการเรียนรู 
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ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยุทธการสอน 

กลยุทธสําหรบัวิธีการวัด 

และประเมินผล 

PLO8 ใชความคิดสรางสรรค

ในการสรางผลงานหรือ

ดําเนินโครงการได 

1) การเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน

(Project-based Learning) เนน

กระบวนการคิดสรางสรรค  การ

สรางสรรคผลงานและพัฒนา ใหเกิด

ความคิดใหม การสรางผลผลิตและ

นวัตกรรม

2) การจัดการศึกษาโดยกระตุนใหผูเรียน

ใชความคิดสรางสรรคในการออกแบบ

ผลงาน กิจกรรมหรือโครงการในช้ันเรียน

เนนการคิดวิเคราะห เช่ือมโยง

ความหมาย และสะทอนความคิดดาน

การสรางสรรคและสุนทรียภาพ ทั้งน้ี

การสรางผลงานและการดําเนินโครงการ

สามารถทําไดทั้งในและนอกหองเรียน

การประเมินกระบวนการจัดทําผลงาน 

กิจกรรมหรือโครงการ ต้ังแตการ

กําหนดหัวขอ วางแผน ปฏิบัติ ทบทวน 

และนําเสนอ การสังเกตพฤติกรรม 

การทํางานเปนกลุม การประเมิน

ตนเอง การประเมินโดยเพ่ือนรวมช้ัน

เรียนหรือกลุมงาน 

การประเมินผลงาน โดยประเมินจาก

ความใหมของแนวคิด/แนวทาง 

ประโยชน คุณคาทางสุนทรียะ เปนตน 

PLO9 คิดวิเคราะห วางแผน

อยางเปนระบบ เพ่ือ 

แกไขปญหาหรอืเพ่ือ

ออกแบบนวัตกรรมได 

การสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางโดย

ใชปญหาเปนฐาน (Problem-based) 

ฝกการคิดวิเคราะห คิดออกแบบอยางมี

เหตุผลและเปนระบบ 

การสังเกตพฤติกรรม การประเมิน

ตนเอง การประเมินโดยเพ่ือนรวมช้ัน

เรียนหรือกลุมงาน การประเมิน

กระบวนการ เชน การวางแผนงาน 

การออกแบบเพ่ือการแกปญหา หรือ

การออกแบบนวัตกรรม การวิเคราะห

และแกไขโจทยปญหาดวยการวางแผน

หรือใชนวัตกรรม 

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO10 อธิบายหลักการ

ทํางานและแนวคิด

ของระบบและ

เทคโนโลยีทางดาน

คอมพิวเตอร 

สารสนเทศและการ

สื่อสาร 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู บรรยาย สื่อ

การสอน ฝกอธิบาย การบาน การเรียนรู

ดวยตนเองผานระบบ E-learning 

การสอบขอเขียน การสอบปากเปลา 

และการนําเสนอ  
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ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยุทธการสอน 

กลยุทธสําหรบัวิธีการวัด 

และประเมินผล 

PLO11 จัดการระบบ

ไฟลขอมูลและระบบ

ฐานขอมูลตามบริบท

ของปญหา 

1) การจัดกิจกรรมการเรียนรูผานการ

ปฏิบัติจริง (Active Learning) การสอน

แบบสาธิต (Demonstration Method)

การสอนแบบใชสถานการณจําลอง

(Simulation)

2) การสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง

โดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-

based) ฝกการคิดวิเคราะห คิด

ออกแบบอยางมีเหตุผลและเปนระบบ

3) การประยุกตใชการสอนแบบเนน

สมรรถนะ (Competency-based) โดย

เนนการฝกทักษะจากการปฏิบัติงานจริง

การเรียนรูจากปญหาเปนฐานและ

กรณีศึกษา เปนตน

การประเมินความสามารถจากทักษะ

ภาคปฏิบัติของผูเรียนในขณะทํา

กิจกรรมการเรยีนรู  การสอบปากเปลา 

และการสังเกตพฤติกรรม การ

แสดงออก ที่เกดิขึ้นจากการเรียนรู  

PLO12 ประยุกตใชอัลกอริทมึ

และโปรแกรมในการ

แกปญหาทางดาน

คอมพิวเตอรภายใต

สภาวะแวดลอมที่

กําหนด 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูผานการปฏิบัติ

จริง (Active Learning) การสอนแบบ

สาธิต (Demonstration Method) การ

สอนแบบใชสถานการณจําลอง 

(Simulation) 

การสอบขอเขียน การสอบทกัษะ

ภาคปฏิบัติ การสอบปากเปลา และ

การสังเกตพฤติกรรม  

PLO13 กําหนดขอบเขตการ

ทํางาน ติดต้ังพรอมต้ัง

คาการใชงานระบบ

คอมพิวเตอรและ

เครือขาย 

การประยุกตใชการสอนแบบเนน

สมรรถนะ (Competency-based) โดย

เนนการฝกทักษะจากการปฏิบัติงานจริง 

การเรียนรูจากปญหาเปนฐานและ

กรณีศึกษา เปนตน 

การสอบทักษะภาคปฏิบัติ การสอบ

ปากเปลา การสังเกตพฤติกรรม การ

ประเมินการแสดงออกจากกิจกรรม  
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ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยุทธการสอน 

กลยุทธสําหรบัวิธีการวัด 

และประเมินผล 

PLO14 ประยกุตใชความรูใน

การแกปญหาดานการ

รักษาความมั่นคง

ปลอดภัยของขอมูล

ของระบบ

คอมพิวเตอรภายใต

กฎหมายโดยยึดหลัก

จริยธรรมของการใช

ขอมูลและสารสนเทศ 

1) ใชตัวอยางที่ดีเปนกรณีศึกษาเพ่ือให

นักศึกษาไดเรียนรู แยกแยะ รวมถึง

วิเคราะหถึงผลกระทบที่จะเกิดกับตนเอง

และสังคม

2) ฝกการแกปญหาจากการสราง

สถานการณจําลอง กรณีศึกษา และเชิญ

ผูทรงคุณวุฒิและผูมีประสบการณมา

บรรยาย

3) การประยุกตใชการสอนแบบเนน

สมรรถนะ (Competency-based) โดย

เนนการฝกทักษะจากการปฏิบัติงานจริง

การเรียนรูจากปญหาเปนฐานและ

กรณีศึกษา เปนตน

การประเมินจากกิจกรรม การอภิปราย 

การสังเกตพฤติกรรม ทีส่ามารถ

นําเสนอใหเห็นถึงจริยธรรมของการใช

ขอมูล และสารสนเทศ อยางปลอดภัย 

ถูกกฎหมายและมีจริยธรรม 

PLO15 ปฏิบัติงานภายใต

รูปแบบของการ

ทํางานเปนทีมเพ่ือ

บรรลุเปาหมายในการ

ดําเนินงานรวมกัน 

การเรียนการสอนที่สงเสริมการทํางาน

เปนทีม เชน การเรียนรูโดยใชโครงงาน

เปนฐาน (Project-based Learning) 

หรือการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 

(Problem-based Learning) เพ่ือ

สงเสริม  การแสดงบทบาทของการเปน

ผูนําและผูตาม ความรับผิดชอบ และการ

แกไขปญหาในหลากหลายสถานการณ

ทั้งในและนอกหองเรียน 

การประเมินจากกิจกรรมการทํางาน

เปนกลุม การประเมินตนเอง การ

ประเมินโดยเพ่ือนรวมช้ันเรียนหรือ

กลุมงาน  

PLO16 พูดและเขียนทั้ง

ภาษาไทยและ

ภาษาอังกฤษ เพ่ือ

สื่อสารทําความเขาใจ

ในดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

การทํารายงาน และการนําเสนอในช้ัน

เรียน การจัดกิจกรรมการเรียนรูในช้ัน

เรียนดวยวิธีการเรียนรูเชิงรุก (Active 

Learning) การสอนแบบสาธิต 

(Demonstration Method) การสอน

โดยใชบทบาทสมมุติ การเรียนรูดวย

ตนเองผานระบบออนไลน/เทคโนโลยี 

การประเมินตามสภาพจริงดวย

เครื่องมือและวิธีการหลากหลาย เชน 

การสอบขอเขียน การสอบทกัษะ

ภาคปฏิบัติ การสอบปากเปลา การ

สังเกตพฤติกรรม การประเมนิจาก

กิจกรรม การตรวจรายงาน การ

นําเสนอ 
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ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยุทธการสอน 

กลยุทธสําหรบัวิธีการวัด 

และประเมินผล 

PLO17 ติดตามขาวสาร ขอมลู

และความกาวหนา

ทางเทคโนโลยีที่

เกี่ยวของกับงานดาน

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

1) การจัดกิจกรรมการเรียนรูในช้ันเรียน

ดวยวิธีการเรียนรูเชิงรุก (Active 

Learning) การสอนแบบสาธิต 

(Demonstration Method) การสอน

แบบใชสถานการณจําลอง (Simulation) 

การสอนโดยใชเกม 

2) การเรียนรูดวยตนเองผานระบบ

ออนไลน/เทคโนโลย ี

การสังเกตพฤติกรรม การวางแผนการ

เรียน ความรับผิดชอบในการเรียนรู  

การประเมินจากกิจกรรมการเรียนรู 

และการประเมินตนเอง  

 

 

PLO18 วิเคราะห ออกแบบ

และพัฒนาระบบ

คอมพิวเตอรเพ่ือแกไข

ปญหาใหตรงตามความ

ตองการของผูใชและ

บูรณาการตามบริบท

ของสังคม 

1) การจัดกิจกรรมการเรียนรูผานการ

ปฏิบัติจริง (Active Learning) การสอน

แบบสาธิต (Demonstration Method) 

การสอนแบบใชสถานการณจําลอง 

(Simulation) 

2) การสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง

โดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-

based) ฝกการคิดวิเคราะห คิด

ออกแบบอยางมีเหตุผลและเปนระบบ 

3) การประยุกตใชการสอนแบบเนน

สมรรถนะ (Competency-based) โดย

เนนการฝกทักษะจากการปฏิบัติงานจริง 

การเรียนรูจากปญหาเปนฐานและ

กรณีศึกษา เปนตน 

การประเมินตามสภาพจริง ดวย

เครื่องมือและวิธีการหลากหลาย เชน 

การสอบขอเขียน การสอบทกัษะ

ภาคปฏิบัติ การสอบปากเปลา การ

ประเมินคุณภาพโครงงานจาก

กรรมการ และการประเมินจาก

กิจกรรม 
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ตารางแสดงความสัมพนัธระหวางผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิ (TQF) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

  ผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะ

ทาง

ปญญา

4. ทักษะ

ความสัมพันธ

ระหวางบคุคล

และความ

รับผิดชอบ

5. ทักษะ

การ

วิเคราะห

เชิงตัวเลข

การสื่อสาร

และการใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ

6. ศิลปะ

และการ

สรางสรรค 

1 2 3 4 5 6 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 

PLO1 อธิบายความหมายและคุณคาของศิลปะและการสรางสรรคได       

PLO2 อภิปรายความหมายของความหลากหลายทางวัฒนธรรมได      

PLO3 ระบุความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการประกอบธุรกิจและทักษะพ้ืนฐานที่

จําเปนตอการเปนผูประกอบการได 
         

PLO4 มีทักษะการใชภาษา และสื่อสารไดตรงตามวัตถุประสงคในบริบทการ

สื่อสารที่หลากหลาย 
   

PLO5 เลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารไดตรงตามวัตถุประสงค 

ตลอดจนรูเทาทันสื่อและสารสนเทศ 
    
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  ผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะ

ทาง

ปญญา

4. ทักษะ

ความสัมพันธ

ระหวางบคุคล

และความ

รับผิดชอบ

5. ทักษะ

การ

วิเคราะห

เชิงตัวเลข

การสื่อสาร

และการใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ

6. ศิลปะ

และการ

สรางสรรค 

1 2 3 4 5 6 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 

PLO6 แสวงหาความรูไดดวยตนเอง และนําความรูไปใชใน การพัฒนาตนเอง

และการดําเนินชีวิต 
          

PLO7 แสดงออกซึ่งทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล สามารถทํางาน

รวมกับผูอ่ืนได มีระเบียบวินัย ตรงตอเวลา ซื่อสัตยสุจริต มีความ

รับผิดชอบตอตนเอง สังคม และสิ่งแวดลอม 

          

PLO8 ใชความคิดสรางสรรคในการสรางผลงานหรือดําเนินโครงการได        

PLO9 คิดวิเคราะห วางแผน อยางเปนระบบ เพ่ือแกไขปญหาหรือเพ่ือ

ออกแบบนวัตกรรมได 
       

หมายเหตุ :  ระบุสัญลักษณ   ในชองที่ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) สมัพันธกับมาตรฐานผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 
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ผลการเรยีนรูในตารางมีความหมายดังนี ้

1. ดานคุณธรรม จริยธรรม 

1.1 มีวินัย เคารพกฎระเบียบขององคกรและสังคม  

1.2 ตรงตอเวลาและมีความรับผิดชอบ 

1.3 มีความซื่อสัตยสุจริต 

1.4 มีความสํานึกในตน เขาใจผูอ่ืน และเขาใจโลก 

1.5 มีความเสียสละและมีจติสาธารณะ 

1.6 สามารถแกปญหาดวยสันติวิธี โดยยึดหลักคุณธรรมและจริยธรรม 

2. ดานความรู 

2.1 มีความรอบรู มีโลกทัศนและวิสัยทัศนที่กวางไกล 

2.2 มีความใฝรูและสามารถแสวงหาความรูไดดวยตนเอง 

2.3 สามารถนําความรูไปใชในการดําเนินชีวิต และพัฒนาสังคม 

3. ดานทักษะทางปญญา 

3.1 มีความคิดสรางสรรค 

3.2 มีทักษะการคิดและสามารถวางแผนอยางเปนระบบ 

3.3 รูจักวิเคราะหและแกปญหาตาง ๆ โดยใชปญญา 

4. ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 มีความเขาใจพ้ืนฐานของการอยูรวมกันในสังคม 

4.2 มีภาวะการเปนผูนําและเขาใจบทบาทการเปนสมาชิกที่ดีในกลุม 

4.3 มีมนุษยสัมพันธที่ดีกับผูอ่ืน 

4.4 มีความรับผิดชอบตอตนเอง สังคม และสิ่งแวดลอม 

5. ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 มีความสามารถในการสื่อสารและใชภาษาไดอยางมีประสิทธิภาพ 

5.2 มีความสามารถในการใชและรูจักเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 

5.3 มีความสามารถวิเคราะหเชิงตัวเลขและการจัดการขอมูล 

6. ดานศิลปะและการสรางสรรค 

6.1 ตระหนักและช่ืนชมในคุณคาและความงามของศิลปะและวัฒนธรรมของไทยและสากล 

6.2 มีความรู ความเขาใจ และสืบสานภูมิปญญา  

6.3 มีวิสัยทัศนที่นําไปสูการสรางสรรค
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ตารางแสดงความสัมพนัธระหวางผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิ (TQF) 

หมวดวิชาเฉพาะ 

           ผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 

 

 

 

 

 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร 

(PLOs) 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะ

ทางปญญา 

4. ทักษะ

ความสัมพันธ

ระหวางบคุคลและ

ความรับผิดชอบ 

สารสนเทศ 

5. ทักษะ

การ

วิเคราะห

เชิงตัวเลข 

การสื่อสาร 

และการใช

เทคโนโลยี 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

PLO10 อธิบายหลักการทํางานและแนวคิดของระบบและ

เทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอร สารสนเทศและการสื่อสาร 
                             

PLO11 จัดการระบบไฟลขอมูลและระบบฐานขอมูลตาม 

บริบทของปญหา 
                             

PLO12 ประยุกตใชอัลกอริทมึและโปรแกรมในการแกปญหา 

ทางดานคอมพิวเตอรภายใตสภาวะแวดลอมที่กําหนด 
                             

PLO13 กําหนดขอบเขตการทํางาน ติดต้ังพรอมต้ังคาการใช 

งานระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย 
                             

PLO14 ประยุกตใชความรูในการแกปญหาดานการรักษา 

ความมั่นคงปลอดภัยของขอมูลของระบบคอมพิวเตอรภายใต 

กฎหมายโดยยึดหลักจริยธรรมของการใชขอมูลและสารสนเทศ 

                             



118 มคอ. 2 

  ผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร 

(PLOs) 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะ

ทางปญญา

4. ทักษะ

ความสัมพันธ

ระหวางบคุคลและ

ความรับผิดชอบ 

สารสนเทศ 

5. ทักษะ

การ

วิเคราะห

เชิงตัวเลข 

การสื่อสาร 

และการใช

เทคโนโลยี 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

PLO15 ปฏิบัติงานภายใตรูปแบบของการทํางานเปนทีมเพ่ือ 

บรรลุเปาหมายในการดําเนินงานรวมกัน 
     

PLO16 พูดและเขียนทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ เพ่ือ

สื่อสารทําความเขาใจในดานวิทยาการคอมพิวเตอร 
  

PLO17 ติดตามขาวสาร ขอมลูและความกาวหนาทาง 

เทคโนโลยีที่เกีย่วของกับงานดานวิทยาการคอมพิวเตอร 
    

PLO18 วิเคราะห ออกแบบและพัฒนาระบบคอมพิวเตอร 

เพ่ือแกไขปญหาใหตรงตามความตองการของผูใชและบูรณา 

การตามบริบทของสังคม 

        

หมายเหตุ :  ระบุสัญลักษณ   ในชองที่ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) สมัพันธกับมาตรฐานผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 
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ผลการเรยีนรูในตาราง (หมวดวิชาเฉพาะ) มีความหมายดังนี ้

1. ดานคุณธรรม  จริยธรรม    

1.1 ตระหนักในคณุคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตยสุจริต 

1.2 มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพและสังคม 

1.3 มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไขขอขัดแยงและลําดับความสําคัญ 

1.4 เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณคาและศกัด์ิศรีของความเปนมนุษย 

1.5 เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม 

1.6 สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคล องคกรและสังคม 

1.7 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ  

2. ดานความรู 

2.1 มีความรูและความเขาใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สําคัญในเน้ือหาสาขาวิชาที่ศึกษา 

2.2 สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการทางคอมพิวเตอร รวมทั้งประยุกตความรู 

ทักษะและการใชเครื่องมือที่เหมาะสมกับการแกไขปญหา 

2.3 สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดต้ัง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองคประกอบตาง ๆ ของ

ระบบคอมพิวเตอรใหไดตรงตามขอกําหนด 

2.4 สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร รวมทั้งการนําไปประยุกต 

2.5 รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเน่ือง 

2.6 มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาที่ศึกษาเพ่ือใหเล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเขาใจผลกระทบของ

เทคโนโลยีใหม ๆ ที่เกี่ยวของ 

2.7 มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรที่ใชงานไดจริง 

2.8 สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรูในศาสตรอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของ  

3. ดานทักษะทางปญญา 

3.1 คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ 

3.2 สามารถสืบคน ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยางสรางสรรค 

3.3 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความตองการ 

3.4 สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม 

4. ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 สามารถสือ่สารทั้งภาษาไทยและภาษาตางประเทศกับกลุมคนหลากหลายไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4.2 สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกในการแกปญหาสถานการณตาง ๆ ทั้งในบทบาทของ

ผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีมทํางาน 

4.3 สามารถใชความรูในศาสตรมาช้ีนําสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
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4.4 มคีวามรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 

4.5 สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณทั้งสวนตัวและสวนรวม พรอมทั้งแสดง

จุดยืนอยางพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุม 

4.6 มคีวามรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเน่ือง 

5. ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 มีทักษะการใชเครื่องมือที่จําเปนที่มีอยูในปจจุบันตอการทํางานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร 

5.2 สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตรหรือการแสดงสถิติประยุกตตอ

ปญหาที่เกี่ยวของอยางสรางสรรค 

5.3 สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพทั้งปากเปลาและการเขียน พรอมทั้งเลือกใชรูปแบบการสื่อสาร

นําเสนอไดอยางเหมาะสม 

5.4 สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 
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ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

จําแนกตามรายวิชา กับผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes 

รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

SU101 ศิลปะศิลปากร  

SU102 ศิลปากรสรางสรรค     

SU110 มนุษยกับการสรางสรรค  

SU111 บาน   

SU112 ความสุข  

SU113 การต้ังคําถามและวิธีการ  

SU114 เทคโนโลยีเปลี่ยนโลก  

SU115 อาหารเพ่ือสุขภาพ  

SU116 ศิลปะสมัยใหมและรวมสมัยในประเทศไทย  

SU117 ศิลปะกับวัฒนธรรมทางการเห็น   

SU118 สถาปตยกรรมและศลิปะในเอเชียตะวันออกเฉียงใต   

SU119 การอานวรรณกรรมเพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิต   

SU120 ไทยศกึษา  

SU121 วิถีพุทธในประเทศไทยและอาเซียน  
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

SU122 สมาธิเชิงประยุกต                   

SU123 วิถีชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม                   

SU124 เหตุการณโลกปจจุบัน                   

SU125 มนุษยกับการคิด                   

SU126 ศิลปะและสื่อรวมสมยัประยุกตเพ่ือชุมชน                   

SU127 กระบวนการเรียนรูระบบสญัลกัษณในศตวรรษที ่21                   

SU128 การตีความทางศิลปะ                   

SU129 ทักษะการรูเทาทันสารสนเทศและสื่อ                   

SU130 การพัฒนาการคิด                   

SU131 การจดัการสารสนเทศเบ้ืองตน                   

SU132 โลกและดาราศาสตรในสหสัวรรษที่ 3                   

SU133 การจดัการสิ่งแวดลอมในครัวเรือน                   

SU134 ความรอบรูทางดานคอมพิวเตอร เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร 
                  

SU135 ศิลปะการดํารงชีวิต                   

SU136 เทคโนโลยีเครื่องมือเครื่องใชในชีวิตประจําวัน                   

SU137 เทคโนโลยีการสื่อสารกับมนุษย                   
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

SU138 ไฟฟากับชีวิตประจําวัน                   

SU139 การพัฒนาภาวะผูนํา                   

SU140 เทคโนโลยีพลังงานทดแทน                   

SU141 การแกปญหาแบบสรางสรรค                   

SU142 ดนตรีอาเซียน                   

SU143 สุนทรยีภาพแหงการฟง                   

SU144 สมาธิในชีวิตประจําวัน                   

SU145 สังคมและวัฒนธรรมไทย                   

SU146 โครงการพระราชดําร ิ                   

SU147 ภาพและเสียงดิจิทัล                   

SU148 พลวัตสังคมไทย                   

SU149 การดูแลสุขภาพ                   

SU150 ภาพยนตรวิจักษ                   

SU151 ความเขาใจในอารยธรรมโลกยุคโบราณ                   

SU152 ภูมิปญญาไทยกับการสรางสรรค                   

SU153 สุนทรียศาสตรเบ้ืองตน                   

SU154 การออกแบบและสรางสรรคในศิลปะตะวันออก                   
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

SU155 มองกรุงเทพผานศิลปะ                   

SU156 ศิลปกรรมกับสังคมวัฒนธรรมไทย                   

SU157 วัฒนธรรมในชีวิตประจําวัน                   

SU158 การออกกําลังกายเพ่ือคุณภาพชีวิต                   

SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล                   

SU202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ                   

SU203 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค                   

SU210 การใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารและการสืบคน                   

SU211 ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับภาษาและภาษาในอาเซียน                   

SU212 ภาษาฝรั่งเศสเพ่ือการสื่อสารดานวัฒนธรรม                   

SU213 ภาษาไทยเพ่ือการพัฒนาชีวิต                   

SU214 ภาษาจีนเพ่ืออาชีพ                   

SU215 นิทานและการละเลนพ้ืนบาน                   

SU216 การอานภาษาอังกฤษเพ่ือการวิจารณ                   

SU217 การนําเสนอเชิงสรางสรรคดวยภาษาอังกฤษ                   

SU218 ภาษาอังกฤษสําหรบัวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                   

SU301 พลเมอืงต่ืนรู                   
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

SU310 การอนุรักษและการจัดการมรดกทางวัฒนธรรม                   

SU311 งานสรางสรรคและนวัตกรรมในศตวรรษที่ 21                   

SU312 เพศสภาพและเพศวิถ ี                   

SU313 ธรรมชาติวิจักษ                   

SU314 รักษนก                   

SU315 การอนุรักษสิ่งแวดลอมธรรมชาติและศิลปกรรม                   

SU316 โลกของจุลินทรีย                   

SU317 อินเทอรเน็ตสีขาว                   

SU318 สิ่งแวดลอม มลพิษและพลังงาน                   

SU319 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนา 

อยางยั่งยืน 
                  

SU320 โลกแหงนวัตกรรม                   

SU321 วัสดุและผลกระทบตอสิ่งแวดลอม                   

SU322 การดูแลสัตวเลี้ยง                   

SU323 จิตสาธารณะ                   

SU324 เทคโนโลยีสะอาดในอุตสาหกรรม                   

SU325 ภูมิภาคโลก                   
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวย

นวัตกรรม 
                  

SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ                   

SU410 การจดัการเอกสารและจดหมายเหตุ                   

SU411 การเพาะเห็ดและการตอยอดทางธุรกิจ                   

SU412 เทคโนโลยี เทคนิค และอุตสาหกรรมอีสปอรต                   

SU413 มหัศจรรยผลิตภัณฑเทคโนโลยีชีวภาพ                   

SU414 ภูมิปญญาทองถิ่นสูกระบวนการผลิต                   

SU415 การตลาดและการเงินพ้ืนฐานสําหรบั

ผูประกอบการ 
                  

SU416 ธุรกิจดิจิทัล                   

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคลูัส                   

511 108 แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 1                    

511 109 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 2                   

511 246 พีชคณิตเชิงเสนและการประยุกต                   

514 271 อิเลก็ทรอนิกสสําหรับนักคอมพิวเตอร                   

515 104 สถิติสําหรับคอมพิวเตอร                    
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

515 232 ความนาจะเปนสําหรับนักวิทยาการ

คอมพิวเตอร  
                  

515 341 การวิจัยดําเนินงาน                   

515 342 การวิจัยดําเนินงานสําหรับการจัดการโลจิ

สติกสและโซอุปทาน 
                  

515 351 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการบริหารความเสี่ยง

และการประกนัภัย 
                  

515 352 หลักคณิตศาสตรประกันภัย                   

517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล                   

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข                   

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1                   

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2                   

517 211 โครงสรางขอมูล                   

517 212 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง                   

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ                   

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร                   

517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร                   
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ                   

517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ                   

517 300 ภาษาอังกฤษสําหรับนักคอมพิวเตอร                   

517 311 การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธี                   

517 312 ระบบปฏิบัติการ                   

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม                   

517 323 ความชํานาญในการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา                   

517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณ

เคลื่อนที ่
                  

517 325 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับหลาย

แพลตฟอรม 
                  

517 326 ไพธอนกับเครื่องมือสําคัญ                   

517 327 การเขียนโปรแกรมภาษาโคบอล                   

517 331 ปญญาประดิษฐ                   

517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล                   

517 333 การคํานวณเชิงวิวัฒนาการ                   

517 341 โครงสรางพ้ืนฐานและสถาปตยกรรมเครือขาย                   
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

517 342 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและ

เครือขาย 
  

517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส        

517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล        

517 353 สื่อประสมดิจิทัล      

517 354 การประมวลผลสญัญาณดิจิทลั   

517 355 การออกแบบและพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ    

517 356 การรวบรวมขอมูลและสรางจินตภาพ   

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง          

517 362 ฐานขอมูลขั้นสูง  

517 392 การเตรียมความพรอมเพ่ือทําโครงงานวิจัย     

517 393 เตรียมความพรอมสหกิจศึกษา    

517 431 การเรียนรูของเครื่องกล         

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ       

517 433 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน      

517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ       

517 435 ระบบแนะนํา       
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

517 436 ระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย                   

517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ                   

517 442 การออกแบบและการบริหารเครือขาย

คอมพิวเตอร 
                  

517 443 การจัดการความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร                   

517 451 คอมพิวเตอรวิทัศน                   

517 461 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม                   

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล                   

517 463 การปรับเปลี่ยนสูดิจิทัล                   

517 481 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1                   

517 482 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2                   

517 483 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 3                   

517 484 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 4                   

517 485 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 5                   

517 486 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 6                   

517 487 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 7                   

517 488 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 8                   
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

517 489 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 9                   

517 493 โครงงานวิจัย 1                   

517 494 โครงงานวิจัย 2                   

517 495 การฝกงาน                   

517 496 สหกจิศึกษา                   

517 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา                   

519 161 คณติศาสตรธุรกิจและการวิเคราะห                   

520 231 การวิเคราะหขอมูล                   

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร

และการออกแบบประสบการณผูใช 
                  

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรบัเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
                  

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล                   

520 323 การจัดการเน้ือหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล                   

520 333 การทําเหมืองขอมูล                   

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ                   

520 348 เดฟเซคออปสเชิงปฏิบัติ                   
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส                   

520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม 

และเทคโนโลยี 
                  

520 361 การวิเคราะหและออกแบบระบบ                   

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร                   

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย                   

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ                   

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล                   

520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม                   

520 463 การทดสอบซอฟตแวร                   

520 464 สกรมัเกม                   

 

หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ  “” หมายถึง มีการจัดการเรียนการสอนและประเมินผลวาผูเรียนบรรลุตามผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs)  

  และมีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิตามมาตรฐานผลการเรียนรูที่กําหนด 
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ตารางแสดงการกระจายความรับผดิชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจากหลักสูตรจากกิจกรรมเสริมหลักสูตร (Curriculum Mapping) 

กับผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes จําแนกตามกิจกรรม 

 

ชื่อกิจกรรมเสริมหลักสูตร 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

ช้ันป 3 

การเตรียมความพรอมภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 

- กระบวนการหางาน/ตําแหนงงาน (การคนหาขอมูล

ตําแหนงงาน, การกรอกขอมูลสวนตัวในใบสมัครงาน) 

- กระบวนการสมัครงาน (การเขียน CV, การเขียน

จดหมายและการเขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกส) 

- กระบวนการสัมภาษณงาน (การแนะนําตนเอง และ

การสนทนาโตตอบสําหรับการสัมภาษณงาน) 

                  

 

หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ  “” หมายถึง มีการจัดการเรียนการสอนและประเมินผลวาผูเรียนบรรลุตามผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs)  

  และมีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิตามมาตรฐานผลการเรียนรูที่กําหนด 
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ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจากหลักสูตรจากกิจกรรมเสริมหลักสูตร (Curriculum Mapping) 

กับผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes จําแนกตามกิจกรรม (ตามลําดับชัน้ป) 

 

ชื่อกิจกรรมเสริมหลักสูตร 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

ช้ันป 3 

การเตรียมความพรอมภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 

- กระบวนการหางาน/ตําแหนงงาน (การคนหาขอมูล

ตําแหนงงาน, การกรอกขอมูลสวนตัวในใบสมัครงาน) 

- กระบวนการสมัครงาน (การเขียน CV, การเขียน

จดหมายและการเขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกส) 

- กระบวนการสัมภาษณงาน (การแนะนําตนเอง และ

การสนทนาโตตอบสําหรับการสัมภาษณงาน) 

               AP   

 

หมายเหตุ *  หมายถึง  ระบุรายวิชาเรียงตามช้ันป ตามระดับผลลัพธการเรียนรูของ Bloom’s Taxonomy (Revised) โดยระบุสญัลักษณดังน้ี ในตารางชอง PLOs   

Remembering แทนดวยสัญลักษณ  “R”  Understanding แทนดวยสัญลักษณ “U”  Applying แทนดวยสัญลักษณ “Ap” Analyzing แทนดวยสัญลักษณ “An” Evaluating แทนดวย

สัญลักษณ “E” Creating แทนดวยสัญลักษณ “C” Psychomotor Domain (Skills) แทนดวยสัญลักษณ “S” Affective  Domain (Attitude)  แทนดวยสัญลักษณ “At”             
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ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

กับผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes 

จําแนกตามรายวิชาบังคับในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป และวิชาบังคับในหมวดวิชาเฉพาะ (ตามลําดับชั้นป) 

 

รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

ชั้นปที่ 1                    

SU101 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) U                  

SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 
   Ap Ap 

Ap, 

At 
            

SU301 พลเมืองต่ืนรู 3(3-0-6) 
 U    

Ap, 

At 

Ap, 

At 
           

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคลูัส 3(3-0-6)          U  Ap       

511 108 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 1  3(3-0-6)          U  Ap       

517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล 3(2-2-5)              U At Ap Ap  

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6)        
  U Ap Ap  

Ap, 

At 
    

SU102 ศิลปากรสรางสรรค  3(3-0-6) 
U    Ap  

Ap, 

At 
Ap           

SU202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 3(2-2-5)  U  Ap               
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

SU203 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค 3(2-2-5)  U  Ap Ap              

515 104 สถิติสําหรับคอมพิวเตอร  3(2-2-5)            Ap       

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 3(2-2-5)      
    U Ap 

 

 
Ap  At Ap Ap  

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 
         U Ap Ap  

Ap, 

At 
    

ชั้นปที่ 2                    

515 232 ความนาจะเปนสําหรับนักวิทยาการ

คอมพิวเตอร  

3(3-0-6) 
         U     At    

517 211 โครงสรางขอมูล 3(2-2-5)          U Ap Ap       

517 212 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง 3(3-0-6)            Ap       

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
         U    U 

 

 
Ap Ap 

An, 

At 

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร  3(3-0-6)          U U Ap Ap  Ap Ap Ap  

SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวย

นวัตกรรม 

3(3-0-6) 
 U   Ap              

511 246 พีชคณิตเชิงเสนและการประยุกต 3(2-2-5)          U  Ap       
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5)          U   Ap U     

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3(2-2-5) 
         U Ap Ap  

Ap, 

At 
 Ap Ap  

517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 3(2-2-5) 
          Ap   

Ap, 

At 
    

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 
         U Ap     Ap Ap 

An, 

At 

ชั้นปที่ 3                    

SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ 3(3-0-6)   U     Ap An          

517 311 การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธี 3(3-0-6) 
           Ap      

An, 

At 

517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 
         U Ap Ap Ap 

Ap, 

At 
 Ap Ap 

An, 

At 

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม 3(3-0-6) 
         U Ap Ap  

Ap, 

At 
 Ap Ap 

An, 

At 

517 331 ปญญาประดิษฐ 3(3-0-6) 
           Ap      

An, 

At 

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 1(0-2-1)            Ap  U  Ap Ap  
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา 1(0-2-1) U Ap Ap 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับ

คอมพิวเตอรและการออกแบบประสบการณผูใช 

3(3-0-6) 
U Ap 

An, 

At 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรบั

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3(3-0-6) 
U 

520 361 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 3(3-0-6) 
U U U 

Ap, 

At 

กิจกรรมเสรมิหลักสูตร 0(ไมนอย

กวา 45 

ช่ัวโมง) 

Ap 

ชั้นปที่ 4 

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 
U Ap Ap Ap 

Ap, 

At 
At Ap Ap 

An, 

At 

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 
U Ap Ap Ap 

Ap, 

At 
At Ap Ap 

An, 

At 

517 496 สหกจิศึกษา 6(ไมนอย

กวา 600 

ช่ัวโมง) 

Ap Ap Ap 
Ap, 

At 
At Ap Ap 

An, 

At 
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

517 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 
             

Ap, 

At 
  Ap  

 

หมายเหตุ *  หมายถึง  ระบุรายวิชาเรียงตามช้ันป ตามระดับผลลัพธการเรียนรูของ Bloom’s Taxonomy (Revised) โดยระบุสัญลักษณดังน้ี ในตารางชอง PLOs   

Remembering แทนดวยสัญลักษณ  “R”  Understanding แทนดวยสัญลักษณ “U”  Applying แทนดวยสัญลักษณ “Ap” Analyzing แทนดวยสัญลักษณ “An” Evaluating   

แทนดวยสัญลักษณ “E” Creating แทนดวยสัญลักษณ “C” Psychomotor Domain (Skills) แทนดวยสัญลักษณ “S” Affective  Domain (Attitude)  แทนดวยสัญลักษณ “At”             
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ตารางขอมูลความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเม่ือสิ้นปการศึกษา 

ชั้นปที ่ ความคาดหวังของผลลพัธการเรยีนรูเม่ือสิน้ปการศึกษา หมายเหตุ 

1 เมื่อสิ้นสุดปการศึกษาแรก หลักสูตรฯ คาดหวังผลลัพธทางการ

ศึกษาใหนักศึกษาสามารถอธิบายพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรและวิทยาศาสตรที่

เก่ียวของกับสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร  อีกทั้งความรูพ้ืนฐานทางดาน

สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร และการทํางานของระบบการคํานวณของ

คอมพิวเตอร นอกจากน้ีนักศึกษาควรลําดับขั้นตอนการทํางานและเขียนเปน

โปรแกรม รวมทั้งสามารถใชเครื่องมือในการพัฒนาซอฟตแวรและการ

ทํางานรวมกัน  

ทางดานอุปนิสัย นักศึกษาสามารถปฏิบัติตามระเบียบวินัย มีความ

ตรงตอเวลา มคีวามรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

2 เมื่อสิ้นสุดปการศึกษาที่สอง หลักสูตรฯ คาดหวังผลลัพธทางการ

ศึกษาใหนักศึกษาสามารถรวบรวมขอมูล จัดเก็บขอมูล ดําเนินการขอมูล 

และการวิเคราะหขอมูล ในรูปแบบที่แตกตางกัน โดยเฉพาะอยางย่ิงระบบ

ไฟลและระบบฐานขอมูล สามารถเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุและเว็บ อีกทั้ง

อธิบายกระบวนการสื่อสารของคอมพิวเตอรในระดับตาง ๆ ตามแบบ

มาตรฐาน OSI ได และมีประสบการณในการจําลองการตอระบบเน็ตเวิรก

ผานระบบ Simulation 

นอกจากน้ี นักศึกษาจะเขาใจคณิตศาสตรประยุกตที่มีความ

เก่ียวของกับสาขาวิทยาการคอมพิวเตอรมากขึ้น ซึ่งประกอบไปดวยสถิติ

สําหรับการคํานวณ โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง พีชคณิตเชิง

เสนและการประยุกต 

3 ในปการศึกษาที่สาม หลักสูตรฯ ตองการใหนักศึกษาสามารถ

เช่ือมโยงความรูตาง ๆ เพ่ือประยุกตใชในวิชาชีพได หลักสูตรฯ คาดหวัง

ผลลัพธทางการศึกษาให นักศึกษาสามารถวิเคราะหและออกแบบอัลกอริทึม

ที่เหมาะกับงานและมีประสิทธิภาพที่ดีได อธิบายกลไกของระบบปฏิบัติการ 

ระบุความแตกตางของหลักการภาษาโปรแกรมแบบตาง ๆ ได เลือกใช

วิธีการดานปญญาประดิษฐ เช่ือมโยงความรูดานกฎหมายและหนาที่ของตน 

และมีประสบการณการออกแบบปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร

และสวนตอประสาน  

วิชาเลือกในสาขาวิชาเปดชองใหนักศึกษาเลือกไดวาจะศึกษาในวิชา

ดานใดเปนพิเศษหรือเตรียมตัวสําหรับการประกอบอาชีพผานประสบการณ
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ชั้นปที ่ ความคาดหวังของผลลพัธการเรยีนรูเม่ือสิน้ปการศึกษา หมายเหตุ 

ทํางานจริง ซึ่งจะทําใหนักศึกษาสามารถเนนความรูเรื่องใดเปนพิเศษ หรือมี

ทักษะในการประกอบวิชาชีพผานประสบการณตรง  

4 ในช้ันปสุดทาย เนนใหนักศึกษามีโอกาสไดเลือกทําโครงงานวิจัย

หรือออกสหกิจศึกษาเพ่ือสัมผัสกับปญหาที่เกี่ยวของกับสาขาวิทยาการ

คอมพิวเตอร ซึ่งทําใหนักศึกษาสามารถวิเคราะหปญหาในโครงงานวิจัยและ

ประยุกตใชความรูในการแกปญหาได การทํางานเปนทีม นักศึกษาจะ

ตระหนักถึงความมีวินัยตอตนเอง และจริยธรรมดานการทํางาน เชนการไม

ขโมย/ลอกผลงาน และนักศึกษาสามารถสรางและนําเสนอผลงานหรือ

บทความวิชาการทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรได 
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หมวดที่ 5 หลักเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 

 

1. กฎระเบียบหรอืหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 

      การวัดผลและการประเมินผลการศึกษาเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากรวาดวยการศึกษาระดับ

ปริญญาบัณฑิต พ.ศ.  2560 (ภาคผนวก ก) และ/หรือที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง 

 

2. การประเมินผลนักศึกษา 

 การวัดผลและการประเมินผลการศึกษาโดยครอบคลุมสาระเกณฑ AUN-QA เกณฑที่ 5 (Student Assessment) 

ดังน้ี 

2.1. การประเมินของนักศึกษาในรายวิชามีความหลากหลายตามลักษณะ และจุดประสงคของแตละรายวิชาเพ่ือให

บรรลุตามผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวัง 

2.2. การประเมินผลนักศึกษาไดมีการช้ีแจงรายละเอียดที่เก่ียวของใหนักศึกษาทราบเกณฑการประเมินตาง ๆ ที่

ชัดเจนจาก มคอ.3 และ มคอ.4 ของแตละรายวิชา โดยกําหนดใหกอนเริ่มการเรียนการสอนตองมีการช้ีแจง

อธิบายรายละเอียดตาง ๆ ซึ่งไดระบุถึงชวงเวลาที่จะทําการประเมินผล วิธีการที่จะใชประเมินผล หลักเกณฑ

และองคประกอบในการวัดประเมินผล 

2.3. วิธีการประเมินมีความชัดเจน โดยมีการระบุนํ้าหนักของเกณฑการใหคะแนน (Rubrics) และการแบงเกรด

คะแนนโดยวิธีอิงเกณฑ 

2.4. มีการสะทอนกลับผลการประเมินใหกับนักศกึษาทราบโดยประกาศคะแนนสอบยอย คะแนนเก็บ คะแนนสอบ

กลางภาค ภายในระยะเวลา 15 วันเปนอยางชาหลังการทําการปะเมิน 

2.5. มีการจัดชองทางและแสดงขั้นตอนใหผูเรียน/นักศึกษาไดทราบ โดยนักศึกษาสามารถใชสิทธ์ิอุทธรณ/

รองเรียนกระบวนการประเมินผลนักศึกษาไดตามระเบียบขอบังคับของคณะวิชาที่ไดกําหนดไว 

 

3. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

กําหนดใหมีระบบการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิการเรียนรูของนักศึกษาเปนสวนหน่ึงของระบบประกันคุณภาพภายใน

สถาบันอุดมศึกษา 

  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรยีนรูขณะนักศึกษายังไมสําเร็จการศึกษา  

(1) มีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาเพ่ือประเมินผลสัมฤทธ์ิตาม PLOs แตละช้ันป อยางนอยปละ 1 ครั้ง 

(2) มีการทวนสอบระดับรายวิชา โดยใหนักศึกษาประเมินการสอนในระดับรายวิชา มีคณะกรรมการพิจารณาความ

เหมาะสมของขอสอบใหเปนไปตามแผนการสอน มีการประเมินขอสอบ มีการตรวจสอบผลการใหคะแนนกับ

ขอสอบ รายงาน โครงงานและอ่ืน ๆ ที่ผูเรียนไดรับมอบหมาย โดยคณาจารยผูรวมสอนในแตละวิชา  

(3) การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถทําไดโดยมีระบบประกันคุณภาพการศึกษาภายในสถาบันการศึกษา

ดําเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูและรายงานผล 
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 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรยีนรูหลังจากนักศึกษาสําเร็จการศึกษา  

(1) ภาวะการไดงานทําของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแตละรุนที่สําเร็จการศึกษาในดานของระยะเวลาในการหา

งานทํา ความเห็นตอความรู ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบอาชีพ  

(2) การสํารวจความเห็นของผูใชบัณฑิต โดยการสัมภาษณหรือการสงแบบสอบถามเพ่ือประเมินความพึงพอใจ

บัณฑิตที่สําเร็จการศึกษาและเขาทํางานในสถานประกอบการน้ัน ๆ  

(3) การประเมินจากสถานศึกษาอ่ืน โดยการสงแบบสอบถามหรือสอบถามระดับความพึงพอใจในดานความรู ความ

พรอม และคุณสมบัติดานอ่ืน ๆ ของบัณฑิตที่จะจบการศึกษาและเขาศึกษาตอในระดับปริญญาที่สูงขึ้นใน

สถานศึกษาน้ัน ๆ  

(4) ความเห็นจากผูทรงคุณวุฒิภายนอกที่มาประเมินหลักสูตรหรืออาจารยพิเศษ ตอความพรอมของนักศึกษาใน

การเรียน และคุณสมบัติอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของกับกระบวนการเรียนรู และการพัฒนาองคความรูของนักศึกษา 

 

4. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

4.1. ผูสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร สอบไดหนวยกิตสะสม

รวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 126 หนวยกิต และสอบไดคาระดับเฉลี่ยสะสมของทุกรายวิชาตลอดหลักสูตร

ไมนอยกวา 2.00 และสอบไดคาระดับเฉลี่ยสะสมของทุกรายวิชาในวิชาเฉพาะดานในหมวดวิชาเฉพาะไมนอย

กวา 2.00  

4.2. อ่ืน ๆ  เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากรวาดวยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑติ พ.ศ. 2560 (ภาคผนวก 

ก) และ/หรือทีม่ีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง และเปนไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่องเกณฑมาตรฐาน

หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และ/หรือที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง
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หมวดที่ 6 การพัฒนาคณาจารย 

1. การเตรยีมการสําหรับอาจารยใหม

1.1 หลักสูตรมีการวางแผนอัตรากําลังและสัดสวนจํานวนอาจารยประจําหลักสูตรตอนักศึกษาเต็มเวลาของ

ภาควิชาคอมพิวเตอร และคณะวิทยาศาสตร 

1.2 หลักสูตรมีการตรวจสอบและติดตามอัตราสวนบุคลากรสายวิชาการตอจํานวนนักศึกษา และภาระงานที่ไดรับ 

แผนการเขาสูตําแหนงทางวิชาการที่สูงขึ้นเพ่ือพัฒนาคุณภาพดานการศึกษา การวิจัยและบริการวิชาการ 

1.3 หลักสูตรมีการดําเนินการปฐมนิเทศอาจารยประจําหลักสูตรใหม เพ่ือช้ีแจงถึงหลักการจัดการศึกษาและ

พัฒนาหลักสูตรโดยเนน Outcome Based Education (OBE) รวมถึงวัตถุประสงค ผลลัพธการเรียนรูที่

คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) การกําหนดผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) กลวิธีการสอน 

การประเมินผล การพัฒนานักศึกษา และการวิจัยเพ่ือหลักสูตรที่สอน 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล สนับสนุนใหคณาจารยมีการเขาอบรมเพ่ือ

พัฒนาศักยภาพในการจัดการเรียนการสอนแบบ Outcome Based Education (OBE) อยางตอเน่ือง ทั้ง

ดานการฝกอบรม และการดูงานทางวิชาการในภาคสวนตาง ๆ 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอ่ืน ๆ 

(1) สนับสนุนและใหขอมูลแกอาจารยเพ่ือขอทุนอุดหนุนการทําวิจัย ทุนนําเสนอผลงานวิชาการ ทุนสนับสนุน

การผลิตตํารา และหนังสือจากทางคณะวิทยาศาสตร และหนวยงานอ่ืน ๆ ทั้งจากภาครัฐและเอกชน

(2) สนับสนุนการเขาประชุมวิชาการ อบรม สัมมนา ทางวิชาการ เพ่ือการพัฒนาความรูในสาขาที่เก่ียวของ

และการทําวิจัยสรางองคความรูใหม
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หมวดที่ 7 การประกันคณุภาพหลกัสตูร 

1. การกํากับมาตรฐาน

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรทําหนาที่กําหนด กํากับ และวางแผนการดําเนินงานใหจํานวนและคุณสมบัติของ

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร เปนไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 

พ.ศ. 2552 และมีการกําหนดใหมีการปรับปรุงหลักสูตรตามกรอบระยะเวลาที่กําหนด โดยผานการพิจารณาของ

คณะกรรมการประจําคณะวิทยาศาสตรและสภามหาวิทยาลัย โดยมีการบริหารจัดการหลักสูตรดังน้ี 

1.1 จัดใหมีอาจารยผูสอนตามความเช่ียวชาญและคุณวุฒิการศึกษา ทําหนาที่ในการสอน การบริหารจัดการเรียน

การสอน ต้ังแตการวางแผนการสอน จนถึงการประเมินผลการเรียนการสอน 

1.2 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรทําหนาที่ควบคุมคุณภาพการเรียนการสอน การติดตามประเมินผล ตลอด

ระยะเวลาที่จัดการศึกษา 

1.3 มีอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร ที่มีคุณสมบัติและจํานวนครบตามเกณฑที่กําหนด 

เพ่ือวางแผน จัดการ พัฒนาหลักสูตร และปรับปรุงหลักสูตรอยางตอเน่ืองทุก ๆ 5 ป 

1.4 มีการวางแผน ติดตาม ควบคุมการดําเนินงานของหลักสูตรใหเปนไปตามตัวบงช้ีผลการดําเนินงานเพ่ือการ

ประกันคุณภาพหลักสูตรและการเรียนการสอน ใหครบถวนตามเกณฑ 

1.5 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร มีหนาที่วางระบบประเมินกระบวนการเรียนการสอนและผลสัมฤทธ์ิของ

นักศึกษา มีการประเมินอาจารยผูสอนโดยนักศึกษาประเมินผลรายวิชา และหลักสูตรประเมินการตัดเกรดของ

รายวิชาในหลักสูตรรวมทั้งการประเมินผลการบริหารหลักสูตร 

1.6 มีระบบรายงานขอมูลหลักสูตร การจัดการศึกษา และอาจารยผูสอนทุกภาคการศึกษา 

1.7 มีระบบติดตาม รวบรวมขอมูล และประเมินผลตาง ๆ เพ่ือนํามาประมวลผลและจัดทําแผนในการพัฒนา

หลักสูตรอยางตอเน่ือง และการเผยแพรแผนการพัฒนาหลักสูตรแกบุคคลที่เกี่ยวของ 

2. บัณฑิต

หลักสูตรมีการกําหนดคุณภาพบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ ผลลัพธการเรียนรู และ

ติดตามการทํางานหรือประกอบอาชีพอิสระ ผลงานของนักศึกษา และผูสําเร็จการศึกษา ดังน้ี 

2.1 มีการประเมินคุณภาพของบัณฑิตที่จบการศึกษา ใหมีคุณลักษณะเปนไปตามวัตถุประสงคและผลการเรียนรูที่

คาดหวัง (PLOs) ที่กําหนดไวในหลักสูตร และมีคุณลักษณะบัณฑิตดังตอไปน้ี 

Creative leader ผูนําแหงการสรางสรรค 

บัณฑิตมีคุณลกัษณะที่เปนผูนําแหงการสรางสรรคประโยชนสูสังคม 

Responsibility ความรับผิดชอบ 

บัณฑิตเคารพตนเอง มีความรับผิดชอบตอตนเอง สังคม และสิ่งแวดลอม 

Expertise ความรูความชํานาญ 
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บัณฑิตมีความรูลึกซึ้งในสาขาวิชาที่ตนศึกษา และมีความรอบรูในหลายสาขาวิชา สามารถนําความรูมา

ใชเพ่ือประกอบอาชีพและในชีวิตประจําวันได โดยรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของสังคม เศรษฐกิจ 

สิ่งแวดลอม และเทคโนโลยี 

Art appreciation ตระหนักซึ้งในคุณคาแหงศิลปะ 

บัณฑิตรูคุณคาของผลงานศิลปะและผลงานสรางสรรค 

Thainess ความเปนไทย 

• บัณฑิตรูคุณคาและรักษความเปนไทย

• บัณฑิตเขาใจความหลากหลายทางวัฒนธรรม และสามารถทํางานและอยูรวมกับผูที่มีวัฒนธรรม

แตกตางโดยยังดํารงความเปนไทย

Integrity and Ethics ความซื่อสัตยและคณุธรรมจริยธรรม 

• บัณฑิตมีความซื่อสัตยสุจริต มีศีลธรรม และศรัทธาในความดี

• บัณฑิตมีระเบียบวินัยและเคารพกฎกติกาสังคม ประพฤติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ

Volunteer spirits and public consciousness จิตอาสาและจิตสาธารณะ 

บัณฑิตมีจิตอาสาและจิตสาธารณะ หวงใยและมุงเขารวมเพ่ือทําประโยชนใหสังคม สิ่งแวดลอม และ

สาธารณะสมบัติ 

Essential skills for future citizen ทกัษะสําคัญสําหรับพลเมืองอนาคต 

• E1 ทักษะดานการคิด

- บัณฑิตสามารถคิดสรางสรรคผลงาน

- บัณฑิตสามารถคิดอยางมีวิจารณญาณ

- บัณฑิตสามารถคิดแกปญหา

• E2 ทักษะดานการบริหารจัดการและความเปนผูประกอบการ

- บัณฑิตมีภาวะความเปนผูนํา

- บัณฑิตสามารถบริหารจัดการตนเอง บุคคล และองคกร มีความสามารถในการปรับตัว

ต้ังเปาหมายวางแผนและดําเนินการใหบรรลุเปาหมายภายใตขอจํากัดของเวลาและทรัพยากร

• E3 ทักษะดานการทํางาน

- บัณฑิตมีความรับผิดชอบ สามารถทํางานเปนทีม แกไขปญหาและสามารถประยุกตใช

เทคโนโลยีในการทํางาน

- บัณฑิตมีความชํานาญในการใชเครื่องมือ/อุปกรณวิชาชีพและสามารถชวยช้ีแนะฝกฝนผูอ่ืนได

- บัณฑิตสามารถนําทักษะที่ไดจากการศึกษาเทคนิควิธีการทางคณิตศาสตร และสถิติมา

ประยุกตใชเพ่ือปฏิบัติงานไดตามมาตรฐานวิชาชีพ

- บัณฑิตมีทักษะการโนมนาว เจรจาตอรอง และทักษะการสื่อสาร

• E4 ทักษะดานการเรียนรู

- บัณฑิตตองเปนผูใฝรูโดยแสวงหาความรูเพ่ิมเติมจากแหลงตาง ๆ อยูเสมอ

- บัณฑิตมีระบบและวิธีคิดในการเรียนรูที่ดี สามารถแยกแยะกลั่นกรองขอมูลที่ไดจากการเรียนรู

ดวยตนเองอยางเหมาะสม
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2.2  มีการประเมินความพึงพอใจของนายจาง ตอคุณลักษณะที่พึงประสงค 5 ดาน ประกอบดวย 1) ดานคุณธรรม

จริยธรรม 2) ดานความรู 3) ดานทักษะทางปญญา 4) ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล และความ

รับผิดชอบ 5) ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยมีผูตอบ

แบบประเมินความพึงพอใจของนายจางที่มีตอผูสําเร็จการศึกษาในหลักสูตร คิดเปนรอยละไมนอยกวา 20 

2.3 มีการประเมินภาวะการมีงานทําของบัณฑิตภายใน 1 ป โดยมีการจําแนกบัณฑิตที่ไดงานทํา หลังสําเร็จ

การศึกษา (ไมนับรวมผูประกอบอาชีพอิสระ) ซึ่งจําแนกเปนบัณฑิตที่ไดงานทําตรงสาขาที่เรียน และไมตรง

สาขาที่เรียน รวมถึงจํานวนบัณฑิตที่ศึกษาตอ อุปสมบท และเกณฑทหาร โดยมีการนําขอมูลที่สํารวจ

ภาวการณมีงานทําได มาคิดคํานวณ รอยละของบัณฑิตที่ไดงานทําหรือประกอบอาชีพอิสระภายใน 1 ป 

3. นักศึกษา

3.1 มีการกําหนดเปาหมายในการรับนักศึกษาตามแผนการรับนักศึกษา ประจําปการศึกษา มีการกําหนด

คุณสมบัติการคัดเลือกรับนักศึกษา และประกาศเปนระเบียบขั้นตอน วิธีการรับนักศึกษาเขาเรียนในหลักสูตร

และอาจมีรูปแบบเฉพาะที่หลักสูตรดําเนินการเพ่ือใหไดนักศึกษาตามจํานวนและคุณภาพตามที่หลักสูตร

ตองการ 

3.2 มีกระบวนการเตรียมความพรอมกอนเรียนใหกับนักศึกษา 

3.3 มีการจัดกิจกรรมการเรียนรูในรูปแบบตาง ๆ เพ่ือสนับสนุนใหนักศึกษาสามารถบรรลุตามวัตถุประสงคของแต

ละรายวิชา และบรรลุตามผลการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร 

3.4 มีระบบอาจารยที่ปรึกษาวิชาการเพ่ือแนะแนว และใหคําปรึกษาเก่ียวกับการเรียนและการดําเนินชีวิตใหกับ

นักศึกษา เพ่ือใหนักศึกษามีโอกาสสําเร็จการศึกษา มีความพึงพอใจตอหลักสูตรและมีอัตราการคงอยูตลอด

หลักสูตร 

3.5 มีชองทางในการรับขอรองเรียนของนักศึกษาเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอน เพ่ือนํามาพัฒนาการเรียนการ

สอนและระบบการบริหารจัดการหลักสูตร 

3.6 ความพึงพอใจและขอรองเรียนของนักศึกษาจะถูกพิจารณาโดยอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร เพ่ือ

ปรึกษาหารือ วางแผน แนวทาง ในการปรับปรุงแกไขที่เหมาะสม 

3.7 มีระบบการอุทธรณตามประกาศขอบังคับของมหาวิทยาลัยศิลปากร 

3.8 มีการรายงานจํานวนนักศึกษาประจําปการศึกษาที่รับเขาจริง จํานวนคงอยู จํานวนผูสําเร็จการศึกษาตาม

เกณฑการสําเร็จการศึกษาของหลักสูตร และการแสดงอัตราการคงอยูของนักศึกษาประจําปการศึกษา รวมถึง

รายงานสรุปผลความพึงพอใจและผลการจัดการขอรองเรียนของนักศึกษา 

4. อาจารย

4.1. ดานการบริหารและพัฒนาอาจารย มีการกําหนดคุณสมบัติของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย

ประจําหลักสูตรใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และอาจารยผูรับผิดชอบ
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หลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมในการประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม ทบทวน การดําเนินงานหลักสูตร 

โดยอาจารยใหมทุกคน จะตองผานการปฐมนิเทศหรือการแนะนําการจัดการเรียนการสอน และอาจารย

ประจําหลักสูตรทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือ วิชาชีพ อยางนอยปละครั้ง 

4.2. ดานคุณภาพอาจารย มีการรายงานแสดงผลจํานวนอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

ซึ่งแสดงรอยละอาจารยที่มีวุฒิปริญญาเอก รอยละอาจารยที่มีตําแหนงวิชาการ ผลงานวิชาการของอาจารย 

เพ่ือสรุปภาพรวมถึงคุณภาพอาจารยของหลักสูตร 

4.3. ดานผลที่เกิดกับอาจารย มีการรายงานจํานวนอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร โดย

แสดงอัตราการคงอยูของอาจารยประจําปการศึกษา รวมถึงรายงานสรุปผลความพึงพอใจของอาจารย

ผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตรในดานตาง ๆ ประกอบดวย ดานหลักสูตร ดานระบบ

อาจารยทึ่ปรึกษาวิชาการ ดานสิ่งสนับสนุนการเรียนรู 

4.4. ดานการเรียนการสอน มีการวางแผนเพ่ือพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนการสอนของอาจารยผูสอน และ

จัดระบบและกลไกสงเสริมใหอาจารยผูสอนไดพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน และการทําวิจัยเพ่ือพัฒนาการ

เรียนการสอน การแตงต้ังอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาโดยพิจารณาจากประสบการณ ความเช่ียวชาญ ที่

เก่ียวของกับเน้ือหารายวิชา รวมถึงมีการรวบรวมขอมูลสําหรับการปรับปรุงหลักสูตรตอไป นอกจากน้ีอาจมี

การแตงต้ังอาจารยพิเศษ จะพิจารณาจากคุณสมบัติ และประสบการณ ที่สอดคลองกับเน้ือหารายวิชาน้ัน ๆ 

โดยอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาจะเปนผูพิจารณาในการเสนอรายช่ือ 

5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน

5.1. มีการออกแบบหลักสูตรใหทันสมัยและตอบโจทยความตองการของประเทศของผูใชบัณฑิต และสอดคลองกับ

ปรัชญาทางการศึกษาของมหาวิทยาลัยที่วา “จัดการศึกษาใหผูเรียนเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช

การศึกษาที่เนนผลลัพธการเรียนรู โดยบัณฑิตเปนผูนําผสานศาสตรและศิลป สรางสรรคคุณคาสูสังคม” โดย

หลักสูตรมีการผนวกกับการจัดการศึกษาแบบ Outcomes Based Education (OBE) เกณฑมาตรฐาน

หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 และ

เกณฑประกันคุณภาพระดับหลักสูตร AUN-QA (Asean University Network Quality Assurance) 

5.2. มีการประชุมรวมกันในการออกแบบหลักสูตรระหวางอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจําหลักสูตร 

มีการจัดทํารายวิชา โดยใหมีวิธีประเมิน การจัดกิจกรรมการสอนที่หลากหลาย เพ่ือใหผลการดําเนินงานบรรลุ

เปาหมายของหลักสูตร และไดบัณฑิตเปนไปตามคุณลักษณะของบัณฑิตที่พึงประสงคตามมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 และสอดคลองปรัชญา ปณิธาน พันธกิจ และนโยบายของ

คณะและมหาวิทยาลัย 

5.3. การกําหนดอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา อาจารยผูสอน จะพิจารณาจากความเช่ียวชาญ ประสบการณ และ

คุณวุฒิของอาจารยเปนหลัก 



149 มคอ. 2 

5.4. การประเมินผูเรียนจากการสอบขอเขียน/ปากเปลา/ปฏิบัติ/สังเกตพฤติกรรม/การนําเสนอผลงาน และอ่ืน ๆ 

ตามที่ระบุไวใน มคอ. 3 ของรายวิชา โดยผลการเรียนรูใหเปนไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา

แหงชาติ และเปนไปตาม CLOs ของรายวิชา และมีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา อยางนอยรอยละ 

25 ของรายวิชาที่เปดสอนในแตละปการศึกษา 

6. สิ่งสนับสนนุการเรยีนรู 

มีการสํารวจ จัดทําแผน ในการจัดเตรียมสิ่งสนับสนุนการเรียนรู เชน หองเรียน หองปฏิบัติการ เครื่องมือ วัสดุ 

อุปกรณ สารเคมี รวมถึงทรัพยากร เทคโนโลยี และสิ่งอํานวยความสะดวก ที่เอ้ือตอการเรียนรูอ่ืน ๆ เชน หองสมุด การ

บริการเทคโนโลยีสารสนเทศ คอมพิวเตอร WiFi โดยมีการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษา และอาจารย ตอสิ่ง

สนับสนุนการเรียนรู เพ่ือการปรับปรุงตอไป 

7. ตัวบงชี้ผลการดําเนนิงาน (Key Performance Indicators)

ตัวบงชี้ผลการดําเนนิงาน  (Key Performance Indicators) ของหลักสูตร

ชนิดของตัวบงชี้ :  กระบวนการ

เกณฑมาตรฐาน :  ระดับ

ดัชนีบงชี้ผลการดําเนนิงาน ป 

2565 

ป 

2566 

ป 

2567 

ป 

2568 

ป 

2569 

(1) อาจารยประจําหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมในการ

ประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม และทบทวนการดําเนินงานหลักสูตร

X X X X X 

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคลองกับกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ หรือมาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552

X X X X X 

(3) มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ

ภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อยางนอยกอนการเปด

สอนในแตละภาคการศึกษาใหครบทุกรายวิชา

X X X X X 

(4) จัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และรายงานผลการ

ดําเนินการของประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.5 และ

มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิน้สุดภาคการศึกษาที่เปดสอนใหครบทุก

รายวิชา

X X X X X 

(5) จัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7

ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปการศึกษา

X X X X X 
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ดัชนีบงชี้ผลการดําเนนิงาน ป 

2565 

ป 

2566 

ป 

2567 

ป 

2568 

ป 

2569 

(6) มีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู 

ที่กําหนดใน มคอ.3 และมคอ.4 (ถาม)ี อยางนอยรอยละ 25 ของ

รายวิชาที่เปดสอนในแตละปการศึกษา  

X X X X X 

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน  กลยุทธการสอน 

หรือ การประเมินผลการเรียนรู จากผลการประเมินการดําเนินงานที่

รายงานใน มคอ.7 ปที่แลว 

 X X X X 

(8) อาจารยใหม (ถาม)ี ทกุคน ไดรับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนําดาน

การจัดการเรียนการสอน 

X X X X X 

(9) อาจารยประจําทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ 

อยางนอยปละหน่ึงครั้ง 

X X X X X 

(10) จํานวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถาม)ี ไดรับการพัฒนา

วิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไมนอยกวารอยละ 50 ตอป 

X X X X X 

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหมที่มีตอ

คุณภาพหลักสตูร เฉลี่ยไมนอยกวา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   X X 

(12) ระดับความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตที่มีตอบัณฑิตใหม เฉลี่ยไมนอย

กวา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

    X 

รวมตัวบงช้ีบังคับที่ตองมีผลการดําเนินการ (ขอที ่1-5) (ตัว) ในแตละป 5 5 5 5 5 

รวมตัวบงช้ี (ตัว) ในแตละป 9 10 10 11 12 

                      

เกณฑประเมิน 

หลักสูตรไดมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ ฯ ตองผานเกณฑประเมิน ดังน้ี 

ตัวบงช้ีบังคับ(ตัวบงช้ีที่ 1-5) มีผลดําเนินการบรรลุตามเปาหมายและมีจํานวนตัวบงช้ีที่มีผลดําเนินการบรรลุ

เปาหมาย  ไมนอยกวารอยละ 80 ของตัวบงช้ีรวม โดยพิจารณาจากจํานวนตัวบงช้ีบังคับและตัวบงช้ีรวมในแตละป 

 

ปการศึกษา หลักสูตรไดมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ ฯ 

2565 ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 9  ตัว 

2566 ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 10  ตัว 

2567 ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 10  ตัว 

2568 ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 11  ตัว 

2569 ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 12  ตัว 
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หมวดที่ 8 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของหลักสูตร 

 

1. การประเมินประสิทธผิลของการสอน 

 การประเมินกลยุทธการสอน 

 จัดใหมีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิของแตละรายวิชา 

 การประเมินการสอน โดยพิจารณาจากรายงานผลการดําเนินการของรายวิชา (มคอ. 5) ของแตละ

รายวิชา 

 การประเมินทกัษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 

 นักศึกษาประเมินการสอน/สือ่การสอน/กลยุทธการสอนของอาจารยทุกรายวิชาเมื่อสิ้นสุดการเรียนการ

สอน เพ่ือใหอาจารยนําผลประเมินไปปรับปรุง  

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  

 ประเมินผลการดําเนินงานของหลักสูตร โดยการสํารวจจากผูมีสวนไดสวนเสีย ไดแก นักศึกษา บัณฑิต ผูใช

บัณฑิต รวมถงึผูทรงคุณวุฒิภายนอก เพ่ือนําขอมูลที่ไดจากการประเมินมาปรับปรุง/พัฒนาหลักสูตรใหเปนไปตามความ

ตองการของสังคมทุก 5 ปการศึกษา 

3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร  

 มีการประเมินคุณภาพการศึกษาภายในเปนประจําทุกป โดยใชเกณฑ AUN-QA หรือเกณฑอ่ืนที่มหาวิทยาลัย

เห็นชอบ โดยองคประกอบ คุณสมบัติเฉพาะของคณะกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน ใหเปนไปตามที่

มหาวิทยาลัยกําหนด 

 ใหทุกหลักสูตรมีการพัฒนาหลักสูตรใหทันสมัยเปนระยะ ๆ  และมีการประเมินเพ่ือพัฒนาหลักสูตรอยางนอย

ตามรอบระยะเวลาของหลักสูตร หรือทุกรอบ 5 ป 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 

4.1. อาจารยประจําวิชาทบทวนผลการประเมินประสิทธิภาพของการสอนในวิชาที่รับผิดชอบ นําปญหาที่เกิดขึ้น

ระหวางจัดการเรียนการสอนและสถานการณปจจุบันที่เปลี่ยนแปลงไปเพ่ือใชปรับปรุงการเรียนการสอนใน

รายวิชาระหวางภาคทันทีจากขอมูลที่ไดรับ เมื่อสิ้นภาคการศึกษา จัดทํารายงานผลการดําเนินการรายวิชา

เสนอประธานหลักสูตร/อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

4.2. อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรติดตามผลการดําเนินการตามตัวบงช้ีในหมวดที่ 7 จากการประเมินคุณภาพ

ภายในระดับหลักสูตร 

4.3. อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรสรุปผลการดาเนินการหลักสูตรประจําป (มคอ.7) เสนอคณะวิชา 

4.4. ประชุมอาจารยประจําหลักสูตร พิจารณาทบทวนสรุปผลการดําเนินการหลักสูตรจากรางรายงานผลการ

ดําเนินการหลักสูตร และความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิและ/หรือผูประเมินภายนอก ระดมความคิดเห็น 

วางแผนปรับปรุงการดาเนินการเพ่ือใชในรอบการศึกษาตอไป 



152 มคอ. 2 

4.5. คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรดําเนินการประเมินหลักสูตรโดยการสํารวจจากนักศึกษา บัณฑิต ผูใชบัณฑิต

และผูทรงคุณวุฒิ และนําผลประเมินมาปรับปรุง/พัฒนาหลักสูตรใหเปนไปตามความตองการของสังคมทุก 5 

ปการศึกษา 
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ภาคผนวก 

(ก) ขอบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร วาดวยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2560 

(ข) ขอมูลประวัติอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยประจําหลักสูตร 

(ค) รายงานผลการติดตามบัณฑิต หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร และผลการสํารวจ

ความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

(ง) คําสั่งแตงต้ังคณะอนุกรรมการพิจารณาหลักสูตร 

(จ) 1) ตารางเปรียบเทียบขอแตกตางระหวางหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง  

2) รายละเอียดการเทียบความสอดคลองหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร (หลักสูตร

ปรับปรุง พ.ศ. 2565) กับมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี วิชาคอมพิวเตอร สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 (มคอ.

1)

(ฉ) ตารางแสดงความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes : 

PLOs) กับผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (Course Learning Outcomes : CLOs) 
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ภาคผนวก ก 

 

ขอบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร วาดวยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2560 
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ภาคผนวก ฉ 

 

ตารางแสดงความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLOs) 

กับผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (Course Learning Outcomes : CLOs) 
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ตารางแสดงความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLOs) 

กับผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของรายวิชา (Course Learning Outcomes : CLOs) 

  

PLOs รายวิชาที่รับผดิชอบแตละ PLO และผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

PLO10 อธิบายหลักการทาํงานและแนวคดิของระบบและเทคโนโลยทีางดานคอมพิวเตอร สารสนเทศและการสื่อสาร 

  

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลสั 3(3-0-6) 

CLO1: บอกนิยามและสมบัติของฟงกชันเอกซโพเนนเชียลได 

CLO2: บอกนิยามและสมบัติของฟงกชันลอการิทึมได  

CLO3: บอกเอกลักษณพ้ืนฐานของฟงกชันตรีโกณมิติได 

  

511 108 แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 1 3(3-0-6) 

CLO1: บอกความตอเน่ืองหรือไมตอเน่ืองของฟงกชันได  

CLO2: อธิบายความหมายของลําดับ อนุกรม อนุกรมลูเขาและอนุกรมลูออก 

  

511 109 แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 2 3(3-0-6) 

CLO1: บอกชนิดของพ้ืนผิวตาง ๆ ในปริภูมิสามมติิได  

CLO2: อธิบายความหมายของฟงกชันหลายตัวแปร  

CLO3: บอกความตอเน่ืองหรือไมตอเน่ืองของฟงกชันสองตัวแปรได  
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PLOs รายวิชาที่รับผดิชอบแตละ PLO และผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

511 246 พีชคณิตเชิงเสนและการประยุกต 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายเมทริกซชนิดตาง ๆ เชน เมทริกซทแยงมุม เมทริกซสามเหลี่ยม เมทริกซขั้นบันได 

CLO2: อธิบายหลักการและทฤษฎีของดีเทอรมิแนนตของเมทริกซได  

CLO3: อธิบายหลักการและทฤษฎีของปริภูมิเวกเตอรได  

CLO4: อธิบายหลักการและทฤษฎีของปริภูมิผลคูณภายในได  

CLO5: อธิบายหลักการและทฤษฎีของการแปลงเชิงเสนได  

CLO6:  อธิบายกสมบัติทางพีชคณิตของการแปลงเชิงเสนได  

CLO7: ตรวจสอบคุณสมบัติถึการแปลงเมทริกซเปนเมทริกซทแยงมุม  

  

514 271 อิเล็กทรอนิกสสําหรับนักคอมพิวเตอร 3(2-3-4) 

CLO1: อธิบายพ้ืนฐานเกี่ยวกับวงจรอิเล็กทรอนิกสทีจ่ําเปนในงานดานคอมพิวเตอร 

  

515 104 สถิติสําหรับคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายแนวคิดพ้ืนฐานทางสถิติและกระบวนการสถิติ ไดแก ตัวแปรและขอมูล ระดับการวัดของตัวแปร  การนําเสนอขอมูล และ

วิเคราะหขอมูล และการสรปุผลที่ไดจากการวิเคราะหขอมูล  

CLO2: อธิบายวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลทั้งจากการสํารวจ และการทดลอง  

CLO3: อธิบายหลักการพ้ืนฐานของความนาจะเปนและตัวแปรสุมและใชนิยามของความนาจะเปนแบบมีเง่ือนไขและความเปนอิสระกันของ

เหตุการณเพ่ือพิจารณาความเปนอิสระกันของเหตุการณได  

CLO4: อธิบายลักษณะและพฤติกรรมของตัวแปรสุมที่สําคญัทั้งชนิดไมตอเน่ืองและตัวแปรสุมชนิดตอเน่ืองโดยใชฟงกชันการแจกแจงความ

นาจะเปนและฟงกชันการแจกแจงความนาจะเปนสะสมของตัวแปรสุม  
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CLO5: อธิบายแนวคิดของการแจกแจงคาตัวอยาง และอธิบายคุณสมบัติของการแจกแจงของคาเฉลี่ยตัวอยาง สัดสวนตัวอยางโดยใชทฤษฎี

ลิมิตสูสวนกลาง  

CLO6: อธิบายหลักการของการอนุมานทางสถิติและนําหลักการของการอนุมานทางสถิติไปใชในการประมาณคาและทดสอบสมมติฐาน

เกี่ยวกับพารามิเตอร เพ่ือแกปญหาที่เกี่ยวของกับบริบทตาง ๆ ในเชิงสถิติได  

CLO7: สรุปขอมูลในเชิงความสัมพันธระหวางตัวแปร 2 ตัว โดยใชกราฟ ตาราง และการคํานวณเชิงตัวเลข ไดแก การทําแผนภาพการ

กระจาย ตารางการณจร สัมประสิทธ์ิสหสมัพันธ และเสนการถดถอย พรอมทั้งตรวจสอบและอธิบายความสัมพันธหรือความเกี่ยวพัน

ระหวางตัวแปรสองตัว โดยใชความระมัดระวังในการแปลความหมายของสหสัมพันธ (Correlation) และความเกี่ยวพัน 

(Associations)  

CLO8: แปลความหมายของสารสนเทศเชิงปริมาณที่ไดจากการวิเคราะหขอมูลและสื่อสารสารสนเทศและหลกัการเชิงสถิติโดยใชภาษาที่

เหมาะสมกับบริบทและผูฟง 

  

515 232 ความนาจะเปนสําหรับนักวิทยาการคอมพิวเตอร   3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักความนาจะเปนโดยสามารถแสดงขั้นตอนในการคํานวณหาคาความนาจะเปนของเหตุการณและ/หรือตัวแปรสุมได  

CLO2: อธิบายกฏความนาจะเปน ความนาจะเปนแบบมีเง่ือนไข และทฤษฎีเบยที่เปนพ้ืนฐานสาํหรับการวิเคราะหการจําแนกประเภทใน

ปญญาประดิษฐและหรือการเรียนรูของเครื่อง 

CLO3: อธิบายประเภทของตัวแปรสุมและการแจกแจงความนาจะเปนของตัวแปรสุมที่เปนพ้ืนฐานในการศกึษาการลดมิติ การจัดกลุม

สําหรับปญญาประดิษฐและ/หรือการเรียนรูของเครื่อง 

  

515 351 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการบริหารความเสี่ยงและการประกันภัย 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการและประเภทของความเสี่ยง  
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CLO2: อธิบายวัตถุประสงคของการบริหารความเสี่ยง  

CLO3: อธิบายการวิเคระหในกระบวนการบริหารความเสี่ยงและการติดตามตรวจสอบ  

CLO4: อธิบายหลักพ้ืนฐานของการประกันภัย  

CLO5: อธิบายหลักการการประกันแบบตาง ๆ  

  

515 352 หลักคณิตศาสตรประกันภัย 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการและแนวคิดของคณิตศาสตรประกันชีวิต  

CLO2: อธิบายความหมายของศัพทที่ใชในคณิตศาสตรประกันชีวิต  

CLO3: อธิบายการแจกแจงความนาจะเปนของความเสียหายและการแจกแจงความนาจะเปนของจํานวนครั้งที่เรียกคาสนิไหมทดแทน 

CLO4: อธิบายความหมายของตารางชีพ  

CLO5: อธิบายการใชกระบวนการปวซงและลูกโซมารคอฟ  

  

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายหลักการเบ้ืองตนของภาษาอธิบายฮารดแวร (Hardware description languages) เพ่ือใชในการสังเคราะหวงจรรวม 

CLO2: อธิบายเทคนิคการลดรูปวงจรตรรกะ 

CLO3: อธิบายการวิเคราะหและออกแบบวงจรพ้ืนฐานสําหรับการสรางวงจรองคประกอบของระบบคอมพิวเตอร  

CLO4: อธิบายหลักการตรรกะเชิงเลขเบ้ืองตนในการนําไปใชสรางวงจรดิจิทัลและการประยุกตใชในการสรางระบบคอมพิวเตอร 

CLO5: อธิบายการทํางานของวงจรตรรกะพ้ืนฐานทัง้แบบวงจรผสมและวงจรเชิงลําดับในการนําไปใชเปนองคประกอบของระบบ

คอมพิวเตอร 
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517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1    4(2-4-6) 

CLO1: อธิบายความสัมพันธระหวางระบบคอมพิวเตอรกับการประมวลผลของโปรแกรม 

  

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2    4(2-4-6) 

CLO1: อธิบายแนวคิดและหลักการทาํงานของ Java Virtual Machine 

  

517 211 โครงสรางขอมูล    3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายคําจํากัดความ ลักษณะและการดําเนินการกับโครงสรางขอมูลแบบเชิงเสนและเชิงระดับช้ัน 

  

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ         3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายหลักการสําคัญของการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบ้ืองตนได 

CLO2: อธิบายวงจรของการพัฒนาซอฟตแวรได 

  

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร    3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายแบบจําลอง สวนประกอบของคอมพิวเตอร และวงรอบคําสั่ง 

CLO2: อธิบายความสําคัญของการออกแบบสถาปตยกรรมชุดคําสั่งและสถาปตยกรรมระบบคอมพิวเตอร 

  

517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายมาตรฐานและหลักของการสื่อสารขอมูล ระบบเครอืขายคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต 

CLO2: อธิบายสถาปตยกรรมเครือขายและโพรโทคอลของบริการขั้นพ้ืนฐานบนอินเทอรเน็ต 
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517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายสถาปตยกรรมและโครงสรางของ Web Application ได 

  

517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายการทํางานของระบบ Input/Output 

CLO2: อธิบายระบบแบบกระจาย 

  

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม  3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายความหมายของคําสั่ง ในแงการเช่ือมโยงตัวแปรกับคุณลักษณะตาง ๆ การทํางานของหนวยความจํา ลําดับการทํางาน 

  

517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที ่ 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายสถาปตยกรรม และโครงสรางของ Application บน Mobile Platform 

  

517 326 ไพธอนกับเครื่องมือสําคัญ 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายแนวคิดเบ้ืองตนของภาษาไพธอนได 

  

517 327 การโปรแกรมภาษาโคบอล 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายโครงสรางของภาษาโคบอลได 
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517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายรายละเอียดของความรู การสกัดความรู รูปแบบการแทนความรู 

  

517 341 โครงสรางพ้ืนฐานและสถาปตยกรรมเครือขาย 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายโครงสรางพ้ืนฐานของเครือขายคอมพิวเตอร 

CLO2: อธิบายสถาปตยกรรมเครือขายและกระบวนการทํางานของชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี 

  

517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส    3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายกระบวนการเกิดภาพที่มนุษยมองเหน็ และการเกิดภาพ 

  

517 352 การประมวลผลภาพดิจทิัล 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายกระบวนการทํางานของอุปกรณเพ่ือใหเกิดภาพที่มนุษยมองเห็น 

  

517 356 การรวบรวมขอมูลและสรางจินตภาพ 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายแนวคิดเบ้ืองตนของขอมูลและการจดัการขอมูล 

  

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง 3 (3-0-6) 

CLO1: อธิบายสถาปตยกรรมของไมโครคอนโทรลเลอรที่นํามาใชสําหรับการสรางอุปกรณไอโอที 

CLO2: อธิบายการเช่ือมโยงอุปกรณไอโอทีเขากับระบบเครือขาย  

CLO3: อธิบายการทํางานของโปรโตคอลการสื่อสารที่เหมาะสมกบัการนํามาประยุกตใชในระบบไอโอที 
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517 431 การเรียนรูของเครื่อง 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายเครื่องมือในการเขียนโปรแกรมเกีย่วกับการเรียนรูของเครื่อง 

  

517 436 ระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายแนวคิดเบ้ืองตนของระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัยได 

  

517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ  3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายโครงสรางการจัดเก็บขอมูลขนาดใหญ 

CLO2: อธิบายระบบแบบกระจาย    

  

517 442 การออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายพ้ืนฐานโครงสรางเครือขาย โพรโทคอลมาตรฐานและอุปกรณในเครือขาย 

  

517 443 การจัดการความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายภัยคุกคาม รูปแบบและวิธีการโจมตีทางไซเบอร 

CLO2: อธิบายตัวอยางกรณีการกระทําความผิดที่มผีลตอความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอรรวมถึงอธิบายบทลงโทษทางกฎหมาย 

  

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายการจําแนกปญหาและกลุมเปาหมาย 

CLO2: อธิบายแนวคิดธุรกิจที่ตองการดําเนินการ 
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517 463 การปรับเปลี่ยนสูดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายความหมายของการเปลี่ยนแปลงสูดิจทิัล 

CLO2: อธิบายคุณลักษณะสําคัญของการเปลี่ยนแปลงสูดิจิทัล 

CLO3: อธิบายขั้นตอนและกระบวนการเปลี่ยนแปลงสูดิจิทัล 

CLO4: บอกผลกระทบการเปลี่ยนแปลงองคการเขาสูยุคดิจิทัล  

CLO5: เขียนรายงานกรณีศึกษาขององคกรที่เกี่ยวของกับการปรับเปลี่ยนสูยุคดิจิทัล 

  

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO1: อธิบายองคประกอบระบบคอมพิวเตอร รูปแบบสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและเครือขายที่เกี่ยวของกับโครงรางงานวิจัยได 

  

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO1: อธิบายองคประกอบระบบคอมพิวเตอร รูปแบบสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและเครือขายที่ใชในโครงงานวิจัยได 

  

517 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง) 

CLO1: อธิบายองคประกอบของระบบงานที่ไดรับมอบหมาย 

  

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

CLO2: อธิบายหลักการและองคความรูดานทฤษฎี ทางคณิตศาสตร และสถิติ ไดอยางถูกตอง 
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520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบประสบการณผูใช           3(3-0-6) 

CLO4: อธิบาย และเปรียบเทียบการปฎิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรในรูปแบบตางๆได 

CLO5: อธิบายถึงวิธีการรับรู การคิด การรูจําของมนุษยได 

  

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

CLO4: อธิบายงานที่ทําโดยผูดูแลระบบฐานขอมูลได 

  

520 323 การจัดการเน้ือหาและสินทรพัยแบบดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO1: ระบุระบบการจัดการเน้ือหาที่มีอยูในปจจบัุน 

  

520 347   เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายหนาที่ของ DevOps Engineer ได 

CLO2: อธิบายแนวคิดของ Git Flow ได 

  

520 361   การวิเคราะหและออกแบบระบบ                   3 (3-0-6) 

CLO1: อธิบายคุณสมบัติของนักวิเคราะหระบบ 

CLO2: อธิบายลักษณะของปญหาในองคกร (Problem domain) ได 

CLO4: อธิบายวิธีการพัฒนาระบบซอฟตแวรแตละขั้นตอนได 

CLO6: อธิบายวิธีการพัฒนาระบบงานแบบด้ังเดิม และแบบแนวทางใหมได 
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520 362   วิศวกรรมซอฟตแวร                   3 (3-0-6) 

CLO9: อธิบายองคประกอบและสถาปตยกรรมของระบบเครือขาย 

CLO15:  อธิบายการเลือกใชสวนประกอบของระบบคอมพิวเตอรและเครือขายที่เหมาะสมกับงาน 

  

520 364   การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3 (3-0-6) 

CLO1: อธิบายลักษณะของโครงการ และวัฏจักรของโครงการประเภทซอฟตแวรได 

  

520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(3-0-6) 

CLO4: อธิบายประเภทตางๆ ของเกม 

  

520 463   การทดสอบซอฟตแวร 3 (2-2-5) 

CLO1: อธิบายประเภทของการทดสอบ และความสําคญัในแตละประเภทของการทดสอบ Software ได 

  

520 464   สกรัมเกม 3 (2-2-5) 

CLO1: อธิบายความหมายของ Scrum 

   
PLO11 จัดการระบบไฟลขอมูลและระบบฐานขอมูลตามบริบทของปญหา 

  

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 3(2-2-5) 

CLO6:  อธิบายรูปแบบตัวแทนขอมูลแบบดิจิทัลตาง ๆ ดวยการใชตัวเลขไบนารี  
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CLO7: เขียนวิธีการแปลงชนิดของขอมูลพ้ืนฐานจากชนิดหน่ึงไปเปนอีกชนิดหน่ึง  

  

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1    4(2-4-6) 

CLO2:  อธิบายชนิดขอมูลและโครงสรางขอมูลประเภทตาง ๆ ในแงพ้ืนที่จัดเก็บ ชวงคาที่เปนได ลักษณะการใชงานได   

CLO3: เลือกใชชนิดขอมูลที่เหมาะสมในการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหา 

CLO4: แสดงขอมูลในหนวยความจําของตัวแปรชนิดตาง ๆ และการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นเมื่อทํางานตามคําสั่ง 

  

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2    4(2-4-6) 

CLO2: เลือกใชชนิดขอมูลพ้ืนฐานหรือโครงสรางขอมูลชนิดคลาสตามลักษณะการใชงานได 

CLO3: เขียนสวนประกอบของโครงสรางขอมูลชนิดคลาสพรอมสรางวัตถุจากคลาสและเรียกใชงาน 

  

517 211 โครงสรางขอมูล    3(2-2-5) 

CLO2: เสนอโครงสรางขอมูลที่สามารถนําไปใชในการแกปญหา  

  

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร    3(3-0-6) 

CLO3:  อธิบายการเขาถึงขอมูลของโปรแกรมจากหนวยความจําหลักและหนวยความจําแบบแคช และหนวยเก็บขอมูลทุติยภูม ิ

  

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3(2-2-5) 

CLO2: จัดเตรียมขอมูลที่หลากหลายเพ่ือใชงานบน Web ได  
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517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายขอมูลและสถาปตยกรรมของระบบฐานขอมูลได  

CLO2: ใชงานระบบการจัดการฐานขอมูลได 

CLO3: อธิบายและประยุกตใชแบบจําลองขอมูลได  

CLO4: จัดเตรียมระบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธได  

CLO5: เขียนสัญลักษณพีชคณิตแทนการดําเนินการในฐานขอมลูเชิงสัมพันธ และเขียนรีเลชันแคลคลูัสได  

CLO6: ประยุกตใชภาษาสอบถามเชิงโครงสรางกับปญหาตาง ๆ ได  

CLO7: ประยุกตใชโครงสรางดัชนีเพ่ือแกไขปญหาตาง ๆ ได 

CLO8: ใชงานการควบคุมการใชงานพรอมกัน และสรางการประมวลผลคิวร ีกบัปญหาตาง ๆ ได 

CLO9: อธิบายการทรานแซกชันเบ้ืองตนได   

CLO10: อธิบายแนวคิดฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธเบ้ืองตน  

  

517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 

CLO3:  อธิบายโครงสรางการจัดเก็บไฟลและโฟลเดอร  

CLO4: ใชงานระบบไฟลที่ทํางานบนระบบแบบกระจาย 

  

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม  3(3-0-6) 

CLO2:  ใชงานชนิดขอมูลและโครงสรางขอมูลประเภทตาง ๆ ของภาษาโปรแกรมแตละกรอบแนวคิดในแงพ้ืนที่จัดเก็บ ชวงคาที่เปนได 

ลักษณะการใชงานได  

CLO3: เลือกใชชนิดขอมูลที่เหมาะสมในการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหา 
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517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที ่ 3(3-0-6) 

CLO2:  อธิบายความแตกตางของขอมูลแตละประเภทบน Mobile Platform 

CLO3: อธิบายประเภทขอมูลแบบ JSON, XML และเรียกใชได 

CLO4: จัดเตรียมฐานขอมูลบน Mobile Platform  

  

517 325 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับหลายแพลตฟอรม 3(2-2-5) 

CLO1: ประยุกตใชกลไกการจัดการขอมูลของไลบรารีและเฟรมเวิรคที่เกี่ยวของกับวิชาได  

CLO2: ประยุกตใชแนวทางที่เหมาะสมในการเลือกการทํางานแบบเนทิฟและแบบผสมได 

  

517 326 ไพธอนกับเครื่องมือสําคัญ 3(2-2-5) 

CLO2: เลือกใชชนิดขอมูลในการเขียนโปรแกรมไดอยางเหมาะสม 

  

517 327 การโปรแกรมภาษาโคบอล 3(2-2-5) 

CLO2: เลือกใชชนิดขอมูลในการเขียนโปรแกรมไดอยางเหมาะสม 

  

517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส                   3(2-2-5) 

CLO2: อธิบายรายละเอียดของโครงสรางไฟลรูปที่ใชเก็บแบบเวกเตอรและเรสเตอร  

  

517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล                   3(2-2-5) 

CLO2: อธิบายรายละเอียดของโครงสรางไฟลรูปที่ใชเก็บแบบเวกเตอรและเรสเตอร 
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517 354 การประมวลผลสัญญาณดิจทิัล 3(3-0-6) 

CLO1: วาดภาพสวนประกอบตาง ๆ ของสัญญาณ 

  

517 355 การออกแบบและพัฒนาแอนิเมชันสามมิติ 3(2-2-5) 

CLO1: จัดการขอมูลของรูปทรงทั้งแบบหนา เสน และจุด 

  

517 356 การรวบรวมขอมูลและสรางจินตภาพ 3(2-2-5) 

CLO2: เลือกใชรูปแบบการเก็บขอมูลที่พรอมสําหรบันําไปใช 

CLO3: ใชเครื่องมือสําหรับรวบรวมขอมูล สกัดขอมลู และจัดการขอมูล 

CLO4: นําเสนอสารจากขอมูลดวยภาพ 

  

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง 3(3-0-6) 

CLO3: อธิบายประเภทและลักษณะขอมูลและสารสนเทศได 

  

517 362 ฐานขอมูลขั้นสงู 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายแนวคิดหลัก และอธิบายลักษณะของฐานขอมูล NoSQL 

CLO2: ประยุกตใชงาน NoSQL ที่เหมาะสมได 

CLO3: จัดการขอมูลทีอ่ยูในฐานขอมลู โดยใชภาษา SQL 

CLO4: ทําทริกเกอร วิวขอมูล และสตอรโพซีเยอรได 

CLO5: ใชภาษา SQL สืบคนขอมูลไดอยางเหมาะสมที่สุด  
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CLO6: ใชงานฟงกชันของภาษา SQL ได 

CLO7: ทําการดัชนีขอมูล สรางตารางไพรวอท และทําการบัฟเฟอรได 

CLO8: ประยุกต และจัดการระบบฐานขอมูลสําหรบัองคกรได 

  

517 431 การเรียนรูของเครื่อง                   3(2-2-5) 

CLO2: ใชโครงสรางขอมูลเพ่ือใหสะดวกตอการสรางแบบจําลอง  

CLO3: จัดเตรียมโครงสรางไฟลแบบ XML, JSON กอนการนําเขาเพ่ือสรางแบบจําลอง 

  

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO3: เลือกใชโครงสรางขอมูล และคลังขอมูลที่เหมาะสมในการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหา 

  

517 433 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน 3(2-2-5) 

CLO4: อธิบายชนิดขอมูลและโครงสรางขอมูลที่ใชเก็บรูปภาพได  

CLO5: อธิบายลักษณะขอมูลพ้ืนฐานทางสถิติเกี่ยวกับรูปภาพหรือวัตถุในภาพได  

CLO6: อธิบายโครงสรางขอมูลของตัวกรองได  

CLO7: เตรียมกระบวนในการสรางชุดขอมูลใหม  

CLO8: ดําเนินการขยายเพ่ิมขอมูลเพ่ือการเรียนรูเชิงลึก  

  

517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 3(3-0-6) 

CLO1: ดําเนินการเก็บขอมูลทีส่อดคลองกับลักษณะของขอมูลที่จะนํามาใชในระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 
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517 435 ระบบแนะนํา 3(3-0-6) 

CLO1: ดําเนินการเก็บขอมูลทีส่อดคลองกับลักษณะของขอมูลที่จะนํามาใชในระบบแนะนํา 

  

517 436 ระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย 3(3-0-6) 

CLO2: อธิบายการวิเคราะหคุณลักษณะของขอมูลทางการแพทยแตละชนิดและสามารถเลือกใชกับงานไดอยางเหมาะสม 

CLO3: อธิบายความสัมพันธเชิงสถิติของขอมูลทางการแพทยได 

  

517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ  3(2-2-5)   

CLO3: อธิบายความแตกตางของขอมูลแบบมีโครงสราง กึ่งโครงสราง และไมมีโครงสรางได  

CLO4: อธิบายระบบไฟลที่ทํางานบนระบบแบบกระจาย 

  

517 451 คอมพิวเตอรวิทัศน 3(3-0-6) 

CLO3: อธิบายชนิดขอมูลและโครงสรางขอมูลที่ใชเก็บรูปภาพได 

CLO4: อธิบายชนิดขอมูลและโครงสรางขอมูลที่ใชเก็บขอมูลวัตถุหรือฉาก (scene) ได  

CLO5: ประยุกตใชโครงสรางขอมูลที่เปนพ้ืนฐานอัลกอริทึม Shortest Path และการโปรแกรมพลวัตได  

  

517 461 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม         3(2-2-5) 

CLO5: จัดเตรียมรูปแบบขอความ และหัวขอเพ่ือใชสื่อสารระหวางโหนดได  

CLO6: เสนอโครงสรางการทํางานของการใหบริการและการสั่งงานได 
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517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO2: เลือกใชโครงสรางขอมูลหรือระบบฐานขอมูลที่เหมาะสมกบัโครงรางงานวิจัย 

  

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO2: เลือกใชโครงสรางขอมูลหรือระบบฐานขอมูลที่เหมาะสมกบัโครงรางงานวิจัย 

  

517 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง) 

CLO2: อานและเขียนโครงสรางฐานขอมูลที่เกี่ยวของกับระบบงานที่ไดรับมอบหมาย 

CLO3: ใชคําสั่งในการจัดการกับระบบฐานขอมูลที่เกี่ยวของกับระบบงานที่ไดรับมอบหมาย 

  

517 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 600 ช่ัวโมง) 

CLO1: เลือกใชโครงสรางขอมูลหรือระบบฐานขอมูลที่เหมาะสมกบังานที่ไดรับมอบหมายจากสถานประกอบการ 

  

520 231 การวิเคราะหขอมูล  3(2-2-5) 

CLO3: ใชทักษะกระบวนการทางสถิติ ทักษะการคดิวิเคราะหและสังเคราะหขอมูล การคิดเชิงเหตุและผลภายใตขอมูล 

CLO4: จัดการขอมูล เลือกวิธีวิเคราะห และแปลความหมายสารสนเทศไดหมาะสมตอสถานการณ 

CLO5: อภิปรายผลการวิเคราะหขอมูลในรูปขอความที่เขาใจไดงาย 

  

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

CLO2: วิเคราะหการกระจายตัวของขอมูลการจําลองแบบและการจัดสรรพ้ืนที่เก็บขอมูลใหมีผลตอประสิทธิภาพของฐานขอมูลอยางไร 
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CLO3: เปรียบเทียบการบริหารขอมูลและการจัดการฐานขอมูลได 

CLO8: อธิบายบทบาทของระบบเครือขายในแอปพลิเคชันฐานขอมูลและบริการไฟล (Service Applications) 

  

520 323 การจัดการเน้ือหาและสินทรพัยแบบดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO1: ประยุกตใชระบบการจัดการเน้ือหาที่มีอยูในปจจุบัน 

  

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5)  

CLO2: ใชงานโปรแกรมเพ่ือการทดสอบสมมติฐานของการทําเหมืองขอมูล 

CLO3: ใชเครื่องมือหรือโปรแกรมสําเร็จรูปในการประมวลผลขอมลูขั้นสูง การทาํความสะอาดขอมูล การบูรณาการขอมูล การแปลงขอมลู

และการลดทอนขอมูล 

CLO9: ใชงานโปรแกรมเพ่ือประยุกตงานดานการทําเหมืองขอมูล 

  

520 361 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 3(3-0-6) 

CLO3: อธิบายประเภทและลักษณะขอมูลและสารสนเทศได 

  

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายออกแบบการจัดเก็บขอมูล (Data store) แบบรวมศูนยและแบบกระจาย 

  

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO1: วิเคราะหความแตกตางระหวางระบบจัดเก็บเพ่ือสืบคนสารสนเทศ และระบบการจัดการฐานขอมูล 
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CLO2: ใชงานระบบสืบคนสารสนเทศที่มีอยูในปจจบัุนได 

CLO3: อธิบายโครงสรางการทํางาน และอธิบายการทํางานของระบบสารสนเทศและสามารถพัฒนาระบบสืบคนสารสนเทศได 

  

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO3: อธิบายวิธีการแทนความรูและสามารถออกแบบการแทนความรูที่เหมาะสมกับชุดขอมูลทางประวัติศาสตรโบราณคดีได 

CLO5: ใชเครื่องมือหรือโปรแกรมสําเร็จรูปเพ่ือการสํารวจ การจัดเก็บรวบรวม การแทนขอมูล การวิเคราะหขอมูล การนําเสนอ และการ

สืบคนสารสนเทศที่เกี่ยวกับงานทางดานโบราณคดี 

CLO7: รวมรวมขอมูลและจัดการดวยหลักทางนิติโบราณคดีได 

CLO8: เลือกวิธีการจัดเก็บและการสบืคนเอกสารทางประวัติศาสตรไดอยางถูกตองและเหมาะสม 

CLO9: คนควา รวบรวม และประเมินขอมูล จากแหลงขอมูลที่หลากหลายอยางมีวิจารณญาณ 

  
 

PLO12 ประยกุตใชอัลกอริทมึและโปรแกรมในการแกปญหาทางดานคอมพิวเตอรภายใตสภาวะแวดลอมที่กําหนด 

  

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลสั 3(3-0-6) 

CLO4: คํานวณการบวก ลบ คณู หาร จํานวนจริงและเศษสวนได 

CLO5: คํานวณคาสัมบูรณของจํานวนจริงได 

CLO6: คํานวณอัตราสวน รอยละ และเทียบบัญญัติไตรยางศได 

CLO7: คํานวณการบวก ลบ คณู หาร พหุนามและเศษสวนของพหุนามได 

CLO8: แยกตัวประกอบพหุนามและแกสมการพหนุามกําลงัสองตัวแปรเดียวได 

CLO9: แกอสมการพหนุามและพหุนามกําลังสองตัวแปรเดียวได 
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CLO10: แกระบบสมการเชิงเสนได 

CLO11: คํานวณคาของฟงกชัน การบวก ลบ คูณ หารของฟงกชัน ฟงกชันผลประกอบ และฟงกชันผกผันได 

CLO12:  คํานวณเลขยกกําลังที่มีเลขช้ีกําลังเปนจํานวนเต็มและเลขยกกําลังที่มีเลขช้ีกําลังเปนจํานวนตรรกยะได 

CLO13:  คํานวณรากที่ n ในระบบจํานวนจริง และจํานวนจริงในรูปกรณฑได 

CLO14: หาคาของลอการิทึมของจํานวนจริงได 

CLO15: แกสมการเอกซโพเนนเชียล และสมการลอการิทึมได 

CLO16: เขียนกราฟของฟงกชันเชิงเสน ฟงกชันพหุนามกําลังสอง ฟงกชันคาสัมบูรณ ฟงกชันรากที่สองฟงกชันขั้นบันได ฟงกชันเอกซโพเนน

เชียล และฟงกชันลอการิทึมได 

CLO17: ใชทฤษฎีบทพีทาโกรัสได 

CLO 18: หาคาของฟงกชันตรีโกณมิติได 

  

511 108 แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 1 3(3-0-6) 

CLO3: หาลิมิตของฟงกชันพหุนาม ฟงกชันตรรกยะ ฟงกชันเอกซโพเนนเชียล ฟงกชันลอการิทึมและพีชคณิตและผลประกอบของฟงกชัน

เหลาน้ันได 

CLO4: หาอนุพันธของฟงกชันพหุนาม ฟงกชันตรรกยะ ฟงกชันตรีโกณมิติ ฟงกชันเอกซโพเนนเชียล ฟงกชันลอการิทึมและพีชคณิตและผล

ประกอบของฟงกชันเหลาน้ันได 

CLO5: หาคาตํ่าสุดสูงสุดโดยการนําอนุพันธมาประยุกตใชได    

CLO6: บอกการลูเขาหรือลูออกของอนุกรมพีและอนุกรมเรขาคณิตได  
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511 109 แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 2 3(3-0-6) 

CLO4: หาปริพันธไมจํากัดเขตและปริพันธจํากัดเขตของฟงกชันคาจริงที่มีขอบเขตได 

CLO5: หาปริพันธโดยใชเทคนิคตาง ๆ เหลาน้ีได 

- การอินทิเกรตโดยการแทน 

- การอินทิเกรตทีละสวน 

- การอินทิเกรตฟงกชันตรรกยะ 

CLO6: หาพ้ืนที่ระหวางเสนโคงโดยการนําปริพันธมาประยุกตใชได 

CLO7: หาปริพันธไมตรงแบบชนิดที่ชวงการอินทิเกรตเปนชวงอนันต ปริพันธไมตรงแบบชนิดที่อินทิแกรนดเปนฟงกชันไมมีขอบเขตบนชวง

ของการอินทิเกรตและปริพันธไมตรงแบบชนิดผสมได 

CLO8: หาคาของลิมิตของฟงกชันสองตัวแปรเมื่อลิมิตหาคาไดและแสดงวาลิมิตของฟงกชันสองตัวแปรหาคาไมไดได 

CLO9:  หาอนุพันธยอยของฟงกชันสองตัวแปรได  

CLO10:  ใชกฎลูกโซในการหาอนุพันธยอยของฟงกชันสองตัวแปรได 

CLO11: หาอนุพันธยอยอันดับสูงของฟงกชันสองตัวแปรได 

CLO12: ประยุกตใชอนุพันธยอยในการแกปญหาไดเชน การแกปญหาอัตราสัมพัทธ คาสุดขีด 

  

511 246 พีชคณิตเชิงเสนและการประยุกต 3(2-2-5) 

CLO8: ใชการดําเนินการขั้นมูลฐานบนเมทริกซได 

CLO9: หาผลเฉลยของระบบสมการเชิงเสนได 

CLO10: หาฐานของแตละปริภูมิเวกเตอรได 

CLO11:  หาเมทริกซของการแปลงเชิงเสนได 
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CLO12: หาคาลักษณะเฉพาะและเวกเตอรลักษณะเฉพาะได 

  

514 271 อิเลก็ทรอนิกสสําหรับนักคอมพิวเตอร 3(2-3-4) 

CLO2: แกโจทยปญหาวงจรไฟฟาที่เกี่ยวของกับงานดานคอมพิวเตอร 

  

515 104 สถิติสําหรับคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO9: เลือกและสรางกราฟ ตารางและการสรุปเชิงตัวเลขที่เหมาะสมเพ่ืออธิบายการแจกแจงของตัวแปรแตละตัวในชุดขอมูลและอธิบาย

สารสนเทศที่ไดในรูปแบบการเขียนเชิงพรรณนา 

CLO10: ประยุกตสถิติเพ่ือใชประมวลผลขอมลูดานวิทยาศาสตร ธุรกิจ และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

CLO11: ใชภาษาโปรแกรมในการวิเคราะหและแปลผลการวิเคราะหไดอยางถูกตอง 

  

515 341 การวิจัยดําเนินงาน 3(2-2-5) 

CLO1: ใชวิธีการทางคณิตศาสตรชวยในการตัดสินใจหรือปรับปรุงกระบวนการทํางาน 

CLO2: ประยุกตใชวิธีการทางการวิจัยดําเนินงานกับการวางแผนการทํางานและการแกปญหา 

CLO3: เรียนรูและใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการหาผลลัพธ  

  

515 342 การวิจัยดําเนินงานสําหรับการจัดการโลจิสติกสและโซอุปทาน 3(2-2-5) 

CLO1: ใชวิธีการทางคณิตศาสตรชวยในการตัดสินใจหรือปรับปรุงกระบวนการทํางาน 

CLO2: ประยุกตใชวิธีการทางการวิจัยดําเนินงานกับการวางแผนการทํางานและการแกปญหา 

CLO3: เรียนรูและใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการหาผลลัพธ 
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515 351 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการบริหารความเสี่ยงและการประกันภัย 3(3-0-6) 

CLO6: ประยุกตความรูในการบริหารความเสี่ยงมาใชในชีวิตประจําวัน 

CLO7: ประยุกตความรูในการประกันภัยมาใชในชีวิตประจําวัน 

  

515 352 หลักคณิตศาสตรประกันภัย 3(3-0-6) 

CLO6: คํานวณเบ้ียประกันแบบตาง ๆ ได 

CLO7: คํานวณตัวแบบความเสียหายเฉพาะรายและความเสียหายรวม 

CLO8: ประยุกตความรูในเรื่องคณิตศาสตรประกันชีวิตมาใชในชีวิตประจําวัน 

  

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1    4(2-4-6) 

CLO5: ระบุวัตถุประสงค ขอมูลเขา ผลลัพธ และขัน้ตอนการทํางานได 

CLO6: เขียนโปรแกรมแบบโครงสรางตามขั้นตอนการทํางาน 

  

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

CLO4: ระบุวัตถุประสงค ขอมูลเขา ผลลัพธ และขัน้ตอนการทํางานได 

CLO5: เขียนโปรแกรมโดยเลือกใชอัลกอริทึมที่เหมาะสมเพ่ือแกปญหาที่ซับซอนได 

CLO6: เรียกใชการทํางานของตัวสรางและเมธอดของชนิดขอมูลประเภทคลาส 

  

517 211 โครงสรางขอมูล    3(2-2-5) 

CLO3: เขียนโปรแกรมเพ่ือสรางและนําโครงสรางขอมูลไปใชแกปญหา 
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CLO4: วัดประสิทธิภาพของอัลกอริทึม 

CLO5: ประยุกตใชวิธีการเรียงลําดับและการคนหาขอมูลในแบบตาง ๆ 

  

517 212 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง  3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายวิธีเรียงสับเปลี่ยน  

CLO2: อธิบายวิธีจัดหมู  

CLO3: อธิบายทฤษฎีบททวินาม  

CLO4: อธิบายฟงกชันกอกําเนิด  

CLO5: อธิบายการประยุกตของฟงกชันกอกําเนิด  

CLO6: อธิบายการหาผลเฉลยความสัมพันธเวียนเกิดที่เปนเชิงเสนและไมเปนเชิงเสน  

CLO7: อธิบายการประยุกตความสัมพันธเวียนเกิด  

CLO8: อธิบายนิยามเบ้ืองตนของทฤษฎีกราฟ  

CLO9:  อธิบายทางเดินในกราฟ กราฟออยเลอร กราฟแฮมมิลตัน และการหาเสนทางสั้นที่สุด 

CLO10:  อธิบายตนไมและการหาตนไมทอดขามเล็กที่สุด  

CLO11: เขียนกราฟทิศทางและขายงาน  

CLO12: คํานวณหาคาการไหลสูงสุดของขายงาน  

CLO13: วาดรูปไดอะแกรมแสดงเครือ่งยนตสถานะจํากัด  

  

  

  



 255 มคอ. 2 

 

 

PLOs รายวิชาที่รับผดิชอบแตละ PLO และผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร    3(3-0-6) 

CLO4: เขียนโปรแกรมระบบคอมพิวเตอรดวยภาษาเครื่องสําหรับคอมพิวเตอรแบบจัดเก็บโปรแกรม (Store program computer) ให

ทํางานตามความตองการ 

CLO5: เขียนโปรแกรมและดีบักโปรแกรมดวยภาษาแอสเซมบลีเพ่ือใหคอมพิวเตอรทํางานไดตรงตามความตองการได 

  

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3(2-2-5) 

CLO3: วางโครงสรางและพัฒนา Web application เพ่ือแกปญหาในกรณีศึกษาตางๆ  

  

517 311 การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธี 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายนิยามและลักษณะการแสดงอัลกอรทิึมเบ้ืองตน  

CLO2: แกสมการเวียนเกิดสําหรับคําสั่งเรียกตัวเอง  

CLO3: แสดงการวิเคราะหถัวเฉลี่ย 

CLO4: วาดตนไมเอวีแอล 

CLO5: วาดตนไมสองสาม 

CLO6: วาดตนไมสเปลย  

CLO7: ประยุกตใชวิธีการแบงและเอาชนะ  

CLO8:  ประยุกตใชวิธีโปรแกรมแบบพลวัต  

CLO9:  ประยุกตใชขั้นตอนวิธีกรีด้ี 

CLO10: แกปญหาเอ็นพีคอมพลีตเบ้ืองตน  
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517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 

CLO5: ประยุกตใชการสราง Process 

CLO6: ประยุกตใชการทํางานของ Thread   

CLO7: ประยุกตใชการทํา Process Scheduling  

CLO8: ประยุกตใช Process Address Space 

CLO9: แสดงกระบวนการทํา Virtual Memory 

  

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม  3(3-0-6) 

CLO4: แสดงการจัดเก็บขอมูลในหนวยความจําของตัวแปรชนิดตาง ๆ และการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นเมื่อทํางานตามคําสั่ง 

CLO5: แสดงลําดับการทํางานของโปรแกรมเพ่ือแกปญหาได และเปรียบเทียบขอแตกตางของคําสั่งรูปแบบตาง ๆ ได  

CLO6: เขียนโปรแกรมโดยเลือกใชอัลกอริทึมที่เหมาะสมกับกรอบแนวคิดของภาษาโปรแกรมเพ่ือแกปญหาได 

CLO7: นําเสนอไวยากรณ ความหมาย และตัวอยางการเขียนโปรแกรมตามที่ไดรบัมอบหมาย 

  

517 323 ความชํานาญในการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา 3(3-0-6) 

CLO1: ใชงานโครงสรางขอมูล ขั้นตอนวิธี และ API ที่มีอยูในภาษาจาวาได 

CLO2: ประยุกตใชกลไกการรักษาความปลอดภัยของภาษาจาวาในโปรแกรมประยุกตได 

  

517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที ่ 3(3-0-6) 

CLO12:  นําเสนอการพัฒนา Mobile Application เพ่ือแกปญหาในกรณีศึกษาตางๆ ได 
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517 325 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับหลายแพลตฟอรม 3(2-2-5) 

CLO3: อธิบายกลไกการทํางานของเอพีไอ (API) ในการจัดการขอความและเหตุการณในระบบได 

CLO4: อธิบายไดวาไลบรารีหรือเฟรมเวิรคที่ใชในสายงานน้ีทํางานอยางไรเพ่ือใหโปรแกรมประยุกตทํางานไดในหลายแพลต็ฟอรม  

CLO5: อธิบายขอจํากัดของการพัฒนาโปรแกรมประยุกตหลายแพล็ตฟอรมและขอดีขอเสียของทางเลือกที่เปนไปไดแบบตาง ๆ 

CLO6: ใชเครื่องมือสําหรับการเขียนโปรแกรมหลายแพล็ตฟอรม  

CLO7: ใชไลบรารีหรือเฟรมเวิรคดานการเขียนโปรแกรมหลายแพลต็ฟอรมในการสรางซอฟตแวรไดจริง  

CLO8: เขียนซอฟตแวรที่มีสวนเช่ือมตอผูใชแบบกราฟฟกที่ทํางานบนหลายแพลต็ฟอรมได  

CLO9: เขียนโครงงานซอฟตแวรหลายแพล็ตฟอรมแบบแหลงรหสัเด่ียวได  

CLO10: เขียนโปรแกรมประยุกตหลายแพล็ตฟอรมทั้งแบบที่ทํางานแบบเนทิฟและแบบผสมได 

  

517 331 ปญญาประดิษฐ 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายแนวคิดปญญาประดิษฐเบ้ืองตน  

CLO2: อธิบายแนวคิดของปริภูมิสถานะ 

CLO3: อธิบายวิธีการแกปญหาดวยการคนหา  

CLO4: อธิบายการคนหาพ้ืนฐานในปริภูมิสถานะ  

CLO5: อธิบายฮิวรีสติกสและการคนหาดวยฮิวรีสติกส 

CLO6: อธิบายการคนหาเฉพาะที ่  

CLO7: อธิบายการคนหาแบบปนเขา 

CLO8: อธิบายขั้นตอนวิธีเชิงพันธุกรรม  

CLO9:  อธิบายขั้นตอนวิธีมินิแมกซ  
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CLO10:  เขียนประโยคการแทนความรูและการใหเหตุผล  

CLO11: อธิบายตรรกศาสตรประพจน 

CLO12: อธิบายตรรกศาสตรลําดับที่หน่ึง  

CLO13: เขียนโปรแกรมภาษาโปรลอก (Prolog)  

CLO14: อธิบายโครงขายประสาทเทียม  

CLO15:  ประยุกตโจทยปญหาดวยการขั้นตอนวิธีเชิงพันธุกรรม 

CLO16: ประยุกตโจทยปญหาดวยการแทนความรูและการใหเหตุผล  

CLO17: ประยุกตโจทยปญหาดวยโครงขายประสาทเทียม 

  

517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล 3(3-0-6) 

CLO2: อธิบายการสรางฐานความรู  

CLO3: อธิบายการสรางรูปแบบการแทนความรู 

CLO4: อธิบายขั้นตอนการใหเหตุผลเพ่ือหาคําตอบ 

CLO5: ประยุกตรูปแบบการแทนความรูและการใหเหตุผลกับการแกปญหา 

  

517 333 การคํานวณเชิงวิวัฒนาการ  3(3-0-6) 

CLO1: อธิบาย Evolutionary Computation และ Heuristics   

CLO2: อธิบาย Optimization  

CLO3: อธิบาย Genetic Algorithm  

CLO4: เขียนโปรแกรม Genetic Algorithm อยางงายได  



 259 มคอ. 2 

 

 

PLOs รายวิชาที่รับผดิชอบแตละ PLO และผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

CLO5: อธิบายสวนประกอบพ้ืนฐานของ Genetic Algorithm  

CLO6: อธิบายการคัดเลือก (Selection)  

CLO7: อธิบาย Genetic Algorithm ในปญหาในรปูแบบจํานวนจริง    

CLO8: อธิบาย Genetic Algorithm ในปญหาในรปูแบบ Permutation    

CLO9: อธิบาย Genetic Programming   

CLO10: อธิบาย Evolution Strategy 

CLO11: อธิบาย Estimation of Distribution Algorithm  

CLO12: อธิบาย Ant Algorithm  

  

517 342 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายการสรางและวิเคราะหระบบการเขารหัสขอมูล  

  

517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส                   3(2-2-5) 

CLO3: อธิบายการเกิดภาพปฐมภูมิฐานกราฟกส การสราง Antialias และการทํา Viewport สวนสนใจของรูป 

CLO4: เขียนโปรแกรมทํา Transform รูปทรง ดวยพารามิเตอรตาง ๆ 

CLO5: อธิบายการทําใหเกิดแสงและเงาบนพ้ืนผิวของวัตถุและแสดงออกทางหนาจอ 

CLO6: เขียนโปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหวอยางงาย 

  

517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO3:  อธิบายอัลกอริทึมการแปลงภาพ การบีบอัดไฟล การกําจัดสัญญาณรบกวน การหาขอบภาพ และการแบงสวนภาพ 
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CLO4: เขียนโปรแกรมดวยอัลกอริทึมกําจัดสัญญาณรบกวน หาขอบภาพ และการแบงสวนภาพ 

517 353 สื่อประสมดิจทิัล 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายภาพรวมของเทคโนโลยีสื่อประสมดิจทิัลและการประยุกตใชงาน 

CLO2: อธิบายความแตกตางของการบีบอัดขอมูลสื่อประสมแตละชนิด 

CLO3: อธิบายหลักการและวิธีการในการใชเครื่องมือในการโปรแกรมสื่อประสมแตละชนิด 

517 354 การประมวลผลสัญญาณดิจทิัล 3(3-0-6) 

CLO2: อธิบายการแปลงสัญญาณแบบซี 

CLO3: อธิบายการสุมสัญญาณที่ตอเน่ืองทางเวลาและเปลี่ยนอัตราการสุม 

CLO4: แปลงสัญญาณดวยฟูเรียรแบบดิสครีต 

CLO5: แปลงสัญญาณดวยฟูเรียรแบบเร็ว 

CLO6: ประยุกตใชวงจรกรองดิจิทัล 

517 355 การออกแบบและพัฒนาแอนิเมชันสามมิติ 3(2-2-5) 

CLO2: อธิบายหลักการจัดวาง การเคลื่อนที่ การหมุน และการปรับขนาด 

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง 3(3-0-6) 

CLO5: อธิบายระเบียบวิธีการวิเคราะหและออกแบบระบบไอโอทีในดานตาง ๆ 

CLO6: อธิบายการใชอัลกอริทึมเพ่ือสรางความปลอดภัยของระบบ 
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CLO7: นําอัลกอริทึมในการวิเคราะหขอมูลและการรักษาความปลอดภัยมาประยุกตใช 

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

CLO1: ดําเนินงานตามขั้นตอนและการวางแผนการทําวิจัย 

517 431 การเรียนรูของเครื่อง 3(2-2-5) 

CLO4: อธิบายอัลกอริทึมการแบงประเภทขอมูลดวยการเรียนรูแบบมีผูสอน 

CLO5: อธิบายอัลกอริทึมการจัดกลุมขอมูลดวยการเรียนรูแบบไมมีผูสอน 

CLO6: อธิบายอัลกอริทึมหาแบบจําลองความสัมพันธแบบถดถอยดวยการเรียนรูแบบมีผูสอนและการเรียนรูแบบไมมีผูสอน 

CLO7: เลือกใชอัลกอริทึมไดเหมาะสมกับปญหาแบบตาง ๆ 

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO4: อธิบายแนวคิด อธิบายงานประยุกตที่เกี่ยวของกับการประมวลผลภาษาธรรมชาติได 

CLO5: อธิบายคําศัพทในงานประมวลผลภาษาธรรมชาติและชุดคําสั่งที่เกี่ยวของได 

CLO6: อธิบายขั้นตอนการทํางานของแบบจําลองตาง ๆ และขั้นตอนการทํางานของการเรียนรูดวยเครื่องแบบมีการสอนได 

CLO7: อธิบายลําดับการทํางานของโปรแกรมเพ่ือแกปญหาได 

CLO9: เขียนโปรแกรมเพ่ือประมวลผลขอความดวยเทคนิคการเรยีนรูดวยเครื่องได 

517 433 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน 3(2-2-5) 

CLO6: อธิบายกระบวนการทํางานตัวแบบโครงขายประสาทเทียม 
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CLO7: ระบุขอจํากัดของตัวแบบพ้ืนฐานและขอดีของตัวแบบคอนโวลูชัน  

CLO8: อธิบายกลไกของการใชตัวกรองเพ่ือทําคอนโวลูชันเชิงพ้ืนที่ได  

CLO9: ประยุกตวิธีการรวมกลุมหาคาสูงสุดและความสัมพันธกับการวิเคราะหหลากความละเอียด  

CLO10: ระบุขอจํากัดของตัวแบบเชิงเสนและความสาํคัญของการใชฟงกชันแอ็คทิเวชันไมเชิงเสน  

CLO11: ระบุปญหาของการฝกตัวแบบตาง ๆ โดยเฉพาะการเจาะจงอยูกับตัวอยางฝกมากเกินไป  

CLO12: อธิบายอัลกอริทึมการสุมตัดทอนโหนด (Dropout) และอธิบายประโยชนของมันได  

CLO13: ระบุขอจํากัดเชิงคณิตศาสตรในการปรับคาในเครือขายและความจําเปนของการทําใหเปนมาตรฐาน  

CLO14: อธิบายกลไกการทํางานของตัวแบบสําหรับการตรวจหาและแยกพ้ืนที่วัตถุได 

CLO15: เขียนโปรแกรมสําหรับการเรยีนรูเชิงลึกดานคอมพิวเตอรวิทัศนได  

CLO16: เขียนโปรแกรมเพ่ือฝกตัวแบบปญหาประดิษฐเพ่ือรูจําวัตถุได  

CLO17: เขียนโปรแกรมเพ่ือจัดการปญหาพ้ืนฐานของการฝกตัวแบบได  

CLO18: เขียนโปรแกรมเพ่ือวิเคราะหผลการฝกตัวแบบได 

  

517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 3(3-0-6) 

CLO2: อธิบายขั้นตอนการกรองเทคนิคตาง ๆ ทีใ่ชกับระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 

CLO3: อธิบายขั้นตอนการประเมินผล 

CLO4: ประยุกตรูปแบบการใชการกรองเทคนิคตาง ๆ ทีส่อดคลองกับระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ ที่จะนําไปใชกับปญหาที่

แตกตางกัน 
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517 435 ระบบแนะนํา 3(3-0-6) 

CLO2: อธิบายขั้นตอนการกรองเทคนิคตาง ๆ ทีใ่ชกับระบบแนะนํา  

CLO3: อธิบายขั้นตอนการประเมินผล 

CLO4: ประยุกตรูปแบบการใชการกรองเทคนิคตาง ๆที่สอดคลองกับระบบแนะนําที่จะนําไปใชกับปญหาที่แตกตางกัน 

  

517 436 ระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย 3(2-2-5) 

CLO4: ใชงานโปรแกรมประยุกตระดับพ้ืนฐานในการตรวจสอบไฟลขอมูลทางการแพทยได 

CLO5: ใชภาษาไพธอนในการประมวลผลขอมลูทางการแพทยเบ้ืองตนและคํานวณสถิติทางการแพทยได 

  

517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ  3(2-2-5) 

CLO5: อธิบายหลักการประมวลผลแบบ Map/Reduce 

CLO6:  อธิบายการนําเขาขอมูลจากแหลงขอมูล     

CLO7: ใชแนวคิด Map/Reduce ในการประมวลผลขอมูลกับปญหาที่แตกตางกัน 

  

517 451 คอมพิวเตอรวิทัศน 3(3-0-6) 

CLO4: อธิบายกระบวนการทํางานของอัลกอริทึม Shortest Path ในคอมพิวเตอรวิทัศน  

CLO5: อธิบายบทบาทการโปรแกรมพลวัตในคอมพิวเตอรวิทัศน เชน การปรับขนาดภาพแบบคํานึงถึงเน้ือหา  

CLO6: บอกวิธีการคํานวณที่มีประสทิธิภาพในการอธิบายวัตถุ  

CLO7: ระบุขอจํากัดของการวิเคราะหภาพแบบพ้ืนฐาน และเขาใจขอดีของการวิเคราะหแบบหลากความละเอียด  

CLO8: ระบุขอดี ขอจํากัด และ ความแตกตางของการวิเคราะหภาพระดับพิกเซล ระดับพ้ืนที่ และระดับวัตถุ  
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CLO9: ใชคณิตศาสตรสําหรับการอธิบายลักษณะวัตถุ เชน เมตริกซ เวคเตอรลกัษณะเฉพาะ เพ่ือคํานวณตัวอธิบายวัตถุ 

CLO10: เขียนโปรแกรมดานคอมพิวเตอรวิทัศนเพ่ือแยกวัตถุได  

CLO11: เขียนโปรแกรมเพ่ือฝกตัวแบบปญหาประดิษฐเพ่ือรูจําวัตถุได  

CLO12: เขียนโปรแกรมเพ่ือแยกลักษณะเดนและอธิบายวัตถุได  

CLO13: ประยุกตใชอัลกอริทึมที่มีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับการวิเคราะหพ้ืนที่และตัดรอยตอ (Seam Carving) ได 

  

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1)     

CLO3: อธิบายภาพรวมของขั้นตอนการทํางานของโครงรางงานวิจัยได 

CLO4:  อธิบายอัลกอรึทึมที่เกี่ยวของกับโครงรางงานวิจัยได 

CLO5: เขียนโปรแกรมตนแบบเพ่ือเปนตัวอยางในการอธิบายวัตถุประสงคของโครงรางงานวิจัยใหผูเกี่ยวของเขาใจไดงาย 

  

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO4: อธิบายภาพรวมของขั้นตอนการทํางานของโครงงานวิจัยได 

CLO5: อธิบายอัลกอรึทึมที่ใชในโครงงานวิจัยได 

CLO6: เขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหาไดตรงตามวัตถุประสงค 

  

517 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 600 ช่ัวโมง) 

CLO6: ประยุกตใชอัลกอริทึมที่เหมาะสมกับงานที่ไดรับมอบหมาย 
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519 161 คณิตศาสตรธุรกิจและการวิเคราะห 3(2-2-5) 

CLO1: อาน เขียน และอธิบายบัญชีรายรับ รายจาย 

CLO2: อธิบายและนําทฤษฎีดอกเบ้ียเบ้ืองตนไดและมูลคาเงินตามเวลาใชประโยชน  

CLO3: จัดการและวิเคราะหขอมูลไดเชิงสถิติ 

  

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO4: ประยุกตใชแนวคิด หลักการ และอัลกอริทมึที่เกี่ยวกับการทําเหมืองขอมูล และการหาสารสนเทศจากฐานขอมูลขนาดใหญดวยวิธี

ทางสถิติและการเรียนรูดวยเครื่องกล 

CLO8: ประยุกตใชเชิงตัวเลขหรือเทคโนโลยีที่เหมาะสมสําหรับงานวิเคราะหขอมูล 

  

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

CLO10: ทํา CI/CD Pipeline สําหรับ DevOps Team ได 

  

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(2-2-5) 

CLO4: บูรณาการความรูดานเทคโนโลยี และธุรกิจเพ่ือวิเคราะหโอกาสทางธุรกิจเชิงประสิทธิภาพ 

  

520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรมและเทคโนโลย ี 3(3-0-6) 

CLO3: ประยุกตนวัตกรรมและเทคโนโลยี เพ่ือนําเสนอแนวคิดทีแ่กปญหาทีส่ํารวจจริง 
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520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO11: ประยุกตใชเชิงตัวเลขหรือเทคโนโลยีที่เหมาะสมสําหรับงานวิเคราะหขอมูลโบราณคดีเชิงดิจิทัล 

CLO12: ประยุกตใชการรับรูจากระยะไกลทางโบราณคดีเพ่ือการบริหารจัดการภาพถายทางอากาศและภาพจากดาวเทียม 

  

520 464 สกรัมเกม       3(3-0-6) 

CLO2: เขียน User Story และกําหนดการจัดลําดับความสําคัญ 

CLO3: ประยุกตใช Scrum Game กับปญหาในงาน 

   
PLO13 กําหนดขอบเขตการทํางาน ติดต้ังพรอมต้ังคาการใชงานระบบคอมพวิเตอรและเครือขาย 

  

514 271 อิเล็กทรอนิกสสําหรับนักคอมพิวเตอร 3(2-3-4) 

CLO3: ประกอบวงจรไฟฟาสําหรับใชในงานพัฒนาโปรแกรมประยุกตทางคอมพิวเตอร 

  

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 3(2-2-5) 

CLO8: เลือกเกทพ้ืนฐานที่เหมาะสมสําหรับสรางวงจรขนาดเล็กเพ่ือการใชงานตามวัตถุประสงค  

CLO9: เลือกไอซีที่เหมาะกับระดับแรงดันไฟฟาในสถาวะแวดลอมการทํางาน  

  

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร    3(3-0-6) 

CLO5: เลือกใชระบบคอมพิวเตอรใหตรงตามตองการในการนํามาใชงาน 
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517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO3: กําหนดที่อยูของอุปกรณภายในเครือขายและสามารถแบงเครือขายยอยได 

  

517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 

CLO11: ติดต้ังระบบปฏิบัติการ Linux 

  

517 323 ความชํานาญในการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา 3(3-0-6) 

CLO5: ติดต้ังสวนประกอบพ้ืนฐาน และโปรแกรมเสริมสําหรับพัฒนาระบบสารสนเทศดวยภาษาจาวาได 

  

517 341 โครงสรางพ้ืนฐานและสถาปตยกรรมเครือขาย 3(2-2-5) 

CLO3: จัดสรรและกําหนดหมายเลขที่อยูใหแกอุปกรณภายในเครือขายและสามารถแบงเครือขายยอยได  

CLO4: กําหนดการเช่ือมโยงระหวางเครือขายดวยโพรโทคอลทีซพีี/ไอพีได 

CLO5: บริหารจัดการอุปกรณหาเสนทางทั้งแบบตายตัวและแบบพลวัตดวยโพรโทคอลจัดเสนทางได  

  

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง 3 (3-0-6) 

CLO8:  เลือกใชอุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร เซนเซอร และตัวปฏิบัติงานเชิงกายภาพในการสรางอุปกรณไอโอทีไดอยางเหมาะสม 

CLO9:  เลือกใชและติดต้ังระบบองคประกอบเพ่ือสนับสนุนการทาํงานระบบไอโอทีไดอยางเหมาะสมกับการใชงาน 

  

517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ  3(2-2-5) 

CLO8: ใชงานระบบประมวลผลแบบกลุมเมฆ 
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CLO9: ติดต้ังระบบ Hadoop  

  

517 442 การออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO2: ติดต้ังและต้ังคาเครือขายสวนตัวเสมือน เครือขายไรสาย และเครือขายบริเวณกวาง 

CLO3: ติดต้ังเครื่องผูใชบริการและเครื่องผูใหบริการ  

CLO4: จัดการระบบบัญชีผูใช ต้ังคาการควบคุมการเขาถึง 

  

517 461 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม 3(2-2-5) 

CLO3: สามารถสั่งและทดสอบใหโหนดเริ่มการทํางานและสื่อสารกับโหนดอ่ืน ๆ ในระบบได 

CLO4: ติดต้ังระบบปฏิบัติการลินุกซและระบบปฏิบัติการหุนยนตได  

  

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO3: เลือกใชสวนประกอบตาง ๆ เพ่ือสรางเปนระบบสนับสนุนการทําธุรกิจ 

  

517 463 การเปลี่ยนแปลงสูดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO6: เลือกใชเครื่องมือและแพลตฟอรมสําหรับการเปลี่ยนแปลงดิจิทัล 

  

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO6: เลือกใชสวนประกอบระบบคอมพิวเตอรและเครือขายที่ใชในระบบสารสนเทศไดเหมาะสม 
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517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO6: กําหนดคาตาง ๆ ของระบบคอมพิวเตอรและเครือขายที่ใชในระบบสารสนเทศไดเหมาะสม  

  

517 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 600 ช่ัวโมง) 

CLO3: เลือกใชเครื่องมือที่ชวยใหงานที่ไดรับมอบหมายดําเนินการสําเร็จภายใตสิ่งแวดลอมในสถานที่ทํางาน 

  

520 323 การจัดการเน้ือหาและสินทรพัยแบบดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO2: ใชงาน ติดต้ัง และจัดการโปรแกรมประเภทการจัดการเน้ือหาได 

CLO5: ติดต้ัง ทดสอบ และใหบริการระบบสารสนเทศที่พัฒนาขึ้นได 

  

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO1: ติดต้ังโปรแกรมสําเร็จรูปที่เกีย่วของกับการทําเหมืองขอมูลได   

  

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

CLO3: ใชงาน Git flow ได  

CLO4: ติดต้ัง LEMP stack ดวย Docker ได  

CLO5: ติดต้ัง VPS และ Let’s encrypt ดวย Docker container ได 

CLO7: ติดต้ัง API Gateway และระบบ Monitoring ได 

CLO11: ติดต้ัง Database Cluster ดวย Docker Container ได 
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520 361 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 3(3-0-6) 

CLO5: อธิบายอุปกรณฮารดแวร ซอฟตแวร และเน็ตเวิรคที่ใชในระบบสารสนเทศได 

  

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

CLO11: เลือกใชสวนประกอบของระบบคอมพิวเตอรและเครือขายที่เหมาะสมกับงาน 

CLO13: อธิบายวิธีการติดต้ังระบบแบบธรรมดาและแบบเอไจล 

CLO14: อธิบายการบํารุงรักษาระบบ แบบธรรมดาและแบบเอไจล 

  

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5)     

CLO4: ติดต้ังโปรแกรมสําเร็จรูปทั้งบนโทรศัพทเคลื่อนที่และคอมพิวเตอรสวนบุคคลที่เกี่ยวของกับงานโบราณคดีเชิงดิจิทัลได  

   
PLO14 ประยุกตใชความรูในการแกปญหาดานการรักษาความม่ันคงปลอดภัยของขอมูลของระบบคอมพิวเตอรภายใตกฎหมายโดยยึดหลกัจริยธรรมของการใชขอมูล

และสารสนเทศ 

  

517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล   3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายหลักการเบ้ืองตนของสิทธ์ิในการเขาถึงขอมูลรวมถงึเขาใจหลักการของกฎหมายคุมครองขอมูลสวนบุคคลเพ่ือสรางความพรอม

ในการเปนพลเมืองดิจิทัล 

  

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1    4(2-4-6) 

CLO7: ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตอตนเองในการเขาช้ันเรียน 
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517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2    4(2-4-6) 

CLO7: ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตอตนเองในการเขาช้ันเรียน 

  

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

CLO3: อธิบายการรักษาความมั่นคงปลอดภัยในการพัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุ 

  

517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO4: อธิบายการรักษาความมั่นคงปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย 

  

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3(2-2-5) 

CLO4: เขียนโปรแกรมเพ่ือรักษาความมั่นคงปลอดภัยบนเว็บ  

  

517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 3(2-2-5) 

CLO11: กําหนดคาความปลอดภัยของฐานขอมูล  

  

517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 

CLO11: กําหนดคาความปลอดภัยบนระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

  

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม  3(3-0-6) 

CLO8: ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย 
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517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที ่ 3(3-0-6) 

CLO5: อธิบายสิทธ์ิการเขาถึงขอมูลในเครื่องโทรศัพท 

CLO6: ดําเนินการขอสิทธ์ิเขาถึงขอมูลบนเครื่องโทรศัพทของผูใช 

  

517 325 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับหลายแพลตฟอรม 3(2-2-5) 

CLO11: ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตอตนเองในการเขาช้ันเรียนและสงงานตามกําหนด 

  

517 342 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายพ้ืนฐานและเปาหมายของความมั่นคงปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย 

CLO2: ดําเนินการพิสูจนตัวจริง การควบคุมการเขาถึงระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย 

CLO6: อธิบายความมั่นคงปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและเครือขายในประเด็นทางจริยธรรมและกฎหมาย 

CLO4: อธิบายกระบวนการของลายมือช่ือดิจิทัล ใบรับรองดิจิทัล  

CLO5: อธิบายรูปแบบภัยคุกคามและการปองกันระบบ 

   

517 443 การจัดการความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร 3(2-2-5) 

CLO2: อธิบายการจัดการความปลอดภัยในระบบเครือขาย 

CLO3: อธิบายการจัดการความปลอดภัยบนสื่อสังคมออนไลนและแอพลิเคชันเว็บ 

CLO4: อธิบายการจัดการความปลอดภัยบนระบบคลาวด 

CLO5: ประยุกตใชความรูเพ่ือการประเมินและการจัดการความเสี่ยงบนระบบเครือขาย 
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517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง 3(3-0-6) 

CLO15: อธิบายพระราชบัญญัติทางคอมพิวเตอรที่เกี่ยวของกับการปกปองคุมครองขอมูลสวนบุคคลสําหรับการนําอุปกรณบางชนิดที่มีการ

จัดเก็บขอมูลทีอ่าจเขาขายการละเมิดสิทธ์ิ 

CLO16: จัดการระบบสารสนเทศที่เกีย่วของกับการจัดเก็บหรือบริหารขอมูลตามกฎหมายที่กําหนดไวได 

  

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

CLO2: อธิบายประเด็นจริยธรรมการวิจัย 

  

517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา 1(0-2-1) 

CLO1: อธิบายประเด็นจริยธรรมในการทํางาน 

  

517 431 การเรียนรูของเครื่อง                   3(2-2-5) 

CLO12: อธิบายการไดมาซึ่งขอมูลในกรอบของกฎหมาย และการขออนุญาตจากเจาของขอมูล 

  

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO10: ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย 

  

517 433 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน 3(2-2-5) 

CLO22: ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตอตนเองในการสงโครงงานกลุมตามกําหนดเวลา 
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517 442 การออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร   3(2-2-5) 

CLO5: อธิบายการบริหารประสิทธิภาพและความปลอดภัยของเครอืขาย 

  

517 451 คอมพิวเตอรวิทัศน 3(3-0-6) 

CLO17: ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตอตนเองในการสงโครงงานกลุมตามกําหนดเวลา 

  

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO4: อธิบายมาตรฐานความมั่นคงของระบบที่สําคัญ 

CLO5: อธิบายกฎหมายที่เกี่ยวของกับระบบคอมพิวเตอรและธุรกิจ 

CLO6: จัดระบบสารสนเทศตามขอกําหนดของกฎหมาย 

  

517 463 การปรับเปลี่ยนสูดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO7: อธิบายมาตรฐานที่เกี่ยวของกับการปรับแปลงสูดิจิทัล 

  

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO7: อธิบายประเด็นทางจริยธรรมและกฎหมายเกี่ยวกับงาน และมีความรับผิดชอบตอตนเอง 

CLO8:  ระบุแหลงที่มาของความรูและงานที่เกี่ยวของ 

  

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO8:  ระบุแหลงที่มาของความรูและงานที่เกี่ยวของ 
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CLO9: จัดการระบบสารสนเทศเปนไปตามขอกําหนดของกฎหมายและจริยธรรม 

  

517 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง) 

CLO4: อธิบายกฎหมายที่เกี่ยวของกับการใชงานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศกับระบบงานที่ไดรับมอบหมาย 

CLO5: ใชงานขอมูลและโปรแกรมอยางถูกตองตามกฎหมาย 

  

517 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 600 ช่ัวโมง) 

CLO4: ใชงานขอมูลและโปรแกรมอยางถูกตองตามกฎหมาย 

  

517 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

CLO1: นําเสนอผลงานจากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาที่ไดรับอนุญาตจากสถานประกอบการแลว 

  

519 161 คณิตศาสตรธุรกิจและการวิเคราะห 3(2-2-5) 

CLO4: สามารถแสดงความซื่อสัตยสจุริต 

  

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ           3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายถึงกฎหมายสําคัญที่เกีย่วของกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO2:  อธิบายความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับกฎหมายได 

CLO3:  อธิบายประเด็นสําคัญของกฎหมายวาดวยการกระทําความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอรได 

CLO4:  อธิบายถึงประเด็นสําคัญของกฎหมายวาดวยสิทธิในการแสดงความคิดเห็นอยางเสรีได 
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CLO5: อธิบายประเด็นสําคัญของกฎหมายเกี่ยวกับลายมือช่ืออิเล็กทรอนิกส และการออกใบรับรองอิเล็กทรอนิกสได 

CLO6: อธิบายหลักการและสาระสําคัญของกฎหมายคุมครองขอมูลสวนบุคคลได 

CLO7: อธิบายประเด็นสําคัญเกี่ยวกบัจรรยาบรรณในการใชสารเทศ และเทคโนโลยีสารสนเทศได 

  

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายความหมายของแนวคิดการพิสูจนตัวตนการอนุญาต การควบคุม และการเขาถึงได 

  

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO10: อธิบายหลักการเบ้ืองตนของสิทธ์ิในการเขาถึงขอมูล 

CLO11: อธิบายหลักการของกฎหมายคุมครองขอมูลสวนบุคคลในกรณีของการนําขอมูลสวนบุคคลมาทําเหมืองขอมูล 

  

520 348 เดฟเซคออปสเชิงปฏิบัติ  3(2-2-5) 

CLO1: ประยุกตใชแนวคิดของ Security as code 

CLO2: ใชมาตรฐานและนโยบายความมั่นคงปลอดภัยในการพัฒนาซอฟตแวร 

CLO3: พัฒนาซอฟทแวรโดยใชเทคโนโลยีคอนเทนเนอรอยางปลอดภัย และสามารถแสกนหาชองโหวของซอรสโคด สภาพแวดลอมฐานขอมูล 

และเครือขายได 

CLO4: เฝาระวัง วิเคราะห Logs ของระบบหรือซอฟตแวรขณะรันไทมได 

CLO5: ใชเครื่องมืออัตโนมัติในการพัฒนาซอฟทแวรดวยความปลอดภัยได 
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520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

CLO8: อธิบายหลกักฎหมายที่เกี่ยวของกับการจัดต้ังและดําเนินธุรกิจ 

CLO9: อธิบายจริยธรรมและกฎหมายในการเขาถึงและใชขอมลูเชิงธุรกิจและขอมูลสวนบุคคล 

  

520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม และเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

CLO3: นําเสนอแนวคิดของธุรกิจนวัตกรรมที่เกิดประโยชนตอผูใช โดยไมขัดกับกฎหมาย และจริยธรรม 

  

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

CLO12:  ประเมินความมั่นคงของระบบ 

CLO16: อธิบายการประเมินความมั่นคงของระบบ 

CLO20:  อธิบายจริยธรรมของวิศวกรซอฟตแวร 

CLO21: อธิบายกฎหมายที่เกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟตแวร 

  

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO13: อธิบายหลักการเบ้ืองตนของสิทธ์ิในการเขาถึงขอมูล 

CLO14: อธิบายหลักการของกฎหมายคุมครองขอมูลสวนบุคคลในกรณีเปนขอมูลเชิงประวัติศาสตรและโบราณคดีที่เกี่ยวกับบุคคล 

   
PLO15 ปฏิบติังานภายใตรปูแบบของการทํางานเปนทมีเพื่อบรรลเุปาหมายในการดําเนนิงานรวมกัน 

  

515 232 ความนาจะเปนสําหรับนักวิทยาการคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 
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CLO4: จัดสรรเวลา และความรับผิดชอบของสมาชิกเพ่ือใหการทํางานบรรลุเปาหมายได 

  

515 341 การวิจัยดําเนินงาน 3(2-2-5) 

CLO4: ระเบียบวินัย ตรงตอเวลา 

  

515 342 การวิจัยดําเนินงานสําหรับการจัดการโลจิสติกสและโซอุปทาน 3(2-2-5) 

CLO4: ระเบียบวินัย ตรงตอเวลา 

515 351 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการบริหารความเสี่ยงและการประกันภัย 3(3-0-6) 

CLO8: ทํางานรวมกับผูอ่ืนได   

  

515 352 หลักคณิตศาสตรประกันภัย 3(3-0-6) 

CLO8: ทํางานรวมกับผูอ่ืนได   

  

517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล   3(2-2-5) 

CLO2: ใชงานโปรแกรมประยุกตเพ่ือสงเสริมการทํางานแบบรวมมือกันและการทาํงานเปนทีม  

CLO3: ใชงานโปรแกรมประยุกตเพ่ือการติดตอและการสื่อสาร  

  

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 3(2-2-5) 

CLO10: แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

CLO11: อธิบายเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 
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517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร    3(3-0-6) 

CLO7: แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

CLO8: อธิบายเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 

  

517 300 ภาษาอังกฤษสําหรับนักคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

CLO1: สามารถติดตามงานจากเพ่ือนรวมกลุม 

  

517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที ่ 3(3-0-6) 

CLO7:  จัดสรรงานใหสมาชิกในทีม 

CLO8:  ประสานงานภายในทีม เพ่ือสงมอบงานที่ครบถวนและตรงเวลา 

CLO9:  อธิบายขอบเขตงาน รูปแบบความตองการ และนํามาสรุปเปนขอตกลงที่เขาใจตรงกันภายในทีมได 

CLO10: รายงานความกาวหนาของงาน อุปสรรค และแนวทางแกไขใหทีมรับทราบไดอยางสม่ําเสมอ และทั่วถึง 

  

517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล 3(3-0-6) 

CLO7:  แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

  

517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส 3(2-2-5) 

CLO16: แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 
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517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล                   3(2-2-5) 

CLO18: แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

  

517 353 สื่อประสมดิจทิัล  3(3-0-6) 

CLO5:  แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

  

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง  3(3-0-6) 

CLO19:  แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

  

517 431 การเรียนรูของเครื่อง                   3(2-2-5) 

CLO12: แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

  

517 433 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน 3(2-2-5) 

CLO23: ทําโครงงานกลุมใหสําเร็จลุลวงได 

  

517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 3(3-0-6) 

CLO7: แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

  

517 435 ระบบแนะนํา 3(3-0-6) 

CLO7: แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 
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517 451 คอมพิวเตอรวิทัศน 3(3-0-6) 

CLO17: ทําโครงงานกลุมใหสําเร็จลุลวงได 

  

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO7: แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

  

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO11: ทํางานรวมกับผูที่เกี่ยวของกับโครงงานวิจัยได 

  

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO11: ทํางานรวมกับผูที่เกี่ยวของกับโครงงานวิจัยได 

  

517 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 600 ช่ัวโมง) 

CLO9: นําเสนอภาพรวมของงานและสวนงานที่รับผิดชอบทํางานรวมกันได 

  

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

CLO13: จําลองการพัฒนา Web Application ในรูปแบบการทํางานจริงแบบ DevOps Team ได   

  

520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม และเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

CLO5: ทํางานเปนทีม และปฏิบัติตามบทบาท (Role) ที่ไดรับมอบหมายในทีม 
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520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร                   3(3-0-6) 

CLO19: บริหารจัดการทีม และแสดงตัวอยางการบริหารจัดการทีมได 

  

520 464 สกรัมเกม       3(2-2-5) 

CLO4: ทํางานเปนทีม เขาใจบทบาทของสมาชิกในทีม 

CLO6: ตกลงขอบเขตงานรวมกัน และสรุปงานที่ทาํเสร็จไดตรงกันภายในทีม 

   
PLO16 พูดและเขียนทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ เพือ่สื่อสารทําความเขาใจในดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

    

กิจกรรมเสรมิหลักสูตร (การเตรียมความพรอมภาษาอังกฤษเพ่ือการสมคัรงาน) 45 ช่ัวโมง 

CLO1: คนหาขอมูลตําแหนงงาน และกรอกขอมูลสวนตัว 

CLO2: เขียนประวัติเพ่ือการสมัครงาน (Curriculumn Vitae) 

CLO3: เขียนจดหมาย และเขียนจดหมายไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส (e-mail) 

CLO4: พูดแนะนําตนเอง และพูดสนทนาโตตอบสําหรับการสัมภาษณงาน 

  

517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล   3(2-2-5) 

CLO4: ใชงานโปรแกรมประยุกตเพ่ือนําเสนอผลงานอยางสรางสรรค  

CLO5: สื่อสารดวยการใชวิธีการจินตทัศนสารสนเทศอยางงายเพ่ือนําเสนอผลงาน 
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517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 3(2-2-5) 

CLO12: รายงานความกาวหนาและปญหาของงานตนเอง ติดตามผลของงานและใชภาษาในการสื่อสารในการนําเสนออยางเหมาะสม 

  

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ         3(2-2-5) 

CLO4: เลือกประเภทไดอะแกรมที่เหมาะสมเพ่ือทําความเขาใจกับผูใชในการพัฒนาซอฟตแวรได 

  

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร    3(3-0-6) 

CLO9: รายงานความกาวหนาและปญหาของงานตนเอง ติดตามผลของงานและใชภาษาในการสื่อสารในการนําเสนออยางเหมาะสม 

CLO10: นําความรูในเรื่องระบบโครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรไปถายทอดหรืออธิบายเหตุผลในการเลือกใชคอมพิวเตอรให

เหมาะสมกับการทํางานได  

  

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3(2-2-5) 

CLO5: นําเสนอ Web Application ที่พัฒนาขึ้น เพ่ือแบงปนความรูกับเพ่ือนรวมช้ันได 

  

517 300 ภาษาอังกฤษสําหรับนักคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

CLO2: อานเอกสารทางเทคนิคที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอร 

CLO3: เขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกสติดตองานที่เปนทางการ 

CLO4: นําเสนอตัวเองและงานในการประชุม 

517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 

CLO15: สื่อสารกับผูรวมทีมถึงเปาหมายของงานเพ่ือความเขาใจที่ตรงกัน 
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CLO16: รายงานความกาวหนาและปญหาของงานตนเอง ติดตามผลของงาน 

  

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม  3(3-0-6) 

CLO18: เขียนบทความเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมตามหัวขอที่กําหนด และสอนผูอ่ืนใหเขาใจได 

  

517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล 3(3-0-6) 

CLO8:  อธิบายเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน  

CLO9:  รายงานความกาวหนาและปญหาของงานของผูเรียน ติดตามผลของงาน 

CLO12:  นําเสนองานวิจัยใหมที่เกี่ยวของกับดานปญญาประดิษฐที่เนนดานรูปแบบการแทนความรูใหม ๆ ใหผูรวมช้ันเรียนฟง 

  

517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส 3(2-2-5) 

CLO17: อธิบายเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 

CLO18: รายงานความกาวหนาและปญหาของงานตนเอง ติดตามผลของงานและ 

CLO21: นําเสนองานวิจัยใหมที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรกราฟกสใหผูรวมช้ันเรียนฟง 

  

517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล                   3(2-2-5) 

CLO19: อธิบายเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 

CLO20:  รายงานความกาวหนาและปญหาของงานตนเอง ติดตามผลของงานของสมาชิกในกลุม 

CLO23: นําเสนองานวิจัยใหมที่เกี่ยวของกับการประมวลผลภาพดิจิทัลใหผูรวมช้ันเรียนฟง 
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517 353 สื่อประสมดิจทิัล  3(3-0-6) 

CLO6:  สื่อสารและนําเสนอความคิดอยางมีเหตุผลผานการพูดและการเขียนอยางมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับผูรับสาร 

CLO9:  นําเสนอผลการศึกษาคนควา ดวยตนเองผานการนําเสนอดวยวาจา ประกอบการใชเทคโนโลยีสมัยใหมได 

  

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง  3(3-0-6) 

CLO20:  อธิบายเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 

CLO21:  รายงานความกาวหนาและปญหาของงานตนเอง ติดตามผลของงานและใชภาษาในการสื่อสารในการนําเสนออยางเหมาะสม 

CLO23:  นําความรูในเรื่องไอโอทีไปถายทอดหรือแนะนําการประยุกตใชงานเพ่ือใหเกิดประโยชนตอองคกรได 

  

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

CLO4:  จัดทําเอกสารรายงานการวิจัยและนําเสนอผลงานวิจัย 

CLO5: เขียนประวัติของตนเอง (CV หรือ Resume) โดยนําเสนอขอมูลที่ถูกตองตามจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

  

517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา 1(0-2-1) 

CLO1: อธิบายคุณสมบัติของตําแหนงงานได 

CLO2: เขียนประวัติของตนเอง (CV หรือ Resume) โดยนําเสนอขอมูลที่ถูกตองตามจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

CLO3: จัดเตรียมเอกสารสมัครงานถกูตองครบถวนเพ่ือสงไปยังสถานประกอบการได 

CLO4: ติดตอสถานประกอบการและสงใบสมัครพรอมประวัติไปยังบริษัทเพ่ือเขารับการคัดเลือกจากสถานประกอบการ 

CLO5: เลือกเครื่องแตงกายไดอยางเหมาะสมเมือ่เขารับการคัดเลือก 

CLO6: ตอบคําถามในการสัมภาษณดวยความชัดเจนเขาใจงายและสุภาพ 
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517 431 การเรียนรูของเครื่อง                   3(2-2-5) 

CLO13: อธิบายเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 

CLO14:  รายงานความกาวหนาและปญหาของงานตนเอง ติดตามผลของงานของสมาชิกในกลุม 

CLO17: นําเสนองานวิจัยใหมที่เกี่ยวของกับเทคนิควิธีการเรียนรูของเครื่องใหผูรวมช้ันเรียนฟง 

  

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO11: นําเสนองานประยุกตในการประมวลผลขอความตามที่ไดรับมอบหมาย 

CLO13: อธิบายขั้นตอนการทํางานของชุดคําสั่งในโปรแกรมใหผูอ่ืนเขาใจได 

  

517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 3(3-0-6) 

CLO8: สื่อสารเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 

CLO9: รายงานความกาวหนาและปญหาของงานของผูเรียน ติดตามผลของงาน 

CLO12: นําเสนองานวิจัยใหมที่เกี่ยวของกับระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ ใหผูรวมช้ันเรียนฟง 

  

517 435 ระบบแนะนํา 3(3-0-6) 

CLO8: สื่อสารเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 

CLO9: รายงานความกาวหนาและปญหาของงานของผูเรียน ติดตามผลของงาน 

CLO12: นําเสนองานวิจัยใหมที่เกี่ยวของกับระบบแนะนําใหผูรวมช้ันเรียนฟง 
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517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ  3(2-2-5) 

CLO13: สื่อสารเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 

CLO14:  รายงานความกาวหนาและปญหาของงานตนเอง ติดตามผลของงาน 

  

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO8: เขียนแผนธุรกจิเพ่ือการเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 

CLO9: สื่อสารเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 

CLO10: รายงานความกาวหนาและปญหาของงานตนเอง ติดตามผลของงานสม่ําเสมอ  

  

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO12: เขียนและนําเสนอโครงรางงานวิจัย 

CLO14: อธิบายโครงรางงานวิจัยใหผูอ่ืนเขาใจได 

  

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO12: เขียนและนําเสนอโครงงานวิจัย 

CLO14: อธิบายโครงงานวิจัยใหผูอ่ืนเขาใจได   

  

517 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง) 

CLO4: นําเสนอขอมูลและสื่อสารใหผูที่เกี่ยวของกับงานเขาใจ 
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517 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 600 ช่ัวโมง) 

CLO8: เขียนรายงานสวนงานที่ปฏิบัติและผลการทาํงาน 

  

519 161 คณิตศาสตรธุรกิจและการวิเคราะห 3(2-2-5) 

CLO5: นําเสนอขอมูลที่ผานการวิเคราะหและแปลผลได 

  

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

CLO7: ใชทักษะในการใชภาษาเพ่ือสื่อสารความรูทางสถิติ และเลือกใชรูปแบบการสื่อสารไดอยางเหมาะสม 

  

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO5: สื่อสารดวยการใชวิธีการจนิตทัศนสารสนเทศเพ่ือนําเสนองานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO6: สื่อสารดวยการใชวิธีการจินตทัศนสารสนเทศเพ่ือนําเสนองานไดอยางมีประสิทธิภาพ   

CLO9: คนควา รวบรวม และประเมินขอมูล จากแหลงขอมูลที่หลากหลายอยางมีวิจารณญาณ 

  

  

520 463 การทดสอบซอฟตแวร   3(2-2-5) 

CLO8: ทําสรุปรายงานการทดสอบ และนําเสนอได 
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520 464 สกรัมเกม       3(2-2-5) 

CLO5: สรุปความสําเรจ็ของงาน ความผิดพลาดในงาน และเสนอแนวทางปรับปรุง 

  

PLO17 ติดตามขาวสาร ขอมูลและความกาวหนาทางเทคโนโลยีที่เก่ียวของกับงานดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

  

517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล   3(2-2-5) 

CLO6: ดําเนินการคนควา รวบรวม และประเมินขอมูล จากแหลงขอมูลที่หลากหลายอยางมีวิจารณญาณเพ่ือสรางความรอบรูทางดานขอมูล

และสื่อ 

  

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 3(2-2-5) 

CLO13: อานงานที่เกี่ยวของกับเทคนิคใหม ๆ ที่ใชในการวิเคราะหและออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 

  

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ         3(2-2-5) 

CLO5: ติดตามความกาวหนาของการพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ ดวยวิธีการใหม ๆ ได 

  

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร    3(3-0-6) 

CLO11: อานบทความหรืองานวิจัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนาสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรไดอยางเขาใจ 

  

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3(2-2-5) 

CLO6: นําเสนอแนวคิดการประยุกต Web application ดวยเทคโนโลยีใหมๆ  ที่ทันสมัย  
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517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 

CLO17: ระบุความแตกตางของลักษณะการทํางานบนระบบปฏิบัติการที่ทํางานบนอุปกรณคอมพิวเตอรที่หลากหลาย   

  

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม  3(3-0-6) 

CLO17: ยกตัวอยางภาษาโปรแกรมในยุคปจจุบัน โดยจําแนกตามกรอบแนวคิดของภาษาโปรแกรมได 

  

517 323 ความชํานาญในการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา 3(3-0-6) 

CLO6: สืบคนขอกําหนดการใชงานคลาส และ API ที่ทันสมัยของภาษาจาวาได 

  

517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที ่ 3(3-0-6) 

CLO11:  สืบคนและนําเสนอเทคโนโลยีใหม ๆ ที่เกี่ยวของกับการพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที ่

  

517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล 3(3-0-6) 

CLO10:  อานงานวิจัยที่ใชเทคนิคใหม ๆ ของรูปแบบการแทนความรูและการใหเหตุผล   

CLO11: ฟงงานวิจัยใหม ๆ ที่เกี่ยวของกับดานปญญาประดิษฐที่เนนดานรูปแบบการแทนความรูใหม ๆ 

  

517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส 3(2-2-5) 

CLO19: อานงานนําเสนอในการสรางภาพที่ใชเทคนิคใหม ๆ 

CLO20: ฟงงานวิจัยใหม ๆ ที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรกราฟกสและสอบถามความรู 
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517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล                   3(2-2-5) 

CLO21: อานงานการประมวลผลภาพที่ใชเทคนิคใหม ๆ 

CLO22: ฟงงานวิจัยใหม ๆ ที่เกี่ยวของกับการประมวลผลภาพดิจิทัลและสอบถามความรู 

  

517 353 สื่อประสมดิจทิัล  3(3-0-6) 

CLO7:  ใชเทคโนโลยี สมัยใหมในการ สืบคนขอมลูทางสื่อประสมดิจิทัล 

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง  3(3-0-6) 

CLO22:  อานบทความหรืองานวิจัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนาระบบไอโอทีในปจจุบัน 

  

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

CLO6: คนหาบทความวิจัยและการอานทําความเขาใจบทความวิจัย 

CLO3:  อธิบายระบบฐานขอมูลทางวิชาการเพ่ือใชในการสืบคนงานวิจัย 

  

517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา 1(0-2-1) 

CLO8: คนหาตําแหนงงานและสภาวะของบริษัท 

  

517 431 การเรียนรูของเครื่อง                   3(2-2-5) 

CLO15: อานงานการเรียนรูของเครื่องที่ใชเทคนิคใหม ๆ 

CLO16: ฟงงานวิจัยใหม ๆ ที่เกี่ยวของกับการเรียนรูของเครื่องและสอบถามความรู 
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517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO12: ยกตัวอยางงานประยุกตในการประมวลผลภาษาธรรมชาติในยุคปจจุบัน 

  

517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 3(3-0-6) 

CLO10: อานงานวิจัยที่ใชเทคนิคใหม ๆ ของระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ   

CLO11: ฟงงานวิจัยใหม ๆ ที่เกี่ยวของกับกับระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ   

  

517 435 ระบบแนะนํา 3(3-0-6) 

CLO10: อานงานวิจัยที่ใชเทคนิคใหม ๆ ของระบบแนะนํา   

CLO11:  ฟงงานวิจัยใหม ๆ ที่เกี่ยวของกับกับระบบแนะนํา   

  

517 436 ระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย 3(2-2-5) 

CLO6: อานบทความแนวโนมการพัฒนาของระบบคอมพิวเตอรวินิจฉัยในอนาคตอันใกลได 

  

517 443 การจัดการความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร 3(2-2-5) 

CLO6: อธิบายเทคโนโลยีและเครื่องมือในปจจุบันที่ใชในการรักษาความปลอดภัยบนไซเบอร 

  

517 461 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม         3(2-2-5) 

CLO7:  สืบคน และประยุกตใชสวนเสริมของระบบปฏิบัติการหุนยนตที่มีการพัฒนาใหมได 

CLO8:  สืบคนขอกําหนดการใชงานของแบบจําลองหุนยนต เชน หุนยนตเคลื่อนที่ และหุนยนตแขนกลได 
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CLO9:  สืบคนขอมูลเกีย่วกับการประมวลผลภาพ การระบุตําแหนงตัวเอง และ การทําแผนที ่ได 

CLO10:  สืบคนขอมูลที่เกี่ยวของ ติดต้ังโปรแกรมเพ่ิมเติม และทําการทดลองเกี่ยวกับ การควบคุมหุนยนตเคลื่อนที่ การควบคมุแขนกลได และ 

การทํางานรวมกันของหุนยนต ได 

  

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO11: ฟงผูเช่ียวชาญในสาขาธุรกิจที่ดําเนินการ 

  

517 463 การปรับเปลี่ยนสูดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO6: สืบคนกรณีศึกษาขององคกรที่เกี่ยวของกับการปรับแปลงสูดิจิทัล 

  

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO13: นําเสนอความรูและงานที่เกี่ยวของกับโครงรางงานวิจัยที่ทันสมัยได 

  

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO13: นําเสนอความรูและงานที่เกี่ยวของกับโครงงานวิจัยที่ทันสมัยได 

  

517 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 600 ช่ัวโมง) 

CLO5: คนควางานที่เกี่ยวของกับงานที่ไดรับมอบหมาย 
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517 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

CLO1: รวบรวมความรู และนําเสนอความรู พรอมผลการดําเนินงานจากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาในรูปแบบของรายงาน  

CLO2: นําเสนอการประยุกตความรูที่ไดรับจากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา   

CLO3: นําเสนอแนวทาง และการวางแผนเพ่ือตอยอดความรูจากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาในการบูรณาการกับปญหาอ่ืนๆ ได 

  

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

CLO6: ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรทางสถิติ หรือใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลไดเหมาะสมกับสถานการณ 

  

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบประสบการณผูใช           3(3-0-6) 

CLO3: อธิบายผลกระทบของเทคโนโลยีที่มีตอมนุษย และวางแผนในการเลือกใชเทคโนโลยีที่เหมาะสมได 

CLO8: ใชเทคโนโลยีสมัยใหมในการสืบคนขอมูล ศกึษาคนควา เกี่ยวกับการออกแบบโดยยึดผูใชเปนศูนยกลาง และตามประสบการณของ

ผูใช 

  

520 323 การจัดการเน้ือหาและสินทรพัยแบบดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO6: ศึกษา สืบคน และประยุกตใช ความรูใหม เทคโนโลยีใหมไดดวยตนเอง 

  

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO6: คนควา รวบรวม และประเมินขอมูล จากแหลงขอมูลที่หลากหลายอยางมีวิจารณญาณ 

CLO7: เลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลเพ่ือการสรางสรรคผลงาน หรือการนําเสนอผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

CLO11: ตรวจติดตามความคืบหนาโครงการ และแสดงตัวอยางการตรวจติดตามโครงการได 

CLO25: อธิบายเทคโนโลยีใหมที่เกี่ยวของกับการวิเคราะหและออกแบบระบบและสอบถามความรู 

  

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO10: เลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลเพ่ือการสรางสรรคผลงาน หรือการนําเสนอผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  

520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม       3(3-0-6) 

CLO6: ใชเทคโนโลยีสมัยใหมในการสืบคนขอมูล และนําเสนอผลการศึกษาคนควาดวยตนเองผานการนําเสนอดวยวาจา ประกอบการใช

เทคโนโลยีสมัยใหมได 

   
PLO18 วิเคราะห ออกแบบและพัฒนาระบบคอมพิวเตอรเพื่อแกไขปญหาใหตรงตามความตองการของผูใชและบูรณาการตามบริบทของสงัคม 

  

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ         3(2-2-5) 

CLO6:  วิเคราะหและออกแบบระบบงานตามหลักการเชิงวัตถุได 

CLO7: พัฒนาซอฟตแวรตามรูปแบบการออกแบบมาตรฐาน (Design Patterns) ได  

CLO8: พัฒนาซอฟตแวรแบบโปรแกรมควบคุมแบบจําลองทรรศนะ (Model View Controller) ได 

  

517 311 การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธี 3(3-0-6) 

CLO2: วิเคราะหความซับซอนทางดานเวลาคําสั่งพ้ืนฐาน 
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517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 

CLO1: เขียนโปรแกรม Thread 

CLO2: เขียนโปรแกรมรับสงขอมูลจากอุปกรณหน่ึงไปยังอีกอุปกรณหน่ึง เชน Network Card ไป Disk โดยลดการ Copy ไปยัง User 

Memory Space 

CLO12: เลือกใชคําสั่ง Unix เบ้ืองตน 

  

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม  3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายแนวคิด ลักษณะสําคัญของภาษาโปรแกรมตามกรอบแนวคิดหลัก ไดแก ภาษาเชิงคําสั่ง ภาษาเชิงวัตถุ ภาษาเชิงฟงกชัน ภาษา

เชิงตรรกะ 

CLO2: อธิบายสวนประกอบและโครงสรางไวยากรณของโปรแกรมที่สัมพันธกับแนวคิดของภาษาโปรแกรมได 

CLO3:  อธิบายรูปแบบและความหมายของไวยากรณตามคูมืออางอิงของภาษาโปรแกรมได 

CLO4: ระบุไวยากรณที่มคีวามกํากวมได 

CLO5: อธิบายขั้นตอนการแปลภาษา และจําแนกตัวแปลภาษาได  

CLO6: เขียนโปรแกรมไดถูกตองตามไวยากรณ โดยใชภาษาเชิงคําสั่ง ภาษาเชิงวัตถุ ภาษาฟงกชัน และภาษาเชิงตรรกะเพ่ือแกปญหา 

CLO12: วิเคราะหขอดีขอเสียของภาษาโปรแกรมตามเกณฑที่ใชในการประเมินภาษาได  

CLO13: เลือกภาษาโปรแกรมใหเหมาะสมกับลักษณะงาน   

  

517 323 ความชํานาญในการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา 3(3-0-6) 

CLO1: ประยุกตใชหลักการของการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุและภาษาจาวา 

CLO2: อธิบายลําดับการประมวลผลของโคดโปรแกรมภาษาจาวา และคาดการณผลลัพธไดถกูตอง 
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517 325 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับหลายแพลตฟอรม 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายความหลากหลาย จุดรวม และ จุดตางของแพล็ตฟอรมซอฟตแวรที่สําคัญได และเช่ือมโยงเกี่ยวกับประเด็นดานการเขียน

โปรแกรมสําหรับหลายแพลต็ฟอรมได 

CLO2: เขียนโปรแกรมสําหรับแพลต็ฟอรม 

  

517 326 ไพธอนกับเครื่องมือสําคัญ 3(2-2-5) 

CLO3: เขียนโปรแกรมดวยภาษาไพธอนในการประมวลผลขอมลูได 

  

517 327 การโปรแกรมภาษาโคบอล 3(2-2-5) 

CLO3: เขียนโปรแกรมดวยภาษาโคบอลในการประมวลผลขอมลูขั้นพ้ืนฐานได 

  

517 331 ปญญาประดิษฐ 3(3-0-6) 

CLO18: วิเคราะหอัลกอริทึมที่แตกตางในการแกปญหาเดียวกัน 

  

517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล 3(3-0-6) 

CLO1: เขียนโปรแกรมเพ่ือการอนุมานใหไดคําตอบ 

  

517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส 3(2-2-5) 

CLO1: เขียนโปรแกรมวาดจุด เสน และรูปทรงอยางงายได 

CLO2: เขียนโปรแกรม antialias ขอบได 
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CLO3: เขียนโปรแกรม viewport สวนสนใจของรูปได 

CLO4: เขียนโปรแกรม transform รูปทรงได 

CLO5: เขียนโปรแกรมการใหแสงและเงาได 

CLO6: เขียนโปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหวอยางงายได 

  

517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO1: เขียนโปรแกรมอานไฟลภาพมาแสดงบนหนาจอไดทั้งภาพและบางบริเวณ 

CLO2: เขียนโปรแกรมแปลงภาพและเปลี่ยนสีภาพ 

CLO3: เขียนโปรแกรมยอ ขยายภาพ 

CLO4: เขียนโปรแกรมปรับปรุงภาพ 

CLO5: เขียนโปรแกรมหาขอบภาพ 

  

517 353 สื่อประสมดิจทิัล  3(3-0-6)     

CLO4: ออกแบบและสรางสื่อประสมที่มีสวนปฏิสมัพันธอยางมีประสิทธิภาพ 

  

517 355 การออกแบบและพัฒนาแอนิเมชันสามมิติ 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายภาพรวมของอุตสาหกรรมแอนิแมชัน 3 มิติ เครื่องมอืที่นิยม กระบวนการหลักของการทํางานพ้ืนฐาน ความรูเรื่องมิติ   

CLO2: ใชงานเครื่องมือพ้ืนฐานของการสรางรูปทรง 3 มิติ 

CLO4: ขึ้นรูปแบบจําลอง ปรับแตง และแกไขช้ินงาน 3 มิติ   

CLO6: กําหนดมุมกลอง พ้ืนผิวของวัตถุ และการจดัแสง 
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CLO7: ใชโปรแกรมเพ่ือสรางภาพเคลื่อนไหวเบ้ืองตน  

  

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง 3 (3-0-6) 

CLO1: เขียนโปรแกรมเฟรมแวรเพ่ือกําหนดการทํางานใหกับอุปกรณไอโอทีขี้นพ้ืนฐาน   

CLO2: ทดสอบความถูกตองของเฟรมแวร 

CLO3: เขียนโปรแกรมเพ่ือเช่ือมโยงอุปกรณใหใชบริการอินเตอรเน็ตเพ่ือการทํางานเปนระบบ 

CLO11: วิเคราะห และพัฒนาอุปกรณไอโอที รวมถึงอุปกรณเช่ือมโยงกับระบบการทํางาน ทั้งคอมพิวเตอร อุปกรณพกพา ระบบเซิรฟเวอร

หรือระบบคลาวด เพ่ือการใชงานที่เหมาะกับผูใช 

  

517 431 การเรียนรูของเครื่อง 3(2-2-5) 

CLO2: เขียนโปรแกรมแบงประเภทขอมูล 

CLO3: เขียนโปรแกรมจัดกลุมขอมลู 

CLO4: เขียนโปรแกรมหาการถดถอย 

  

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO1: เขียนโปรแกรมเพ่ือวิเคราะหขอความ เพ่ือหาคําตอบที่เกี่ยวของกับสถิติตาง ๆ ได   

CLO2: เขียนโปรแกรมเพ่ือจําแนกขอความดวยแบบจําลองอยางงายได 

CLO8: เลือกใชไลบรารีที่เกี่ยวของกับการประมวลผลขอความไดเหมาะสมกับงาน 
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517 433 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน 3(2-2-5) 

CLO1: เขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานเพ่ือจัดการภาพได 

CLO2: เขียนโปรแกรมเพ่ือฝกและเรียกใชตัวแบบเชิงลึกได  

CLO3: เขียนโปรแกรมสําหรับแสดงจินตภาพของขอมูลได 

  

517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 3(3-0-6) 

CLO1: เขียนโปรแกรมเพ่ือพัฒนาระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 

CLO2: จําแนกลักษณะขอมูลที่จะนํามาใชระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 

  

517 435 ระบบแนะนํา 3(3-0-6) 

CLO1: เขียนโปรแกรมเพ่ือพัฒนาระบบแนะนํา 

CLO2: จําแนกลักษณะขอมูลที่จะนํามาใชระบบแนะนํา 

  

517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ  3(2-2-5) 

CLO1: เขียนโปรแกรมเพ่ือประมวลผลขอมลูขนาดใหญ 

CLO2: เขียนโปรแกรมเพ่ือนําเขาและสงออกขอมูลขนาดใหญจากระบบจัดเก็บขอมูลขนาดใหญ 

CLO9: เรียนรูคําสั่ง Unix เบ้ืองตน 

  

517 451 คอมพิวเตอรวิทัศน 3(3-0-6) 

CLO1: เขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานเพ่ือจัดการภาพได 
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CLO2: เขียนโปรแกรมเพ่ือแยกวัตถุและใชตัวกรองเชิงพ้ืนที่ได 

  

517 461 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม         3(2-2-5) 

CLO1: เรียกใช API ของระบบปฏิบัติการหุนยนต ดวยภาษาไพธอนได 

CLO2: เขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเพ่ือสรางโหนดได 

CLO3: เขียนโปรแกรมใหโหนดเริ่มการทํางาน และสื่อสารกับโหนดอ่ืน ๆ ในระบบได 

CLO5: ทดสอบการทํางานของโปรแกรมควบคุมหุนยนตที่พัฒนาได 

  

517 481 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการเทคโนโลยีอุบัติใหมในปจจุบัน 

CLO2:  ใชเทคโนโลยีอุบัติใหมใหเกิดประโยชน 

CLO3: วิเคราะหเทคโนโลยีอุบัติใหมทีเ่กี่ยวของกับงาน 

  

517 482 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการเทคโนโลยีอุบัติใหมในปจจุบัน 

CLO2:  ใชเทคโนโลยีอุบัติใหมใหเกิดประโยชน 

CLO3: วิเคราะหเทคโนโลยีอุบัติใหมที่เกี่ยวของกับงาน 

  

517 483 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 3 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการเทคโนโลยีอุบัติใหมในปจจุบัน 
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CLO2:  ใชเทคโนโลยีอุบัติใหมใหเกิดประโยชน 

CLO3: วิเคราะหเทคโนโลยีอุบัติใหมทีเ่กีย่วของกับงาน 

  

517 484 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 4 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการเทคโนโลยีอุบัติใหมในปจจุบัน 

CLO2:  ใชเทคโนโลยีอุบัติใหมใหเกิดประโยชน 

CLO3: วิเคราะหเทคโนโลยีอุบัติใหมที่เกี่ยวของกับงาน 

  

517 485 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 5 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการเทคโนโลยีอุบัติใหมในปจจุบัน 

CLO2:  ใชเทคโนโลยีอุบัติใหมใหเกิดประโยชน 

CLO3: วิเคราะหเทคโนโลยีอุบัติใหมทีเ่กี่ยวของกับงาน 

  

517 486 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 6 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการเทคโนโลยีอุบัติใหมในปจจุบัน 

CLO2:  ใชเทคโนโลยีอุบัติใหมใหเกิดประโยชน 

CLO3: วิเคราะหเทคโนโลยีอุบัติใหมที่เกี่ยวของกับงาน 

  

517 487 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 7 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการเทคโนโลยีอุบัติใหมในปจจุบัน 
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CLO2:  ใชเทคโนโลยีอุบัติใหมใหเกิดประโยชน 

CLO3: วิเคราะหเทคโนโลยีอุบัติใหมทีเ่กี่ยวของกับงาน 

  

517 488 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 8 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการเทคโนโลยีอุบัติใหมในปจจุบัน 

CLO2:  ใชเทคโนโลยีอุบัติใหมใหเกิดประโยชน 

CLO3: วิเคราะหเทคโนโลยีอุบัติใหมที่เกี่ยวของกับงาน 

  

517 489 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 9 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการเทคโนโลยีอุบัติใหมในปจจุบัน 

CLO2:  ใชเทคโนโลยีอุบัติใหมใหเกิดประโยชน 

CLO3: วิเคราะหเทคโนโลยีอุบัติใหมทีเ่กี่ยวของกับงาน 

  

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO1: เขียนโปรแกรมเพ่ือทดลองแนวคิดในการแกปญหาบางสวนของโครงรางงานวิจัยได 

CLO6: วิเคราะหและพัฒนาระบบสารสนเทศไดเหมาะสมกับปญหาที่พบและวัตถุประสงคของงาน 

  

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO5: วิเคราะห และพัฒนาระบบสารสนเทศไดตรงตามขอบเขตที่นําเสนอ 

CLO6: ออกแบบโครงสรางการจัดเก็บขอมูลไดเหมาะสมกับงาน 
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517 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง) 

CLO7: เขียนโปรแกรมเพ่ือพัฒนาโมดูลตามที่ไดรับมอบหมาย 

  

517 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 600 ช่ัวโมง) 

CLO1: วิเคราะหและพัฒนาระบบสารสนเทศไดเหมาะสมกับงานที่ไดรับมอบหมายจากสถานประกอบการ 

CLO2: เขียนโปรแกรมตามขอบเขตงานที่ไดรับมอบหมายจากสถานประกอบการ 

  

520 231 การวิเคราะหขอมูล  3(2-2-5) 

CLO1: วิเคราะหปญหา และสามารถเลือกวิธีการทางสถิติใหสอดคลองกับขอมูลที่ได 

  

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบประสบการณผูใช            3(3-0-6) 

CLO1: ออกแบบและพัฒนาสวนตอประสานกับผูใชโดยยึดผูใชเปนศูนยกลาง 

CLO2: ออกแบบและพัฒนาระบบและผลิตภัณฑตามประสบการณของผูใช  

CLO6: ออกแบบตามประสบการณของผูใชไดอยางมีประสิทธิภาพ  

CLO7: ประยุกตใชรูปการประเมินความยากงายในการใชงานของระบบสวนตอประสานและการปฎิสัมพันธ 

CLO9: ใชกระบวนการ เครื่องมือ และความคิดสรางสรรค เกี่ยวกับการออกแบบโดยยึดผูใชเปนศูนยกลาง และตามประสบการณของผูใชได

อยางมีประสิทธิภาพ 

  

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล  3(2-2-5) 

CLO5: สราง และจัดการผูใชฐานขอมูลกําหนดบทบาทและสิทธิพิเศษ 
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CLO6: วิเคราะห และวางแผนการสํารอง การกูคืน และออกแบบการปองกันฐานขอมูลจากภัยพิบัติตาง ๆ ได 

CLO7: วิเคราะหความสําคัญของ Meta data ในสภาพแวดลอมฐานขอมูลโดยคํานึงถึง Reference integrity 

  

520 323 การจัดการเน้ือหาและสินทรพัยแบบดิจิทัล   3(3-0-6) 

CLO3: วิเคราะหและออกแบบระบบงานดานเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO4: พัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชันจากโปรแกรมการจัดการเน้ือหาที่มีอยูในทองตลาดได 

CLO7: พัฒนาระบบงานที่มีการบูรณาการความรูในสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ มีประสทิธิภาพ และใชงานไดจริง 

  

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ   3(2-2-5) 

CLO6: พัฒนา Microservices ดวย Docker Container ได  

CLO8: พัฒนาระบบ OTP Service และ Session Server ได  

CLO9: พัฒนา Web Application แบบ Zero Downtime ได  

CLO12: พัฒนา Web Application แบบ Zero Downtime โดยใชเครื่องมือสมัยใหมได 

  

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

CLO1: ออกแบบและพัฒนาระบบบพาณิชยอิเล็กทรอนิกสได 

CLO5: วิเคราะหปญหาเชิงธุรกิจและสามารถเลือกวิธีการแกปญหาที่เหมาะสมประยุกตใชระบบสารสนเทศทีผ่สานกันไดอยางเหมาะสมตอ

บริบททางธุรกิจพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

CLO6: ประยุกตความรู เครื่องมือ และสรางนวัตกรรมทางดานไอทีกับธุรกิจพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

CLO7: ออกแบบและพัฒนาระบบจากการบูรณาการความรูทั้งจากดานไอที และการจัดการธุรกิจ 
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520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม และเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

CLO1: ทบทวนความตองการของกลุมเปาหมาย และนําผลตอบรับมาปรับปรุง 

CLO2: นําผลการตอบรับจากผูมีสวนไดสวนเสีย และกลุมเปาหมายมาหารือและรวมกันแกปญหา 

  

520 361 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 3(3-0-6) 

CLO7: ประยุกตความรูในการพัฒนาซอฟตแวรมาศกึษาความเปนไปได วิเคราะห และออกแบบระบบงานตามธุรกิจที่สนใจได 

  

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร  3(3-0-6) 

CLO10: ออกแบบสถาปตยกรรมของระบบ 

CLO17: วิเคราะหและออกแบบระบบตามกรณีศึกษา 

CLO18: วิเคราะหและออกแบบระบบและสอบถามความรู 

  

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

CLO2: วิเคราะห แยกแยะความตองการของผูใชได  

CLO3: ประเมินขอบเขตของโครงการ จากความตองการของผูใช และสภาพแวดลอมของโครงการได  

CLO4: วางแผนโครงการ ตามลําดับงานในโครงการได  

CLO5: อธิบายความแตกตางของเอไจลกับการจัดการโครงงานแบบด้ังเดิมได  

CLO6: จัดเตรียม Product Backlogs และวางแผนแบบสปรินทได  

CLO7: ใชเครื่องมือตามวิธีการทํางานแบบสกรัมได  

CLO8: ประเมินความเสี่ยง และเขียนแผนการจัดการความเสี่ยงของโครงการได  
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CLO9: อธิบายการบริหารจัดการเวลา และแสดงตัวอยางการบริหารจัดการเวลาได  

CLO12: ปดโครงการ และแสดงตัวอยางการปดโครงการได 

  

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO4: ประเมินความสามารถของระบบสืบคนสารสนเทศในแตละประเภทได 

  

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO1: พัฒนาและเขียนโปรแกรมเพ่ือการประมวลผลภาพโบราณวัตถุ โบราณสถาน หรือเอกสารทางประวัติศาสตรได   

CLO2: พัฒนาและเขียนโปรแกรมเพ่ือการอนุรักษทางโบราณคดีได 

  

520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(3-0-6) 

CLO1: ออกแบบ และพัฒนาเกมได 

CLO2: อธิบายถึงองคประกอบของการออกแบบเกม 

CLO3: อธิบายถึงหลักการ กลไก ในการออกแบบและพัฒนาเกมได 

CLO5: อธิบาย และเลือกใชหลักการของปญญาประดิษฐในเกม 

CLO7:  ใชกระบวนการ เครื่องมือ และความคิดสรางสรรค สําหรบัการออกแบบเกมเพ่ือพัฒนาและตอบสนองความตองการของ

กลุมเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  

520 463 การทดสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) 

CLO2: วางแผนการทดสอบที่เช่ือมโยงกับแผนของการพัฒนา Software ได  
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CLO3: วิเคราะห ออกแบบกรณีทดสอบ และเขียนกรณีทดสอบทีส่ามารถจัดการทดสอบไดเอง และสงตอใหผูอ่ืนทดสอบได 

CLO4: วิเคราะห ออกแบบกรณีทดสอบ และเขียนกรณีทดสอบไดครอบคลุม Function การทํางานของ Software ในสวนที่ไดรับมอบหมาย

ใหทดสอบได 

CLO5: ใชเครื่องมือในการทดสอบประสิทธิภาพของ Software ในเบ้ืองตน ซึ่งเปนเครื่องมือที่ใชอยางแพรหลายในทองตลาดได 

หมายเหตุ : สามารถปรับ CLOs ใหผานความเห็นชอบจากคณะกรรมการบริหารหลักสูตร พรอมทั้งมีการบันทึกไวในรายงานการประชุมคณะกรรมการบริหาร

หลักสูตร หากปรับเกินกวา 1 ครั้ง ใหเสนอที่ประชุมคณะกรรมการวิชาการพิจารณา โดยใหอธิบายวาหลักสูตรมีปญหาหรืออุปสรรคใดจึงจําเปนตองปรับ CLOs มากกวา 1 ครั้ง 
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	2.2.2 ผ่านการคัดเลือกตามเกณฑ์ของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม และ/หรือประกาศมหาวิทยาลัยศิลปากรที่เกี่ยวข้องกับการคัดเลือกบุคคลเข้าศึกษาในระดับปริญญาตรี
	2.2.3 คุณสมบัติอื่นครบถ้วนตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด

	2.3  ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า
	2.3.1 นักศึกษามีปัญหาในการปรับตัวต่อการเรียนในระดับอุดมศึกษา เนื่องจากมีความแตกต่างจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษา ทั้งในเรื่องกฎระเบียบ ข้อบังคับต่าง ๆ ของมหาวิทยาลัย และวิธีการจัดการเรียนการสอน การวางแผนการเรียน ทำให้ต้องปรับตัว เรียนรู้ และจัดสรรเวลาใ...
	2.3.2 ปัญหาระดับความรู้พื้นฐานด้านวิทยาศาสตร์ไม่เท่ากัน โดยเฉพาะวิชาคณิตศาสตร์ และภาษาอังกฤษ เนื่องจากนักศึกษามาจากโรงเรียน/สถานศึกษาที่มีความพร้อมแตกต่างกัน
	2.3.3 ปัญหาระดับความรู้ด้านคอมพิวเตอร์พื้นฐานไม่เท่ากัน

	2.4 กลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา/ข้อจำกัดของนักศึกษาในข้อ 2.3
	2.4.1 จัดให้มีการปฐมนิเทศแก่นักศึกษาใหม่ทั้งในระดับคณะ และในระดับภาควิชา ซึ่งดำเนินการโดยอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการที่มีการแต่งตั้งประจำปีการศึกษาเพื่อติดตามผลการศึกษาของนักศึกษาทุกคน โดยมีการแนะแนวเรื่องกฎระเบียบ ข้อบังคับต่าง ๆ ของมหาวิทยาลัย การวาง...
	2.4.2 หลักสูตรฯ มีส่วนร่วมกับทางคณะในการเสนอผู้สอน พร้อมทั้งออกความคิดเห็นในฐานะคณะกรรมการจัดโครงการปรับพื้นฐานนักศึกษา ชั้นปีที่ 1 โดยให้มีการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์ คณิตศาสตร์ และฟิสิกส์
	2.4.3 หลักสูตรฯ มีการจัดโครงการจัดอบรมปรับพื้นฐานนักศึกษา ชั้นปีที่ 1 ในด้านภาษาอังกฤษ สำหรับในปีที่คณะไม่มีการจัดปรับพื้นฐานในรายวิชาภาษาอังกฤษ

	2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี
	2.6 งบประมาณตามแผน
	2.6.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย:บาท)

	2.7 ระบบการศึกษา
	2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต  รายวิชา  และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย

	3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน
	3.1 หลักสูตร
	3.1.1 จำนวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 126 หน่วยกิต
	3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร
	3.1.3 รายวิชา
	3.1.3.1 รหัสวิชา
	3.1.3.2 การคิดหน่วยกิต
	3.1.3.3 รายวิชา

	3.1.4 แสดงแผนการศึกษา
	3.1.5 คำอธิบายรายวิชา

	3.2 ชื่อ สกุล เลขประจำตัวประชาชน ตำแหน่ง และคุณวุฒิของอาจารย์
	3.2.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
	3.2.2  อาจารย์ประจำหลักสูตร
	3.2.3 อาจารย์พิเศษ


	4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม
	4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม
	4.2 ช่วงเวลา
	4.3 การจัดเวลาและตารางสอน

	5. ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย
	5.1  คำอธิบายโดยย่อ
	5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้
	5.3  ช่วงเวลา
	5.4  จำนวนหน่วยกิต
	5.5  การเตรียมการ
	5.6  กระบวนการประเมินผล


	หมวดที่ 4 ผลการเรียนรู้  กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล
	1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา
	2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs)

	หมวดที่ 5 หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา
	1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด)
	2. การประเมินผลนักศึกษา
	2.1. การประเมินของนักศึกษาในรายวิชามีความหลากหลายตามลักษณะ และจุดประสงค์ของแต่ละรายวิชาเพื่อให้บรรลุตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
	2.2. การประเมินผลนักศึกษาได้มีการชี้แจงรายละเอียดที่เกี่ยวข้องให้นักศึกษาทราบเกณฑ์การประเมินต่าง ๆ ที่ชัดเจนจาก มคอ.3 และ มคอ.4 ของแต่ละรายวิชา โดยกำหนดให้ก่อนเริ่มการเรียนการสอนต้องมีการชี้แจงอธิบายรายละเอียดต่าง ๆ ซึ่งได้ระบุถึงช่วงเวลาที่จะทำการประ...
	2.3. วิธีการประเมินมีความชัดเจน โดยมีการระบุน้ำหนักของเกณฑ์การให้คะแนน (Rubrics) และการแบ่งเกรดคะแนนโดยวิธีอิงเกณฑ์
	2.4. มีการสะท้อนกลับผลการประเมินให้กับนักศึกษาทราบโดยประกาศคะแนนสอบย่อย คะแนนเก็บ คะแนนสอบกลางภาค ภายในระยะเวลา 15 วันเป็นอย่างช้าหลังการทำการปะเมิน
	2.5. มีการจัดช่องทางและแสดงขั้นตอนให้ผู้เรียน/นักศึกษาได้ทราบ โดยนักศึกษาสามารถใช้สิทธิ์อุทธรณ์/ร้องเรียนกระบวนการประเมินผลนักศึกษาได้ตามระเบียบข้อบังคับของคณะวิชาที่ได้กำหนดไว้

	3. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา
	3.1  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่สำเร็จการศึกษา
	3.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาสำเร็จการศึกษา

	4. เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร

	หมวดที่ 6 การพัฒนาคณาจารย์
	1. การเตรียมการสำหรับอาจารย์ใหม่
	2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์

	หมวดที่ 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร
	1. การกำกับมาตรฐาน
	2. บัณฑิต
	3. นักศึกษา
	4. อาจารย์
	5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน
	5.1. มีการออกแบบหลักสูตรให้ทันสมัยและตอบโจทย์ความต้องการของประเทศของผู้ใช้บัณฑิต และสอดคล้องกับปรัชญาทางการศึกษาของมหาวิทยาลัยที่ว่า “จัดการศึกษาให้ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้การศึกษาที่เน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ โดยบัณฑิตเป็นผู้นำผสานศาสตร์แล...
	5.2. มีการประชุมร่วมกันในการออกแบบหลักสูตรระหว่างอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำหลักสูตร มีการจัดทำรายวิชา โดยให้มีวิธีประเมิน การจัดกิจกรรมการสอนที่หลากหลาย เพื่อให้ผลการดำเนินงานบรรลุเป้าหมายของหลักสูตร และได้บัณฑิตเป็นไปตามคุณลักษณะของบัณฑ...
	5.3. การกำหนดอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา อาจารย์ผู้สอน จะพิจารณาจากความเชี่ยวชาญ ประสบการณ์ และคุณวุฒิของอาจารย์เป็นหลัก
	5.4. การประเมินผู้เรียนจากการสอบข้อเขียน/ปากเปล่า/ปฏิบัติ/สังเกตพฤติกรรม/การนำเสนอผลงาน และอื่น ๆ ตามที่ระบุไว้ใน มคอ. 3 ของรายวิชา โดยผลการเรียนรู้ให้เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ และเป็นไปตาม CLOs ของรายวิชา และมีการทวนสอบผลสัมฤท...

	6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้
	7. ตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงาน (Key Performance Indicators)

	หมวดที่ 8 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของหลักสูตร
	1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน
	1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน
	1.1.1 จัดให้มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของแต่ละรายวิชา
	1.1.2 การประเมินการสอน โดยพิจารณาจากรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา (มคอ. 5) ของแต่ละรายวิชา

	1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน
	1.2.1 นักศึกษาประเมินการสอน/สื่อการสอน/กลยุทธ์การสอนของอาจารย์ทุกรายวิชาเมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอน เพื่อให้อาจารย์นำผลประเมินไปปรับปรุง


	2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม
	3. การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร
	4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง
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