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รายละเอียดของหลักสูตร 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

ชื่อสถาบนัอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยศลิปากร 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  พระราชวังสนามจันทร   คณะวิทยาศาสตร  ภาควิชาคอมพิวเตอร 

หมวดที่ 1 ขอมูลทั่วไป 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร

 รหัสหลักสูตร 25500081106721 

 ชื่อหลักสูตร 

ภาษาไทย หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

ภาษาอังกฤษ Bachelor of Science Program in Computer Science 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา

ชื่อเต็มภาษาไทย  วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

ชื่อเต็มภาษาอังกฤษ Bachelor of Science (Computer Science) 

ชื่อยอภาษาไทย วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

ชื่อยอภาษาอังกฤษ B.Sc. (Computer Science)

3. วิชาเอก

ไมม ี

4. จํานวนหนวยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร

หลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาการ ไมนอยกวา 126  หนวยกิต 

5. รูปแบบของหลกัสูตร

 รูปแบบ 

หลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาการ หลักสูตร  4  ป 
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 ประเภทของหลักสูตร 

 หลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาการ  

 หลักสูตรระดับปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาการ 

 หลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ 

 หลักสูตรระดับปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ 

 ภาษาที่ใช ภาษาไทย   

 การรับเขาศึกษา รับทั้งนักศึกษาไทย และนักศึกษาตางชาติที่สามารถใชภาษาไทยไดเปนอยางดี 

 ความรวมมือกับสถาบนัอ่ืน  เปนหลักสูตรเฉพาะของสถาบันที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง 

 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา  ใหปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว  

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เหน็ชอบหลักสูตร

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 (ปรับปรุงจากหลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2560) เริ่มเปดสอนภาคการศึกษาตน ป

การศึกษา 2565 

สภาวิชาการใหความเห็นชอบในการประชุมครั้งที่ 3/2565 เมื่อวันที่ 22 เดือนมีนาคม พ.ศ. 2565 

สภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตรในการประชุมครั้งที่ 4/2565 เมื่อวันที่ 20 เดือนเมษายน พ.ศ. 2565 

7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรที่มีคณุภาพและมาตรฐาน

หลักสูตรจะไดรับการเผยแพรวาเปนหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 ในปการศึกษา 2567 

8. อาชีพทีส่ามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา

8.1 โปรแกรมเมอร (Programmer)

8.2 นักวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร (Computer Scientist)

8.3 นักพัฒนาเว็บอยางเต็มรูปแบบ (Full Stack Developer)

8.4 นักพัฒนาซอฟตแวร (Software Developer)

8.5 นักวิเคราะหและออกแบบระบบ (System Analyst and Designer)

8.6 นักวิทยาศาตรขอมูล (Data Scientist)

8.7 ผูดูแลระบบเครือขายและเครือ่งแมขาย (Network and Server Administrator)

8.8 นักพัฒนาระบบอัตโนมัติของหุนยนต (Robotic Process Automation Developer)

8.9 อาชีพอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของกับการใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร
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9. ชื่อ นามสกุล เลขประจําตัวประชาชน ตําแหนงและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลกัสูตร

9.1 นางสาวรัชดาพร คณาวงษ

เลขประจําตัวประชาชน  

ตําแหนง ผูชวยศาสตราจารย 

คุณวุฒิ Ph.D. (Computer Science) University of Missouri-Columbia, USA (2012) 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาธนบุรี (2545) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลยัศิลปากร (2540) 

9.2 นางสาวกรัญญา สิทธิสงวน 

เลขประจําตัวประชาชน   

ตําแหนง ผูชวยศาสตราจารย 

คุณวุฒิ  ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง (2554) 

M.Sc. (Applied Computer Science and Technology) Azusa Pacific University, USA

(1998)

ศ.บ. (ออกแบบภายใน) มหาวิทยาลัยรังสิต (2535)

9.3 นางสาววีณาวดี มวงอน 

เลขประจําตัวประชาชน  

ตําแหนง ผูชวยศาสตราจารย 

คุณวุฒิ ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง (2556) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง (2549) 

วท.บ. (คณิตศาสตรประยุกต) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง (2545) 

9.4 นางวัสรา รอดเหตุภัย 

เลขประจําตัวประชาชน 

ตําแหนง อาจารย  

คุณวุฒิ  Ph.D. (Computer Science) University of Southampton, UK (2009) 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร (2545) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) เกียรตินิยมอันดับ 2 มหาวิทยาลัยศิลปากร (2539) 

9.5 นายอภิเษก หงษวิทยากร 

เลขประจําตัวประชาชน  

ตําแหนง อาจารย 

คุณวุฒิ   M.Eng.Sc. (Computer Engineering) University of Adelaide, Australia (2003) 

วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร (2536) 
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10. สถานทีจั่ดการเรียนการสอน

คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร พระราชวังสนามจันทร 

ที่อยู  6  ถนนราชมรรคาใน  ตําบลพระปฐมเจดีย  อําเภอเมือง  จังหวัดนครปฐม  73000 

11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาที่จําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร

 สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

ภาควิชาคอมพิวเตอรไดนําประเด็นดังตอไปน้ี มาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

(1) ยุทธศาสตรชาติ (พ.ศ. 2561-2580)

ดานที่ 1. ดานความมั่นคง 

ดานที่ 2. ดานการสรางความสามารถในการแขงขัน 

ดานที่ 3. ดานการพัฒนาและเสริมสรางศักยภาพทรัพยากรมนุษย 

ดานที่ 4. ดานการสรางโอกาสและความเสมอภาคทางสังคม 

ดานที่ 5. ดานการสรางการเติบโตบนคุณภาพชีวิตที่เปนมิตรตอสิ่งแวดลอม 

ดานที่ 6. ดานการปรับสมดุลและพัฒนาระบบการบริหารจัดการภาครัฐ 

(2) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560 – 2564)

ยุทธศาสตรที่ 8 การพัฒนาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรม 

เปาหมายที่ 1 เพ่ิมความเขมแข็งดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีของประเทศ 

เปาหมายที่ 2 เพ่ิมความสามารถในการประยุกตใชวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและนวัตกรรมเพ่ือ 

ยกระดับความสามารถการแขงขันของภาคการผลิตและบริการ และคุณภาพชีวิตของประชาชน 

(3) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566-2570)

วัตถุประสงคเพ่ือ พลิกโฉมประเทศไทยสู “สังคมกาวหนาเศรษฐกิจสรางมูลคาอยางยั่งยืน” 

หลักสูตรฯ ตอบสนองเปาหมายหลักของแผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 13 ดังน้ี 

เปาหมายขอที่ 1 การปรับโครงสรางการผลิตสูเศรษฐกิจฐานนวัตกรรม 

เปาหมายขอที่ 2 พัฒนาคนสําหรับโลกยุคใหม 

เปาหมายขอที่ 5 การเสริมสรางความสามารถของประเทศในการรับมือกับการเปลี่ยนแปลงและ

ความเสี่ยงภายใตบริบทโลกใหม 

(4) แผนแมบทภายใตยุทธศาสตรชาติ (พ.ศ. 2561-2580)

ขอ 3.3 แผนยอยการพัฒนาศักยภาพของประเทศใหพรอมเผชิญภัยคุกคามที่กระทบตอความมั่นคง

ของชาติ ของแผนแมบทภายใตยุทธศาสตรชาติ ประเด็นความมั่นคง 

(5) วิสัยทัศน “ไทยแลนด 4.0” ที่ตองการปรับเปลี่ยนโครงสรางเศรษฐกิจไปสู “Value–based Economy”

หรือ “เศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม”

(6) ผลการประเมินคุณภาพการศึกษา
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จากประเด็นที่กลาวมาขางตน สามารถสรุปไดวา การพัฒนาประเทศชาติใหประสบความสําเร็จน้ัน ตองเกิด

จากการพัฒนาทรัพยากรมนุษย เพ่ือผลักดันประเทศสู “มั่งคั่ง มั่นคง และย่ังยืน” ตองผลักดันใหประเทศไทยหลุด

พนจากกับดักที่เจอมาตลอด เปลี่ยนจากที่ทํามาก แตไดผลตอบแทนนอย มาเปนทํานอยแตไดผลตอบแทนมหาศาล 

โดยเอาความคิดสรางสรรคเปนแรงผลักดัน และนํานวัตกรรมมาชวยเปลี่ยนการผลิตสินคาไปสูการบริการมากขึ้น 

ดังน้ันบุคคลากรเบ้ืองหลังการวางโครงสรางเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีคุณภาพจึงเปนที่ตองการตอการพัฒนาประเทศเปน

อยางมาก ความตองการของภาคอุตสาหกรรมซอฟตแวรจึงกลายเปนสิ่งที่หลักสูตรนํามาพิจารณาในการปรับปรุง

หลักสูตรในครั้งน้ี 

 สถานการณการพัฒนาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรมของประเทศไทย 

การพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทยในชวงระยะเวลาที่ผานมาอาศัยการเพ่ิมประสิทธิภาพจากปจจัยความ

ไดเปรียบดานแรงงาน ทรัพยากรธรรมชาติ และการนําเขาเทคโนโลยีสําเร็จรูปจากตางประเทศมากกวาการสะสม

องคความรูเพ่ือพัฒนาเทคโนโลยีของตนเอง ทําใหสวนแบงผลประโยชนทางดานเทคโนโลยีซึ่งมีมูลคาเพ่ิงสูงตกอยู

กับประเทศผูเปนเจาของเทคโนโลยีอีกทั้งการลงทุนดานการวิจัยและพัฒนายังไมเพียงพอที่จะขับเคลื่อนประเทศสู

สังคมนวัตกรรมได ความสามารถในการพัฒนาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรมของประเทศยังอยูใน

ลําดับตํ่าจากการจัดอันดับของสถาบันนานาชาติในตางประเทศ และการบริหารจัดการงานวิจัยขาดการบูรณาการ

ใหมีเอกภาพต้ังแตระดับนโยบาย การสนับสนุนทุนวิจัย และนวัตกรรมของประเทศไมชัดเจน มีความซ้ําซอน และ

ยังมีขอจํากัดในการตอบโจทยการพัฒนาประเทศ เปนผลใหการพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมของประเทศลาชา 

ไมทันตอการพัฒนาเทคโนโลยีของโลก ตลอดจนมีการนําผลงานวิจัยไปใชประโยชนในเชิงพาณิชยในระดับตํ่า 

ยุทธศาสตรการพัฒนาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรมในแผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 12 จึงมุงเปา 1 เพ่ิม

ความเขมแข็งดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีของประเทศ ตัวช้ีวัด 1.4 จํานวนบุคคลากรดานการวิจัยและพัฒนา

เพ่ิมเปน 25 คนตอประชากร 10,000 คน และเปาหมาย 2 เพ่ิมความสามารถในการประยุกตใชวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยีและนวัตกรรมเพ่ือยกระดับความสามารถในการแขงขันของภาคการผลิตและบริการ และคุณภาพชีวิต

ประชาชน  ตัวช้ีวัด 2.2 ผลงานวิจัยและเทคโนโลยีที่ถูกนําไปใชในการสรางมูลคาเชิงพาณิชยมีจํานวนไมนอยกวา

รอยละ 30 ของผลงานทั้งหมด 

แนวทางการพัฒนาสภาวะแวดลอมของการพัฒนาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรม ทั้งการเรงผลิต

บุคคลากรสายวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่มีคุณภาพและสอดคลองกับความตองการที่มุงเนน 10 อุตสาหกรรม

เปาหมาย อาทิ การแพทยครบวงจร เทคโนโลยีชีวภาพ หุนยนตและเครื่องมืออุปกรณ อัจฉริยะ ยานยนตสมัยใหม 

ระบบเครื่องกลที่ใชระบบอิเล็กทรอนิกส ดิจิทัล เทคโนโลยีอินเทอรเน็ตที่เช่ือมตอและบังคับอุปกรณตาง ๆ 

ปญญาประดิษฐและเทคโนโลยีสมองกลฝงตัว และเทคโนโลยีระบบรางและการบิน  

 สถานการณของการเกิดโรคติดเชื้ออุบัติใหมและอุบัติซ้ํา 

จากสถานการณการแพรระบาดของโรคไวรัสโควิด-19 ในป พ.ศ. 2563 จนถึงปจจุบันสงผลกระทบทั้งดาน

เศรษฐกิจ สังคม สาธารณสุข และการดําเนินชีวิตของประชาชน เน่ืองจากการพัฒนาวัคซีนใหทันตอการปองกันโรค

รวมถึงการพัฒนายาเพ่ือใชรักษาโรคน้ันใชระยะเวลานาน จึงเกิดการผลักดันวิถีการดําเนินชีวิตของประชาชนทุกคน
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ใหเขาสูยุคชีวิตวิถีใหม (New Normal) ใหสอดคลองกับมาตรการควบคุมโรค เพ่ือลดโอกาสการแพรระบาดและ

ความสูญเสียจากโรคดังกลาว ทุกสถาบันการศึกษาตองปรับตัวนําการเรียนการสอนแบบออนไลนมาใช นักศึกษา

ของหลักสูตรฯ จึงควรมีความสามารถในการปรับตัวและพรอมทํางานในสภาวการณที่เปลี่ยนแปลงได 

12. ผลกระทบจากขอ 11.1 11.2 และ 11.3 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเก่ียวของกับพันธกิจของสถาบนั

 การพัฒนาหลกัสูตร 

ภาควิชาคอมพิวเตอรไดนําผลการวิเคราะหสถานการณหรือการพัฒนาชาติ สถานการณการพัฒนาวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี วิจยั และนวัตกรรมของประเทศไทย และสถานการณของการเกิดโรคติดเช้ืออุบัติใหมและอุบัติซ้ํา มา

พิจารณาประกอบกับการพัฒนาหลักสูตร โดยหลักสูตรมุงเนนใหเกิดการพัฒนาดังน้ี 

(1) ดานความรู โดยจัดหลักสูตรใหมีความทันสมัย มีสาระการเรียนรูของเทคโนโลยีปจจุบัน และใหความสําคญั

กับการเรียนทั้งในภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ เพ่ือเสริมทักษะและประสบการณในการปฏิบัติงาน ทําให

นักศึกษามีพ้ืนฐานการปฏิบัติที่ดี พรอมที่จะพัฒนาไปเปนผูเช่ียวชาญทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยมี

รายวิชา 517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา และรายวิชา 517 496 สหกิจศึกษา เพ่ือให

นักศึกษาไดเรียนรูจากประสบการณจริง และพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห ภาวะการเปนผูนํา

การทํางานรวมกับผูอ่ืนและการมีจิตสาธารณะ

(2) มีการทําวิจัยในรายวิชา 517 493 โครงงานวิจัย 1 และ 517 494 โครงงานวิจัย 2 โดยจัดการเรียนการ

สอนใหแกนักศึกษาป 4 ทั้งสองภาคการศึกษา เพ่ือพัฒนาใหนักศึกษาเปนนักวิจัยที่มีความสามารถ อีกทั้ง

ใหความสําคัญแกการเรียนการสอนโดยเนนผูเรียนเปนสําคัญและใชการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 เพ่ือให

สงเสริมนักศึกษามีทักษะสําหรับการเรียนรูตลอดชีวิต

(3) ความสัมพันธระหวางบุคคล หลักสูตรไดฝกฝนภาวะความเปนผูนํา ความรับผิดชอบและการปรับตัวของ

นักศึกษาผานกิจกรรมตาง ๆ โดยการทํางานเปนกลุมและดําเนินการโดยนักศึกษาเปนหลัก

(4) ทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ หลักสูตรใหความสําคัญตอการเรียนรูการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

โดยตรง นักศึกษาตองสืบคนขอมูลงานวิจัยในฐานขอมูลตาง ๆ มีความรูเครื่องมือที่ใชงานตามวัตถุประสงค

ตาง ๆ มีการทํารายงานและการนําเสนอผลงานหลายหลายรูปแบบ เชน งานนําเสนอ โปสเตอร อินโฟ

กราฟกส วิดีโอ รวมถึงการเรียนรูผานระบบ E-learning และ Active Learning ในหลายแพลตฟอรม เปน

ตน

(5) การมีความคิดสรางสรรคและมีจิตสาธารณะ นักศึกษาไดฝกฝนการมีความคิดสรางสรรคผานการเรียนการ

สอนโดยใชการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 การสอนโดยใชเทคนิค Problem-based Learning Project-

based Learning และ Active Learning เปนตน อีกทั้งยังไดเรียนรูทักษะการเปนพลเมืองดิจิทัล ใน

รายวิชา 517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล

(6) หลักสูตรฯ ยังใหความสําคัญตอการพัฒนาภาษาอังกฤษ โดยกําหนดใหนักศึกษาไดฝกฝนผานรายวิชา

SU201 ภาษาอังฤษในยุคดิจิทัล และ SU202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ ในหมวดวิชาศึกษา
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ทั่วไป รวมถึงรายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะและรายวิชาในหมวดวิชาฉพาะอ่ืน ๆ ที่ไดมีการสอดแทรก

ภาษาอังกฤษในเน้ือหา อีกทั้งยังมีขอบังคับของมหาวิทยาลัยเรื่องเกณฑมาตรฐานและการทดสอบความรู

ความสามารถทางภาษาอังกฤษ เพ่ือสําเร็จการศึกษาของนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต เปนตัวกระตุน 

โดยนักศึกษาตองมีผลการทดสอบความรูความสามารถทางภาษาอังกฤษตามมาตรฐาน CEFR ในระดับ B2 

กอนสําเร็จการศึกษา หรือตามเกณฑที่มหาวิทยาลัยกําหนด 

 ความเก่ียวของกับพันธกิจของสถาบัน 

ภาควิชาคอมพิวเตอรไดนําพันธกิจของคณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร มาพิจารณาประกอบกับการ

พัฒนาหลักสูตร โดยหลักสูตรมุงเนนใหเกิดการพัฒนาดานคุณธรรมจริยธรรม มีความคิดสรางสรรค ตระหนักรูในคุณคา

ของศิลปะและงานสรางสรรค เปนพลเมืองที่ต่ืนรู โดยผานการเรียนการสอนในรายวิชา SU101 ศิลปะศิลปากร โดย

มุงเนนใหนักศึกษาซาบซึ้งในคุณคาของงานสรางสรรคทางศิลปะ ทัศนศิลป ศิลปะการแสดง ศิลปหัตถกรรม ดนตรี งาน

ออกแบบ และสถาปตยกรรม SU102 ศิลปากรสรางสรรค ซึ่งเปนรายวิชาที่มีการเรียนการสอนในรูปแบบ Project-

based Learning โดยเนนใหนักศึกษารวมกันคิดผลงานสรางสรรค การปลูกฝงเอกลักษณและวัฒนธรรมของ

มหาวิทยาลัยศิลปากรใหกับนักศึกษา และ SU301 พลเมืองต่ืนรู ซึ่งหลักสูตรใหความสําคัญตอการพัฒนาดานจิตใจ มี

การเรียนการสอนมีการสอดแทรกเรื่องความซื่อสัตยสุจริต ความมีระเบียบวินัย การเคารพสิทธิและความคิดเห็นของ

ผูอ่ืน นอกจากน้ีหลักสูตรยังไดนําปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลย

เดชมหาราช บรมนาถบพิตรมาเปนสวนหน่ึงของการเรียนการสอน เพ่ือใหนักศึกษาตระหนักถึงการพ่ึงพาตนเอง โดย

สามารถริเริ่มเปนผูประกอบการไดรายวิชา SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม รายวิชา SU402 

นวัตกรรมและการออกแบบใน  

ภาควิชาคอมพิวเตอรมีความมั่นใจในการพัฒนาหลักสูตรในครั้งน้ี เพ่ือหลอหลอมขัดเกลาใหนักศึกษาของหลักสูตร

เปนบัณฑิตผูมีทักษะการเรียนรูทั้ง 5 ดาน ไดแก ดานคุณธรรมจริยธรรม ดานความรู ดานทักษะทางปญญา ดานทักษะ

ความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ และดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยมีวัตถุประสงคในการสรางบัณฑิตใหเปนผูมีความรูความสามารถทางวิชาการ มีพ้ืนฐานที่ดี

และมีความเช่ียวชาญสามารถปฏิบัติงานในฐานะนักคอมพิวเตอรจนเปนที่ยอมรับขององคกร และใชความรูที่ตนมีเพ่ือ

การพัฒนาสังคมและประเทศชาติ 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนที่เปดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน

 รายวิชาในหลกัสูตรที่เปดสอนโดยคณะ/ภาควิชาอ่ืน  ดังน้ี 

 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยศิลปากร  เปนไปตามที่มหาวิทยาลัยกําหนด 

 หมวดวิชาเฉพาะ 

คณะวิทยาศาสตร ภาควิชาคณิตศาสตร จาํนวน 5 วิชา คือ 

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลสั 

(Precalculus) 

3*(3-0-6) 

หมายเหตุ: * รายวิชาไมนับหนวยกิต 
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511 108   แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 1 

(Calculus for Computational Scientists I) 

3(3-0-6) 

511 109 แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 2 

(Calculus for Computational Scientists II) 

3(3-0-6) 

511 246 พีชคณิตเชิงเสนและการประยุกต 

(Linear Algebra with Applications) 

3(2-2-5) 

519 161 คณิตศาสตรธุรกิจและการวิเคราะห 

(Business Mathematics and Analysis) 

3(2-2-5) 

คณะวิทยาศาสตร ภาควิชาฟสิกส จํานวน 1 วิชา คือ 

514 271   อิเล็กทรอนิกสสําหรับนักคอมพิวเตอร 

(Electronics for Computer Scientists ) 

3(2-2-5) 

คณะวิทยาศาสตร ภาควิชาสถิติ จํานวน 6 วิชา คือ 

515 104 สถิติสําหรับคอมพิวเตอร 

(Statistics for Computing) 

3(2-2-5) 

515 232 ความนาจะเปนสําหรับนักวิทยาการคอมพิวเตอร 

(Probability for Computer Scientists) 

3(3-0-6) 

515 341 การวิจัยดําเนินงาน 

(Operations Research) 

3(2-2-5) 

515 342 การวิจัยดําเนินงานสําหรับการจัดการโลจิสติกสและโซอุปทาน 

(Operations Research for Logistics and Supply Chain 

Management) 

3(2-2-5) 

515 351 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการบริหารความเสี่ยงและการประกันภัย 

(General Principals of Risk Management and Insurance) 

3(3-0-6) 

515 352 หลักคณิตศาสตรประกันภัย 

(Fundamentals of Actuarial Mathematics) 

3(3-0-6) 

 รายวิชาในหลกัสูตรที่เปดสอนใหคณะ/ภาควิชาอ่ืน  จํานวน 4 รายวิชา ไดแก 

เปดสอนใหทุกสาขาวิชา จํานวน 1 วิชา 

517 100   ความรอบรูทางดานสารสนเทศและคอมพิวเตอร  

(Computer and Information Literacy) 

3(2-2-5) 
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เปดสอนใหสาขาวิชาคณิตศาสตรประยุกตและสาขาวิชาสถิติ จํานวน 1 วิชา 

517 111 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับนักวิทยาการขอมูล 

(Computer Programming for Data Scientists) 

3(2-2-5) 

เปดสอนใหสาขาวิทยาการขอมูล จํานวน 2 วิชา 

517 214 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี 

(Data Structure and Algorithm) 

3(2-2-5) 

517 262 การจัดการฐานขอมูล  

(Database Management) 

3(2-2-5) 
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หมวดที่ 2 ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 

1. ปรัชญา  ความสําคญั  และวัตถุประสงคของหลกัสูตร

 ปรัชญา 

ผลิตบัณฑิตผูผสานศาสตรและศิลปที่พรอมจะวางแผนกอนปฏิบัติการ ทํางานมุงผลลัพธ ตรวจวัดผลสัมฤทธ์ิ 

คิดวิเคราะหเพ่ือพัฒนาสรางสรรคสังคม 

 ความสาํคญั

การพัฒนาหลักสูตรอยูในชวงนโยบายและแผนระดับชาติวาดวยการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม (พ.ศ. 

2561-2580) ไดกลาวถึงบริบทการปรับเปลี่ยนดานเทคโนโลยีและนวัตกรรมที่รวดเร็ว รวมทั้งการนําเทคโนโลยีมาเพ่ิม

ประสิทธิภาพการผลิต การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส การใชเทคโนโลยีผสมผสานระหวางเทคโนโลยีสารสนเทศกับระบบ

ควบคุมในงานอุตสาหกรรม ประกอบกับการเปดเขตการคาเสรีระหวางประเทศ โดยไดกําหนดแนวทางการพัฒนาใน

สวนของการสงเสริมผูประกอบการที่เขมแข็งและพาณิชยอิเล็กทรอนิกสการเช่ือมโยงเศรษฐกิจดิจิทัล การอํานวยความ

สะดวกทางการคาการลงทุนดวยระบบอิเล็กทรอนิกส รวมถึงการวิจัยและการใชเทคโนโลยีและสื่อเพ่ือการเรียนรู และ

เพ่ือการจัดการศึกษา ดังน้ัน การพัฒนาทรัพยากรบุคคลเพ่ือรองรับการพัฒนาทางเทคโนโลยีวิทยาการคอมพิวเตอร 

การวิจัย และการบริการวิชาการทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแกสังคม โดยเฉพาะภาวะขาดแคลนบุคลากรทาง

วิทยาศาสตรที่มีความชํานาญพิเศษดานเทคโนโลยีวิทยาการคอมพิวเตอร จึงมีความสําคัญในการสรางความพรอมใน

การแขงขันของประเทศไทยในภูมิภาคเขตการคาเสรีประชาคมอาเซียน ตามนโยบายและแผนระดับชาติวาดวยการ

พัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม จะเปนแผนแมบทหลักในการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัลของประเทศระยะ 

20 ป (พ.ศ. 2561 – 2580) ที่กําหนดทิศทางการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศที่ย่ังยืนโดยใชเทคโนโลยีดิจิทัล เปาหมาย

เชิงยุทธศาสตรของกรอบวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่เนนการพัฒนาอุตสาหกรรมตาง ๆ ซึ่งตองใชบุคลากรทางดาน

เทคโนโลยีวิทยาการคอมพิวเตอรที่มีคุณภาพเปนจํานวนมาก 

 วัตถุประสงคและผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร 

 วัตถุประสงคของหลักสูตร 

1) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรูเชิงทฤษฎีทางวิทยาการคอมพิวเตอรและความสามารถเชิงปฏิบัติ พัฒนา

งานทางดานคอมพิวเตอรไดอยางมีประสิทธิภาพ หรือศึกษาตอในระดับสูงขึ้น

2) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีทักษะสรางสรรคนวัตกรรมจากความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร

3) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่สามารถถายทอดความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรแกชุมชนและสังคม เพ่ือการ

พัฒนาสังคมและประเทศชาติได

4) เพ่ือผลิตบัณฑิตที่ปฏิบัติตนในกรอบจริยธรรมภายใตกฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและขอมลู
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 ผลลัพธการเรยีนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes) PLOs 

ลําดับที ่ ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 

Cognitive Domain 

(Knowledge) 

(Bloom’s Taxonomy (Revised)) 

Psychomotor 

Domain 

(Skills) 

Affective 

Domain 

(Attitude) 

R U Ap An E C S At 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

PLO1 อธิบายความหมายและคุณคาของ

ศิลปะและการสรางสรรคได 
 

PLO2 อภิปรายความหมายของความ

หลากหลายทางวัฒนธรรมได  
 

PLO3 ระบุความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการ

ประกอบธุรกิจและทักษะพ้ืนฐาน

ที่จําเปนตอการเปน

ผูประกอบการได 

 

PLO4 มีทักษะการใชภาษา และสื่อสาร

ไดตรงตามวัตถุประสงคในบริบท

การสื่อสารที่หลากหลาย 

 

PLO5 เลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารไดตรงตาม

วัตถุประสงค ตลอดจนรูเทาทัน

สื่อและสารสนเทศ 

 

PLO6 แสวงหาความรูไดดวยตนเอง และ

นําความรูไปใชในการพัฒนา

ตนเองและการดําเนินชีวิต 

  

PLO7 แสดงออกซึ่งทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคล สามารถทํางาน

รวมกับผูอ่ืนได มีระเบียบวินัย 

ตรงตอเวลา ซื่อสัตยสุจริต มคีวาม

รับผิดชอบตอตนเอง  สังคม และ

สิ่งแวดลอม 

  

PLO8 ใชความคิดสรางสรรคในการสราง

ผลงานหรือดําเนินโครงการได 
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ลําดับที ่ ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 

Cognitive Domain 

(Knowledge) 

(Bloom’s Taxonomy (Revised)) 

Psychomotor 

Domain 

(Skills) 

Affective 

Domain 

(Attitude) 

R U Ap An E C S At 

PLO9 คิดวิเคราะห วางแผน อยางเปน

ระบบ เพ่ือแกไขปญหาหรือเพ่ือ

ออกแบบนวัตกรรมได 

 

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO10 อธิบายหลักการทํางานและ

แนวคิดของระบบและเทคโนโลยี

ทางดานคอมพิวเตอร สารสนเทศ

และการสื่อสาร 

 

PLO11 จัดการระบบไฟลขอมูลและระบบ

ฐานขอมูลตามบริบทของปญหา 
 

PLO12 ประยุกตใชอัลกอริทึมและ

โปรแกรมในการแกปญหา

ทางดานคอมพิวเตอรภายใต

สภาวะแวดลอมที่กําหนด 

 

PLO13 กําหนดขอบเขตการทํางาน ติดต้ัง

พรอมต้ังคาการใชงานระบบ

คอมพิวเตอรและเครือขาย 

 

PLO14 ประยุกตใชความรูในการ

แกปญหาดานการรักษาความ

มั่นคงปลอดภัยของขอมูลของ

ระบบคอมพิวเตอรภายใต

กฎหมายโดยยึดหลักจริยธรรม

ของการใชขอมูลและสารสนเทศ 

  

PLO15 ปฏิบัติงานภายใตรูปแบบของการ

ทํางานเปนทีมเพ่ือบรรลุเปาหมาย

ในการดําเนินงานรวมกัน 

 



13 มคอ. 2 

ลําดับที ่ ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 

Cognitive Domain 

(Knowledge) 

(Bloom’s Taxonomy (Revised)) 

Psychomotor 

Domain 

(Skills) 

Affective 

Domain 

(Attitude) 

R U Ap An E C S At 

PLO16 พูดและเขียนทัง้ภาษาไทยและ

ภาษาอังกฤษ เพ่ือสื่อสารทําความ

เขาใจในดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

PLO17 ติดตามขาวสาร ขอมูลและ

ความกาวหนาทางเทคโนโลยีที่

เกี่ยวของกับงานดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

PLO18 วิเคราะห ออกแบบและพัฒนา 

ระบบคอมพิวเตอรเพ่ือแกไข 

ปญหาใหตรงตามความตองการ 

ของผูใชและบูรณาการตามบริบท 

ของสังคม 

  

หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ ในชอง “Cognitive Domain” ระดับตาง ๆ 

หรือชอง “Psychomotor Domain” และ  “Affective Domain”  ตามความเหมาะสม 

 ตารางแสดงความสัมพันธระหวางวัตถุประสงคของหลักสูตร และผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) หมวดวิชาเฉพาะ 

วัตถุประสงคของหลักสูตร 
ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

10 11 12 13 14 15 16 17 18 

1. เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรูเชิงทฤษฎีทาง

วิทยาการคอมพิวเตอรและความสามารถเชิง

ปฏิบัติ พัฒนางานทางดานคอมพิวเตอรได

อยางมีประสิทธิภาพ หรือศึกษาตอใน

ระดับสูงขึ้น
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วัตถุประสงคของหลักสูตร 
ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

10 11 12 13 14 15 16 17 18 

2. เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีทักษะสรางสรรค

นวัตกรรมจากความรูดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร

       

3. เพ่ือผลิตบัณฑิตที่สามารถถายทอดความรู

ดานวิทยาการคอมพิวเตอรแกชุมชนและ

สังคม เพ่ือการพัฒนาสังคมและประเทศชาติ

ได

       

4. เพ่ือผลิตบัณฑิตที่ปฏิบัติตนในกรอบ

จริยธรรมภายใตกฎหมายเกี่ยวกับ

คอมพิวเตอรและขอมูล

 

หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ ในชองที่วัตถุประสงคสัมพันธกับผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 
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2. แผนพัฒนาปรบัปรุง

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี ้

1. ปรับปรุงหลกัสูตรใหเปนไปตาม

เกณฑมาตรฐานหลักสูตรของสป.อว.

ภายในระยะเวลา 5 ป

ติดตามและประเมินหลักสูตรอยาง

สม่าํเสมอ 

1. เอกสารการปรับปรุงหลักสตูร

2. รายงานผลการประเมินหลักสูตร

2. ปรับปรุงหลกัสูตรใหทันสมยั

สอดคลองกับความตองการของ

ตลาดแรงงานและผูมสีวนไดสวนเสีย

(Stakeholders) ที่เกี่ยวของ ภายใน

ระยะเวลา 2 ป

1. ติดตามการเปลี่ยนแปลงตาม

ความตองการของตลาดแรงงาน

2. ประเมินหลกัสูตรจากผูมีสวนได

สวนเสีย (Stakeholders) ที่

เกี่ยวของอยางสม่ําเสมอ

3. นําขอมูลการประเมินหลักสูตร

จากผูมีสวนไดสวนเสีย

(Stakeholders) มาพัฒนาหลักสูตร

1. ผลการประเมินความพึงพอใจ

และขอเสนอแนะของผูมีสวนไดสวน

เสีย (Stakeholders) ที่เกี่ยวของกับ

บัณฑิตในหลักสูตร

2. เอกสารการปรับปรุงแกไข

หลักสูตร

3. แผนการพัฒนาทักษะการสอน/

การประเมินผลของอาจารย ตาม

ผลลัพธการเรยีนรูที่คาดหวังของ

หลักสูตรที่ครอบคลุมผลการเรียนรู

ทั้ง 5 ดาน ตามกรอบมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ

พ.ศ. 2552 และทักษะการ

พัฒนาการสอนและการประเมินผล

ลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง

(Expected Learning Outcomes)

ภายในระยะเวลา 2 ป

1. พัฒนาทักษะการสอนของ

อาจารย โดยเนนการ

เรียนรูทั้ง 5 ดานตามกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ.

2552 และผลลัพธการเรียนรูที่

คาดหวัง (Expected Learning

Outcomes)

1. กิจกรรม/โครงการ ที่สงเสริมการ

พัฒนาทักษะการสอนใหแกอาจารย

ผูสอนซึ่งสอดคลองกับการ

ประเมินผลการเรียนรูทั้ง 5

ดาน และผลลพัธการเรียนรูที่

คาดหวัง (Expected Learning

Outcomes) ของหลักสูตร

2. ผลการประเมินระดับความพึง

พอใจของนักศึกษาตอทักษะการ

สอนของอาจารยที่มุงผลการเรียนรู

ทั้ง 5 ดาน และผลลัพธการเรียนรูที่

คาดหวัง (Expected Learning

Outcomes)
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หมวดที่ 3 ระบบการจัดการศึกษา การดําเนนิการ และโครงสรางของหลกัสูตร 

1. ระบบการจัดการศึกษา

 ระบบ จัดการศึกษาระบบทวิภาค โดย 1 ปการศึกษาแบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศกึษาปกติ

มีระยะเวลาศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห  ขอกําหนดตาง ๆ  ใหเปนไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง 

เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558  และ/หรือที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง 

 การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน มีการจัดการเรียนการสอนในภาคฤดูรอน ภาคการศึกษาละไมนอยกวา 8 

สัปดาห ทั้งน้ีขึ้นอยูกับความเห็นชอบที่ผานการพิจารณารายวิชาที่จําเปนจากที่ประชุมของคณะกรรมการ

บริหารหลักสูตร 

 การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค ไมม ี

2. การดําเนินการหลักสูตร

 วัน–เวลาในการดําเนนิการเรียนการสอน 

ภาคการศึกษาตน    เดือนกรกฎาคม – พฤศจิกายน 

ภาคการศึกษาปลาย   เดือนพฤศจิกายน – เมษายน 

ภาคการศึกษาฤดูรอน เดือนเมษายน – พฤษภาคม 

 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

 สําเร็จการศึกษาไมตํ่ากวามัธยมศึกษาตอนปลาย หรือประกาศนียบัตรอ่ืนที่เทียบเทาโดยไดรับรองจาก

กระทรวงศึกษาธิการ 

 ผานการคัดเลือกตามเกณฑของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม และ/หรือ

ประกาศมหาวิทยาลัยศิลปากรที่เกี่ยวของกับการคัดเลือกบุคคลเขาศึกษาในระดับปริญญาตรี 

 คุณสมบัติอ่ืนครบถวนตามที่มหาวิทยาลัยกําหนด 

 ปญหาของนักศึกษาแรกเขา 

 นักศึกษามีปญหาในการปรับตัวตอการเรียนในระดับอุดมศึกษา เน่ืองจากมีความแตกตางจากการเรียน

ในระดับมัธยมศึกษา ทั้งในเรื่องกฎระเบียบ ขอบังคับตาง ๆ ของมหาวิทยาลัย และวิธีการจัดการเรียน

การสอน การวางแผนการเรียน ทําใหตองปรับตัว เรียนรู และจัดสรรเวลาใหเหมาะสม 

 ปญหาระดับความรูพ้ืนฐานดานวิทยาศาสตรไมเทากัน โดยเฉพาะวิชาคณิตศาสตร และภาษาอังกฤษ 

เน่ืองจากนักศึกษามาจากโรงเรียน/สถานศึกษาที่มีความพรอมแตกตางกัน 

 ปญหาระดับความรูดานคอมพิวเตอรพ้ืนฐานไมเทากัน 

 กลยุทธในการดําเนนิการเพือ่แกไขปญหา/ขอจํากัดของนักศึกษาในขอ 2.3 

 จัดใหมีการปฐมนิเทศแกนักศกึษาใหมทั้งในระดับคณะ และในระดับภาควิชา ซึ่งดําเนินการโดยอาจารย

ที่ปรึกษาทางวิชาการที่มีการแตงต้ังประจําปการศึกษาเพ่ือติดตามผลการศึกษาของนักศึกษาทุกคน โดย

มีการแนะแนวเรื่องกฎระเบียบ ขอบังคับตาง ๆ ของมหาวิทยาลัย การวางแผนการเรียนและการจัดสรร

เวลา รวมถึงชองทางการติดตออาจารยที่ปรึกษาทางวิชาการเมื่อตองการคําปรึกษาเพ่ิมเติม 
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 หลักสูตรฯ มสีวนรวมกับทางคณะในการเสนอผูสอน พรอมทั้งออกความคิดเห็นในฐานะคณะกรรมการ

จัดโครงการปรับพ้ืนฐานนักศึกษา ช้ันปที่ 1 โดยใหมีการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร คณิตศาสตร และ

ฟสิกส 

 หลักสูตรฯ มีการจัดโครงการจัดอบรมปรับพ้ืนฐานนักศึกษา ช้ันปที่ 1 ในดานภาษาอังกฤษ สําหรับในป

ที่คณะไมมีการจัดปรับพ้ืนฐานในรายวิชาภาษาอังกฤษ 

 แผนการรับนกัศึกษาและผูสําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป  

 ชั้นปที่ 
จํานวนนักศึกษาแตละปการศึกษา 

ป 2565 ป 2566 ป 2567 ป 2568 ป 2569 

ช้ันปที่ 1 70 70 70 70 70 

ช้ันปที่ 2 - 70 70 70 70 

ช้ันปที่ 3 - - 70 70 70 

ช้ันปที่ 4 - - - 70 70 

รวม 70 140 210 280 280 

จํานวนที่คาดวาจะสําเร็จการศึกษา - - - 70 70 

 งบประมาณตามแผน 

 งบประมาณรายรับ (หนวย:บาท) 

รายละเอียดรายรับ 
ปงบประมาณ 

     

คาลงทะเบียนเหมาจาย      

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล      

รวมรายรับ      
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หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

     

ก.  งบดําเนนิการ 

คาใชจายบุคลากร      

คาใชจายดําเนินงาน      

รวม (ก)      

ข. งบลงทุน 

คาครุภัณฑ      

รวม (ข)      

รวม (ก) +  (ข)     

จํานวนนักศึกษา      

คาใชจายตอหวันักศึกษา        

หมายเหตุ  

 ระบบการศึกษา 

[ ]    แบบช้ันเรียน

[    ]     แบบทางไกลผานสือ่สิ่งพิมพเปนหลัก 

[    ]     แบบทางไกลผานสือ่แพรภาพและเสียงเปนสื่อหลัก 

[    ]     แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกสเปนสื่อหลัก (E-learning) 

[    ]     แบบทางไกลอินเทอรเน็ต 

[    ]     อ่ืน ๆ (ระบุ) 

 การเทียบโอนหนวยกิต  รายวิชา  และการลงทะเบียนเรยีนขามมหาวิทยาลัย 

เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร วาดวยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2560 (ภาคผนวก ก) 

และ/หรือที่มกีารเปลี่ยนแปลงภายหลัง 

3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน

 หลักสูตร 

 จํานวนหนวยกิต รวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 126 หนวยกิต 
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 โครงสรางหลกัสูตร 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป จํานวนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

 1.1  วิชาบังคับ จํานวน   24 หนวยกิต 

1.2  วิชาเลือก จํานวนไมนอยกวา   6 หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา 90 หนวยกิต 

2.1  วิชาเสริมพ้ืนฐาน  (ไมนับหนวยกิต) จํานวน  3 หนวยกิต 

2.2  วิชาแกน  จํานวน  15 หนวยกิต 

2.3  วิชาเฉพาะดาน จํานวนไมนอยกวา 75 หนวยกิต 

2.3.1 วิชาบังคับ  จํานวน 56 หนวยกิต 

2.3.2 วิชาบังคับเลือก 

แผนโครงงานวิจัย   จํานวน  4 หนวยกิต 

แผนสหกิจศึกษา   จํานวน 10 หนวยกิต 

2.3.3 วิชาเลือก 

แผนโครงงานวิจัย   จํานวนไมนอยกวา 15 หนวยกิต 

แผนสหกิจศึกษา   จํานวนไมนอยกวา   9 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา   6 หนวยกิต 

 รายวิชา 

 รหัสวิชา 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

กลุมวิชาทักษะสังคมและทกัษะชีวิต 

SU101 – SU109 วิชาบังคับ 

SU110 – SU199 วิชาเลือก 

กลุมวิชาภาษา 

SU201 – SU209 วิชาบังคับ 

SU210 – SU299 วิชาเลือก 

กลุมวิชาความรับผิดชอบตอสังคม 

SU301 – SU309 วิชาบังคับ 

SU310 – SU399 วิชาเลือก 

กลุมวิชาความเปนผูประกอบการ 

SU401 – SU409 วิชาบังคับ 

SU410 – SU499 วิชาเลือก 
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หมวดวิชาเฉพาะ 

กําหนดไวเปนเลข 6 หลกัโดยแบงออกเปนสองกลุม  กลุมละสามหลัก 

เลขสามหลักแรก  เปนเลขประจําหนวยงานที่รับผิดชอบรายวิชาน้ัน ๆ  ดังน้ี 

511, 519 ภาควิชาคณิตศาสตร  คณะวิทยาศาสตร 

514   ภาควิชาฟสิกส   คณะวิทยาศาสตร 

515   ภาควิชาสถิติ   คณะวิทยาศาสตร 

517, 520 ภาควิชาคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตร 

เลขสามหลักหลัง  เปนเลขบอกรหัสวิชา  ดังน้ี 

เลขตัวแรก    หมายถึง ระดับช้ันปที่นักศึกษาปกติควรเรียนได 

เลขตัวที่สอง   หมายถึง  กลุมของรายวิชา 

เลขตัวที่สาม หมายถึง ลําดับที่ของรายวิชา 

กลุมของรายวิชาสําหรับสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร (เลขสามหลักแรกคือ 517) 

0 = กลุมวิชาพ้ืนฐาน 

1 = กลุมวิชาทฤษฎีและระบบคอมพิวเตอร 

2 = กลุมวิชาภาษาโปรแกรม 

3 = กลุมวิชาปญญาประดิษฐ 

4 = กลุมวิชาเครือขายคอมพิวเตอร 

5 = กลุมวิชาคอมพิวเตอรกราฟกสและมัลติมีเดีย 

6 = กลุมวิชาอ่ืนๆ 

8 = กลุมวิชาเรื่องคัดเฉพาะทาง 

9 = กลุมวิชาวิธีการวิจัย และโครงงานวิจัย 

 การคิดหนวยกิต 

รายวิชาภาคทฤษฎี ที่ใชเวลาบรรยายหรืออภิปรายปญหาไมนอยกวา 15 ช่ัวโมงตอภาคการศึกษา

ปกติ ใหมีคาเทากับ 1 หนวยกิต 

รายวิชาภาคปฏิบัติ ที่ใชเวลาฝกหรือทดลองไมนอยกวา 30 ช่ัวโมงตอภาคการศึกษาปกติ ใหมีคา

เทากับ 1 หนวยกิต 

การฝกงานหรือการฝกภาคสนาม ที่ใชเวลาฝกไมนอยกวา 45 ช่ัวโมงตอภาคการศึกษาปกติ ใหมี

คาเทากับ 1 หนวยกิต 

การทําโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนอ่ืนใดตามที่ไดรับมอบหมายที่ใชเวลาทําโครงงานหรือ

กิจกรรมน้ัน ๆ ไมนอยกวา 45 ช่ัวโมงตอภาคการศึกษาปกติ ใหมีคาเทากับ 1 หนวยกิต 



21 มคอ. 2 

ในแตละรายวิชากําหนดเกณฑในการคํานวณหนวยกิตจาก  จํานวนช่ัวโมงบรรยาย (บ)  ช่ัวโมง

ปฏิบัติ (ป)  และช่ัวโมงที่นักศึกษาตองศึกษาดวยตนเองนอกเวลาเรียน (น) ตอ 1 สัปดาหแลวหารดวย 3 

ซึ่งมีวิธีคิดดังน้ี 

  จํานวนหนวยกิต   =       บ + ป + น 

         3 

การเขียนหนวยกิตในรายวิชาตาง ๆ  ประกอบดวยเลข 4 ตัว คือ 

เลขตัวแรกอยูนอกวงเล็บ  เปนจํานวนหนวยกิตของรายวิชาน้ัน 

เลขตัวที่สอง  สาม  และสี ่ อยูในวงเล็บบอกโดย 

เลขตัวที่สองบอกจํานวนช่ัวโมงบรรยายตอสัปดาห 

เลขตัวที่สามบอกจํานวนช่ัวโมงปฏิบัติตอสัปดาห 

เลขตัวที่สี่บอกจํานวนช่ัวโมงศึกษานอกเวลาตอสัปดาห 

 รายวิชา 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป จํานวน 30 หนวยกิต ประกอบดวย

1) วิชาบังคับ จํานวน 24 หนวยกิต

กลุมวิชาทักษะสังคมและทกัษะชีวิต

SU101 ศิลปะศิลปากร 

(Silpakorn Arts)  

3(3-0-6) 

SU102 ศิลปากรสรางสรรค 

(Creative Silpakorn) 

3(3-0-6) 

กลุมวิชาภาษา   

SU201* ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 

(English in the Digital Era) 

3(2-2-5) 

SU202* ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 

(English for International Communication) 

3(2-2-5) 

SU203 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค 

(Creative Communication Skills) 

3(3-0-6) 

หมายเหตุ * หมายถึง รายวิชา SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล นักศึกษามีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเขา ตั้งแต B1 ข้ึนไป และรายวิชา 

SU202 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ นักศึกษามีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเขา ตั้งแต B2 ข้ึนไป หรือมีผล 

การทดสอบภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษาอื่นท่ีเทียบเทาตามประกาศของมหาวิทยาลัย ไดรับยกเวนไมตอง

ลงทะเบียนเรียนรายวิชาดังกลาว นักศึกษาจะไดรับผลการศึกษาเปน S (Satisfactory) และไดรับหนวยกิตสะสมโดยไม

นํามาคํานวณคาผลการเรียนเฉลี่ย 
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 กลุมวิชาความรับผิดชอบตอสังคม 

SU301 พลเมืองต่ืนรู 

(Active Citizen) 

3(3-0-6) 

กลุมวิชาความเปนผูประกอบการ   

SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม 

(Innovation-Driven Entrepreneurship) 

3(3-0-6) 

SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ 

(Innovation and Design) 

3(3-0-6) 

2) วิชาเลือก จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต

กลุมวิชาทักษะสังคมและทกัษะชีวิต

SU110 มนุษยกับการสรางสรรค 

(Man and Creativity) 

3(3-0-6) 

SU111 บาน 

(Home) 

3(3-0-6) 

SU112 ความสุข 

(Happiness) 

3(3-0-6) 

SU113 การต้ังคําถามและวิธีการ 

(Asking Questions and Methods) 

3(3-0-6) 

SU114 เทคโนโลยีเปลี่ยนโลก 

(Disruptive Technology) 

3(3-0-6) 

SU115 อาหารเพ่ือสุขภาพ 

(Food for Health) 

3(3-0-6) 

SU116 ศิลปะสมัยใหมและรวมสมัยในประเทศไทย 

(Modern and Contemporary Art in Thailand) 

3(3-0-6) 

SU117 ศิลปะกับวัฒนธรรมทางการเห็น 

(Art and Visual Culture) 

3(3-0-6) 

SU118 สถาปตยกรรมและศิลปะในเอเชียตะวันออกเฉียงใต 

(Architecture and Art in South East Asia) 

3(3-0-6) 

SU119 การอานวรรณกรรมเพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

(Literary Reading for Life Quality Improvement) 

3(3-0-6) 
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SU120 ไทยศึกษา 

(Thai Studies) 

3(3-0-6) 

SU121 วิถีพุทธในประเทศไทยและอาเซียน 

(Buddhist Ways of Life in Thailand and ASEAN) 

3(3-0-6) 

SU122 สมาธิเชิงประยุกต 

(Applied Meditation) 

3(3-0-6) 

SU123 วิถีชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม 

(Ways of Life in Multicultural Society) 

3(3-0-6) 

SU124 เหตุการณโลกปจจุบัน 

(Contemporary World Affairs) 

3(3-0-6) 

SU125 มนุษยกับการคิด 

(Man and Thinking) 

3(3-0-6) 

SU126  ศลิปะและสื่อรวมสมัยประยุกตเพ่ือชุมชน 

(Contemporary Applied Arts and Media for Community) 

3(3-0-6) 

SU127 กระบวนการเรียนรูระบบสัญลักษณในศตวรรษที่ 21 

(Learning Processes of Symbolism in the 21st Century) 

3(3-0-6) 

SU128 การตีความศิลปะ 

(Interpretation of Arts) 

3(3-0-6) 

SU129 ทักษะการรูเทาทันสารสนเทศและสื่อ 

(Information and Media Literacy Skills) 

3(3-0-6) 

SU130 การพัฒนาการคิด 

(Thinking Development) 

3(3-0-6) 

SU131 การจัดการสารสนเทศเบ้ืองตน 

(Introduction to Information Management) 

3(3-0-6) 

SU132 โลกและดาราศาสตรในสหัสวรรษที่ 3 

(Earth and Astronomy in the Third Millennium) 

3(3-0-6) 

SU133 การจัดการสิ่งแวดลอมในครัวเรือน 

(Household Environmental Management) 

3(3-0-6) 

SU134 ความรอบรูทางดานคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสาร 

(Computer, Information Technology and Communication Literacy) 

3(3-0-6) 

SU135 ศิลปะการดํารงชีวิต 

(Art of Living) 

3(3-0-6) 
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SU136 เทคโนโลยีเครื่องมือเครื่องใชในชีวิตประจําวัน 

(Technology of Appliances in Daily Life) 

3(3-0-6) 

SU137 เทคโนโลยีการสื่อสารกับมนุษย 

(Communication Technology and Human) 

3(3-0-6) 

SU138 ไฟฟากับชีวิตประจําวัน 

(Electricity and Everyday Life) 

3(3-0-6) 

SU139 การพัฒนาภาวะผูนํา 

(Leadership Development) 

3(3-0-6) 

SU140 เทคโนโลยีพลังงานทดแทน 

(Renewable Energy Technology) 

3(3-0-6) 

SU141  การแกปญหาแบบสรางสรรค 

(Creative Problem Solving) 

3(3-0-6) 

SU142 ดนตรีอาเซียน 

(ASEAN Music) 

3(3-0-6) 

SU143 สุนทรียภาพแหงการฟง 

(Aesthetics of Listening) 

3(3-0-6) 

SU144 สมาธิในชีวิตประจําวัน 

(Meditation in Daily Life) 

3(3-0-6) 

SU145 สังคมและวัฒนธรรมไทย 

(Thai Society and Culture) 

3(3-0-6) 

SU146 โครงการพระราชดําร ิ

(Royal Initiative Projects) 

3(3-0-6) 

SU147 ภาพและเสียงดิจิทัล 

(Digital Imaging and Sound) 

3(3-0-6) 

SU148 พลวัตสังคมไทย 

(Dynamics of Thai Society) 

3(3-0-6) 

SU149 การดูแลสุขภาพ 

(Health Care)   

3(3-0-6) 

SU150 ภาพยนตรวิจักษ 

(Film Appreciation) 

3(3-0-6) 

SU151 ความเขาใจในอารยธรรมโลกยุคโบราณ 

(Understanding Ancient World Civilization) 

3(3-0-6) 
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SU152 ภูมิปญญาไทยกับการสรางสรรค  

(Thai Wisdom and Creativity) 

3(3-0-6) 

SU153 สุนทรียศาสตรเบ้ืองตน 

(Basic Aesthetics) 

3(3-0-6) 

SU154 การออกแบบและสรางสรรคในศิลปะตะวันออก 

(Design and Creation in Oriental Arts) 

3(3-0-6) 

SU155 มองกรุงเทพผานศิลปะ 

(Understanding Bangkok through Its Art) 

3(3-0-6) 

SU156 ศิลปกรรมกับสังคมวัฒนธรรมไทย 

(Art in Thai Society and Culture) 

3(3-0-6) 

SU157 วัฒนธรรมในชีวิตประจําวัน 

(Culture in Everyday Life) 

3(3-0-6) 

SU158 การออกกําลังกายเพ่ือคุณภาพชีวิต 

(Exercise for the Quality of Life) 

3(3-0-6) 

กลุมวิชาภาษา   

SU210 การใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารและการสืบคน 

(Thai Usage for Communication and Retrieval) 

3(3-0-6) 

SU211 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับภาษาและภาษาในอาเซียน 

(Introduction to Language and Languages in ASEAN) 

3(3-0-6) 

SU212 ภาษาฝรั่งเศสเพ่ือการสื่อสารดานวัฒนธรรม 

(French for Cultural Communication) 

3(3-0-6) 

SU213 ภาษาไทยเพ่ือการพัฒนาชีวิต 

(Thai Language for Life Development) 

3(3-0-6) 

SU214 ภาษาจีนเพ่ืออาชีพ 

(Chinese for Careers) 

3(3-0-6) 

SU215 นิทานและการละเลนพ้ืนบาน 

(Folktales and Folk Plays) 

3(3-0-6) 

SU216 การอานภาษาอังกฤษเพ่ือการวิจารณ 

(English Reading for Criticism) 

3(3-0-6) 

SU217 การนําเสนอเชิงสรางสรรคดวยภาษาอังกฤษ 

(Creative Pitching and Presentation in English) 

3(3-0-6) 
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SU218 ภาษาอังกฤษสําหรับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

(English for Science and Technology) 

3(3-0-6) 

กลุมวิชาความรับผิดชอบตอสังคม 

SU310 การอนุรักษและการจัดการมรดกทางวัฒนธรรม 

(Cultural Heritage Conservation and Management) 

3(3-0-6) 

SU311 งานสรางสรรคและนวัตกรรมในศตวรรษที่ 21 

(Creation and Innovation in the 21st Century) 

3(3-0-6) 

SU312 เพศสภาพและเพศวิถ ี

(Gender and Sexuality) 

3(3-0-6) 

SU313 ธรรมชาติวิจักษ 

(Nature Appreciation) 

3(3-0-6) 

SU314 รักษนก 

(Bird Conservation) 

3(3-0-6) 

SU315 การอนุรักษสิ่งแวดลอมธรรมชาติและศิลปกรรม 

(Natural Environmental and Art Work Conservation) 

3(3-0-6) 

SU316 โลกของจุลินทรีย 

(Microbial World) 

3(3-0-6) 

SU317 อินเทอรเน็ตสีขาว 

(White Internet) 

3(3-0-6) 

SU318 สิ่งแวดลอม มลพิษและพลังงาน 

(Environment, Pollution and Energy) 

3(3-0-6) 

SU319 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนาอยางย่ังยืน 

(Science and Technology for Sustainable Development) 

3(3-0-6) 

SU320 โลกแหงนวัตกรรม 

(World of Innovations) 

3(3-0-6) 

SU321 วัสดุและผลกระทบตอสิ่งแวดลอม 

(Materials and Environmental Impacts) 

3(3-0-6) 

SU322 การดูแลสัตวเลี้ยง 

(Pet Care) 

3(3-0-6) 

SU323 จิตสาธารณะ 

(Public Mind) 

3(3-0-6) 
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SU324 เทคโนโลยีสะอาดในอุตสาหกรรม 

(Clean Technology in Industries) 

3(3-0-6) 

SU325 ภูมิภาคโลก 

(World Regions) 

3(3-0-6) 

กลุมวิชาความเปนผูประกอบการ  

SU410 การจัดการเอกสารและจดหมายเหตุ 

(Records and Archives Management) 

3(3-0-6) 

SU411 การเพาะเห็ดและการตอยอดทางธุรกิจ 

(Mushroom Farming and Business Extension) 

3(3-0-6) 

SU412 เทคโนโลยี เทคนิค และอุตสาหกรรมอีสปอรต 

(E-Sport Technology, Techniques and Industry) 

3(3-0-6) 

SU413 มหัศจรรยผลิตภัณฑเทคโนโลยีชีวภาพ 

(Amazing Biotechnology Products) 

3(3-0-6) 

SU414 ภูมิปญญาทองถิ่นสูกระบวนการผลิต 

(Indigenous Knowledge toward Production Process) 

3(3-0-6) 

SU415 การตลาดและการเงินพ้ืนฐานสําหรับผูประกอบการ 

(Basic Marketing and Finance for Entrepreneurs) 

3(3-0-6) 

SU416 ธุรกิจดิจิทัล 

(Digital Business) 

3(3-0-6) 
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2. หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา 90 หนวยกิต ประกอบดวย

2.1 วิชาเสริมพื้นฐาน จํานวน 3 หนวยกิต เปนวิชาที่ปรับพ้ืนฐานความรูใหกับนักศึกษา เพ่ือให

นักศึกษาพรอมที่จะศึกษาวิชาแกนทางคณิตศาสตร ผลการศึกษาที่ไดจากการเรียนรายวิชาในกลุมน้ีเปนแบบ S หรอื U 

และไมนับหนวยกิต 

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลสั 

(Precalculus) 

3*(3-0-6) 

2.2 วิชาแกน จํานวน 15 หนวยกิต 

511 108 แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 1 

(Calculus for Computational Scientists I) 

3(3-0-6) 

511 246 พีชคณิตเชิงเสนและการประยุกต 

(Linear Algebra with Applications) 

3(2-2-5) 

515 104 สถิติสําหรับคอมพิวเตอร 

(Statistics for Computing) 

3(2-2-5) 

515 232 ความนาจะเปนสําหรับนักวิทยาการคอมพิวเตอร 

(Probability for Computer Scientists) 

3(3-0-6) 

517 212 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง 

(Discrete Computational Structures) 

3(3-0-6) 

2.3 วิชาเฉพาะดาน จํานวนไมนอยกวา 75 หนวยกิต ประกอบดวย 

2.3.1 วิชาบังคับ จํานวน 56 หนวยกิต 

517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล 

(Digital Literacy and Citizenship) 

3(2-2-5) 

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 

(Digital Logic Design) 

3(2-2-5) 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

(Computer Programming Skill I) 

4(2-4-6) 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

(Computer Programming Skill II) 

4(2-4-6) 

517 211 โครงสรางขอมูล 

(Data Structures) 

3(2-2-5) 

หมายเหตุ: * รายวิชาไมนับหนวยกติ 
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517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ   

(Object-Oriented Software Development) 

3(2-2-5) 

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 

(Computer Organization and Architecture) 

3(3-0-6) 

517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

(Data Communications and Computer Networks) 

3(2-2-5) 

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 

(Web Application Development) 

3(2-2-5) 

517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

(Database System Concept and Design) 

3(2-2-5) 

517 311 การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธี 

(Algorithm Analysis and Design) 

3(3-0-6) 

517 312 ระบบปฏิบัติการ 

(Operating Systems) 

3(3-0-6) 

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม 

(Principles of Programming Languages) 

3(3-0-6) 

517 331 ปญญาประดิษฐ 

(Artificial Intelligence) 

3(3-0-6) 

520 231 การวิเคราะหขอมูล 

(Data Analytics) 

3(2-2-5) 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบ

ประสบการณผูใช 

(Human Computer Interaction and User Experience Design) 

3(3-0-6) 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(Law and Ethics  in Information Technology) 

3(3-0-6) 

520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 

(System Analysis and Design) 

3(3-0-6) 

2.3.2 วิชาบังคับเลือก  โดยใหนักศึกษาเลอืกเรียนแผนใดแผนหน่ึง 

1. แผนโครงงานวิจัย เรียนรายวิชาจํานวน 4 หนวยกิต ประกอบดวย

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 

(Preparation for Research Project) 

1(0-2-1) 
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517 493 โครงงานวิจัย 1   

(Research Project I) 

1(0-2-1) 

517 494 โครงงานวิจัย 2 

(Research Project II) 

2(0-4-2) 

2. แผนสหกิจศึกษา เรียนรายวิชาจํานวน 10 หนวยกิต ประกอบดวย

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 

(Preparation for Research Project) 

1(0-2-1) 

517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา 

(Preparation for Cooperative Education) 

1(0-2-1) 

517 496 สหกิจศึกษา 

(Cooperative Education) 

6(ไมนอยกวา 

600 ช่ัวโมง) 

517 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 

(Cooperative Education Project Seminar) 

2(0-4-2) 

2.3.3 วิชาเลือก สําหรับแผนโครงงานวิจัยจํานวนไมนอยกวา 15 หนวยกติ แผนสหกิจศกึษา

จํานวนไมนอยกวา 9 หนวยกติ จากรายวิชา 4 กลุมวิชาดังตอไปน้ี โดยสามารถเลือกรายวิชาขามกลุมได  

1. กลุมทักษะนักพัฒนา (Developer Skill)

517 323 ความชํานาญในการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา 

(Programming Expertise in JAVA) 

3(3-0-6) 

517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที่ 

(Mobile Application Development) 

3(3-0-6) 

517 325 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับหลายแพลตฟอรม 

(Multi Platform Application Development) 

3(3-0-6) 

517 326 ไพธอนกับเครื่องมือสําคัญ 

(Python ans Essential Tools) 

3(2-2-5) 

517 327 การเขียนโปรแกรมภาษาโคบอล 

(Cobol Programming) 

3(2-2-5) 

517 362 ฐานขอมูลขั้นสูง 

(Advanced Database) 

3(2-2-5) 

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 

(Software Engineering) 

3(3-0-6) 
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520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย  

(Contemporary Software Project Management) 

3(3-0-6) 

520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม 

(Game Design and Development) 

3(3-0-6) 

520 463 การทดสอบซอฟตแวร 

(Software Testing) 

3(2-2-5) 

2. กลุมวิชาปญญาของเครือ่งกล (Machine Intelligence)

517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล 

(Knowledge Representation and Reasoning) 

3(3-0-6) 

517 333 การคํานวณเชิงวิวัฒนาการ 

(Evolutionary Computation) 

3(3-0-6) 

517 354 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 

(Digital Signal Processing) 

3(2-2-5) 

517 431 การเรียนรูของเครื่อง 

(Machine Learning) 

3(2-2-5) 

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 

(Natural Language Processing) 

3(3-0-6) 

517 433 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน 

(Deep Learning for Computer Vision) 

3(2-2-5) 

517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 

(Intelligent Decision Support Systems) 

3(3-0-6) 

517 435 ระบบแนะนํา 

(Recommendation Systems) 

3(3-0-6) 

517 436 ระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย 

(Computer Aided Diagnosis) 

3(2-2-5) 

517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ 

(Big Data Processing) 

3(2-2-5) 

520 333 การทําเหมืองขอมูล 

(Data Mining) 

3(2-2-5) 

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 

(Information Storage and Retrieval) 

3(3-0-6) 
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3. กลุมวิชาระบบและเครือขาย (Infrastructure and Network Systems)

514 271 อิเลก็ทรอนิกสสําหรับนักคอมพิวเตอร  

(Electronics for Computer Scientists) 

3(2-3-4) 

517 341 โครงสรางพ้ืนฐานและสถาปตยกรรมเครือขาย 

(Network Infrastructure and Architecture) 

3(2-2-5) 

517 342 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย 

(Computer and Network Security) 

3(2-2-5) 

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง 

(Internet of Things) 

3(3-0-6) 

517 442 การออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร 

(Computer Network Design and Administration) 

3(2-2-5) 

517 443 การจัดการความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร 

(Cybersecurity Management) 

3(2-2-5) 

517 461 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม 

(Robot Operating System and Control) 

3(2-2-5) 

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล 

(Database System Administration) 

3(2-2-5) 

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 

(Practical DevOps and Cloud Engineering) 

3(2-2-5) 

520 348 เดฟเซคออปสเชิงปฏิบัติ 

(Practical DevSecOps) 

3(2-2-5) 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส  

(Electronic Commerce) 

3(3-0-6) 

4. กลุมวิชาเรขภาพคอมพิวเตอรและสื่อประสม (Computer Graphics and

Multimedia)

517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส 

(Computer Graphics) 

3(2-2-5) 

517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล 

(Digital Image Processing) 

3(2-2-5) 

517 353 สื่อประสมดิจิทัล 

(Digital Multimedia) 

3(3-0-6) 
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517 355 การออกแบบและพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ 

(3 Dimension Animation Design and Development) 

3(2-2-5) 

517 356 การรวบรวมขอมูลและสรางจินตภาพ 

(Data Collection and Visualization) 

3(2-2-5) 

517 451 คอมพิวเตอรวิทัศน 

(Computer Vision) 

3(3-0-6) 

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 

(Digital Archaeology) 

3(2-2-5) 

5. กลุมวิชาการคาํนวณและบูรณาการ (Computation and Joint Integration)

511 109 แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 2   

(Calculus for Computational Scientists II) 

3(3-0-6) 

515 341 การวิจัยดําเนินงาน 

(Operations  Research) 

3(2-2-5) 

515 342 การวิจัยดําเนินงานสําหรับการจัดการโลจิสติกสและโซอุปทาน 

(Operations Research for Logistics and Supply Chain 

Management) 

3(2-2-5) 

515 351 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการบริหารความเสี่ยงและการประกันภัย 
(General Principals of Risk Management and Insurance) 

3(3-0-6) 

515 352 หลักคณิตศาสตรประกันภัย 
(Fundamentals of Actuarial Mathematics) 

3(3-0-6) 

517 300 ภาษาอังกฤษสําหรับนักคอมพิวเตอร 

(English for Computer Science) 

3(2-2-5) 

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 

(Digital Business Startup) 

3(2-2-5) 

517 463 การปรับเปลี่ยนสูดิจิทัล 

(Digital Transformation) 

3(3-0-6) 

517 481 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 

(Selected Topics in Computer Science I) 

3(3-0-6) 

517 482 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2 

(Selected Topics in Computer Science II) 

3(3-0-6) 

517 483 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 3 

(Selected Topics in Computer Science III) 

3(3-0-6) 
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517 484 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 4 

(Selected Topics in Computer Science IV) 

3(3-0-6) 

517 485 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 5 

(Selected Topics in Computer Science V) 

3(3-0-6) 

517 486 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 6 

(Selected Topics in Computer Science VI) 

3(2-2-5) 

517 487 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 7 

(Selected Topics in Computer Science VII) 

3(2-2-5) 

517 488 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 8 

(Selected Topics in Computer Science VIII) 

3(2-2-5) 

517 489 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 9 

(Selected Topics in Computer Science IX) 

3(2-2-5) 

517 495 การฝกงาน 
(Practical Training) 

3 (ไมนอยกวา 

210 ช่ัวโมง) 

519 161 คณิตศาสตรธุรกิจและการวิเคราะห 

(Business Mathematics and Analysis) 

3(2-2-5) 

520 323 การจัดการเน้ือหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล

(Digital Content and Asset Management) 

3(3-0-6) 

520 464 สกรัมเกม 

(SCRUM Games) 

3(2-2-5) 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต

ใหเลือกศึกษาไดจากทุกรายวิชาในระดับปริญญาตรีที่เปดสอนในมหาวิทยาลัยศิลปากรหรือ

รายวิชาของสถาบันอ่ืน ๆ ที่ไดรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการประจําคณะวิทยาศาสตร ถานักศึกษาเลือก

ศึกษารายวิชาในวิชาเลือกของหมวดวิชาเฉพาะจะตองนําไปคิดคาระดับเฉลี่ยของทุกรายวิชาในวิชาเฉพาะดาน

ของหมวดวิชาเฉพาะดวย เพ่ือตรวจสอบเง่ือนไขการสําเร็จการศึกษา 

หมายเหตุ การนับหนวยกิตในแตละหมวดวิชาใหนับเปนรายวิชา จะแยกนับหนวยกิตรายวิชาใดรายวิชา

หน่ึงไปไวทั้งสองหมวดวิชาไมได 
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 แสดงแผนการศึกษา 

ปที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU101 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) 

SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 

SU301 พลเมืองต่ืนรู 3(3-0-6) 

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลสั 3*(3-0-6) 

511 108 แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 1 3(3-0-6) 

517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล 3(2-2-5) 

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6) 

รวมจํานวน 19 

ปที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU102 ศิลปากรสรางสรรค 3(3-0-6) 

SU202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 3(2-2-5) 

SU203 ทักษะการสือ่สารอยางสรางสรรค 3(3-0-6) 

515 104 สถิติสําหรับคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 3(2-2-5) 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

รวมจํานวน 19 

หมายเหตุ: * รายวิชาไมนับหนวยกิต 
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ปที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SUxxx วิชาเลือก หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 3 

515 232 ความนาจะเปนสําหรับนักวิทยาการคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

517 211 โครงสรางขอมูล 3(2-2-5) 

517 212 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง 3(3-0-6) 

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกเสร ี 2 

รวมจํานวน 20 

ปที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม 3(3-0-6) 

511 246 พีชคณิตเชิงเสนและการประยุกต 3(2-2-5) 

517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3(2-2-5) 

517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 3(2-2-5) 

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

รวมจํานวน 18 
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ปที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(บ – ป – น) 

SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ 3(3-0-6) 

517 311 การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธี 3(3-0-6) 

517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม 3(3-0-6) 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบ

ประสบการณผูใช 

3(3-0-6) 

520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 

รวมจํานวน 21 

ปที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(แผนโครงงานวิจัย ) 

(บ – ป – น) 

จํานวนหนวยกิต 

(แผนสหกิจศกึษา) 

(บ – ป – น) 

SUxxx วิชาเลือก หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 3(3-0-6) 3(3-0-6) 

517 331 ปญญาประดิษฐ 3(3-0-6) 3(3-0-6) 

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 1(0-2-1) 

517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา ไมม ี 1(0-2-1) 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

3(3-0-6) 3(3-0-6) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 6 6 

--- --- วิชาเลือกเสร ี 2 2 

รวมจํานวน 18 19 
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ปที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(แผนโครงงานวิจัย ) 

(บ – ป – น) 

จํานวนหนวยกิต 

(แผนสหกิจศกึษา) 

(บ – ป – น) 

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) ไมม ี

517 496 สหกิจศึกษา ไมม ี 6 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 ไมม ี

--- --- วิชาเลือกเสร ี 2 ไมม ี

รวมจํานวน 6 6 

ปที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 

(แผนโครงงานวิจัย ) 

(บ – ป – น) 

จํานวนหนวยกิต 

(แผนสหกิจศกึษา) 

(บ – ป – น) 

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) ไมม ี

517 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา ไมม ี 2(0-4-2) 

--- --- วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 3 ไมม ี

--- --- วิชาเลือกเสร ี ไมม ี 2 

รวมจํานวน 5 4 
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 คําอธิบายรายวิชา 

SU101 ศิลปะศิลปากร 

(Silpakorn Arts) 

3(3-0-6) 

ความซาบซึ้งในคุณคาและความงามของธรรมชาติ งานสรางสรรคทางศิลปะ ทัศนศิลป 

ศิลปะการแสดง ศิลปหัตถกรรม ดนตรี งานออกแบบ และสถาปตยกรรม ทั้งของไทยและตางประเทศ 

และความเช่ือมโยงทางสุนทรียศาสตร 

Appreciation of the value and beauty of nature, creative arts, visual arts, 

performing arts, handicraft arts, music, design and architecture of Thailand and foreign 

countries, and aesthetic connections. 

SU102 ศิลปากรสรางสรรค 

(Creative Silpakorn) 

3(3-0-6) 

การบูรณาการการเรียนรู ผานการจัดการเรียนการสอนแบบโครงการดวยกิจกรรมสรางสรรค 

การพัฒนาทักษะการเปนผูนําและการเปนผูตามที่ดี ทักษะการติดตอสื่อสาร ทักษะการเรียนรูและการ

ทํางานอยางสรางสรรค ความรับผิดชอบตอชุมชนและสังคมของนักศึกษา  การปลูกฝงเอกลักษณและ

วัฒนธรรมของมหาวิทยาลัยศิลปากรใหกับนักศึกษา  โครงการสรางสรรคในประเด็นที่สนใจภายใตการ

ดูแลของอาจารยที่ปรึกษาเพ่ือใหเกิดการรับรูหรือการเปลี่ยนแปลง 

Integration of project-based learning focusing on creative activities;  development 

of the skills of leadership, teamwork, communication, creative learning and working, 

students’ community and social responsibilities; instilling Silpakorn University identity and 

culture; creative projects on issues of interest under the advisors’ supervision to enhance 

recognition or encourage changes. 
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SU110 มนุษยกับการสรางสรรค 

(Man and Creativity) 

3(3-0-6) 

  วิวัฒนาการของมนุษยชาติและบทบาทของมนุษยในการสรางสรรคทั้งสิ่งที่เปนนามธรรมและ

รูปธรรม ซึ่งเปนรากฐานของความเจริญของสังคมมนุษยในดานตาง ๆ ที่สืบเน่ืองจากโบราณสมัยมาถึง

ปจจุบัน  ปจจัยที่เอ้ือตอการสรางสรรค กระบวนการสรางสรรค ลักษณะและผลผลิตของการสรางสรรค 

ตลอดจนผลกระทบตอมนุษยชาติในแตละยุคสมัย   ทั้งน้ี โดยการวิเคราะหขอมูลในปริทัศนประวัติศาสตร 

และจากมุมมองของศาสตรตาง ๆ ที่เกี่ยวของ 

 Evolution of mankind; mankind’s role in abstract and concrete creation, the 

foundations of human civilization, from the past to the present; contributing factors, 

processes, characteristics and outputs of creativity and impacts on mankind in each 

period; analysis from the perspective of history and relevant disciplines. 

  

SU111 บาน 

(Home) 

3(3-0-6) 

  แนวคิด ลักษณะทางเศรษฐกิจ การเมือง สังคมและวัฒนธรรมของคําวาบาน ความเปนพ้ืนที่ 

เทคโนโลยีและการออกแบบบาน เพศสภาพกับบาน บานในบริบทของการทองเที่ยว โลกาภิวัตน ความ

เปนชาติ คนไรบาน การเนรเทศ และการนําเสนอความเปนชาติ 

 Concepts and economic, political, social and cultural characteristics of the word 

‘home’; space, technology and home design; gender and home; home in context of 

tourism; globalization; nationality; homeless people; deportation; presentation of 

nationality. 

  

SU112 ความสุข 

(Happiness) 

3(3-0-6) 

  ความหมาย วิทยาศาสตรและจิตวิทยาแหงความสุข การจัดการความสุข นิสัยสรางสุข  กลยุทธ

เพ่ิมความสุขดวยการคิดบวก การออกกําลังกาย อาหาร และการฝกสติ 

 Meaning, science, and psychology of happiness; management of happiness; habits 

of happiness; strategies to boost happiness by positive thinking, exercise, diet, 

mindfulness practice. 
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SU113 การต้ังคําถามและวิธีการ 

(Asking Questions and Methods) 

3(3-0-6) 

การต้ังคําถามรูปแบบตาง ๆ ตามศาสตรและสาขาวิชา การต้ังคําถามเพ่ือสรางและแสวงหา

ความรู วิธีการต้ังคําถาม การต้ังคําถามโดยบูรณาการศาสตรและศิลป 

Asking questions in various forms according to science and subjects; asking to 

create and in search of knowledge; methods of asking questions; asking questions by 

integrating science and arts. 

SU114 เทคโนโลยีเปลี่ยนโลก 

(Disruptive Technology) 

3(3-0-6) 

ภาพรวมกระบวนการพลวัตของนวัตกรรมเทคโนโลยี ความสําคัญของเทคโนโลยีที่ขับเคลื่อน 

สรางมูลคาและการเติบโตทางเศรษฐกิจ วิทยาศาสตรขอมูล ปญญาประดิษฐ  ระบบประมวลผลกลุมเมฆ 

อินเทอรเน็ตแหงสรรพสิ่ง ธุรกิจเทคโนโลยีดานการเงินและโครงขายบัญชีธุรกรรมออนไลน และ

เทคโนโลยีอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของ 

Overview of the dynamic process of technological innovation; importance of 

technology-driven value creation and economic growth; data science; artificial 

intelligence; cloud processing system; Internet of things; Fintech business and block chain; 

other related technologies. 

SU115 อาหารเพื่อสุขภาพ 

(Food for Health) 

3(3-0-6) 

ความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับความตองการอาหารของรางกาย องคประกอบอาหาร สุขลักษณะของ

อาหารกับสุขภาพ อาหารที่ไมไดสัดสวนกับโรค อุปนิสัยการรับประทานอาหารกับสุขภาพ ปญหา

โภชนาการ โรคจากโภชนาการ จากการปนเปอนของสารถนอมอาหารและบรรจุภัณฑ ความปลอดภัย

ดานอาหารและการคุมครองผูบริโภค 

Fundamental knowledge of bodily needs of food; compositions of food; food 

hygiene and health; diet imbalance and diseases; eating habits and health; nutritional 

problems; diseases from nutrition, contamination of food preservatives, and packaging; 

food safety and consumer protection. 
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SU116 ศิลปะสมัยใหมและรวมสมัยในประเทศไทย 

(Modern and Contemporary Art in Thailand) 

3(3-0-6) 

  เน้ือหา รูปแบบ และความเคลื่อนไหวของศิลปะสมัยใหมและรวมสมัยในประเทศไทย การ

เปลี่ยนแปลงจากศิลปะไทยประเพณี อิทธิพลจากศิลปะสมัยใหมของตะวันตก ผลงานและแนวความคิด

ในการสรางสรรคของศิลปนคนสําคัญ 

 Fundamental knowledge of bodily needs of food; compositions of food; food 

hygiene and health; diet imbalance and diseases; eating habits and health; nutritional 

problems; diseases from nutrition, contamination of food preservatives, and packaging; 

food safety and consumer protection. 

  

SU117 ศิลปะกับวัฒนธรรมทางการเห็น 

(Art and Visual Culture) 

3(3-0-6) 

  ผลผลิตทางวัฒนธรรมทางการเห็นในดานศิลปะ การออกแบบ และสถาปตยกรรมจากปจจัยของ

ปรัชญา การเมือง สังคม เศรษฐกิจ วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในสังคมโลก 

 Visual cultural products in art, design and architecture influenced by 

philosophical, political, social, economic, scientific and technological factors of a global 

society. 

  

SU118 สถาปตยกรรมและศิลปะในเอเชียตะวันออกเฉียงใต 

(Architecture and Art in South East Asia) 

3(3-0-6) 

  การต้ังถิ่นฐานที่สัมพันธกับภูมิศาสตรและระบบนิเวศน พัฒนาการทางประวัติศาสตร คติความ

เช่ือ ศาสนา วัฒนธรรม สถาปตยกรรมพ้ืนถิ่น พัฒนาการทางสถาปตยกรรม ศิลปะและมรดกทาง

สถาปตยกรรมที่เกี่ยวของ และสถาปตยกรรมรวมสมัยที่เปนเอกลักษณของเอเชียตะวันออกเฉียงใต 

 Development of settlements in relation to geography and ecology; development 

of history, belief, religion, and culture; vernacular architecture; development of 

architecture and its related arts and architectural heritage; contemporary architecture 

unique to South East Asia. 
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SU119 การอานวรรณกรรมเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

(Literary Reading for Life Quality Improvement) 

3(3-0-6) 

วิธีการอานและพิจารณาวรรณกรรม ประเภทของวรรณกรรม สารสําคัญในวรรณกรรม คุณคา

ของวรรณกรรม ประโยชนของวรรณกรรมในการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

Methods of reading and analyzing literary works; literary genres; themes in 

literature; literary values; benefits of literature to quality of life improvement. 

SU120 ไทยศึกษา 

(Thai Studies) 

3(3-0-6) 

ลักษณะสําคัญของสังคมและวัฒนธรรมไทยในดานประวัติศาสตร ศาสนาและความเช่ือ 

ประเพณี ดนตรี นาฏศิลป และวัฒนธรรมการแตงกาย 

มีทัศนศึกษานอกสถานที่ 

Main characteristics of Thai society and culture in the light of history, religions and 

beliefs, customs, music, performing arts, and costumes. 

Fieldwork required. 

SU121 วิถีพุทธในประเทศไทยและอาเซียน 

(Buddhist Ways of Life in Thailand and ASEAN) 

3(3-0-6) 

ความรูพ้ืนฐานในการดําเนินชีวิตที่เก่ียวเน่ืองกับพุทธศาสนาในประเทศไทย และอาเซียน เริ่ม

ต้ังแตการเกิดจนกระทั่งวาระสุดทายของชีวิต 

Fundamental knowledge of Buddhist ways of life, from birth to death, in Thailand 

and the ASEAN countries. 

SU122 สมาธิเชิงประยุกต  

(Applied Meditation) 

3(3-0-6) 

การเรียนรูทฤษฎี และการฝกสมาธิประยุกต ผานกิจกรรมสงเสริมการพัฒนาตนเอง ดาน

คุณธรรม จริยธรรม และความคิดสรางสรรค 

มีการศึกษานอกสถานที่ 

Learning theory and meditation practice through self-development activities in 

terms of morality, ethics, and creativity. 

Field trips required. 
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SU123 วิถีชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม 

(Ways of Life in Multicultural Society) 

3(3-0-6) 

ความเขาใจ การซึมซับวัฒนธรรมประเพณีผานกิจกรรมที่เก่ียวเน่ือง วิถีชีวิต อาชีพและการ

ดํารงชีวิตของกลุมคนตาง ๆ ที่อยูรวมกันในสังคมพหุวัฒนธรรม เพ่ือความเขาใจซึ่งกันและกันและการอยู

รวมกัน 

Comprehension and assimilation of cultures and tradition through relevant 

activities; lifestyles, occupations, and ways of life of people in multicultural society for 

peaceful co-existence. 

SU124 เหตุการณโลกปจจุบัน 

(Contemporary World Affairs) 

3(3-0-6) 

การวิเคราะหรากฐานดานประวัติศาสตร การเมือง เศรษฐกิจ สังคม และปรากฏการณทาง

ธรรมชาติของเหตุการณสําคัญในปจจุบัน เช่ือมโยงเหตุการณเหลาน้ันกับผลกระทบตอสังคมโลก 

Analysis of historical, political, and socio-economic root and natural phenomena 

of significant contemporary world affairs and their effects on the global community. 

SU125 มนุษยกับการคิด  

(Man and Thinking) 

3(3-0-6) 

ความสําคัญของการคิด ความคิดแบบเปนเหตุผล การคิดเชิงวิพากษ การคิดเชิงวิเคราะหและ

สังเคราะห การคิดแบบวิทยาศาสตร การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงมโนทัศน การคิดแบบสรางสรรค การ

คิดเชิงนวัตกรรม 

Importance of thinking; rational thinking; critical thinking; analytical and synthetical 

thinking; scientific thinking, systematic thinking; conceptualization; creative thinking;   

innovative thinking. 

SU126 ศิลปะและสื่อรวมสมัยประยุกตเพื่อชุมชน 

(Contemporary Applied Arts and Media for Community) 

3(3-0-6) 

การศึกษาพ้ืนที่ตัวอยาง พัฒนาการ และกระบวนการตาง ๆ ของศิลปะและสื่อรวมสมัยประยุกต

ทั้งโลกตะวันตก และตะวันออก ที่ใชเพ่ือการพัฒนาชุมชน สําหรับเปนตนแบบแกผูเรียนในการสรางสรรค

ผลงานและเครื่องมือแสวงหาความรูไดดวยตนเอง 

Area-based study; development and process of contemporary applied arts and 

media in the Eastern and Western world for community development as a model for 

students to apply to their own project and as a tool for knowledge seeking. 
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SU127 กระบวนการเรียนรูระบบสญัลักษณในศตวรรษที่ 21  

(Learning Processes of Symbolism in the 21st Century) 

3(3-0-6) 

  ที่มา กระบวนการเรียนรู และการตีความ ระบบสัญลักษณที่มีความแตกตางกันในแตละ

วัฒนธรรม  ความเขาใจระบบสัญลักษณที่ปรากฏในศตวรรษที่ 21 ผานสื่อรวมสมัยตาง ๆ การเรียนรู

ตลอดชีวิตในสถานการณที่เปลี่ยนไป 

 Origin, learning processes and interpretation of symbolism varied from culture to 

culture; understanding of symbolism in the 21st century through various contemporary 

media; lifelong learning in changing situations. 

  

SU128 การตีความศิลปะ 

(Interpretation of Arts) 

3(3-0-6) 

  ความหมาย ความคิด วิธีการ กระบวนการ การตีความทางศิลปะ ความตระหนักรูในความ

แตกตางทางพหุวัฒนธรรม  การวิเคราะหประเด็นปญหารวมสมัย สํานึกทางจริยธรรม ความรับผิดชอบ

ตอตนเองและสังคม 

 Meanings, concepts, methods and process of interpretation of arts; awareness of 

the multicultural differences; analysis of contemporary issues; ethical consciousness; 

social and personal responsibility. 

  

SU129 ทักษะการรูเทาทันสารสนเทศและสื่อ 

(Information and Media Literacy Skills) 

3(3-0-6) 

  ความสําคัญของการรูสารสนเทศ ประเภทของสื่อสารสนเทศ เครื่องมือชวยคน และการคัดเลือก

แหลงสารสนเทศเพ่ือการสรางงานและการอางอิงขอมูลรูปแบบตาง ๆ  วิเคราะหกระบวนการผลิต

สารสนเทศ เสรีภาพในการรับรูขาวสาร และความสัมพันธของสารสนเทศกับประเด็นทางการเมือง 

เศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมของสังคมไรพรมแดน 

 Importance of information literacy; types of information; tools in searching  

information; selecting information sources and citation formats; analysis of the 

information production process; freedom of information; relationship between 

information and issues relating to politics, economy, society and culture in a borderless 

society. 
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SU130 การพัฒนาการคิด 

(Thinking Development) 

3(3-0-6) 

  ความหมาย ความสําคัญของการคิค  การคิดกับการทํางานของสมอง การคิด ทักษะการคิด 

ทักษะการคิดที่สําคัญในศตวรรษ ที่ 21 แนวทางการพัฒนาการคิดเพ่ือพัฒนาชีวิตและสังคม 

มีกิจกรรมนอกสถานที่ 

 Meaning and significance of thinking; thinking and brain functioning; thinking, 

thinking skills, important thinking skills in the 21st century; ways to develop thinking for 

life and social development.  

Fieldwork required. 

  

SU131 การจัดการสารสนเทศเบื้องตน 

(Introduction to Information Management) 

3(3-0-6) 

  แนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับการจัดการสารสนเทศ  การรวบรวมขอมูล การจัดเตรียมขอมูล การ

วิเคราะหและการนําเสนอขอมูล การจินตทัศนขอมูล การทํารายงานและการนําเสนอ กรณีศึกษา 

 Basic concepts of information management; data collection, preparation, analysis 

and presentation; data visualization; report and presentation; case studies. 

  

SU132 โลกและดาราศาสตรในสหัสวรรษที่ 3  

(Earth and Astronomy in the Third Millennium) 

3(3-0-6) 

  ปรากฏการณทางธรรมชาติบนโลก บรรยากาศโลก การพยากรณทางอุตุนิยมวิทยา การ

เปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและผลกระทบ ปรากฏการณทางดาราศาสตร การสังเกตการณทางดารา

ศาสตร ระบบสุริยะและดาวฤกษ การประยุกตใชในชีวิตประจําวัน ปรากฏการณและเหตุการณใน

สหัสวรรษที่ 3 

 Natural phenomena of the earth; atmosphere of the earth; meteorological 

forecasting; climate change and its impact; astrological phenomena; astronomical 

observations; the solar system and star; application of this knowledge in everyday life; 

phenomena and events in the third millennium. 
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SU133 การจัดการสิ่งแวดลอมในครัวเรือน 

(Household Environmental Management) 

3(3-0-6) 

  การใชแสงธรรมชาติเพ่ือการอนุรักษพลังงานในครัวเรือน สวนอนุรักษนํ้า การอนุรักษนํ้าใช

ภายในบาน การระบายอากาศแบบไมใชพลังงาน การคัดแยกมูลฝอย การหมักมูลฝอย การจัดการมูล

ฝอยอันตรายในครัวเรือน 

 Natural lighting for household energy conservation; water conservation garden; 

indoor water conservation; passive air ventilation; solid waste separation; solid waste 

composting; household hazardous waste management. 

  

SU134 ความรอบรูทางดานคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

(Computer, Information Technology and Communication Literacy) 

3(3-0-6) 

  บทบาทและความสําคัญของคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในปจจุบัน 

แนวโนมในอนาคต ความรูพ้ืนฐาน การประยุกตอยางสรางสรรค การรักษาความมั่นคง กฎหมายและ

จริยธรรมที่เกี่ยวของ 

 Roles and significance of computers, information technology, and communication 

in modern days; future trends; fundamental knowledge; creative applications; 

maintenance of securities, laws, and ethics related to computer and information. 

  

SU135 ศิลปะการดํารงชีวิต 

(Art of Living) 

3(3-0-6) 

  การจัดระเบียบชีวิต การพัฒนาบุคลิกภาพและมารยาทสังคม บทบาทและความรับผิดชอบตอ

ครอบครัวและสังคม การคิดเชิงวิเคราะห การสื่อสารและการแสดงออก การสรางความสุขใหกับชีวิต แรง

บันดาลใจในการสรางความสําเร็จในอาชีพ จริยธรรมใน การทํางานและการดํารงชีวิต 

 Life discipline; personality development and social etiquette; roles in and 

responsibilities for family and society; analytical thinking; communication and expression; 

creation of happiness in life; inspiration for career success; ethics for working and living. 

  

SU136 เทคโนโลยีเครื่องมือเครื่องใชในชีวิตประจําวัน 

(Technology of Appliances in Daily Life) 

3(3-0-6) 

  ความหมายและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี ระบบ กลไก หนาที่ และอุปกรณพ้ืนฐานของ

เครื่องมือเครื่องใชในชีวิตประจําวัน 

 Meaning and the evolution of technology; mechanical system, working function 

and basic equipment of everyday appliances. 
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SU137 เทคโนโลยีการสื่อสารกับมนุษย 

(Communication Technology and Human) 

3(3-0-6) 

  วิวัฒนาการของเทคโนโลยีการสื่อสาร เทคโนโลยีการสื่อสารในปจจุบันและแนวโนม  ในอนาคต 

อินเทอรเน็ตแหงสรรพสิ่งและการนําไปใชงานในชีวิตประจําวัน ภัยคุกคามและความปลอดภัย 

 Evolution of communication technology; current and future trends of 

communication technology; the Internet of Things and its uses in everyday life; threats 

and security. 

  

SU138 ไฟฟากับชีวิตประจําวัน 

(Electricity and Everyday Life) 

3(3-0-6) 

  การผลิตพลังงานไฟฟาจากแหลงพลังงานนํ้า แสงอาทิตย ลม นํ้ามัน และแกสธรรมชาติ  การสง

จายและจําหนายพลังงานไฟฟา การคํานวณคาไฟ การเลือกใชอุปกรณไฟฟา การประเมินความปลอดภัย

ของระบบไฟฟา การประหยัดไฟฟาในบานพักอาศัย อาคารสํานักงานและโรงงานอุตสาหกรรม การผลิต

และการใชพลังงานไฟฟาอยางยั่งยืน 

 Process of generating electricity from sources of energy: water, sunlight, wind, oil, 

and natural gas; electricity transmission and distribution; calculation of electricity usage 

cost and charges; selection of electrical appliances; electrical safety assessment; saving 

and reducing electricity usage at homes, offices, and factories; sustainable electricity 

production and usage. 

  

SU139 การพัฒนาภาวะผูนํา 

(Leadership Development) 

3(3-0-6) 

  ทฤษฎีความตองการของมนุษยและภาวะผูนํา ทักษะจําเปนในการเปนผูนํา การพัฒนาภาวะผูนํา 

ความแตกตางของวัฒนธรรมสําหรับผูนํา การสรางทีม การสรางแรงจูงใจ มนุษยสัมพันธ การแกปญหา 

การตัดสินใจ การบริหารความขัดแยง การสื่อสารและการควบคุม และการจัดการความเครียด 

 Needs theories and leadership; skills needed for leaders; leadership development; 

cultural diversity of leaders; team building; motivation building; interpersonal relations; 

problem solving; decision making; conflict management; communication and controls; 

stress management. 
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SU140 เทคโนโลยีพลังงานทดแทน 

(Renewable Energy Technology) 

3(3-0-6) 

  ความหมายของพลังงานทดแทน การเปลี่ยนพลังงานทดแทนเปนพลังงานความรอนและไฟฟา

พลังงานแสงอาทิตย พลังงานลม พลังงานนํ้า พลังงานจากชีวมวล กรณีศึกษาของแหลงพลังงานทดแทน 

การเลือกใชและการจัดการพลังงานทดแทน 

 Meaning of renewable energy; converting renewable energy to thermal and 

electrical energy; solar, wind, hydro, and biomass energy; case studies of renewable 

energy resources; selection and management of renewable energy. 

  

SU141 การแกปญหาแบบสรางสรรค 

(Creative Problem Solving) 

3(3-0-6) 

  ปญหา ปจจัยและสาเหตุของปญหา การเขาใจปญหา รูปแบบของปญหา ขั้นตอน การแกไข

ปญหา  ขั้นตอนวิธี  การคิดเพ่ือการตัดสินใจ การแกไขปญหาดวยขั้นตอนวิธี การคิดเชิงวิกฤตและแนวคิด 

ความนาเช่ือถือและความสัมพันธกัน แหลงที่มาของขอมูล การเขาใจที่มาของขอมูล หลักฐาน ขอเท็จจริง

ความมีเหตุผลและความนาเช่ือถือ 

 Problems; factors and causes of problems; understanding problems; types of 

problems; problem solving steps; algorithms; thinking for decision making; problem 

solving with algorithm; critical thinking and ideas; reliability and relevance; sources of 

information; understanding the sources of information, evidence, and facts; validity and 

reliability. 

  

SU142 ดนตรีอาเซียน 

(ASEAN Music) 

3(3-0-6) 

  ดนตรีในประชาคมอาเซียน ประวัติศาสตรและพัฒนาการดนตรีในพ้ืนที่วัฒนธรรมหลักของ

อาเซียน ทฤษฎีดนตรี เครื่องดนตรี วงดนตรี เพลงสําคัญ ศิลปนดนตรีอาเซียน ความสัมพันธของดนตรี

กับศิลปวัฒนธรรมแขนงตาง ๆ สภาพปจจุบันของดนตรีอาเซียน 

 Music in the ASEAN community; history and development of mainstream ASEAN 

music culture; music theories; musical instruments; ensembles; major songs and key 

ASEAN composers and musicians; the relationship between ASEAN music and other art 

forms; the present situation of ASEAN music. 
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SU143 สุนทรียภาพแหงการฟง 

(Aesthetics of Listening) 

3(3-0-6) 

  การฟงเพลงและการวิเคราะหองคประกอบดนตรี การประยุกตใชศิลปะการฟงเพ่ือการ

พัฒนาการเรียนรูทางดานดนตรีและการวิจารณดนตรี 

 Listening and analyzing elements of music; applying the art of listening for the 

development of music learning and music criticism. 

  

SU144 สมาธิในชีวิตประจําวัน 

(Meditation in Daily Life) 

3(3-0-6) 

  การทําสมาธิในชีวิตประจําวัน หลักของการทําสมาธิ วิธีการทําสมาธิแบบตาง ๆ ประโยชนของ

สมาธิในชีวิตประจําวัน การเรียนและการทํางาน สมาธิกับการจัดการความเครียด ความสําคัญของ

คุณธรรมในการฝกสมาธิและการใชชีวิตประจําวัน 

 Meditation in daily life; principles of meditation; methods of meditation; benefits 

of meditation in daily life, study, and work; meditation and stress management; 

importance of morality in meditation practice and daily life. 

  

SU145 สังคมและวัฒนธรรมไทย 

(Thai Society and Culture) 

3(3-0-6) 

  ลักษณะพ้ืนฐานของโครงสรางทางเศรษฐกิจ สังคมและการเมืองของสังคมไทย โดยพิจารณาจาก

พัฒนาการของสังคมและวัฒนธรรม กระบวนการเปลี่ยนแปลงและการปรับตัวของสังคมไทย รวมทั้ง

เง่ือนไขและปญหาตาง ๆ ที่มีผลตอวิถีชีวิตของประชากรในสังคมปจจุบัน พหุวัฒนธรรม แนวโนมและทิศ

ทางการเปลี่ยนแปลงในอนาคตของสังคมไทย 

 Fundamental characteristics of Thai economic, social and political structures from 

the consideration of socio-cultural development, change and adaptation processes of 

Thai society, and conditions and problems that affect current population’s way of life; 

multiculturalism; trends and directions of change in Thai society in the future. 

  

  

  

  

  

  



 51 มคอ. 2 

 

SU146 โครงการพระราชดําร ิ

(Royal Initiative Projects) 

3(3-0-6) 

  ปรัชญา ความหมาย และความสําคัญของศาสตรพระราชา ความเปนมาของโครงการ

พระราชดําริในพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช โครงการเก่ียวกับดิน นํ้า ปา อาชีพ 

และวิศวกรรม หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ทฤษฎีใหม แนวทางการประยุกตใชเพ่ือการพัฒนา

ตนเอง ชุมชน สังคม และประเทศชาติ 

 มีการศึกษานอกสถานที่ 

 Philosophy, meaning and importance of the King’s philosophy; background to 

royal initiative projects of His Majesty King Bhumibol Adulyadej; royal initiative projects 

related to soil, forest, occupation and engineering; principles of the sufficiency economy 

philosophy; New Theory; application guidelines for the development of self, 

communities, society, and the nation. 

 Field trips required. 

  

SU147 ภาพและเสียงดิจิทัล 

(Digital Imaging and Sound) 

3(3-0-6) 

  โครงสราง หลักการเบ้ืองตน รูปแบบตาง ๆ ของภาพและเสียงที่อยูในรูปของดิจิทัล วิธีการสราง 

ภาพและเสียงที่มีการผสมผสานกันอยางเหมาะสมเกิดเปนงานที่มีคุณคา 

 Structure, basic principles and various forms of digital imaging and sound; 

synthesizing images and sounds with proper harmony to create valuable works. 

  

SU148 พลวัตสังคมไทย 

(Dynamics of Thai Society) 

3(3-0-6) 

  พัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทย ภูมิหลังดานประวัติศาสตร มรดกวัฒนธรรม ภูมิ

ปญญา และคานิยมในดานภาษา วรรณกรรม ศิลปะ ศาสนาความเช่ือ การเมืองการปกครอง เศรษฐกิจ

และสังคม รวมทั้งผลกระทบดานอ่ืน ๆ ที่มีผลตอสังคมไทย 

 Development and changes of Thai society; historical background, cultural heritage, 

wisdom and values in languages, literatures, arts, religious and beliefs, politics, the 

economy and society, as well as other effects on Thai society. 
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SU149 การดูแลสุขภาพ  

(Health Care) 

3(3-0-6) 

  แนวทางการดูแลตนเองสําหรับโรคและอาการเจ็บปวยเบ้ืองตน หลักการใชยาพ้ืนฐาน ผลิตภัณฑ

เสริมอาหาร อันตรายที่เกิดจากการใชยา และโทษจากยาเสพติด 

 Guidelines for self-care on common diseases and illnesses, general principles on 

basic medication uses, dietary supplements, danger on drug uses and misuses, and drug 

addiction. 

  

SU150 ภาพยนตรวิจักษ  

(Film Appreciation) 

3(3-0-6) 

  องคประกอบพ้ืนฐานดานตาง ๆ ของภาพยนตรที่คัดสรรทั้งในดานโครงสราง ความเปนมา

ประเภท และสไตลการนําเสนอ เพ่ือพัฒนาความรูและความเขาใจตอภาพยนตรในฐานะผูชม 

 Basic elements of selected films: structure, history, genre, and styles of 

presentation; development of audiences’ knowledge and understanding of the films. 

  

SU151 ความเขาใจในอารยธรรมโลกยุคโบราณ 

(Understanding Ancient World Civilization) 

3(3-0-6) 

  ความหมายของคําวาอารยธรรม ประวัติและความเปนมาของอารยธรรมโบราณที่สําคัญ ความ

เหมือนและความแตกตางของแตละอารยธรรมที่ยังมีอิทธิพลตอสังคมมนุษยในปจจุบัน 

 The meaning of civilization; the history and origin of important ancient civilization; 

the similarities and differences among these ancient civilizations which still have an 

impact on today’s society. 

  

SU152 ภูมิปญญาไทยกับการสรางสรรค  

(Thai Wisdom and Creativity) 

3(3-0-6) 

  ความฉลาด ความรู ภูมิทัศนวัฒนธรรม ดานการสรางสรรครวมถึงการประยุกตดัดแปลง ใน

สังคมไทยต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบัน 

 Intelligence, knowledge, cultural landscape in field of creativity, application, 

modification in Thai society from prehistorical period to present. 
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SU153 สุนทรียศาสตรเบื้องตน 

(Basic Aesthetics) 

3(3-0-6) 

  ขอบเขตและความหมายของสุนทรียศาสตร ทฤษฎีที่วาดวยความงาม ประวัติแนวคิดและทัศนะ

ทางดานความงามของมนุษยในแตละยุคสมัย เพ่ือเปนพ้ืนฐานความคิดและความเขาใจในดานความงาม 

อันจะเปนประโยชนตอการพัฒนารสนิยมและวิจารณญาณในการประเมินคุณคาความงามทั้งในดาน

สุนทรียศาสตรและในชีวิตประจําวัน 

 Scope and meaning of aesthetics, theory of beauty, history of concept and beauty 

attitude in each era; thinking foundation and understanding of beauty benefitting 

development of taste and evaluation of beauty from aesthetics and daily life. 

  

SU154 การออกแบบและสรางสรรคในศิลปะตะวันออก 

(Design and Creation in Oriental Arts) 

3(3-0-6) 

  กระบวนการและบริบทของการสรางสรรคในศิลปะตะวันออก ในชวงเวลาและพ้ืนที่ตาง ๆ การ

ผสมผสานของแนวคิดและวิธีการ อันกอใหเกิดการพัฒนาดานรูปแบบและลักษณะเฉพาะเพ่ือเปนแนว

ทางการสรางสรรค และประยุกตใชกับศาสตรอ่ืน ๆ 

 Process and context of Eastern creativity in different time and space; integration 

of concept and methods engendering development of form and identity for creation 

guideline and application to sciences. 

  

SU155 มองกรุงเทพผานศิลปะ  

(Understanding Bangkok through Its Art) 

3(3-0-6) 

  งานศิลปกรรมในกรุงเทพกับพัฒนาการของเมืองต้ังแตอดีตจนกระทั่งปจจุบัน 

 The art of Bangkok and the development of the city since the past until the 

present days. 

  

SU156 ศิลปกรรมกับสังคมวัฒนธรรมไทย 

(Art in Thai Society and Culture) 

3(3-0-6) 

  งานศิลปกรรมกับพัฒนาการของสังคมและวัฒนธรรมไทยต้ังแตอดีตจนกระทั่งปจจุบัน 

 Art and the development of Thai society and culture from the past to the present 

days. 
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SU157 วัฒนธรรมในชีวิตประจําวัน 

(Culture in Everyday Life) 

3(3-0-6) 

  ความหมาย ความสําคัญ ลักษณะและแนวคิดทางวัฒนธรรม รวมทั้งความหลากหลายทาง

วัฒนธรรมในชีวิตประจําวันทามกลางการเปลี่ยนแปลงของสังคมรวมสมัย  

 Cultural meanings, relevance, characteristics and concepts, including cultural 

diversity in everyday life in relation to the transformations of contemporary societies. 

  

SU158 การออกกําลังกายเพื่อคุณภาพชีวิต  

(Exercise for the Quality of Life) 

3(3-0-6) 

  ความรูเบ้ืองตน ความหมาย ประเภท และรูปแบบของการออกกําลังกาย หลักการและทฤษฎี

การออกกําลังกาย ความหมายและความสําคัญของคุณภาพชีวิต  ความสําคัญของการออกกําลังกายกับ

คุณภาพชีวิต การเลือกรูปแบบการออกกําลังกายเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 

 Basics, meaning, types, and patterns of exercise; principles and theories of 

exercise; meaning and importance of quality of life; the importance of exercise together 

with quality of life; selecting exercise patterns to improve the quality of life. 

  

SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 

(English in the Digital Era) 

3(3-0-6) 

 เง่ือนไข : นักศึกษาที่มีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเขา ต้ังแตระดับ B1 ขึ้นไป หรือมีผลการทดสอบ

   ภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษาอ่ืนที่เทียบเทา ต้ังแตระดับ B1 ขึ้นไป ตามประกาศของ

   มหาวิทยาลัย ไดรับการยกเวนไมตองลงทะเบียนเรียนรายวิชา SU201 

 การพัฒนาทักษะการฟง การพูด การอาน และการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารใน

ชีวิตประจําวัน การใชภาษาอังกฤษเปนเครื่องมือในการเรียนรูดวยตนเองในยุคดิจิทัล 

 Developing English listening, speaking, reading, and writing skills for everyday 

communication; using English as a tool for self-directed learning in the digital era. 
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SU202 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ  

(English for International Communication) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน : SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 

เง่ือนไข : นักศึกษาที่มีผลการทดสอบภาษาอังกฤษแรกเขา ต้ังแตระดับ B2 ขึ้นไป หรือมีผลการทดสอบ

   ภาษาอังกฤษจากสถาบันทดสอบภาษาอ่ืนที่เทียบเทาต้ังแตระดับ B2 ขึ้นไป ตามประกาศของ

   มหาวิทยาลัย ไดรับการยกเวนไมตองลงทะเบียนเรียนรายวิชา SU202 

 การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ การเพ่ิมพูนความรูภาษาอังกฤษ การใชภาษาอังกฤษตาม

วัตถุประสงค การใชภาษาอังกฤษเปนเครื่องมือสื่อสารในบริบทนานาชาติและวัฒนธรรมภาษาอัน

หลากหลาย 

 Developing English skills; improving knowledge of English; using English for 

different purposes; using English as a tool for communication in international and 

culturally and linguistically diverse contexts. 

  

SU203 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค 

(Creative Communication Skills) 

3(3-0-6) 

  หลักการสื่อสาร การสื่อสารดวยวจนภาษาและอวจนภาษา ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค

และมีประสิทธิภาพในแวดวงที่หลากหลาย การสื่อสารขามวัฒนธรรม การสื่อสารผานสื่อสังคมออนไลน 

การรูเทาทันดิจิทัล 

 Principles of communication; verbal and non-verbal communication; creative and 

effective communication skills in various fields; cross-cultural communication; social 

media communication; digital literacy. 

  

SU210 การใชภาษาไทยเพื่อการสื่อสารและการสืบคน 

(Thai Usage for Communication and Retrieval) 

3(3-0-6) 

  ทักษะการใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร แหลงขอมูลสําหรับการศึกษาคนควา วิธีการสืบคนขอมูล

จากสื่อออนไลนและฐานขอมูลประเภทตาง ๆ วิธีการประเมินความนาเช่ือถือของแหลงขอมูล 

 Thai language skills for communication; study resources; online information and 

database search techniques; evaluating the credibility of data sources. 
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SU211 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับภาษาและภาษาในอาเซียน 

(Introduction to Language and Languages in ASEAN) 

3(3-0-6) 

  ลักษณะทั่วไปของภาษา การกําเนิดภาษา ความแตกตางระหวางภาษามนุษยกับภาษาสัตว  

ภาษากับตัวอักษร โครงสรางของภาษา การใชภาษาตามปริบทสังคม การเปลี่ยนแปลงของภาษา  

ความสัมพันธระหวางภาษากับสังคม วัฒนธรรม และอุดมการณ รวมทั้งการรับภาษา การเรียนรูภาษา 

การสอนภาษา และลักษณะทั่วไปของภาษา และวัฒนธรรมของประเทศตาง ๆ ในอาเซียน 

 General characteristics of language; origins of language; differences between 

human and animal languages; language and scripts; structure of language; uses of 

language in social contexts; language change; relationship among language, society, 

culture, and ideology; language acquisition; language learning and teaching; general 

characteristics of ASEAN languages and cultures. 

  

SU212 ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสารดานวัฒนธรรม  

(French for Cultural Communication) 

3(3-0-6) 

  ทักษะการสื่อสารภาษาฝรั่งเศสเบ้ืองตนดานศิลปวัฒนธรรม การฝกฝนการใชศัพท สํานวนและ

โครงสรางประโยคที่เหมาะสมและถูกตอง 

 Basic French communication skills on art and culture; practice of using proper and 

correct vocabulary and sentence structures. 

  

SU213 ภาษาไทยเพื่อการพัฒนาชีวิต 

(Thai Language for Life Development) 

3(3-0-6) 

  การเรียนรูภาษาไทย การอานวิเคราะหสาร การฟงจับใจความ การนําเสนอความคิด การพัฒนา

ทักษะการดํารงชีวิตอยางย่ังยืนในสังคมแหงขอมูลขาวสาร 

 Learning Thai Language; reading analysis; listening for main ideas; presentation of 

ideas; development of sustainable life skills in the information society. 

  

SU214 ภาษาจีนเพื่ออาชีพ 

(Chinese for Careers) 

3(3-0-6) 

  หลักการเขียนตัวอักษรจีนในระดับพ้ืนฐาน การฝกการฟง การพูด การอาน และ  การเขียน จาก

คําศัพทที่เกี่ยวของกับอาชีพ ศึกษาอักษรจีนอยางนอย 300 ตัว โครงสรางและรูปประโยคงาย ๆ 

 Principles of basic Chinese alphabets; practice of listening, speaking, reading and 

writing with vocabulary about occupations; studying of at least 300 Chinese alphabets; 

language structures and simple forms of sentences. 
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SU215 นิทานและการละเลนพื้นบาน 

(Folktales and Folk Plays) 

3(3-0-6) 

  ประเภท ลักษณะและวิธีการศึกษานิทานพ้ืนบาน การละเลนและการแสดงพ้ืนบาน ปริศนา   คํา

ทาย สุภาษิตคําพังเพย และความเช่ือทองถิ่น วิเคราะหความสัมพันธระหวางนิทานและการละเลนกับ

สังคมและวัฒนธรรม 

 Types, characteristics, and methods of studying folk tales, folk plays and folk 

performances, riddles, proverbs, and local beliefs; analysis of relationships between folk 

tales and folk plays and society and culture. 

  

SU216 การอานภาษาอังกฤษเพื่อการวิจารณ 

(English Reading for Criticism) 

3(3-0-6) 

  การพัฒนาทักษะการอานและตีความ การอภิปรายถึงความหมายและคุณคาของตัวบทบันเทิง

คดีทั้งที่แตงเปนภาษาอังกฤษและที่ไดรับการแปลเปนภาษาอังกฤษ และการวิจารณเบ้ืองตน 

 Developing reading comprehension and interpretation skills; discussing meaning 

and value of selected fictional texts originally written in English and translated into 

English; basic practical criticism. 

  

SU217 การนําเสนอเชิงสรางสรรคดวยภาษาอังกฤษ  

(Creative Pitching and Presentation in English) 

3(3-0-6) 

  การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษดวยกระบวนการคิดวิเคราะหเพ่ือการนําเสนอเชิง

สรางสรรค ทักษะการพูดและเทคนิคการนําเสนอผานวจนภาษาและอวัจนภาษา ทักษะการนําเสนอ

ผลงานดวยภาษาอังกฤษเชิงสรางสรรคในที่ชุมชน การฝกใชภาษาอังกฤษเปนเครื่องมือสื่อสารและการ

นําเสนอในบริบททางวิชาชีพอันหลากหลาย 

 Developing English speaking skills through analytical thinking for creative pitching 

and presentation; verbal and non-verbal communication and presentation techniques; 

English presentation skills for creative pitching in public; practice in using English as a tool 

for communication and presentation in diverse professional contexts. 
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SU218 ภาษาอังกฤษสาหรับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

(English for Science and Technology) 

3(3-0-6) 

  การพัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษที่จาเปนในสาขาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การทาความ

เขาใจประเด็นปจจุบันทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การเพ่ิมพูนศัพทเทคนิค การเสริมสรางทักษะการ

นาเสนอและทักษะการเขียนในบริบททางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

 Developing essential English language skills in the field of science and technology; 

understanding current issues in science and technology; expanding technical vocabulary; 

enhancing presentation and writing skills in science and technology contexts. 

  

SU301 พลเมืองต่ืนรู 

(Active Citizen) 

3(3-0-6) 

  ความเปนพลเมือง การรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทย สังคมโลก และสังคมออนไลน 

ความรับผิดชอบตอสังคม การตอตานการทุจริต การมีสวนรวมกับชุมชน และจิตสาธารณะ 

 Citizenship; awareness of changes in Thai society, global society and online 

society; social responsibility; anti-corruption; community engagement; public spirit. 

  

SU310 การอนุรักษและการจัดการมรดกทางวัฒนธรรม 

(Cultural Heritage Conservation and Management) 

3(3-0-6) 

  ความหมาย แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการอนุรักษ และการจัดการวัฒนธรรม ความหลากหลาย

ทางวัฒนธรรม มรดกทางวัฒนธรรมจับตองไดและจับตองไมได มรดกทางสถาปตยกรรม สถาปตยกรรม

พ้ืนถิ่นและชุมชน แหลงโบราณคดีและพ้ืนที่ประวัติศาสตร พิพิธภัณฑและหอศิลป แนวทางการจัดการ

มรดกทางวัฒนธรรมในบริบทรวมสมัยการทองเที่ยววัฒนธรรมและการสื่อความหมาย 

 Meaning, concept and theory of conservation and cultural management;  cultural 

diversity; tangible and intangible cultural heritages; architectural heritages; vernacular 

architectures and communities; archeological and historic site; museums and galleries; 

guidelines for cultural heritage management in contemporary context; cultural tourism 

and interpretation. 
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SU311 งานสรางสรรคและนวัตกรรมในศตวรรษที่ 21  

(Creation and Innovation in the 21st Century) 

3(3-0-6) 

  ประวัติ ที่มา กระบวนการ ผลสัมฤทธ์ิและแนวโนมของงานสรางสรรคและนวัตกรรมในศตวรรษ

ที่ 21 การสรางช้ินงานสรางสรรคที่มีความรับผิดชอบตอสังคม นําไปสูการเปนพลเมืองต่ืนรู 

 History, origin, process, achievement and trend of creative and innovative projects 

in the 21st Century for creating a project with social responsibility, leading to being an 

active citizen. 

  

SU312 เพศสภาพและเพศวิถี 

(Gender and Sexuality) 

3(3-0-6) 

  แนวคิดเรื่องเพศ เพศสภาพ เพศวิถี บริบททางการเมือง สังคม และวัฒนธรรมที่นิยาม ประกอบ

สรางและกําหนดบทบาทของความเปนผูหญิง ความเปนผูชาย และเพศทางเลือก แนวคิดเรื่องสิทธิใน

รางกายและขบวนการเคลื่อนไหวทางสังคมเพ่ือเรียกรองสิทธิ และสถานการณเพศสภาพ เพศวิถีใน

ปจจุบัน 

 Concepts of sex, gender, sexuality; socio-political and cultural contexts defining, 

constructing and assigning the roles of femininity, masculinity and queer; concepts of 

bodily rights and other related social movements to claim the rights; current situations 

of gender and sexuality. 

  

SU313 ธรรมชาติวิจักษ 

(Nature Appreciation) 

3(3-0-6) 

  ความหลากหลายทางชีวภาพ ความสําคัญและบทบาทของสิ่งมีชีวิต  คุณคาและความงามของ

ธรรมชาติ การสรางจิตสํานึกในการอนุรักษและความรับผิดชอบตอสังคม 

 Biodiversity; importance and roles of living organisms; value and beauty of nature; 

establishing consciousness of conservation and social responsibility. 

  

SU314 รักษนก 

(Bird Conservation) 

3(3-0-6) 

  การดูนก การจําแนกชนิด ถิ่นที่อยูอาศัย พฤติกรรมการรอง การหาอาหารและการสืบพันธุ  

พฤติกรรมการสรางรัง การอพยพ การอนุรักษ 

 Birdwatching; classification; habitats; singing behavior; foraging and reproduction; 

nesting behavior; migration and conservation. 
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SU315 การอนุรักษสิ่งแวดลอมธรรมชาติและศิลปกรรม 

(Natural Environmental and Art Work Conservation) 

3(3-0-6) 

  ความรูพ้ืนฐานดานสิ่งแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ ปญหาดานสิ่งแวดลอม  ผลกระทบของ

ภัยคุกคามทางกายภาพ เคมี และชีวภาพตอศิลปกรรม บริการของระบบนิเวศและการทองเที่ยวเชิงนิเวศ 

หลักการพ้ืนฐานในการอนุรักษสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติและศิลปกรรม การประยุกตความรูดาน

วิทยาศาสตรในการอนุรักษสิ่งแวดลอมธรรมชาติ ศิลปกรรม และมรดกโลก 

 Basic knowledge of environment and natural resources; environmental problems; 

impact of physical, chemical and biological threats on art works; ecosystem services and 

eco-tourism; basic principle of natural and cultural environmental conservation; 

application of scientific knowledge to conservation of natural environment and art works; 

world heritage. 

  

SU316 โลกของจุลินทรีย 

(Microbial World) 

3(3-0-6) 

  ประโยชนและความสําคัญของจุลินทรียตอวงการอาหาร อุตสาหกรรมการเกษตรและการแพทย

ตอมนุษยในชีวิตประจําวัน  การใชจุลินทรียโดยคํานึงถึงความปลอดภัยของผูบริโภคและสิ่งแวดลอม 

 Benefits and importance of food, industrial, agricultural and medical 

microorganisms in human daily life; responsible use of microorganisms for consumer and 

environmental safety. 

  

SU317 อินเทอรเน็ตสีขาว 

(White Internet) 

3(3-0-6) 

  บริการตาง ๆ  ผานเครือขายอินเทอรเน็ตและการทําธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส ภัยคุกคามแบบตาง ๆ  

จากการใชงานอินเทอรเน็ตและการใชงานเครือขายสังคม การปองกันภัยคุกคาม ประเด็นความเปน

สวนตัวของบริการอินเทอรเน็ต ผลกระทบจากภัยคุกคาม กฎหมายเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร ขอควรและไมควรปฏิบัติเมื่อใชงานเครือขาย เครื่องมือทีส่ามารถใชงานเพ่ือเพ่ิมระดับความ

ปลอดภัย 

 Internet services and electronic transactions; threats from internet and social 

network usage; threat preventions; privacy issues of Internet services; impacts of threats; 

laws related to information technology and communication; online etiquette; tools for 

improving security. 
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SU318 สิ่งแวดลอม มลพษิและพลังงาน 

(Environment, Pollution and Energy) 

3(3-0-6) 

  ระบบนิเวศ มลพิษทางนํ้า มลพิษทางอากาศ มลพิษทางดิน มูลฝอย พลังงานและผลกระทบตอ

ภาวะภูมิอากาศของโลก 

 Ecosystem; water pollution; air pollution; soil pollution; solid waste; energy and 

its impact on global climate. 

  

SU319 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาอยางยั่งยืน  

(Science and Technology for Sustainable Development)  

3(3-0-6) 

  วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีตอการพัฒนาประเทศอยางสรางสรรคและย่ังยืนในดานสังคม 

เศรษฐกิจ การศึกษา สาธารณสุขและสิ่งแวดลอม การเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีจากแหลงเรียนรู

ในชุมชน การสื่อสารตอสาธารณะและการสรางสื่อประเภทตาง ๆ เพ่ือแสดงผลกระทบของวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยีที่มีตอชุมชน 

 Science and technology for creative and sustainable development of the country 

with regards to society, economy, education, public health and environment; learning 

science and technology from community learning centers; public communication and 

creation of media to demonstrate the impact of science and technology on the 

community. 

  

SU320 โลกแหงนวัตกรรม 

(World of Innovations) 

3(3-0-6) 

  ปรัชญา แนวคิด และการสรางสรรคนวัตกรรมตาง ๆ ในปจจุบันและอนาคตการพัฒนา การ

ประยุกตใชและการจัดการ บทบาทและผลกระทบจากการพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรม ตอชีวิต 

เศรษฐกิจและสังคม 

 Philosophy, concepts and creation of various innovation at present and in the 

future; development, application and management; roles and effects of technological 

and innovative development on life, economy and society. 
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SU321 วัสดุและผลกระทบตอสิ่งแวดลอม 

(Materials and Environmental Impacts)  

3(3-0-6) 

  ทั่วไป สมบัติพ้ืนฐานของวัสดุ วัสดุในผลิตภัณฑที่พบในชีวิตประจําวัน การจัดการขยะจากวัสดุ 

การนําวัสดุกลับมาใชใหมดวยวิธีตาง ๆ 

 General material classifications; basic properties of materials; materials in daily life 

products; material waste management; material recycling methods. 

  

SU322 การดูแลสัตวเลี้ยง 

(Pet Care) 

3(3-0-6) 

  เรื่องทั่วไปเก่ียวกับการดูแลสัตวเลี้ยงเปนเพ่ือนสําหรับผูรักสัตว การดูแลที่มีประสิทธิภาพและ

เปนเจาของสัตวเลี้ยงที่รับผิดชอบตอสัตวและสังคม โรคที่เกิดจากสัตวเลี้ยงติดตอสูคน และการปองกัน

โรค แผนการขยายพันธุสัตวเลี้ยง การเปนผูประกอบการขายและประกอบธุรกิจที่เกี่ยวของกับสัตวเลี้ยง 

 General aspects of pet care for animal lovers; effective care and responsible pet 

ownership for animals and society; zoonosis diseases from pet and diseases prevention; 

pet breeding plan; entrepreneurship in pet selling and pet business. 

  

SU323 จิตสาธารณะ 

(Public Mind) 

3(3-0-6) 

  ความเปนมาเก่ียวกับจิตสาธารณะ ความหมายของจิตสาธารณะ ความสําคัญของการมี จิต

สาธารณะ องคประกอบของการมีจิตสาธารณะของบุคคล รูปแบบของจิตสาธารณะ แนวคิดและทฤษฎีที่

เกี่ยวของกับจิตสาธารณะ ปจจัยที่กอใหเกิดการมีจิตสาธารณะ และคุณลักษณะที่เกี่ยวของกับจิต

สาธารณะ การเขียนโครงการเกี่ยวกับจิตสาธารณะ 

 Background, meaning, and importance of public mind; composition of public mind 

in a person; type, concepts and related theories of public mind; factors contributing to 

public mind and related attributes; writing public mind projects. 
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SU324 เทคโนโลยีสะอาดในอุตสาหกรรม  

(Clean Technology in Industries) 

3(3-0-6) 

  ผลกระทบของอุตสาหกรรมที่มีตอมลภาวะ มลภาวะที่มีผลตอสังคมและสิ่งแวดลอม 

กระบวนการสะอาดในอุตสาหกรรมอาหาร  อุตสาหกรรมเกษตร อุตสาหกรรมสิ่งทอและฟอกยอม  

อุตสาหกรรมเซรามิกส  อุตสาหกรรมเหล็ก และอุตสาหกรรมพลาสติกการออกแบบอุตสาหกรรมที่รักษ

สิ่งแวดลอม 

 Effects of industries on pollution; effects of pollution on societies and 

environment; clean processes in food, agricultural, textile and dyes, ceramics, metal, and 

plastic industries; industrial design for environmental conservation. 

  

SU325 ภูมิภาคโลก  

(World Regions) 

3(3-0-6) 

  แนวคิดวาดวยภูมิภาคตามแนวทางภูมิทัศน สภาพทางพ้ืนที่ที่มีผลตอกิจกรรมทางเศรษฐกิจ 

สังคมและวัฒนธรรมของประชากรในแตละภูมิภาคของโลก ตระหนักความแตกตางหลากหลายทาง

กายภาพและวัฒนธรรมของโลก 

 Landscape concepts of region, geographical features influencing economic, social, 

and cultural activities of people in different regions of the world, recognizing the diversity 

of the physical and cultural worlds. 

  

SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม 

(Innovation-Driven Entrepreneurship) 

3(3-0-6) 

  ทักษะที่จําเปนในการเปนผูประกอบการ ความตระหนักถึงทักษะทางกฎหมาย ธุรกิจการบริหาร

จัดการ ความคิดสรางสรรค การวิเคราะห และการมีปฏิสัมพันธระหวางบุคคลที่เก่ียวของกับการจัดต้ัง

และดําเนินธุรกิจใหม 

 Essential skills for entrepreneurs; awareness of the legal, business, managerial, 

creative, analytical and interpersonal skills relevant to starting and running a new venture. 
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SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ 

(Innovation and Design) 

3(3-0-6) 

  แนวคิด หลักการสรางนวัตกรรมผานกระบวนการคิดเชิงออกแบบตามขั้นตอน การทําความ

เขาใจปญหา การระดมความคิดเห็น การเรียนรูผานการทดลองปฏิบัติและเผยแพรอยางสรางสรรค 

 Concepts and principles of innovation creation through the design thinking 

process; understanding challenges; brainstorming; learning through practice and creative 

publicization. 

  

SU410 การจัดการเอกสารและจดหมายเหตุ 

(Records and Archives Management) 

3(3-0-6) 

  นิยาม ความหมายและความสําคัญของเอกสารตอประสิทธิภาพการทํางาน ฐานขอมูล ธรรม

มาภิบาล และความนาเช่ือถือขององคกร ระบบ มาตรฐาน และเครื่องมือในการจัดเก็บเอกสารอยางเปน

ระบบ แนวคิด ทฤษฎี หลักการคัดเลือก การจัดหา และประเมินคุณคาเอกสารเพ่ือจัดเก็บถาวรในหอ

จดหมายเหตุ กระบวนการจัดการ เผยแพรและอนุรักษเอกสารจดหมายเหตุในฐานะแหลงขอมูล 

ฐานความรูและหลักฐานสําคัญทางประวัติศาสตร 

 Definition, meaning, and significance of records in relation to working efficiency; 

database; good governance and accountability of organisations; system, standard, and 

tools for systematic record keeping; concepts, theories, and principles of archival 

selection, acquisition, and appraisal for permanent storage in archives; processes of 

managing, providing access, and preserving archives as informational sources, knowledge 

base, and historical evidence. 

  

SU411 การเพาะเห็ดและการตอยอดทางธุรกิจ 

(Mushroom Farming and Business Extension) 

3(3-0-6) 

  เทคโนโลยีการเพาะเห็ด การเพาะเห็ดกับการทองเที่ยวเชิงนิเวศ การพัฒนาผลิตภัณฑ อาหาร

และอาหารเสริมสุขภาพจากเห็ด หลักการของกฎระเบียบและมาตรฐานการเกษตร การทองเที่ยวและ

การผลิตอาหาร 

 Mushroom cultivation technology; mushroom farming and agro-tourism; 

development of food and nutraceutical products from mushroom; principles of 

regulation and standards in agricultural tourism and food production. 
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SU412 เทคโนโลยี เทคนิค และอุตสาหกรรมอีสปอรต 

(E-Sport Technology, Techniques and Industry) 

3(3-0-6) 

  นิยามและประเภทของอีสปอรต การผสานองคประกอบเกมในกิจกรรมตาง ๆ และประโยชน

ดานการศึกษา ความยอมรับในมหกรรมกีฬาที่สําคัญ สังเวียนตอสูออนไลนในระบบหลายผูเลน (โมบา) 

เกมยิงแบบมุมมองบุคคลที่หน่ึง (เอฟพีเอส) มารยาทและแนวทางปฏิบัติที่เปนที่ยอมรับ เทคโนโลยีการ

สื่อสารในอีสปอรต เทคโนโลยีการถายทอดเกม กลยุทธของทีมและการบริหารระดับจุลภาค รูปแบบการ

เลน การสื่อสารและการรวมมือกันระหวางผูเลน ทักษะที่สําคัญในอีสปอรต อุตสาหกรรมเกมและอี

สปอรต แมแบบทางธุรกิจ รายไดของผูเลนและผูถายทอดเกม การฝกฝนและแขงขันเกม กรณีศึกษาจาก

การแขงขันที่นาสนใจ 

 Definition and types of e-sport; gamification and educational benefits; acceptance 

in major sport events; multiplayer online battle arena (MOBA); first-person shooting (FPS) 

game; civility and acceptable practice; communication technology in e-sport; game 

broadcasting technology; team strategy and micro-management; playing styles; player 

communication and collaboration; e-sport essential skills, game and e-sport industry; 

business models; player and game-caster income; game practice and competition with 

case studies from interesting competitions. 

  

SU413 มหัศจรรยผลิตภัณฑเทคโนโลยีชีวภาพ 

(Amazing Biotechnology Products) 

3(3-0-6) 

  ความหมายและประวัติความเปนมาของเทคโนโลยีชีวภาพ  ผลิตภัณฑเทคโนโลยีชีวภาพที่

นาสนใจในอุตสาหกรรมอาหาร เครื่องด่ืม พลังงาน ของใชในครัวเรือน การเกษตร การบําบัดนํ้าเสียและ

การแพทย การคนควาขอมูลและนําเสนอผลิตภัณฑจากเทคโนโลยีชีวภาพที่สนใจ การทดลองการผลิต

ผลิตภัณฑจากเทคโนโลยีชีวภาพเบ้ืองตน 

 Meaning and history of biotechnology; interesting biotechnology products from 

industries of food, beverage, energy, household products, agriculture, wastewater 

treatment, and pharmaceuticals; conducting research on selected biotechnology 

products of interest; in-class presentation of selected products; preliminary experiments 

for creating biotechnology products. 
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SU414 ภูมิปญญาทองถ่ินสูกระบวนการผลิต 

(Indigenous Knowledge toward Production Process) 

3(3-0-6) 

การทํานํ้าตาลมะพราว กระบวนการผลิตนํ้าตาลทราย การหมักขาวหมาก กระบวน การหมักใน

อุตสาหกรรม การผลิตนมจากโค กระบวนการผลิตนม การทอผา กระบวนการผลิตสิ่งทอ กระดาษสา 

กระบวนการผลิตกระดาษ ขนมไทย กระบวนการผลิตขนมการผลิตขาวแบบด้ังเดิม กระบวนการผลิต

ขาวสารอาหารแหง กระบวนการอบแหง 

Production of home-made coconut sugar;  manufacturing of granulated sugar; 

fermentation of sweetened rice; industrial fermentation process; production of cow milk; 

milk production process; fabric weaving; production process for textile manufacturing; 

mulberry paper; the process of paper production; Thai desserts;  manufacturing process 

of desserts; traditional manufacturing process of rice; modern  manufacturing process of 

rice; dried foods; drying process. 

SU415 การตลาดและการเงินพื้นฐานสําหรับผูประกอบการ 

(Basic Marketing and Finance for Entrepreneurs) 

3(3-0-6) 

ความสําคัญของการตลาดและการเงินสําหรับผูประกอบการรายใหม แนวคิดดานการตลาด 

กลไกตลาด การวางแผนการตลาด แนวความคิดดานการเงิน การวางแผนทางการเงิน การพยากรณทาง

การเงิน การระดมทุน ความสําคัญของการบริหารความเสี่ยงทางการเงิน 

Importance of marketing and finance for new entrepreneurs; marketing concepts; 

marketing mechanism; marketing planning; finance concepts; financial planning; financial 

forecasts; fundraising; importance of financial risk management. 

SU416 ธุรกิจดิจิทัล 

(Digital Business) 

3(3-0-6) 

หลักการเบ้ืองตนของธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส ธุรกรรมในสังคมดิจิทัล รูปแบบการทําธุรกรรมที่

ปลอดภัยและประสบความสําเร็จบนระบบเครือขาย การทําธุรกิจระหวางองคการ การทําธุรกิจระหวาง

องคการและลูกคา การทําธุรกิจระหวางองคการกับภาครัฐ ระบบบริหารจัดการดานธุรกรรมดิจิทัล 

การตลาดดิจิทัล สื่อสังคมออนไลน 

Basic principles of electronic transactions; transactions in a digital society; different 

types of secure and successful online transactions; business-to-business (B2 B); business-

to-consumer (B2 C); business-to-government (B2 G); digital transaction management 

system; digital marketing; social media. 
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หมวดวิชาเฉพาะ 

511 100 ความรูพื้นฐานสําหรับแคลคูลัส   

(Precalculus) 

3(3-0-6) 

เง่ือนไข : วิชาน้ีวัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 

สมบัติของจํานวนจริง คาสัมบูรณ อัตราสวน รอยละ การเทียบบัญญัติไตรยางศ พหุนาม เศษสวน

ของพหุนาม การแกสมการและอสมการพหุนาม ระบบสมการเชิงเสน ฟงกชัน ฟงกชันผกผัน ฟงกชันเชิง

กําลัง ฟงกชันลอการิทึม กราฟของฟงกชันพ้ืนฐาน ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ฟงกชันตรีโกณมิติ 

Properties of real numbers. Absolute values. Ratios. Percents. Rule of three. 

Polynomials. Polynomial fractions. Solving polynomial equations. Solving polynomial 

inequalities.   Systems of linear equations. Functions. Inverse functions. Exponential 

functions. Logarithm functions. Graphs. Pythagoras’ theorem. Trigonometric functions. 

511 108 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 1 

(Calculus for Computational Scientists I) 

3(3-0-6) 

วิชาบังคับกอน: * 511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลัส 

* อาจเรียนพรอมกันได

ลิมิตและความตอเน่ือง การหาอนุพันธและการประยุกต ลําดับและอนุกรมอนันต อนุกรมเทย

เลอรและอนุกรมแมคคลอริน 

Limits and continuity. Differentiation and applications. Infinite sequences and series. 

Taylor and Maclaurin series. 

511 109 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 2 

(Calculus for Computational Scientists II) 

3(3-0-6) 

วิชาบังคับกอน: 511 108 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 1 

ปริพันธ เทคนิคการหาปริพันธ การประยุกตปริพันธ ปริพันธไมตรงแบบ ผิวในปริภูมิสามมิติ 

ฟงกชันหลายตัวแปร ลิมิต ความตอเน่ือง อนุพันธยอยและการประยุกต 

Integrals. Techniques of integrations. Applications of integrals. Improper integrals. 

Surfaces in three-dimensional space. Functions of several variables. Limits. Continuity. 

Partial derivatives and applications. 
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511 246 พีชคณิตเชิงเสนและการประยุกต  

(Linear Algebra with Applications) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน : 511 101 แคลคูลัส 1  

              หรือ 511 108 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 1 

              หรือ 511 110 แคลคูลัสสําหรับการวิเคราะหขอมูล 1 

 เวกเตอรและเมทริกซ ระบบสมการเชิงเสน ปริภูมิเวกเตอร ภาวะเชิงต้ังฉาก ดีเทอรมิแนนต คา

ลักษณะเฉพาะและเวกเตอรลักษณะเฉพาะ การแยกคาเอกฐาน การแปลงเชิงเสน การประยุกต 

 Vectors and matrices. Systems of linear equations. Vector spaces. Orthogonality. 

Determinants. Eigenvalues and Eigenvectors. The singular value decomposition. Linear 

transformations. Applications. 

  

514 271 อิเล็กทรอนิกสสําหรับนักคอมพิวเตอร  

(Electronics for Computer Scientists) 

3(2-3-4) 

  การวิเคราะหวงจรไฟฟา ไดโอด ทรานซิสเตอร วงจรรวม ไมโครคอนโทรเลอร โซลารเซลล 

เซนเซอรและการประยุกตใช 

 Circuit analysis. Diodes. Transistors. Integrated circuits. Microcontrollers, Solar cells. 

Sensors and applications. 
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515 104 สถิติสําหรับคอมพิวเตอร       

(Statistics for Computing) 

3(2-2-5) 

  ความหมายและประเภทของสถิติ การเก็บรวบรวมขอมูล ขอมูลและระดับการวัด สถิติพรรณนา 

การนําเสนอขอมูล ความนาจะเปน ตัวแปรสุม การแจกแจงทวินาม การแจกแจงปวสซง การแจกแจงปรกติ 

และ การแจกแจงแจงแบบเลขช้ีกําลัง การแจกแจงคาตัวอยาง การประมาณคาพารามิเตอรและชวงความ

เช่ือมั่น การทดสอบสมมติฐาน สถิติที่ไมใชพารามิเตอร การถดถอยอยางงายและสหสัมพันธ การวิเคราะห

ความแปรปรวน การประยุกตสถิติเพ่ือใชประมวลผลขอมูลดานวิทยาศาสตร ธุรกิจ และเทคโนโลยี

สารสนเทศ การใชภาษาโปรแกรมในการวิเคราะหและแปลผล 

 Definition and types of statistics. Data collection. Data and level of measurements. 

Descriptive statistics. Data representation. Probability. Random variable. Binomial 

distribution, Poisson distribution, Normal distribution and Exponential distribution.  

Sampling distribution.  Parameter estimation and confidence intervals. Hypothesis testing. 

Nonparametric statistics. Simple regression and correlation. Analysis of variance. 

Application of statistics for data processing in science, business, and information 

technology. Utilization of programming language for analysis and interpretation. 

  

515 232 ความนาจะเปนสําหรับนักวิทยาการคอมพิวเตอร     

(Probability for Computer Scientists) 

3(3-0-6) 

  แนวความคิดพ้ืนฐานของความนาจะเปน ความนาจะเปนแบบมีเง่ือนไขและความเปนอิสระกัน

ของเหตุการณ ทฤษฎีเบส ตัวแปรสุมและการแจกแจงความนาจะเปน คาคาดหมาย การแจกแจงความ

นาจะเปนรวม ความเปนอิสระกันของตัวแปรสุม อสมการความนาจะเปน การลูเขาของลําดับของตัวแปร

สุม กฎจํานวนมาก การประยุกตใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการวิเคราะห 

 Basic concepts of probability. Conditional probability and independent of events. 

Bayes’s theorem. Random variables and probability distribution. Expectations. Joint 

probability distribution. Independence of random variables. Probability inequalities. 

convergence of sequence of random variables. Law of large numbers. Central limit 

theorem. 
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515 341 การวิจัยดําเนินงาน 

(Operations  Research) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน : 511108 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 1  

            หรือ   511110 แคลคูลัสสําหรับการวิเคราะหขอมูล 1 

 แนวคิดเกี่ยวกับการวิจัยดําเนินงาน การโปรแกรมเชิงเสน การขนสง การจัดสรรงาน ขายงาน การ

โปรแกรมจํานวนเต็ม การโปรแกรมพลวัต การโปรแกรมไมเชิงเสน การโปรแกรมเปาหมาย การใช

โปรแกรมสําเร็จรูปหรือภาษาโปรแกรมในการวิเคราะห 

 Conception of operations research.  Linear programming.  Assignment problem. 

Transportation problem. Network analysis.  Integer programming.  Dynamic programming. 

Nonlinear programming. Goal programming. Utilization of software packages or other 

programming languages for analysis. 

  

515 342 การวิจัยดําเนินงานสําหรับการจัดการโลจิสติกสและโซอุปทาน 

(Operations Research for Logistics and Supply Chain Management) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน :  515 341 การวิจัยดําเนินงาน 

 แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการโลจิสติกสและโซอุปทาน การจัดซื้อ การคัดเลือกและประเมินซัพพลาย

เออร  การจัดการสินคาคงคลัง การวางแผนการผลิต การจัดตารางการผลิต และการวางแผนความตองการ

วัสดุ  การจัดลําดับงาน การวางแผนโครงการดวยเพิรตและซีพีเอ็ม การขนสงและการกระจายสินคา 

ปญหาการหาตําแหนงที่ต้ัง ปญหาการหาเสนทางเดินรถ และตัวแบบตาง ๆ ที่เปนสวนขยายของปญหา

เสนทางเดินรถ 

 Conception of logistics and supply chain management.  Purchasing, suppliers 

selection and supplier evaluation. Inventory management. Production planning and 

Material Requirements planning. Scheduling. Distribution and transportation. Location 

problem. Vehicle routing problem and its various extensions. Project planning with PERT 

and CPM. 
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515 351 ความรูทั่วไปเก่ียวกับการบริหารความเสี่ยงและการประกันภัย 
(General Principals of Risk Management and Insurance) 

3(3-0-6) 

  หลักการและประเภทของความเสี่ยง การวิเคราะหในกระบวนการบริหารความเสี่ยง การติดตาม

ตรวจสอบ หลักพ้ืนฐานของการประกันภัย ประเภทของการประกันภัย ลักษณะของสัญญาและเง่ือนไขของ

กรมธรรมประกันภัย การประกันวินาศภัย การประกันชีวิต การประกันชีวิตในลักษณะควบลงทุน การ

ประกันสุขภาพ กฎหมายประกันภัยเบ้ืองตน 

 Fundamental and type of risks. Analysis in risk management process.      

Fundamental in insurance.  Type of insurance.  Contract and condition of insurance policy.  

Non-life insurance. Life insurance.  Unit linked life insurance.  Health insurance.  

Introduction to insurance laws. 

  

515 352 หลักคณิตศาสตรประกันภัย      
(Fundamentals of Actuarial Mathematics)  

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  515 351 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการบริหารความเสี่ยงและการประกันภัย 

 แนวคิดของคณิตศาสตรประกันชีวิต กระแสเงินสด อัตราดอกเบ้ียและสวนลด การแจกแจงการอยู

รอดของชีวิต ตารางชีพ การคํานวณเบ้ียประกัน แนวคิดของคณิตศาสตรประกันภัย ฟงกชันอรรถประโยชน 

ความคุมครองของกรมธรรม การแจกแจงความนาจะเปนของความเสียหาย การแจกแจงความนาจะเปน

ของจํานวนครั้งที่เรียกคาสินไหมทดแทน ตัวแบบความเสียหายเฉพาะราย ตัวแบบความเสียหายรวม 

กระบวนการปวซง ลูกโซมารคอฟแบบเวลาไมตอเน่ืองและแบบเวลาตอเน่ือง 

 Concepts of life insurance mathematics. Cash flow. Interest and discount rate. 

Survival distributions. Life table. Premium calculation. Concepts of actuarial mathematics. 

Utility function. Coverages of insurance policy. Loss probability distribution. Number of 

claims probability distribution. Individual loss model. Aggregate loss model.  Poisson 

process.  Discrete-time and continuous Markov chain. 
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517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล    

(Digital Literacy and Citizenship) 

3(2-2-5) 

  การพัฒนาทักษะพ้ืนฐาน ทฤษฎีและโปรแกรมประยุกตสําหรับการคิดเชิงวิพากษและการ

แกปญหา ความคิดสรางสรรคและนวัตกรรม ความรวมมือกันและการทํางานเปนทีม การสื่อสาร ความ

รอบรูทางดานขอมูลและสื่อสําหรับความเปนพลเมืองดิจิทัล 

 มีการศึกษานอกสถานที่ 

 Development of basic skills. Theories and application programs for critical thinking 

and problem solving. Creativity and innovation. Collaboration and teamwork. 

Communication. Information and media literacy for digital citizenship. 

 Field trips required. 

  

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข      

(Digital Logic Design) 

3(2-2-5) 

  ตรรกะเชิงเลขเบ้ืองตน วงจรดิจิทัลและการประยุกต พีชคณิตแบบบูล สมการเชิงตรรกะ เทคนิค

การลดรูปวงจรตรรกะ การวิเคราะหและออกแบบวงจรเชิงผสมและเชิงลําดับ อุปกรณตรรกะแบบ

โปรแกรมได การสังเคราะหวงจรรวมดวยภาษาอธิบายฮารดแวรเบ้ืองตน 

 Introduction to digital logic. Digital circuits and applications. Boolean algebra. Digital 

logic expressions. Logic circuit minimization techniques. Analysis and design of 

combinational and sequential circuits. Programmable logic devices. Introduction to 

integrated circuit synthesis with hardware description language. 

  

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

(Computer Programming Skill I) 

4(2-4-6) 

  ระบบคอมพิวเตอรและการประมวลผลขอมูลเบ้ืองตน ผังงาน การเขียนโปรแกรมแบบโครงสราง 

ตัวดําเนินการทางเลขคณิตและตรรกศาสตร ประโยคกําหนดเง่ือนไข การวนซ้ํา การซอนเง่ือนไขและการ

ซอนการวนซ้ํา แถวลําดับ แถวลําดับหลายมิติ ตัวช้ี สายอักขระ ฟงกชัน การทดสอบและการแกไข

จุดบกพรอง การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือใชในการแกปญหา เทคนิคในการเขียนโปรแกรมสําหรับปญหาที่

ซับซอน 

 Introduction to computer systems and data processing. Flowchart. Structured 

programming. Arithmetic and logical operators. Conditional statements. Loops. Nested 

conditional statements and loops. Array. Multidimensional array. Pointer. String. Function. 

Program testing and debugging. Program development for problem solving. Programming 

techniques for solving complex problems. 



 73 มคอ. 2 

 

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

(Computer Programming Skill II) 

4(2-4-6) 

 วิชาบังคับกอน:  517 111 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับนักวิทยาการขอมูล 

   หรือ 517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

 ความคิดเชิงวัตถุเบ้ืองตน การหอหุม การสรางคลาส การทํางานและการสงสารของคลาส วัตถุ 

การสรางฟงกชันสําหรับกําหนดคาเริ่มตนและสิ้นสุด การสืบทอดคุณสมบัติ การทําพหุรูป การโอเวอรโหลด

ฟงกชันและตัวดําเนินการ ฟงกชันสามัญ เทคนิคการเขียนโปรแกรมสําหรับปญหาที่ซับซอน 

 Introduction to object concept. Encapsulation. Class, method, and message of 

class. Object. Constructor and destructor functions. Inheritance. Polymorphism. Function 

overloading and operator overloading. Generic functions. Programming techniques for 

solving complex problems. 

  

517 211 โครงสรางขอมูล        

(Data Structures) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน : 517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

 การแทนขอมูลและตัวดําเนินการสําหรับโครงสรางแบบเชิงเสน ประกอบดวย ลิสต สแตก และคิว 

การแทนขอมูลและตัวดําเนินการของโครงสรางเชิงระดับช้ันและขายงานประกอบดวย ตนไม และกราฟ 

การวัดประสิทธิภาพของขั้นตอนวิธี การเรียงลําดับและการคนหาขอมูล การประยุกตใชเทคนิคเชิงวัตถุเพ่ือ

การพัฒนาโครงสรางขอมูลไปใชงาน 

 Data representation and operators in linear structures: list, stack and queue. Data 

representation and operators in hierarchical and network structures: tree and graph. 

Measurements of algorithm efficiency. Sorting and searching algorithms. Applications of 

object-oriented techniques to data structure implementation. 

  

517 212 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเนื่อง     

(Discrete Computational Structures) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน: 511 108 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 1  

 พ้ืนฐานคณิตศาสตร คอมบินาทอริกส ฟงกชันกอกําเนิดและความสัมพันธเวียนเกิด กราฟและการ

ประยุกต ทฤษฎีรูปตนไมและขายงาน เครื่องสถานะจํากัด 

 Basic Mathematics. Combinatorics. Generating functions and recurrence relations. 

Graphs and applications. Theory of trees and networks. Finite state machines. 
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517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ 

(Object-Oriented Software Development) 

3(2-2-5) 

  กรอบความคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบ้ืองตน ขอมูลนามธรรมเชิงวัตถุ การแทนคา และการ

สงขาวสาร การหอหุม การทําพหุรูปและการสืบทอดคุณสมบัติ การวิเคราะหและการออกแบบเชิงวัตถุ 

รูปแบบการออกแบบ โปรแกรมควบคุมแบบจําลองทรรศนะ โพรโทคอล การสะทอน การยึดเหน่ียวแบบ

พลวัต การโปรแกรมเชิงคุณสมบัติ 

 Introduction to Object-oriented programming paradigm. Object-oriented data 

abstraction. Representation and message communication. Encapsulation. Polymorphism 

and Inheritance. Object-oriented analysis and design. Design patterns. Model-view-

controller. Protocols. Reflections. Dynamic bindings. Aspect-oriented programming. 

  

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร    

(Computer Organization and Architecture) 

3(3-0-6) 

  แบบจําลองการทํางานและสวนประกอบของคอมพิวเตอร สถาปตยกรรมแบบจัดเก็บโปรแกรม 

วงรอบคําสั่ง สถาปตยกรรมชุดคําสั่ง ภาษาเครื่องและแอสเซมบลี ภาวะการกําหนดตําแหนงที่อยู การ

ออกแบบตัวประมวลผลขั้นพ้ืนฐานและขั้นสูง ระบบหนวยความจํา หนวยความจําแคช ระบบรับเขา/

แสดงผลการตอเช่ือม การขัดจังหวะ การเขาถึงหนวยความจําโดยตรง หนวยเก็บขอมูลทุติยภูมิ 

ความสําคัญและกรณีศึกษาของระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

 Computer models and components. Stored-program architecture. Instruction cycle. 

Instruction set architecture. Machine and assembly languages. Addressing modes. Basic and 

advanced processor designs. Memory systems. Cache memory. Input/output systems and 

interfacing. Interrupts. Direct memory access. Storage units. Significances and case studies 

of operating systems for computers. 
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517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร     

(Data Communications and Computer Networks) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน : 517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

 หลักการของการสื่อสารขอมูลและมาตรฐานระบบเปด แบบจําลองอางอิงโอเอสไอ การสื่อสาร

ขอมูลแบบแอนะล็อกและดิจิทัล สื่อนําสัญญาณและอุปกรณ การควบคุมในระดับ การเช่ือมโยงขอมูล 

สถาปตยกรรมเครือขายคอมพิวเตอรและโพรโทคอล เครือขายคอมพิวเตอรบริเวณเฉพาะที่และบริเวณ

กวาง โพรโทคอลทีซีพี/ไอพีและเครือขายอินเทอรเน็ต พ้ืนฐานเก่ียวกับการกําหนดที่อยู การแบงเครือขาย

ยอย การอางช่ือและการจัดเสนทางในเครือขาย โปรแกรมประยุกตดานเครือขายและบริการบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต พ้ืนฐานของการบริหารจัดการเครือขายคอมพิวเตอร 

 Principles of data communications and open system standards. OSI reference 

model. Analog and digital data communications. Transmission media and devices. Data link 

controls. Computer network architectures and protocols. Local area networks and wide 

area networks. TCP/IP protocol and the Internet. Basics of addressing, subnetting, naming, 

and routing. Network applications and Internet services. Fundamental of computer network 

management. 

  

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ  

(Web Application Development) 

3(2-2-5) 

  สถาปตยกรรมและองคประกอบของโปรแกรมประยุกตบนเว็บ เทคโนโลยีและเครื่องมือที่ใช

สําหรับการสรางโปรแกรมประยุกตบนเว็บ การวิเคราะหและออกแบบโปรแกรมประยุกตบนเว็บ การ

จัดการสถานะดวยคุกก้ีและเซสชัน การเขียนโปรแกรมเว็บฝงหนา เว็บเอพีไอ เว็บเซอรวิส ประเภทของ

ขอมูลบนเว็บและการเรียกใช การติดตอกับฐานขอมูล การพัฒนาเว็บดวยรูปแบบโมเดลวิวคอนโทรลเลอร 

เว็บเฟรมเวิรค การนําเว็บขึ้นใชงานจริง 

 Web application architecture and components. Technology and tools for web 

application development. Web development analysis and design. State management using 

cookies and session. Web front-end programming. Web API. Web service. Types of data on 

the web and usage. Database connection. Web development using model-view-control. 

Web framework. Web deployment. 
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517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ    

(Database System Concept and Design) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน: 517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

 ขอมูลและสถาปตยกรรมฐานของระบบฐานขอมูล ระบบจัดการฐานขอมูล แบบจําลองขอมูล 

ภาษาฐานขอมูล ระบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ พีชคณิตเชิงสัมพันธ และแคลคูลัสเชิงสัมพันธ ภาษาสอบถาม

เชิงโครงสราง การออกแบบฐานขอมูล เทคนิคการประยุกตใชงานระบบการจัดการฐานขอมูล ดัชนี การ

ควบคุมการใชงานพรอมกัน และการประมวลผลคิวรี ทรานแซกช่ันเบ้ืองตน ฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธ

เบ้ืองตน ความปลอดภัยของฐานขอมูล กรณีศึกษา  

 Data and architecture of database system. Database management systems. Data 

models. Database Languages. Relational databases. Relational algebra and Relational ca 

lculus. Structure query language. Database design. Implementation techniques of database 

management system including index, concurrency control, and query processing. 

Introduction to transactions. Introduction to NoSQL database. Database security. Case 

studies. 

  

517 300 ภาษาอังกฤษสําหรับนักคอมพิวเตอร 

(English for Computer Scientist) 

3(2-2-5) 

  การอานเอกสาร การเขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกส การแนะนําตนเอง การนําเสนอในที่ประชุม 

 Technical Document Reading. Email Composing. Self-Introducing. Meeting 

Presenting. 

  

517 311 การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธ ี   

(Algorithm Analysis and Design) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน: 517 211 โครงสรางขอมูล  

                   517 212 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง  

                   หรืออาจเรียนพรอมกันไมนอยกวา 10 สัปดาห  

 การวิเคราะหความซับซอนของขั้นตอนวิธี วิธีการแกสมการเวียนเกิด การออกแบบขั้นตอนวิธีแบบ 

ตาง ๆ รวมทั้ง การแบงและเอาชนะ การเขียนโปรแกรมแบบพลวัต และขั้นตอนวิธีกรีด้ี โครงสรางขอมูลขั้น

สูง ความซับซอนทางดานเวลา เอ็นพีคอมพลีตเบ้ืองตน ตัวอยางที่ใชขั้นตอนวิธีที่กลาวขางตน 

 Complexity analysis of algorithms. Methods of solving recurrence equations. Various 

algorithm design techniques including divide and conquer, dynamic programming, and 

greedy algorithms. Advanced data structures. Time complexity. Introduction to NP-

completeness. Practical examples that use the aforementioned algorithms. 
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517 312 ระบบปฏิบัติการ  

(Operating System) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน : 517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร   

 การออกแบบและการทําให เ กิดผลของระบบปฏิบั ติการเ บ้ืองตน องคประกอบของ

ระบบปฏิบัติการ การจัดการโปรเซสและเทรด การสื่อสารระหวางโปรเซส การจัดการหนวยความจํา การ

จัดการแฟมขอมูลและอุปกรณ คอมพิวเตอรเสมือน ความปลอดภัยในคอมพิวเตอร ระบบแบบกระจาย 

กรณีศึกษา 

 Introduction to operating system design and implementation. Operating system 

components. Process and thread management. Inter-process communications. Memory 

management. File and device management. Virtual machine. Computer security, 

Distributed systems. Case studies. 

  

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม  

(Principles of Programming Languages) 

3(3-0-6) 

  แนวคิดของภาษาโปรแกรมและกรอบแนวคิด ตัวประมวลผลภาษา วากยสัมพันธและความหมาย 

ชนิดขอมูล การควบคุมลําดับการทํางาน การควบคุมโปรแกรมยอย การเขียนโปรแกรมดวยภาษาเชิงคําสั่ง 

ภาษาเชิงวัตถุ ภาษาเชิงฟงกชัน และภาษาเชิงตรรกะ การศึกษาและการเปรียบเทียบกรอบแนวคิดหลัก

ของภาษาโปรแกรม 

 Concepts of programming languages and paradigms. Language processors. Syntax 

and semantic. Data types. Sequence control. Subprogram control. Imperative programming. 

Object-oriented programming. Functional programming. Logic programming. Study and 

comparison of major programming language paradigms. 

  

517 323 ความชํานาญในการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา  

(Programming Expertise in JAVA) 

3(3-0-6) 

  ความเขาใจระดับสูงเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ พฤติการของโปรแกรมจาวา ขอกําหนด

เก่ียวกับภาษาจาวา การสอบประกาศนียบัตรภาษาจาวารูปแบบมาตรฐาน การฝกฝนการเขียนโปรแกรม 

เทคนิคการแกปญหา 

 In-depth understanding in object-oriented programming. Behaviors of Java 

programs. Java language specifications. Java SE certification exams. Programming practice. 

Problem solving techniques. 
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517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที ่

(Mobile Application Development) 

3(3-0-6) 

  ฮารดแวรและระบบปฏิบัติการสําหรับอุปกรณเคลื่อนที่ เครื่องมือในการพัฒนา เทคนิคการเขียน

โปรแกรม สวนติดตอผูใชแบบกราฟฟก (จียูไอ) การจัดการเหตุการณ สวนติดตอในการเขียนโปรแกรมที่

สําคัญ แผนที่ ตําแหนง การสื่อสารกับบริการและเครือขายสังคม 

 Hardware and operating systems for mobile devices. Development tools. 

Programming techniques. Graphical User Interface (GUI). Event handling. Important 

Application Program Interfaces (APIs). Map. Location. Communication with services and 

social network. 

  

517 325 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับหลายแพลตฟอรม 

(Multi-platform Application Development) 

3(3-0-6) 

  เทคนิคในการพัฒนาซอฟตแวรสําหรับหลายแพลตฟอรมซึ่งรวมถึง เดสกท็อป เว็บ และโมไบล

สําหรับหลายระบบปฏิบัติการ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตดวยฐานโคดแหลงเดียว เครื่องมือพัฒนา

ซอฟตแวร แนวปฏิบัติทั่วไปในการพัฒนาสวนติดตอผูใชแบบกราฟฟก ขอจํากัดในการพัฒนาโปรแกรม

ประยุกตแบบหลายแพลตฟอรม โปรแกรมประยุกตแบบเนทิฟและแบบผสม 

 Techniques in software development for multiple platforms including desktop, 

web, and mobile for multiple operating systems. Application development with single code 

base. Software development tools. Common practice in developing graphical user 

interface. Limitations of multi-platform application developments. Native and hybrid 

applications. 

  

517 326 ไพธอนกับเครื่องมือสําคัญ 

(Python ans Essential Tools) 

3(2-2-5) 

  ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับภาษาไฟธอน ชุดเครื่องมือสําหรับพัฒนาโปรแกรม ตัวแปรและชนิดขอมูล 

ตัวดําเนินการ คําสั่งควบคุมเบ้ืองตน การสรางฟงกชันเบ้ืองตน โมดูล 

 Introduction to Python Language. Integrated Development Environment. Variable 

and Data Type. Operator. Control Statement. Fundamental Function. Modules. 
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517 327 การเขียนโปรแกรมภาษาโคบอล 

(Cobol Programming) 

3(2-2-5) 

  ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับภาษาโคบอล โครงสรางของโปรแกรมภาษาโคบอล พารากราฟและเซคชัน 

คําศัพทควบคุม การวนซ้ํามาตรฐาน และคําสั่งเง่ือนไข ตัวดําเนินการทางคณิตศาสตร หนาจอพ้ืนฐานและ

คําสั่งพิมพ ชุดคําสั่งและโพรซีเจอร 

 Introduction to COBOL Language. COBOL Program Structure. Paragraphs and 

Sections. Program control verbs. Standard loop and conditional statements. Arithmetic 

operations. basic screen and printing instructions. Instructions and Procedures. 

  

517 331 ปญญาประดิษฐ 

(Artificial Intelligence) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน: 517 211 โครงสรางขอมูล  

 แนวคิดปญญาประดิษฐเบ้ืองตน ปริภูมิสถานะ วิธีการแกปญหาดวยการคนหา  ฮิวรีสติกส   การ

คนหาเฉพาะที่ การคนหาแบบปนเขา ขั้นตอนวิธีเชิงพันธุกรรม ขั้นตอนวิธีมินิแมกซ การแทนความรูและ

การใหเหตุผล โครงขายประสาทเทียม 

 Introduction to artificial intelligence concepts. State space. Problem solving 

methods by searching.  Heuristics.  Local Search. Hill climbing search. Genetic algorithm.  

Minimax algorithm. Knowledge representation and reasoning. Artificial neural network. 

  

517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล 

(Knowledge Representation and Reasoning) 

3(3-0-6) 

  ระบบฐานความรูเบ้ืองตน การออกแบบระบบฐานความรู รูปแบบการแทนความรู วิธีการอนุมาน 

การอางเหตุผลดวยวิธียอนหลังและลวงหนา การแสวงหาความรู  การอธิบายเหตุผล การประยุกต 

 Introduction to knowledge-based system. Knowledge-based design. Knowledge 

representation models. Methods of inference. Reasoning mechanisms with forward 

chaining and backward chaining.  Knowledge acquisition.  Reasoning explanation. 

Applications. 
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517 333 การคํานวณเชิงวิวัฒนาการ   

(Evolutionary Computation) 

3(3-0-6) 

  การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธีวิวัฒนาการในลักษณะกรอบความคิดสําหรับการ

แกปญหาและการทําใหเหมาะสมที่สุด ฮิวรีสติกส  ขั้นตอนวิธีเชิงพันธุกรรม  โปรแกรมเชิงพันธุกรรม  มด

ประดิษฐ    ขั้นตอนวิธีการประมาณการแจกแจง 

 Evolution as paradigm for problem-solving and optimization.  Heuristics. Genetic 

algorithm. Genetic programming. Artificial ants. Estimation of distribution algorithm. 

  

517 341 โครงสรางพื้นฐานและสถาปตยกรรมเครือขาย 

(Network Infrastructure and Architecture) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน : 517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร  

 โครงสรางพ้ืนฐานเครือขาย สถาปตยกรรมเครือขายคอมพิวเตอร ชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี ไอพีรุน

ที่สี่และรุนที่หก ระบบช่ือโดเมน การเช่ือมโยงระหวางเครือขายดวยทีซีพี/ไอพี การแบงเครือขายยอย การ

จัดเสนทางแบบตายตัวและแบบพลวัต โพรโทคอลจัดเสนทาง เทคโนโลยีเครือขายไรสาย หลักการ

ออกแบบและการบริหารจัดการระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

 Computer network infrastructures. Network architectures. TCP/IP protocol suite. 

IPv4 and IPv6. Domain name system. Internetworking with TCP/IP. Subnetting. Static and 

dynamic routing. Routing protocols. Wireless technologies. Principles of network design and 

administration. 

  

517 342 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย 

(Computer and Network Security) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน : 517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 พ้ืนฐานและเปาหมายของความมั่นคงปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและเครือขายการประเมิน

และการจัดการความเสี่ยง หลักการการปองกันระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย การสรางและวิเคราะห

ระบบการเขารหัสขอมูล การสื่อสารแบบปลอดภัย การควบคุมการเขาถึง การพิสูจนตัวจริง ลายมือช่ือ

ดิจิทัล ใบรับรองดิจิทัล การคุกคามและปองกันระบบ ประเด็นทางกฎหมายและจริยธรรม กรณีศึกษา 

 Fundamentals and goals of computer and network security. Risks assessment and 

management. Computer system and network protection principles. Construction and 

analysis of cryptosystems. Secure communications. Access controls. Authentications. Digital 

signatures. Digital certifications. System threats and protections. Legal issues and ethics. 

Case Studies. 
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517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส 

(Computer Graphics) 

3(2-2-5) 

  หลักการพ้ืนฐานและขั้นตอนวิธีซึ่งเปนรากฐานของคอมพิวเตอรกราฟกส ลําดับการทํางาน

ทางดานกราฟกส กระบวนการแรสเตอร การแสดงผลปฐมฐานกราฟกส วิวพอรต การเปลี่ยนแปลงเชิงสัม

พรรคทางดานเรขาคณิต การโปรแกรมกราฟกส 2 มิติ และ 3 มิติ การใหแสงและระดับสี การแทนซีนก

ราฟ การสรางภาพเคลื่อนไหวดวยคอมพิวเตอรเบ้ืองตน หัวขอที่นาสนใจดานคอมพิวเตอรกราฟกส 

 Fundamental principles and algorithms underlying computer graphics. Graphics 

processing pipeline. Rasterization. Primitive graphical output. Viewport. Geometric affine 

transformation. 2-Dimensional and 3-Dimensional graphics programming. Lighting and 

shading. Scene graph representation. Introduction to computer animation. Interesting 

topics in computer graphics. 

  

517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล 

(Digital Image Processing) 

3(2-2-5) 

  การไดมาซึ่งภาพ รูปแบบการจัดเก็บภาพ การแปลงภาพ การปรับปรุงภาพ การบูรณะภาพ การ

บีบอัดภาพ การหาขอบ การแบงสวนภาพ หัวขอที่นาสนใจดานการประมวลภาพดิจิทัล 

 Image acquisition. Image storage formats. Image transformation. Image 

enhancement. Image restoration. Image compression. Edge detection. Image segmentation. 

Interesting topics in digital image processing. 

  

517 353 สื่อประสมดิจิทัล 

(Digital Multimedia) 

3(3-0-6) 

  ภาพรวมของเทคโนโลยีสื่อประสมดิจิทัลและการประยุกตใชงาน การสรางสื่อประสมและตัวแทน

ขอมูลสื่อประสมชนิดตาง ๆ ภาพกราฟก รูปภาพ เสียง วิดีโอ และภาพเคลื่อนไหว สื่อประสมแบบ

ปฏิสัมพันธ เครื่องมือในการโปรแกรมสื่อประสม การบีบอัดขอมูลสื่อประสม การสื่อสาร การนําสงเน้ือหา 

และมาตรฐานของสื่อประสม 

 Digital multimedia technology overview and applications. Multimedia authoring and 

data representations: graphics, images, audio, video, and animation. Interactive multimedia. 

Multimedia programming tools. Multimedia data compressions. Multimedia 

communications, content delivery, and standards. 
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517 354 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 

(Digital Signal Processing) 

3(2-2-5) 

  สัญญาณและระบบแบบไมตอเน่ืองทางเวลา การแปลงแบบซี การสุมของสัญญาณแบบตอเน่ือง

ทางเวลา สัญญาณและการสรางสัญญาณคืน การเปลี่ยนอัตราการสุม การวิเคราะหระบบเวลาไมตอเน่ืองที่

มีคุณสมบัติเปนเชิงเสนและไมแปรผันตามเวลา การแปลงฟูเรียรแบบไมตอเน่ือง การแปลงฟูเรียรแบบเร็ว 

การออกแบบวงจรกรองดิจิทัล และการประยุกตใชงาน 

 Discrete-time signals and systems. Z-transform. Sampling of continuous-time 

signals. Signals and signal generation. Sampling rate changing. Transform analysis of LTI 

system. Discrete Fourier Transform. Fast Fourier Transform. Digital filter circuit design and 

applications. 

  

517 355 การออกแบบและพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ 

(3 Dimension Animation Design and Development) 

3(2-2-5) 

  พ้ืนฐานการออกแบบงานแอนิเมชัน 3 มิติ แนวคิดการออกแบบแอนิเมชัน การวางองคประกอบ

ของฉาก การเคลื่อนไหว มุมมองการรับรูของผูชม การทํางานและกระบวนการผลิตแอนิเมชัน 3 มิติ ดวย

เครื่องมือ 

 Fundamentals of 3D animation design. Animation design concept. Scene 

composition. Motion. Audience perception perspective. 3D animation workflow and 

production process with tools. 

  

517 356 การรวบรวมขอมูลและสรางจินตภาพ 

Data Collection and Visualization 

3(2-2-5) 

  ประเภทของขอมูล ระบบการจัดเก็บขอมูล การรวบรวมขอมูล การสกัดขอมูล การบูรณาการ การ

จัดการขอมูล การแสดงขอมูลดวยภาพ 

 Data Types. Data Storage Systems. Data Collection. Data Extraction. Data Integration. 

Data Manipulation. Data Visualization. 
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517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง 

(Internet of Things) 

3(3-0-6) 

  หลักการเบ้ืองตนและแนวโนมในเรื่องอินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง (ไอโอที) กรณีศึกษาการใชงาน

อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง การออกแบบและสรางอุปกรณเช่ือมตอทางคอมพิวเตอร การเช่ือมโยงสื่อสาร

ผานระบบบริการอินเทอรเน็ต ประสบการณการใชงานของผูใชระบบ ความปลอดภัยของระบบ 

 Introduction to principles and trends of the Internet of Things (IoT). Case studies of 

using the Internet of Things. Designing and building connected computing devices. 

Integrating Internet services. System user experiences. System security. 

  

517 362 ฐานขอมูลขั้นสูง 

(Advanced Database) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน: 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 

 แนวคิดหลักและลักษณะของฐานขอมูล NoSQL การประยุกตใชงาน NoSQL ที่เหมาะสม ระบบ

จัดการฐานขอมูล ภาษาสอบถามเชิงโครงสราง ทริกเกอร วิว สตอรโพซีเยอร การประมวลผล และการเพ่ิม

ประสิทธิภาพคิวรี การดัชนี การทําตารางไพรวอท การจัดการบัฟเฟอร ระบบจัดการฐานขอมูลสําหรับ

องคกร 

 Core concepts and characteristics of NoSQL database. Suitable usage application 

of NoSQL. Database management system. Structure query language. Trigger. View. Store 

procedure. Query processing and optimization. Indexing. Pivot table. Buffer management. 

Database management system for organizations. 

  

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 

(Preparation of Research Project) 

1(0-2-1) 

  ขั้นตอนการวิจัยเบ้ืองตนและการวางแผนการวิจัย จริยธรรมการวิจัย ประเภทของการตีพิมพ

ผลงานทางวิชาการ ระบบฐานขอมูลงานทางวิชาการ การสืบคนและอานบทความวิชาการ การทบทวน

วรรณกรรม การสรางเอกสารรายงาน การอางอิงและบรรณานุกรม เครื่องมือที่ใชในการทํางานวิจัย การ

นําเสนอผลงานทางวิชาการ การเขียนประวัติงาน 

 Introduction to research procedures and research planning. Research ethics. Types 

of economics application. Academic research databases. Searching and reading academic 

publications. Literature surveys. Writing a research report. Citation and bibliography. 

Research tools. Academic presentations. Writing a resume. 

  



84 มคอ. 2 

517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา  

(Preparation for Cooperative Education) 

1(0-2-1) 

หลักการ แนวคิด และกระบวนการของสหกิจศึกษา กฎและระเบียบที่เก่ียวของ กระบวนการสรร

หาบุคลากรเขาทํางาน โครงสรางขององคกร ตําแหนงงานและลักษณะของงาน แหลงจางงาน เทคนิคการ

สมัครงาน การเตรียมประวัติและเอกสารสมัครงาน การสัมภาษณงาน การพัฒนาบุคลิกภาพ มารยาทในที่

ทํางาน จริยธรรมและกฎหมายที่เก่ียวของ การทํางานเปนทีม บทบาทและความรับผิดชอบของทีมพัฒนา

ซอฟตแวร เทคนิคในการเขียนรายงานและนําเสนองาน กฎการเปนเพ่ือนกับผูรวมงาน 

Principles, concepts and processes of cooperative education. Relevant rules and 

regulations. Recruitment process. Organizational structures. Job titles and job descriptions. 

Employment sources. Job application techniques. Resume and cover letter preparation. 

Job interviews. Personality development. Etiquette in workplace. Ethics and related laws. 

Teamwork. Software development team roles and responsibilities.  Techniques for writing 

reports and presentations. Rules of being friends with your co-workers. 

517 431 การเรียนรูของเครื่อง 

(Machine Learning) 

3(2-2-5) 

พ้ืนฐานของการเรียนรูของเครื่องกล การเรียนรูแบบมีผูสอน การแบงประเภท การถดถอย คา

ผิดปกติ ซัพพอรตเวกเตอรแมชชีน การเลือกแบบจําลองและคุณลักษณะ การลดขนาดมิติของขอมูล ตนไม

ตัดสินใจ การเรียนรูแบบไมมีผูสอน การจัดกลุม การเรียนรูแบบเสริมกําลัง ขายงานประสาทเทียม 

Fundamentals of machine learning. Supervised learning. Classification. Regression. 

Outlier. Support vector machine. Model and feature selection. Dimensional reduction. 

Decision tree. Unsupervised learning. Clustering. Reinforcement learning. Artificial neural 

network. 
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517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 

(Natural Language Processing) 

3(3-0-6) 

วิชาบังคับกอน : 517 211 โครงสรางขอมูล 

            หรือ   520 213 โครงสรางขอมูลพ้ืนฐานและการประยุกต 

            หรือ   517 214 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี 

แนวคิดของการประมวลผลภาษาธรรมชาติและการประยุกต คลังขอมูลและคลังโปรแกรมที่

เก่ียวของ การวิเคราะหหนวยคําและประโยค แบบจําลองภาษา การแทนความหมายของคํา เทคนิคการ

ประมวลผลขอความ เทคนิคการเรียนรูดวยเครื่องสําหรับการประมวลผลภาษาธรรมชาติ 

Concepts of natural language processing and applications. Related corpuses and 

libraries. Lexical and sentence analysis. Language modelling. Word representation. 

Techniques for text processing. Machine learning techniques for natural language 

processing. 

517 433 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน 

(Deep Learning for Computer Vision) 

3(2-2-5) 

การเขียนโปรแกรมสําหรับจัดการรูปภาพ เครื่องมือสําหรับการพล็อต ตัวแบบพ้ืนฐานสําหรับการ

จําแนกประเภทภาพ ตัวแบบเชิงลึก โครงขายประสาทแบบคอนโวลูชัน การรวมกลุมหาคาสูงสุด การ

วิเคราะหแบบหลายความละเอียด ฟงกชันแอ็คทิเวชันไมเชิงเสน การจํากัดอยูกับตัวอยางฝกมากเกินไป 

การสุมตัดทอนโหนด การทําชุดและกลุมใหเปนมาตรฐาน การตรวจหาวัตถุ โครงขายนําเสนอพ้ืนที่แบบ

เสตจเดียวและแบบหลายเสตจ การแยกพ้ืนที่ภาพ โครงขายประสาทคอนโวลูชันแบบเต็ม การสรางชุด

ขอมูลภาพตามที่ตองการ การขยายเพ่ิมขอมูล 

Programming for image handling. Plot tools. Basic image classification models. Deep 

models. Convolutional neural networks. Max pooling. Multiresolution analysis. Nonlinear 

activation functions. Overfitting. Dropout. Batch and group normalization. Object detection. 

Single-stage and multi-stage region proposal networks. Image segmentation. Fully 

convolutional neural network. Building custom image data sets. Data augmentation. 
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517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ  

(Intelligent Decision Support Systems) 

3(3-0-6) 

  แนวคิดของกระบวนการตัดสินใจ สถาปตยกรรมของระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 

การจัดการขอมูล ตัวแบบที่ขับเคลื่อนดวยขอมูล ตัวแบบที่ขับเคลื่อนดวยตัวแบบ การประเมินประสิทธิภาพ

ตัวแบบ สวนติดตอกับผูใช การจัดการความรู การพัฒนาระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ การ

วิเคราะหการตัดสินใจ การสรางและการประเมินทางเลือกสําหรับการตัดสินใจ ระบบชวยสนับสนุนการ

ตัดสินใจแบบกลุม ปญญาประดิษฐ ระบบผูเช่ียวชาญ เหมืองขอมูล การโปรแกรมเชิงเสนการบูรณาการ

ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ กรณีศึกษาการประยุกตใชระบบสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะและการ

แกปญหา 

 Concepts of the decision-making process. Architecture of intelligent decision 

support systems. Data management. Data-driven models. Model-driven models. Model 

evaluation. User interface. Knowledge management. Intelligent decision support system 

development. Decision making analysis. Creating and evaluating alternatives for decision 

making. Group decision support systems. Artificial intelligence. Expert systems. Data mining. 

Linear programming. Intelligent decision support system integration. Case studies of the 

applications of intelligent decision support systems and problem solving. 

  

517 435 ระบบแนะนํา 

(Recommendation Systems) 

3(3-0-6) 

  แนวคิดเบ้ืองตนเก่ียวกับระบบแนะนํา เทคนิคการกรองรวม เทคนิคการกรองตามเน้ือหา เทคนิค

การกรองตามกฎ ระบบแนะนําตามความรู ระบบแนะนําแบบผสมผสาน การประเมินระบบแนะนํา การ

วิเคราะหเชิงพยากรณ การวิเคราะหแบบใหคําแนะนํา การประยุกตงานของระบบแนะนํา 

 Fundamental concepts of recommendation systems. Collaborative filtering 

techniques. Content-based filtering techniques. Rule-based filtering techniques. 

Knowledge-based recommendation system. Hybrid recommendation system. Evaluating 

recommendation systems. Predictive analytics. Prescriptive analytics. Applications of 

recommendation systems. 
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517 436 ระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย  

(Computer Aided Diagnosis) 

3(2-2-5) 

ความเปนมาของระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย แนวคิดเบ้ืองตนและความทาทายของระบบ

คอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย โรคที่เก่ียวของ ผลกระทบจากการใชระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย การไดมาซึ่ง

ขอมูลทางการแพทย โปรแกรมประยุกตที่นิยมใชในการอานขอมูลทางการแพทย คลังขอมูลทางการแพทย

เพ่ือการเรียนรูของเครื่อง ภาษาไพธอนและไลบรารี่ที่เก่ียวของ การประมวลผลขอมูลเบ้ืองตน สถิติที่ใช

ในทางการแพทยและการประเมินประสิทธิภาพ วิธีการเรดิโอมิกส การประมวลผลเชิงลึกเพ่ือการทํานาย

ทางคลินิก การประยุกตใชลําดับนิวคลีโอไทดแบบไฮทรูพุต คลัสเตอริ่ง วิธีการจีโนมิกส แนวทางการเพ่ิม

ประสิทธิภาพของโมเดล 

History of computer aided diagnosis. Concept and challenges of computer aided 

diagnosis. Related diseases. Effects on employment. Medical data acquisition. Medical data 

library for machine learning. The application popularly used to read medical data. Python 

language and related library. Data pre-processing. Medical statistics and model evaluations. 

Radiomics method. Deep learning for clinical prediction. Application of high throughput 

sequencing. Genomics method. Model performance improvements guidelines. 

517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ 

(Big Data Processing) 

3(2-2-5) 

นิยามและความหมายของขอมูลขนาดใหญ ตัวอยางของปญหาจากขอมูลขนาดใหญ ตนกําเนิด

ของขอมูล การเพ่ิมปริมาณขอมูล การนําเขาขอมูล เครื่องมือในการจัดเก็บและจัดการขอมูลขนาดใหญ 

สถาปตยกรรมในการจัดเก็บขอมูลขนาดใหญ เครื่องมือในการประมวลผลขอมูลขนาดใหญ ระบบแบบ

กระจายและการประมวลผลกลุมเมฆ 

Definition and meaning of big data. Examples of big data problems. Data sources. 

Data scalability. Data Importation. Tools to store and manage big data. Big data storage 

architecture. Big data processing tools. Distributed systems and cloud computing. 
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517 442 การออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร 

(Computer Network Design and Administration) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน : 517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 การวิเคราะหและออกแบบโครงสรางเครือขาย การออกแบบและการต้ังคาระบบสวิตช่ิง เครือขาย

บริเวณเฉพาะที่เสมือน เครือขายสวนตัวเสมือน เครือขายไรสาย และเครือขายบริเวณกวาง การต้ังคา

อุปกรณจัดเสนทางและการจัดการอุปกรณในระบบเครือขาย การติดต้ัง การต้ังคา และการบริหารจัดการ

เครื่องผูใชบริการและเครื่องผูใหบริการ การต้ังคาควบคุมการเขาถึง การจัดการบัญชีระบบ การบริหาร

ประสิทธิภาพและความปลอดภัย เครื่องมือและโพรโทคอลมาตรฐานสําหรับบริหารจัดการเครือขาย 

กรณีศึกษา 

 Network topology analysis and design. Design and configuration of switching system, 

virtual local area network, virtual private network, wireless network, and wide area network. 

Router configuration and network device management. Installation, configuration, and 

administration of network clients and servers. Access control list configuration. System 

accounting management. Performance and security management. Tools and standard 

protocols for network management. Case studies. 

  

517 443 การจัดการความม่ันคงปลอดภัยทางไซเบอร 

(Cybersecurity Management) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน : 517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 ภัยคุกคามและเทคนิคการโจมตีทางไซเบอร การจัดการความปลอดภัยในระบบครือขาย สื่อสังคม

ออนไลน แอพพลิเคชันเว็บ รวมไปถึงบนคลาวด พ้ืนฐานการประเมินจุดออนและการจัดการความเสี่ยง 

เทคโนโลยีและเครื่องมือในการรักษาความปลอดภัยไซเบอร ประเด็นทางจริยธรรมและกฎหมายวาดวยการ

รักษาความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร 

 Cyber threats and attack techniques. Security management in network systems. 

Social media. Web applications and cloud. Fundamentals of vulnerability assessment and 

risk management. Technologies and tools for cybersecurity. Ethical issues and laws in 

cybersecurity. 
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517 451 คอมพิวเตอรวิทัศน 

(Computer Vision) 

3(3-0-6) 

การสรางและการจัดการภาพขั้นพ้ืนฐาน ตัวกรอง วัตถุ ขอบพ้ืนที่ การวิเคราะหวัตถุดวยตัว

ดําเนินการเชิงสัณฐาน การสกัดลักษณะเดน แกนสําคัญ ตัวอธิบายวัตถุ การปรับขนาดภาพแบบคํานึงถึง

เน้ือหา การวิเคราะหแบบหลากความละเอียด การแยกพ้ืนที่แบบก่ึงอัตโนมัติ พ้ืนฐานดานการเรียนรูของ

เครื่อง การรูจําวัตถุ หัวขอวิจัยในปจจุบัน 

Basics of image creation and handling. Filters. Objects. Object boundary. Object 

analysis with morphological operators. Feature extraction. Principal axes. Object 

descriptors. Content-aware image resizing. Multi-scale analysis. Semi-automatic region 

segmentation. Machine-learning basics. Object recognition. Current research topics. 

517 461 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม 

(Robot Operating System and Control) 

3(2-2-5) 

ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับหุนยนต ระบบปฏิบัติการลินุกซ การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอน และ

ระบบปฏิบัติการหุนยนต การสรางและใชงาน  โหนด หัวขอ ขอความ การใหบริการ การสั่งงาน ตัวแปร

สาธารณะ และไฟลกําหนดลําดับการทํางาน การทดลองเก่ียวกับการควบคุมหุนยนตเคลื่อนที่ การควบคุม

แขนกล การรับรูของหุนยนต พ้ืนฐานการประมวลผลภาพ การระบุตําแหนงตัวเอง การทําแผนที่ การ

ทํางานรวมกันของหุนยนต 

Introduction to robotics, Linux, Python programming and Robot Operating System 

(ROS). Constructing and using of nodes, topics, messages, services, actions, public 

parameter, and launch files. Experimentation on controlling mobile robots. Robot 

manipulator. Robot perception. Basics image processing. Localization. Mapping. 

Collaborative robots. 

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 

(Digital Business Startup) 

3(2-2-5) 

ภาพรวมของการเริ่มตนธุรกิจ การคนพบไอเดีย การพัฒนาไอเดียไปเปนสินคาหรือบริการ 

กระบวนนวัตกรรมและการประยุกตใชนวัตกรรมในการเริ่มตนธุรกิจ การนําเสนอแผนธุรกิจกับนักลงทุน 

การขยายกิจการและการเปนธุรกิจที่เขมแข็ง 

Startup business overview. Idea discovery. Idea transformation to products or 

services. Innovation process and application of innovation in startup. Presenting business 

plan to investors. Scaling and becoming mature business. 
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517 463 การปรับเปลี่ยนสูดิจิทัล 

(Digital Transformation) 

3(3-0-6) 

  ความสําคัญของการเปลี่ยนแปลงสูดิจิทัล การขับเคลื่อนและผูขับเคลื่อนการเปลี่ยนแปลงสูดิจิทัล 

เครื่องมือสําหรับการเปลี่ยนแปลงสูดิจิทัล แพลตฟอรมดิจิทัล คุณลักษณะสําคัญของการเปลี่ยนแปลงสู

ดิจิทัล ขั้นตอนและกระบวนการ เพ่ือการเปลี่ยนแปลงสูดิจิทัล ประโยชนตอองคกร กรณีศึกษา 

 Importance of digital transformation. Driving and driver of digital transformation. 

Tools for digital transformation. Digital platforms. Key features of digital transformation. 

Procedure and process for digital transformation. Benefits to enterprise. Case studies. 

  

517 481 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 

(Selected Topics in Computer Science I) 

3(3-0-6) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการขอมูล 

การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศและการประยุกตใชงานจริง 

 Topics of current interest in computer, information technology, data science,  

communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 482 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2 

(Selected Topics in Computer Science II) 

3(3-0-6) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการขอมูล 

การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกตใชงานจริง 

 Topics of current interest in computer, information technology, data science,  

communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 483 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 3 

(Selected Topics in Computer Science III) 

3(3-0-6) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการขอมูล 

การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกตใชงานจริง 

 Topics of current interest in computer, information technology, data science,  

communication and network, IT infrastructure and application. 
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517 484 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 4 

(Selected Topics in Computer Science IV) 

3(3-0-6) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการขอมูล 

การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกตใชงานจริง 

 Topics of current interest in computer, information technology, data science,  

communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 485 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 5 

(Selected Topics in Computer Science V) 

3(3-0-6) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการขอมูล 

การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกตใชงานจริง 

 Topics of current interest in computer, information technology, data science,  

communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 486 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 6 

(Selected Topics in Computer Science VI) 

3(2-2-5) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการขอมูล 

การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกตใชงานจริง 

 Topics of current interest in computer, information technology, data science,  

communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 487 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 7 

(Selected Topics in Computer Science VII) 

3(2-2-5) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการขอมูล 

การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกตใชงานจริง 

 Topics of current interest in computer, information technology, data science,  

communication and network, IT infrastructure and application. 
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517 488 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 8 

(Selected Topics in Computer Science VIII) 

3(2-2-5) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการขอมูล 

การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกตใชงานจริง 

 Topics of current interest in computer, information technology, data science,  

communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 489 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 9 

(Selected Topics in Computer Science IX) 

3(2-2-5) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

 หัวขอที่อยูในความสนใจในปจจุบันทางทฤษฎีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการขอมูล 

การสื่อสารและเครือขาย โครงสรางพ้ืนฐานของเทคโนโลยีสารสนเทศ การประยุกตใชงานจริง 

 Topics of current interest in computer, information technology, data science,  

communication and network, IT infrastructure and application. 

  

517 493 โครงงานวิจัย 1        

(Research Project I) 

1(0-2-1) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร  

   วิชาน้ีวัดผลการศึกษาเปน S หรือ U  

 การศึกษาหัวขอวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอรที่ไดรับการอนุมัติจากภาควิชา การจัดเตรียมโครง

รางงานวิจัย และนําเสนอ 

 Study of the computer science topics approved by the department. Research 

proposal preparation and presentation. 

  

517 494 โครงงานวิจัย 2        

(Research Project II) 

2(0-4-2) 

 วิชาบังคับกอน: 517 493 โครงงานวิจัย 1 

เง่ือนไข : วิชาน้ีวัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 

 การวิจัยในหัวขอวิจัยที่ไดเสนอในวิชา 517 493 โครงงานวิจัย 1 เขียนรายงาน และนําเสนอ

ผลงานวิจัย 

 Research on topics proposed in 517 493 Research Project I. Report writing and 

research presentation. 
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517 495 การฝกงาน 

(Practical Training) 

3 (ไมนอยกวา 210 ชั่วโมง) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร  

            วิชาน้ีวัดผลการศึกษาเปน S หรือ U  

 การปฏิบัติงานในสถานประกอบการในลักษณะพนักงานช่ัวคราว เพ่ือใหไดประสบการณจากการ

ไปปฏิบัติงานที่ไดรับมอบหมายที่เกี่ยวของกับสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร เปนเวลาไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง 

 On-the-job training as a temporary employee in order to get experience from 

assignments related to computer science. Not less than 210 hours. 

   

517 496 สหกิจศึกษา 

(Cooperative Education)    

6(ไมนอยกวา 600 ชั่วโมง) 

 วิชาบังคับกอน: 517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา 

เง่ือนไข : ดวยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร  

   วิชาน้ีวัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 

 ปฏิบัติงานฐานะพนักงานช่ัวคราวในสถานประกอบการเปนเวลาไมนอยกวา 16 สัปดาห เพ่ือใหได

ประสบการณจากการปฏิบัติงานที่ไดรับมอบหมายเก่ียวกับสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร ภายใตการควบคุม

ของผูชํานาญการในสถานประกอบการ และอาจารยนิเทศ การจัดทํารายงานสหกิจ และนําเสนอผลงาน 

 Practical training as a temporary employee at an establishment for at least 16 

weeks for gaining working experiences related to computer science by consent of an expert 

in the institute and a department counsellor. Cooperative education report and 

presentation. 

  

517 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 

(Cooperative Education Project Seminar)    

2(0-4-2) 

 เง่ือนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

  วิชาน้ีวัดผลการศึกษาเปน S หรือ U 

 การเขียนรายงานการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา นําเสนอแนวทางการประยุกตความรูจากการ

ปฏิบัติงานสหกิจศึกษา การเขารวมสัมมนาและนําเสนอผลงานจากโครงงานสหกิจศึกษา  

 Cooperative education performance report. Cooperative education knowledge 

application and presentation. Attending seminars and presentations from the cooperative 

education project. 
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519 161 คณิตศาสตรธุรกิจและการวิเคราะห    

(Business Mathematics and Analysis) 

3(2-2-5) 

ทฤษฎีดอกเบ้ียเบ้ืองตน มูลคาเงินตามเวลา บัญชีรายรับ รายจาย การวิเคราหขอมูลเชิงสถิติ แปล

ผล การนําเสนอขอมูล 

Introduction to theorem of interest. Time value of money. Income-expense 

account. Statistical analysis. Interpretation. Data presentation. 

520 231 การวิเคราะหขอมูล 

(Data Analytics) 

3(2-2-5) 

วิชาบังคับกอน: 517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

วงจรการวิเคราะหขอมูล การเตรียมขอมูล การกรองขอมูล การสํารวจขอมูล แผนภาพและกราฟ

ทางสถิติ การวิเคราะหขอมูลขั้นพ้ืนฐานและการวิเคราะหขอมูลขั้นสูง วิธีการเรียนรูแบบมีผูสอน การ

จําแนก วิธีการเรียนรูแบบไมมีผูสอน การวิเคราะหการจัดกลุม การประเมินประสิทธิภาพของตัวแบบ 

แนวความคิดขอมูลขนาดใหญและการประมวลผลขอมูลขนาดใหญ 

Data analytics lifecycle. Data preprocessing. Data filtering. Data exploration. 

Statistical plots and graphs. Basic and advanced data analytic methods. Supervised learning 

methods. Classification. Unsupervised learning methods. Cluster analysis. Performance 

evaluation of model. Big data concepts and big data processing. 

520 251 การปฏิสัมพนัธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบประสบการณผูใช 

(Human Computer Interaction and User Experience Design) 

3(3-0-6) 

หลักการพ้ืนฐานของการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร ความสามารถและพฤติกรรม

มนุษย แบบจําลองของการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร รูปแบบของสวนตอประสาน 

เครื่องมือและเทคนิคสําหรับสวนตอประสานผูใช กระบวนการคิดเชิงออกแบบ เทคนิคการออกแบบ

ประสบการณผูใช หลักการออกแบบโดยอาศัยผูใชเปนศูนยกลาง ปจจัยมนุษย หลักการและขอควรปฏิบัติ

ในการออกแบบ วิธีการทําตนแบบ เทคนิคการประเมิน และการทําซ้ําเพ่ือแกปญหาของความตองการใช

งาน และทดสอบความยากงายในการใชงาน 

Fundamental principles of human computer interaction (HCI). Human ability and 

behavior; HCI model; Type of interfaces; Tools and techniques for user interface (UI). Design 

thinking; User experience (UX) design techniques; Principles of user-centered design; human 

factors; design principles and guidelines; prototyping methods; Evaluation techniques; 

Iterative prototyping of interfaces to address user’s needs; Usability testing. 



95 มคอ. 2 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสาํหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ   

(Laws and Ethics in Information Technology) 

3(3-0-6) 

กฎหมายวาดวยสิทธิในการแสดงความคิดเห็นอยางเสรี การสื่อสาร การเผยแพรสารสนเทศ และ 

การคุมครองขอมูลสวนบุคคล กฎหมายเก่ียวกับสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศ ความรูพ้ืนฐาน

เกี่ยวกับจริยธรรมในการใชสารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Issues of laws related to the rights on freedom of opinion expression, 

communication, information distribution, and personal data protection. Laws related to 

information and information technology. Basic knowledge of ethics in information and 

information technology usage. 

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล  

(Database System Administration) 

3(2-2-5) 

วิชาบังคับกอน : 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ  

การบริหารจัดการขอมูล ฐานขอมูล และระบบ การออกแบบ และการสรางฐานขอมูล การ

ปรับแตงประสิทธิภาพฐานขอมูล บูรณภาพของขอมูล และความปลอดภัยของฐานขอมูล การสํารองขอมูล 

และการกูคืน การจัดการขอมูลและหนวยเก็บขอมูล การจัดการทรานแซกช่ัน และการควบคุมภาวะพรอม

กัน 

Data management, database and system administration. Database design and 

creation. Database performance tuning. Data integrity and database security. Database 

backup and recovery. Data and storage management. Transaction management and 

concurrency control. 
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520 323 การจัดการเนือ้หาและสินทรัพยแบบดิจิทลั 

(Digital Content and Asset Management) 
3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน: 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ  

             หรือ 520 221 ระบบฐานขอมูล  

 รูปแบบของเน้ือหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล ฟอรแมตการจัดเก็บ การแยกประเภท และโครงสราง

ของเน้ือหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล เนนการคนหา การคนคืน และการวิเคราะห วงจรชีวิตของสินทรัพย

แบบดิจิทัล ผังงานแบบอัตโนมัติของวงชีวิตของเน้ือหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล ความปลอดภัยและสิทธิ 

การบริหารจัดการสินทรัพยแบบดิจิทัล ประเด็นเรื่องเวลาจริง คาใชจายที่ประหยัด และประสิทธิภาพที่ดีใน

การบริหารจัดการ การประยุกตและเครื่องมือ 

 Various forms of digital contents and assets. Storage formats, classification and 

organization for digital contents and assets. Emphasize on searching, retrieval, and analysis. 

Life cycles of digital assets. Automation of work flow of digital contents and assets life 

cycle. Security and rights. Administration of digital assets. Issues on real-time, low cost, and 

high efficiency in management. Applications and tools. 

  

520 333 การทําเหมืองขอมูล 

(Data Mining) 

3(2-2-5) 

 วิชาบังคับกอน: 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ  

             หรือ 520 221 ระบบฐานขอมูล  

             หรือ 522 253 การรวบรวมและกลั่นกรองขอมูล 

 แนวคิด หลักการ และอัลกอริทึมที่เก่ียวกับการทําเหมืองขอมูล เทคนิคการประมวลผลขอมูลขั้น

สูง การทําความสะอาดขอมูล การบูรณาการขอมูล การแปลงขอมูลและการลดทอนขอมูล การหา

สารสนเทศจากขอมูลขนาดใหญดวยวิธีทางสถิติและการเรียนรูของเครื่องกล กระบวนการนําเสนอแบบ

อัตโนมัติของกฎ และฟงกชันจากฐานขอมูลที่ซับซอนเพ่ือชวยในการตัดสินใจทางธุรกิจ การประยุกตใชงาน

ของการทําเหมืองขอมูล 

 Data mining concepts, principles and algorithms. Advanced data preprocessing 

techniques: Data cleaning, Data integration, Data transformation and data reduction. 

Extraction of information from large data by statistical and machine learning techniques. 

Process of automated presentation of rules, and functions from complex database to make 

business decisions. Data mining applications. 
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520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 

(Practical DevOps and Cloud Engineering) 

3(2-2-5) 

หนาที่ของวิศวกรเดฟออปส การใชงานระบบควบคุมรุนในการพัฒนาซอฟตแวร การพัฒนา

ซอฟตแวรโดยใชเทคโนโลยีคอนเทนเนอร การใชเครื่องมืออัตโนมัติในการพัฒนาซอฟตแวร การพัฒนาเว็บ

แอพพลิเคช่ันในรูปแบบการทํางานจริง 

The role of a DevOps Engineer, the use of Version Controls in software 

development, Software development using container technology, Using automated tools 

in software development, Real-world Web application development. 

520 348 เดฟเซคออปสเชิงปฏิบัติ 

(Practical DevSecOps) 

3(2-2-5) 

ความปลอดภัยเปนรหัส มาตรฐานและนโยบาย การพัฒนาซอฟตแวรโดยใชเทคโนโลยีคอนเทน

เนอรและการสแกนหาชองโหว การปองกันรันไทม การใชเครื่องมืออัตโนมัติในการพัฒนาซอฟตแวรและ

ความปลอดภัย 

Security as code. Standards and policies. Software development using container 

technology and vulnerability scanning. Runtime protection. Using automated tools in 

software development and security. 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส  

(Electronic Commerce) 

3(3-0-6) 

วิชาบังคับกอน: 517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 

             หรือ 520 112 เว็บเทคโนโลยี 

แนวคิดเก่ียวกับการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส โครงสรางพ้ืนฐานของการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

รูปแบบธุรกิจของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส รูปแบบการสรางรายไดบนเว็บ กลยุทธทางการตลาด การตลาด

ดิจิทัล การขาย ระบบชําระเงินอิเล็กทรอนิกส การประมูลอิเล็กทรอนิกส การรักษาความปลอดภัยของ

พาณิชยอิเล็กทรอนิกส กฎหมาย จรรยาบรรณ ซอฟตแวรสําหรับการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส การพัฒนา

เว็บพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

Concept of electronic commerce. Infrastructure of electronic commerce. Business 

model of e-commerce. Revenue models on the web. Marketing strategies. Digital Marketing. 

Selling. Electronic payment system. Electronic auction. Electronic commerce security. 

Legal. Ethic. Software for electronic commerce. Development of electronic commerce 

website. 
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520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม และเทคโนโลยี 

(Innovative and Tech Startup Entrepreneurship) 

3(3-0-6) 

  แนวคิดของความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม แนวทางการจัดต้ังธุรกิจ รูปแบบของธุรกิจ

เชิงนวัตกรรม ตัวอยางการนําองคความรูทางดานวิทยาศาสตรมาประยุกตใชในธุรกิจ การสํารวจปญหา 

การระบุและสํารวจกลุมเปาหมายของธุรกิจ ความคิดสรางสรรคในการแปลงปญหาเปนผลิตภัณฑ การ

ประยุกตเทคโนโลยีเพ่ือสรางผลิตภัณฑ การสรางแบบจําลองทางธุรกิจและแผนธุรกิจ ผาใบแบบจําลอง

ธุรกิจ การนําเสนอแบบจําลองทางธุรกิจและแผนธุรกิจ การจัดการเงินลงทุน จรรยาบรรณของ

ผูประกอบการ ตัวอยางของผูประกอบการที่ใชองคความรูทางดานเทคโนโลยี   

 Concepts of innovative startup entrepreneurship. Guidelines for setting up business. 

Innovative business styles. Examples of applying scientific knowledge in business. Problem 

survey. Identification and survey of business target group. Creativity in transforming 

problems into products. Application of technology knowledge for product creation. 

Business modeling and business plan. Business model canvas. Presentation of business 

models and business plans. Fund management. Ethics of entrepreneurs. Examples of 

entrepreneurs employing knowledge in technology 

  

520 361 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 

(System Analysis and Design) 

3(3-0-6) 

  วงจรการพัฒนาระบบ เครื่องมือพ้ืนฐานในการวิเคราะหระบบงาน การพัฒนาระบบงานในรูปแบบ

อ่ืน การออกแบบระบบงานคอมพิวเตอรเชิงกายภาพ ลักษณะพิเศษที่ใชในการออกแบบ การวางแผนและ

การควบคุมโครงงาน กรณีศึกษา 

 System development cycle. Basic tools in system analysis. Alternative system 

development. Physical design of computer systems. Special design features. Project 

planning and control. Case studies. 
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520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 

(Software Engineering) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน :  520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 

 วิศวกรรมความตองการ เทคนิคการออกแบบระบบ การออกแบบซอฟตแวรแบบธรรมดาและแบ

บอไจล รูปแบบการออกแบบ ความเช่ือถือไดของซอฟตแวร การทวนสอบและการตรวจสอบความ

สมเหตุสมผล ความมั่นคงและภาวะความเปนสวนตัว การจัดทําเอกสารและการบํารุงรักษา การกํากับดูแล

และการบริหารจัดการระบบ โครงงานกลุมยอยในหัวขอที่เกี่ยวของ 

 Requirement engineering. Techniques of system design. Conventional and Agile 

designs. Design pattern. Software reliability. Verification and validation. Security and privacy. 

Documentation and maintenance. System governance and management. Small group 

projects related to the topics. 

  

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย  

(Contemporary Software Project Management) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน: 520 361 การวิเคราะหและออกแบบระบบงาน 

 ภาพรวมของโครงการ วัฏจักรของโครงการประเภทซอฟตแวร การวิเคราะหความตองการของผูใช 

การประเมินขอบเขตของโครงการ การวางแผนโครงการ หลักการของเอไจลน เอไจลกับการจัดการ

โครงงานแบบด้ังเดิม การวางแผนแบบสปรินท ระเบียบวิธีการแบบสกรัม สกรัมทีมและบทบาท การ

ประเมินความเสี่ยงและการบริหารจัดการความเสี่ยงของโครงการ การบริหารจัดการเวลา การบริหาร

จัดการทีมในโครงการ การตรวจและควบคุมโครงการ ความคืบหนาของโครงการ การปดโครงการ 

กรณีศึกษา 

 Project overview, software project lifecycle, software requirement analysis, project 

scope estimation, project planning, agile principles, agile in traditional project management, 

sprint planning, SCRUM methodology, scrum team and role, project risk assessment and 

project risk management, time management, project team management, project 

monitoring and control, project progress, project closure. case study. 
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520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 

(Information Storage and Retrieval) 

3(3-0-6) 

 วิชาบังคับกอน: 517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ  

             หรือ 520 221  ระบบฐานขอมูล 

 หลักพ้ืนฐานในการจัดการฐานขอมูลเพ่ือการจัดเก็บขอมูลและการแทนขอมูล การทําดรรชนี 

รูปแบบ การแทนขอมูล การจัดเก็บขอมูล เทคนิคการคนหาและการคนคืนสารสนเทศ การประมวลผล

เอกสาร อรรถาภิธาน การประเมินประสิทธิผลของการคนคืน  

 The role Fundamental of database management for data storage and data 

representation. Indexing. Representation models. Information storage. Searching 

techniques and retrieval. Document processing. Taxonomy. Evaluation of Information 

retrieval effectiveness. 

  

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล  

(Digital Archaeology) 

3(2-2-5) 

  เทคนิคและโปรแกรมประยุกตเพ่ือการสํารวจ การจัดเก็บรวบรวม การแทนขอมูล การวิเคราะห

ขอมูล การนําเสนอ และการสืบคนสารสนเทศที่เก่ียวกับงานทางดานโบราณคดี เทคนิคการถายภาพจาก

การขุดคนและการประมวลผลภาพโบราณวัตถุ การสแกนจากการขุดแตงเพ่ือเก็บขอมูลโบราณสถานสาม

มิติ การจัดเก็บและการสืบคนเอกสารทางประวัติศาสตร การอนุรักษทางโบราณคดีดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอร เทคนิคทางนิติโบราณคดี การรับรูจากระยะไกลทางโบราณคดีเพ่ือการใชภาพถายทางอากาศ

และภาพจากดาวเทียม  

 มีการศึกษานอกสถานที่  
 Techniques and applications for survey, storage, data representation, data analysis, 

presentation and information retrieval in archaeology. Techniques of image photography 

from excavation and image processing of antiques. Scanning from excavation for 3 D 

antiquities data. Historical document storage and retrieval. Archaeological conservation by 

computer programs. Forensic archaeology techniques. Archaeological remote sensing for 

aerial photographs and satellite imagery.  

 Field trips required.   
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520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม 

(Game Design and Development) 

3(3-0-6) 

วิชาบังคับกอน :  517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

เทคนิคและแพลตฟอรมการพัฒนาเกม กลไกเกมและการพัฒนากลไก การเขียนบท ของเกม 

รูปแบบการออกแบบเกม วิศวกรรมซอฟตแวรเกม ปญญาประดิษฐในเกม 

Game development techniques and platform. Game engine and engine 

development. Game scripting. Game design patterns. Game software engineering. Game 

artificial intelligence.   

520 463 การทดสอบซอฟตแวร 

(Software Testing) 

3(2-2-5) 

วิชาบังคับกอน: 520 361 การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 

หลักการและกระบวนการทดสอบซอฟตแวรเบ้ืองตน เทคนิคการทดสอบซอฟตแวร ระดับของการ

ทดสอบ การตรวจสอบซอฟตแวร การจัดการทดสอบซอฟตแวร และเครื่องมือการจัดการการทดสอบ การ

ออกแบบกรณีทดสอบ การวางแผนและจัดทําเอกสารการทดสอบ การทดสอบแบบขับทดสอบ การใช

เครื่องมือทดสอบสวนประสานผูใชแบบอัตโนมัติ การใชเครื่องมือทดสอบประสิทธิภาพของซอฟตแวร การ

ทดสอบความปลอดภัยของซอฟตแวร การทดสอบแบบเอไจล 

Principles and process of software testing, software testing technique, testing level, 

software verification and validation, software test management and tools, test case design, 

test planning and document, test drive development, automated user interface test tool, 

software performance testing tool, software security testing, agile testing. 

520 464 สกรัมเกม  

(SCRUM Games) 

3(2-2-5) 

ความหมายของสกรัม การนําสกรัมเกมมาใชกับการทํางาน บทบาทของผูเลนในทีม การดเรื่องราว 

กัมบังบอรด การใหคะแนนเรื่องราวดวยโปกเกอรการด การเลนเกม การทบทวนความหลัง ความสําเร็จที

ละเล็กทีละนอย  การเรียนรูจากความพลาดพลั้ง ความหมายของงานที่แลวเสร็จ 

Meaning of Scrum. Scrum games in work. Roles in scrum team. Story cards. Kanban 

boards. Story points by poker card. Game playing. Retrospective. Little by little success. 

Learning from failure. Meaning of finished work. 
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 ชื่อ สกุล เลขประจําตัวประชาชน ตําแหนง และคณุวุฒิของอาจารย  

 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ลําดับ ตําแหนง   ชื่อ  สกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบนั

ปที่สาํเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย(ชั่วโมง/

สัปดาห/ปการศึกษา) 

ปจจุบัน ปรับปรุง 

1 ผศ. ดร. รัชดาพร คณาวงษ Ph.D. (Computer Science) 

University of Missouri-

Columbia, USA (2012) 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 

พระจอมเกลาเจาธนบุรี (2545) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2540) 

12 12 

2 ผศ. ดร. กรัญญา สิทธสิงวน ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

เจาคุณทหารลาดกระบัง (2554) 

M.Sc. (Applied Computer

Science and Technology)

Azusa Pacific University,

USA (1998)

ศ.บ. (ออกแบบภายใน)

มหาวิทยาลัยรงัสิต (2535)

12 12 

3 ผศ. ดร. วีณาวดี  มวงอน ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา

เจาคุณทหารลาดกระบัง (2556) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา

เจาคุณทหารลาดกระบัง (2549) 

วท.บ. (คณิตศาสตรประยุกต)  

สถาบันเทคโนโลยี 

พระจอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบัง (2545) 

12 12 
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ลําดับ ตําแหนง   ชื่อ  สกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบนั

ปที่สาํเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย(ชั่วโมง/

สัปดาห/ปการศึกษา) 

ปจจุบัน ปรับปรุง 

4 อ. ดร. วัสรา รอดเหตุภัย Ph.D. (Computer Science) 

University of Southampton, 

UK (2009) 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

(2545) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

เกียรตินิยมอันดับ 2 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2539) 

12 12 

5 อ. อภิเษก หงษวิทยากร M.Eng.Sc. (Computer

Engineering) University of

Adelaide, Australia (2003)

วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร)

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร

(2536)

12 12 

อาจารยประจําหลักสูตร 

ลําดับ 
ตําแหนง   ชื่อ  สกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบนั

ปที่สาํเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย (ชั่วโมง/

สัปดาห/ปการศึกษา) 

ปจจุบัน ปรับปรุง 

1 ผศ. ดร. รัชดาพร  

คณาวงษ

Ph.D. (Computer Science) 

University of Missouri-

Columbia, USA (2012) 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 

พระจอมเกลาเจาธนบุรี (2545) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2540) 

12 12 
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ลําดับ 
ตําแหนง   ชื่อ  สกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบนั

ปที่สาํเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย (ชั่วโมง/

สัปดาห/ปการศึกษา) 

ปจจุบัน ปรับปรุง 

2 ผศ. ดร. กรญัญา สทิธิสงวน ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

เจาคุณทหารลาดกระบัง (2554) 

M.Sc. (Applied Computer

Science and Technology)

Azusa Pacific University,

USA (1998)

ศ.บ. (ออกแบบภายใน)

มหาวิทยาลัยรงัสิต (2535)

12 12 

3 ผศ. ดร. วีณาวดี  มวงอน ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา

เจาคุณทหารลาดกระบัง (2556) 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา

เจาคุณทหารลาดกระบัง (2549) 

วท.บ. (คณิตศาสตรประยุกต)  

สถาบันเทคโนโลยี 

พระจอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบัง (2545) 

12 12 

4 อ. ดร. วัสรา รอดเหตุภัย Ph.D. (Computer Science) 

University of Southampton, 

UK (2009) 

วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

(2545) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

เกียรตินิยมอันดับ 2 

มหาวิทยาลัยศลิปากร (2539) 

12 12 



105 มคอ. 2 

ลําดับ 
ตําแหนง   ชื่อ  สกุล 

เลขประจําตัวประชาชน 

คุณวุฒิ   สาขา สถาบนั

ปที่สาํเร็จการศึกษา 

ภาระงานสอนเฉลี่ย (ชั่วโมง/

สัปดาห/ปการศึกษา) 

ปจจุบัน ปรับปรุง 

5 อ. อภิเษก หงษวิทยากร M.Eng.Sc. (Computer

Engineering) University of

Adelaide, Australia (2003)

วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร)

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร

(2536)

12 12 

 อาจารยพิเศษ 

อาจมีการเชิญอาจารยพิเศษเปนรายภาคการศึกษา ทั้งน้ีขึน้อยูกับการพิจารณาของหลักสูตรฯ 

4. องคประกอบเก่ียวกับประสบการณภาคสนาม

 มาตรฐานผลการเรยีนรูของประสบการณภาคสนาม 

ความคาดหวังในผลการเรียนรูประสบการณภาคสนามของนักศึกษามีดังน้ี 

(1) ปฏิบัติตนตามระเบียบของสถานประกอบการ และปรับตัวเขากับวัฒนธรรมองคกร

(2) เขียนรายละเอียดของงานที่ตนตองรับผิดชอบและภาพรวมของระบบที่ทํางานรวมกัน

(3) ระบุบุคคลและสวนงานที่ตองประสานงานเพ่ือใหงานที่ไดรับมอบหมายเสร็จทันเวลา

(4) สื่อสารและทํางานรวมกับผูรวมงานและผูทีเ่กี่ยวของในงานที่ไดรับมอบหมาย

(5) บูรณาการความรูที่เรียนมาเพ่ือนําไปใชงานและแกปญหาในการทํางานไดอยางสรางสรรคและเปน

ประโยชนตอผูเกี่ยวของ

 ชวงเวลา 

1. รายวิชา 517 495 การฝกงาน สามารถเรียนไดต้ังแตช้ันปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 โดยเปนไปตามเง่ือนไขของ

รายวิชา

2. รายวิชา 517 496 สหกิจศึกษา โดยใหนักศึกษาต้ังแตช้ันปที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ที่เลือกแผนสหกิจศึกษา

ออกปฏิบัติงานสหกิจศึกษาไมนอยกวา 16 สัปดาหตอเน่ืองในสถานประกอบการ
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 การจัดเวลาและตารางสอน 

ลักษณะการฝกปฏิบัติภาคสนาม จํานวนชั่วโมง 

517 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง) 

517 496 สหกจิศึกษา 6(ไมนอยกวา 600 ช่ัวโมง) 

5. ขอกําหนดเก่ียวกับการทําโครงงานหรืองานวิจัย

 คําอธบิายโดยยอ 

หลักสูตรกําหนดใหนักศึกษาทําโครงงานวิจัยในประเด็นปญหาปจจุบันที่นักศึกษาสนใจ สามารถอธิบายทฤษฎี

ที่นํามาประยุกตในการทําโครงงานวิจัยมีขอบเขตโครงงานวิจัยที่สามารถทําสําเร็จภายใตระยะเวลาที่กําหนด 

ภายใตการแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา 

 มาตรฐานผลการเรยีนรู 

นักศึกษามีความรูความเขาใจในกระบวนการวิจัยอยางเปนระบบ สามารถทําวิจัยเบ้ืองตนและเขียนรายงาน

ผลการวิจัยเพ่ือนําเสนอสูสังคม 

 ชวงเวลา 

ช้ันปที่ 4 ภาคการศึกษาตนและปลาย สําหรับนักศึกษาที่เลือกเรียนแผนโครงงานวิจัย 

 จํานวนหนวยกิต        

3 หนวยกิต (สําหรับรายวิชา 517 493 โครงงานวิจัย1 ภาคการศึกษาตน จํานวน 1 หนวยกิต และสําหรับ

รายวิชา 517 494 โครงงานวิจัย 2 ภาคการศึกษาปลาย จํานวน 2 หนวยกิต) 

 การเตรียมการ 

(1) มีการแตงต้ังอาจารยที่ปรึกษาโครงการใหนักศึกษา

(2) มีการกําหนดช่ัวโมงใหคําปรึกษา

(3) อาจารยทีป่รึกษาใหคําปรึกษาในการเลอืกหัวขอและกระบวนการศึกษาคนควา

กระบวนการประเมินผล

(1) คณาจารยผูสอนกําหนดเกณฑการประเมินผลรายวิชา

(2) ผูสอนและผูเรียนรวมกันกําหนดหัวขอโครงงานวิจัย

(3) มีการประเมินผลจากความกาวหนาในการทําโครงงานวิจัย จากรายงานที่ไดกําหนดรูปแบบการนําเสนอ

ตามระยะเวลา

(4) ผูสอนประเมินผลการเรยีนรูของผูเรียนตามแบบฟอรม

(5) ผูสอนและผูเรียนมีการประเมินผลการเรียนรูรวมกัน

(6) ผูเรียนนําเสนอผลการศึกษาและรับการประเมินโดยอาจารยกรรมการซึ่งเขารวมฟงการนําเสนอผล

การศึกษา
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หมวดที่ 4 ผลการเรยีนรู  กลยุทธการสอนและการประเมินผล 

1. การพัฒนาคณุลักษณะพิเศษของนักศึกษา

บัณฑิตที่สําเร็จหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร จะเปนผูที่มีความรอบรูทางวิชาการ

มีทักษะในการปฏิบัติและสามารถนําความรูไปใชการปฏิบัติงานทางวิทยาการคอมพิวเตอรไดเปนอยางดี นอกจากน้ียัง

เปนผูที่มีคุณธรรม จริยธรรม และจิตอาสา ตระหนักรูในคุณคาของศิลปะและงานสรางสรรค 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา 

มคีวามมุงมั่นในการทํางาน และสามารถ

ทํางานเปนทีมจนบรรลุเปาหมาย  

(1) มอบหมายงานในช้ันเรียนทั้งแบบเด่ียวและกลุม

(2) มีการทําโครงงานในช้ันเรียนเปนกลุม

มคีวามสามารถในการคิดอยางมี

วิจารณญาณ 

(1) ใชปญหาเปนฐานในการเรียนรู

(2) วิเคราะหขอดีขอเสียและแนวทางการแกปญหาในช้ันเรียน

(3) มีการทําโครงงานวิจัย เพ่ือเปนการฝกกระบวนความคิดและทักษะ

การวิจัย

มีความคิดสรางสรรคสูการสรางนวัตกรรม (1) กิจกรรมพัฒนาทักษะดานความคิดสรางสรรคและพัฒนาจนกอ

ประโยชน

(2) กิจกรรมระดมความคิดเพ่ือวัตถุประสงคเดียวกัน

มีความรูทางดานคอมพิวเตอร ติดตาม

ขาวสารเทคโนโลยี อยางสม่ําเสมอ 

(1) สงเสริมใหเกิดการแสวงหาความรูดวยตนเอง

(2) กระตุนใหคนควา อานบทความที่นาสนใจ

2. ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs)

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยุทธการสอน 

กลยุทธสําหรบัวิธีการวัด 

และประเมินผล 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

PLO1  อธิบายความหมาย

และคุณคาของศิลปะ

และการสรางสรรคได 

1) การเรียนรูจากศิลปน และผูเช่ียวชาญ

ดานศิลปะแขนงตาง ๆ การศึกษาผลงาน

แนวคิด และกระบวนการคิดสรางสรรค

เพ่ือใหสามารถ เขาใจคุณคาและความ

งามของธรรมชาติ ศิลปะ และการ

สรางสรรค

2) การเรียนรูดวยตนเองผานระบบ

ออนไลน/เทคโนโลยี

การประเมินตามสภาพจริงดวย

เครื่องมือและวิธีการหลากหลาย เชน 

การอภิปราย การตอบคําถาม การ

นําเสนอผลงาน โดยใหนักศกึษาอธิบาย

เกี่ยวกับแนวคิด และกระบวนการคิด

สรางสรรคในศลิปะแขนงตาง ๆ คุณคา

และความงามของธรรมชาติ ศิลปะและ

การสรางสรรค และประเมินจากความ

ถูกตองครบถวน และชัดเจนของการ

อธิบาย 
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ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยุทธการสอน 

กลยุทธสําหรบัวิธีการวัด 

และประเมินผล 

PLO2  อภิปรายความหมาย 

ของความหลากหลาย

ทางวัฒนธรรมได 

1) การจัดกิจกรรมการเรียนรูผานการ

บรรยาย กรณศีึกษา การเรียนรูจาก

สถานการณจําลอง   และสถานการณ

จริง การเรียนรูรวมกับเพ่ือนนักศึกษา

ตางชาติ

2) กิจกรรมเสริมหลักสูตรทีพั่ฒนาความรู

และความตระหนักดานวัฒนธรรมและ

ความหลากหลาย

3) การเรียนรูดวยตนเองผานระบบ

ออนไลน/เทคโนโลยี

4) การใหนักศกึษาฝกอภิปรายเกี่ยวกับ

ความหลากหลายทางวัฒนธรรมใน

สถานการณจําลองและสถานการณจริง

การประเมินตามสภาพจริงดวย

เครื่องมือและวิธีการหลากหลาย เชน 

การสอบขอเขียน การสอบทกัษะ

ภาคปฏิบัติ การสอบปากเปลา การ

สังเกตพฤติกรรม เชน ใหนักศึกษา

อภิปรายวัฒนธรรมของ ชนชาติและ

ภาษาตาง ๆ และความแตกตางทาง

วัฒนธรรมที่สงผลตอการสื่อสารและ

การปฏิสัมพันธ เชน การเลือกใชภาษา 

การแสดงสีหนาทาทาง การแตงกาย 

มารยาททางสังคม เปนตน และ

ประเมินจากความถูกตอง ครบถวน 

และชัดเจนของการอธิบาย 

PLO3  ระบุความรูเบ้ืองตน

เกี่ยวกับการประกอบ

ธุรกิจและทักษะ

พ้ืนฐาน ที่จําเปนตอ

การเปนผูประกอบการ

ได 

การประยุกตใชการสอนแบบเนน

สมรรถนะ (Competency-based) โดย

เนนการบูรณาการความรู การอภิปราย

แนวคิดทางการตลาดและการประกอบ

ธุรกิจ การอธิบายทักษะความเปน

ผูประกอบการ การเรียนรูจากปญหาเปน

ฐาน การทัศนศึกษาดูงานสถาน

ประกอบการ กรณีศึกษาสถาน

ประกอบการที่ประสบความสําเร็จ เปน

ตน 

การประเมินตามสภาพจริงดวย

เครื่องมือและวิธีการหลากหลาย เชน 

การอภิปราย การประเมินจากกิจกรรม

กลุม การแกไขปญหา การประเมิน

ตนเอง การประเมินโดยเพ่ือนรวมช้ัน

เรียนหรือกลุมงาน การประเมิน

กระบวนการ รายงานการทัศนศึกษาดู

งาน  

PLO4  มีทกัษะการใชภาษา 

และสื่อสารไดตรงตาม

วัตถุประสงคในบริบท 

การสื่อสารที่  

หลากหลาย 

1) การจัดกิจกรรมการเรียนรูในช้ันเรียน

ดวยวิธีการเรียนรูเชิงรุก (Active

Learning) การสอนแบบสาธิต

(Demonstration Method) การสอน

แบบใชสถานการณจําลอง (Simulation)

การสอนโดยใชเกม

2) การเรียนรูดวยตนเองผานระบบ

ออนไลน/เทคโนโลยี

การประเมินตามสภาพจริงดวย

เครื่องมือและวิธีการหลากหลาย เชน 

การสอบขอเขียน การสอบทกัษะ

ภาคปฏิบัติ การสอบปากเปลา การ

สังเกตพฤติกรรม การประเมนิจาก

กิจกรรม 



109 มคอ. 2 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยุทธการสอน 

กลยุทธสําหรบัวิธีการวัด 

และประเมินผล 

PLO5  เลือกใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและ        

การสื่อสารไดตรงตาม

วัตถุประสงค ตลอดจน

รูเทาทันสื่อและ

สารสนเทศ 

1) การเรียนรูเชิงรุก (Active Learning)

2) การเรียนรูดวยตนเองผานระบบ

ออนไลน/เทคโนโลยี 

3) สงเสริมการคิดวิเคราะห ประเมิน

และบูรณาการขอมูลขาวสาร หรือ

สารสนเทศ สามารถนําไปประยุกตใชได

อยางมีวิจารณญาณและสรางสรรค

การประเมินตามสภาพจริงในขณะ ทํา

กิจกรรมการเรยีนรู โดยการสังเกต

พฤติกรรม การประเมินตนเอง การ

ประเมินโดยเพ่ือนรวมช้ันเรียนหรือ

กลุมงาน การสอบขอเขียน การสอบ

ปฏิบัติ และการประเมินผลงาน โดย

ประเมินความสามารถในการระบุความ

ตองการใชสื่อไดถูกตอง เลือกใช

เทคโนโลยีสารสนเทศไดตรงตามการใช

งานอยางปลอดภัย ถูกกฎหมายและมี

จริยธรรม 

PLO6  แสวงหาความรูไดดวย

ตนเอง และนําความรู 

ไปใชในการพัฒนา 

ตนเองและการดําเนิน

ชีวิต 

1) กระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวย

การนําตนเอง (Self-directed

Learning) เพ่ือการแสวงหาความรูตลอด

ชีวิต และพัฒนาตนเองใหมีสุขภาวะทาง

กาย จิต ปญญา และสังคม

2) สงเสริมการเรียนรูดวยตนเองผาน

ระบบออนไลน/เทคโนโลยี

การสังเกตพฤติกรรม การออกแบบ

และวางแผนการเรียน ความรับผิดชอบ

ในการเรียนรู การประเมินตนเอง การ

ประเมินความกาวหนาระหวางภาค

เรียน และการประเมินทายภาคเรียน

ดวยการสอบขอเขียน สอบปฏิบัติ แฟม

สะสมงาน หรอืรายงานผลการนํา

ความรูไปใชใน การพัฒนาตนเองและ

การดําเนินชีวิต 

PLO7 แสดงออกซึ่งทักษะ

ความสัมพันธระหวาง

บุคคล สามารถทํางาน

รวมกับผูอ่ืนได มี

ระเบียบวินัย ตรงตอ

เวลา ซื่อสัตยสจุริต มี

ความรับผิดชอบตอ

ตนเอง  สังคม และ

สิ่งแวดลอม 

การเรียนการสอนที่สงเสริมการทํางาน

เปนทีม เชน การเรียนรูโดยใชโครงงาน

เปนฐาน (Project-based Learning) 

หรือการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 

(Problem-based Learning) เพ่ือ

สงเสริม  การแสดงบทบาทของการเปน

ผูนําและผูตาม ความรับผิดชอบ และการ

แกไขปญหาในหลากหลายสถานการณ

ทั้งในและนอกหองเรียน 

การประเมินจากกิจกรรมกลุม การ

ประเมินผลจากสถานการณจริง การ

ประเมินความสามารถในการปฏิบัติ

ของผูเรียนในขณะทํากิจกรรมการ

เรียนรู และพิจารณา จากผลงานที่

เกิดขึ้นจากการเรียนรู 



110 มคอ. 2 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยุทธการสอน 

กลยุทธสําหรบัวิธีการวัด 

และประเมินผล 

PLO8 ใชความคิดสรางสรรค

ในการสรางผลงานหรือ

ดําเนินโครงการได 

1) การเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน

(Project-based Learning) เนน

กระบวนการคิดสรางสรรค  การ

สรางสรรคผลงานและพัฒนา ใหเกิด

ความคิดใหม การสรางผลผลิตและ

นวัตกรรม

2) การจัดการศึกษาโดยกระตุนใหผูเรียน

ใชความคิดสรางสรรคในการออกแบบ

ผลงาน กิจกรรมหรือโครงการในช้ันเรียน

เนนการคิดวิเคราะห เช่ือมโยง

ความหมาย และสะทอนความคิดดาน

การสรางสรรคและสุนทรียภาพ ทั้งน้ี

การสรางผลงานและการดําเนินโครงการ

สามารถทําไดทั้งในและนอกหองเรียน

การประเมินกระบวนการจัดทําผลงาน 

กิจกรรมหรือโครงการ ต้ังแตการ

กําหนดหัวขอ วางแผน ปฏิบัติ ทบทวน 

และนําเสนอ การสังเกตพฤติกรรม 

การทํางานเปนกลุม การประเมิน

ตนเอง การประเมินโดยเพ่ือนรวมช้ัน

เรียนหรือกลุมงาน 

การประเมินผลงาน โดยประเมินจาก

ความใหมของแนวคิด/แนวทาง 

ประโยชน คุณคาทางสุนทรียะ เปนตน 

PLO9 คิดวิเคราะห วางแผน

อยางเปนระบบ เพ่ือ 

แกไขปญหาหรอืเพ่ือ

ออกแบบนวัตกรรมได 

การสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางโดย

ใชปญหาเปนฐาน (Problem-based) 

ฝกการคิดวิเคราะห คิดออกแบบอยางมี

เหตุผลและเปนระบบ 

การสังเกตพฤติกรรม การประเมิน

ตนเอง การประเมินโดยเพ่ือนรวมช้ัน

เรียนหรือกลุมงาน การประเมิน

กระบวนการ เชน การวางแผนงาน 

การออกแบบเพ่ือการแกปญหา หรือ

การออกแบบนวัตกรรม การวิเคราะห

และแกไขโจทยปญหาดวยการวางแผน

หรือใชนวัตกรรม 

หมวดวิชาเฉพาะ 

PLO10 อธิบายหลักการ

ทํางานและแนวคิด

ของระบบและ

เทคโนโลยีทางดาน

คอมพิวเตอร 

สารสนเทศและการ

สื่อสาร 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู บรรยาย สื่อ

การสอน ฝกอธิบาย การบาน การเรียนรู

ดวยตนเองผานระบบ E-learning 

การสอบขอเขียน การสอบปากเปลา 

และการนําเสนอ  



111 มคอ. 2 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยุทธการสอน 

กลยุทธสําหรบัวิธีการวัด 

และประเมินผล 

PLO11 จัดการระบบ

ไฟลขอมูลและระบบ

ฐานขอมูลตามบริบท

ของปญหา 

1) การจัดกิจกรรมการเรียนรูผานการ

ปฏิบัติจริง (Active Learning) การสอน

แบบสาธิต (Demonstration Method)

การสอนแบบใชสถานการณจําลอง

(Simulation)

2) การสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง

โดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-

based) ฝกการคิดวิเคราะห คิด

ออกแบบอยางมีเหตุผลและเปนระบบ

3) การประยุกตใชการสอนแบบเนน

สมรรถนะ (Competency-based) โดย

เนนการฝกทักษะจากการปฏิบัติงานจริง

การเรียนรูจากปญหาเปนฐานและ

กรณีศึกษา เปนตน

การประเมินความสามารถจากทักษะ

ภาคปฏิบัติของผูเรียนในขณะทํา

กิจกรรมการเรยีนรู  การสอบปากเปลา 

และการสังเกตพฤติกรรม การ

แสดงออก ที่เกดิขึ้นจากการเรียนรู  

PLO12 ประยุกตใชอัลกอริทมึ

และโปรแกรมในการ

แกปญหาทางดาน

คอมพิวเตอรภายใต

สภาวะแวดลอมที่

กําหนด 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูผานการปฏิบัติ

จริง (Active Learning) การสอนแบบ

สาธิต (Demonstration Method) การ

สอนแบบใชสถานการณจําลอง 

(Simulation) 

การสอบขอเขียน การสอบทกัษะ

ภาคปฏิบัติ การสอบปากเปลา และ

การสังเกตพฤติกรรม  

PLO13 กําหนดขอบเขตการ

ทํางาน ติดต้ังพรอมต้ัง

คาการใชงานระบบ

คอมพิวเตอรและ

เครือขาย 

การประยุกตใชการสอนแบบเนน

สมรรถนะ (Competency-based) โดย

เนนการฝกทักษะจากการปฏิบัติงานจริง 

การเรียนรูจากปญหาเปนฐานและ

กรณีศึกษา เปนตน 

การสอบทักษะภาคปฏิบัติ การสอบ

ปากเปลา การสังเกตพฤติกรรม การ

ประเมินการแสดงออกจากกิจกรรม  



112 มคอ. 2 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยุทธการสอน 

กลยุทธสําหรบัวิธีการวัด 

และประเมินผล 

PLO14 ประยกุตใชความรูใน

การแกปญหาดานการ

รักษาความมั่นคง

ปลอดภัยของขอมูล

ของระบบ

คอมพิวเตอรภายใต

กฎหมายโดยยึดหลัก

จริยธรรมของการใช

ขอมูลและสารสนเทศ 

1) ใชตัวอยางที่ดีเปนกรณีศึกษาเพ่ือให

นักศึกษาไดเรียนรู แยกแยะ รวมถึง

วิเคราะหถึงผลกระทบที่จะเกิดกับตนเอง

และสังคม

2) ฝกการแกปญหาจากการสราง

สถานการณจําลอง กรณีศึกษา และเชิญ

ผูทรงคุณวุฒิและผูมีประสบการณมา

บรรยาย

3) การประยุกตใชการสอนแบบเนน

สมรรถนะ (Competency-based) โดย

เนนการฝกทักษะจากการปฏิบัติงานจริง

การเรียนรูจากปญหาเปนฐานและ

กรณีศึกษา เปนตน

การประเมินจากกิจกรรม การอภิปราย 

การสังเกตพฤติกรรม ทีส่ามารถ

นําเสนอใหเห็นถึงจริยธรรมของการใช

ขอมูล และสารสนเทศ อยางปลอดภัย 

ถูกกฎหมายและมีจริยธรรม 

PLO15 ปฏิบัติงานภายใต

รูปแบบของการ

ทํางานเปนทีมเพ่ือ

บรรลุเปาหมายในการ

ดําเนินงานรวมกัน 

การเรียนการสอนที่สงเสริมการทํางาน

เปนทีม เชน การเรียนรูโดยใชโครงงาน

เปนฐาน (Project-based Learning) 

หรือการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน 

(Problem-based Learning) เพ่ือ

สงเสริม  การแสดงบทบาทของการเปน

ผูนําและผูตาม ความรับผิดชอบ และการ

แกไขปญหาในหลากหลายสถานการณ

ทั้งในและนอกหองเรียน 

การประเมินจากกิจกรรมการทํางาน

เปนกลุม การประเมินตนเอง การ

ประเมินโดยเพ่ือนรวมช้ันเรียนหรือ

กลุมงาน  

PLO16 พูดและเขียนทั้ง

ภาษาไทยและ

ภาษาอังกฤษ เพ่ือ

สื่อสารทําความเขาใจ

ในดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

การทํารายงาน และการนําเสนอในช้ัน

เรียน การจัดกิจกรรมการเรียนรูในช้ัน

เรียนดวยวิธีการเรียนรูเชิงรุก (Active 

Learning) การสอนแบบสาธิต 

(Demonstration Method) การสอน

โดยใชบทบาทสมมุติ การเรียนรูดวย

ตนเองผานระบบออนไลน/เทคโนโลยี 

การประเมินตามสภาพจริงดวย

เครื่องมือและวิธีการหลากหลาย เชน 

การสอบขอเขียน การสอบทกัษะ

ภาคปฏิบัติ การสอบปากเปลา การ

สังเกตพฤติกรรม การประเมนิจาก

กิจกรรม การตรวจรายงาน การ

นําเสนอ 
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ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวัง

ของหลักสูตร (PLOs) 
กลยุทธการสอน 

กลยุทธสําหรบัวิธีการวัด 

และประเมินผล 

PLO17 ติดตามขาวสาร ขอมลู

และความกาวหนา

ทางเทคโนโลยีที่

เกี่ยวของกับงานดาน

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

1) การจัดกิจกรรมการเรียนรูในช้ันเรียน

ดวยวิธีการเรียนรูเชิงรุก (Active 

Learning) การสอนแบบสาธิต 

(Demonstration Method) การสอน

แบบใชสถานการณจําลอง (Simulation) 

การสอนโดยใชเกม 

2) การเรียนรูดวยตนเองผานระบบ

ออนไลน/เทคโนโลย ี

การสังเกตพฤติกรรม การวางแผนการ

เรียน ความรับผิดชอบในการเรียนรู  

การประเมินจากกิจกรรมการเรียนรู 

และการประเมินตนเอง  

 

 

PLO18 วิเคราะห ออกแบบ

และพัฒนาระบบ

คอมพิวเตอรเพ่ือแกไข

ปญหาใหตรงตามความ

ตองการของผูใชและ

บูรณาการตามบริบท

ของสังคม 

1) การจัดกิจกรรมการเรียนรูผานการ

ปฏิบัติจริง (Active Learning) การสอน

แบบสาธิต (Demonstration Method) 

การสอนแบบใชสถานการณจําลอง 

(Simulation) 

2) การสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง

โดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-

based) ฝกการคิดวิเคราะห คิด

ออกแบบอยางมีเหตุผลและเปนระบบ 

3) การประยุกตใชการสอนแบบเนน

สมรรถนะ (Competency-based) โดย

เนนการฝกทักษะจากการปฏิบัติงานจริง 

การเรียนรูจากปญหาเปนฐานและ

กรณีศึกษา เปนตน 

การประเมินตามสภาพจริง ดวย

เครื่องมือและวิธีการหลากหลาย เชน 

การสอบขอเขียน การสอบทกัษะ

ภาคปฏิบัติ การสอบปากเปลา การ

ประเมินคุณภาพโครงงานจาก

กรรมการ และการประเมินจาก

กิจกรรม 
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ตารางแสดงความสัมพนัธระหวางผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิ (TQF) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

  ผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะ

ทาง

ปญญา

4. ทักษะ

ความสัมพันธ

ระหวางบคุคล

และความ

รับผิดชอบ

5. ทักษะ

การ

วิเคราะห

เชิงตัวเลข

การสื่อสาร

และการใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ

6. ศิลปะ

และการ

สรางสรรค 

1 2 3 4 5 6 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 

PLO1 อธิบายความหมายและคุณคาของศิลปะและการสรางสรรคได       

PLO2 อภิปรายความหมายของความหลากหลายทางวัฒนธรรมได      

PLO3 ระบุความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการประกอบธุรกิจและทักษะพ้ืนฐานที่

จําเปนตอการเปนผูประกอบการได 
         

PLO4 มีทักษะการใชภาษา และสื่อสารไดตรงตามวัตถุประสงคในบริบทการ

สื่อสารที่หลากหลาย 
   

PLO5 เลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารไดตรงตามวัตถุประสงค 

ตลอดจนรูเทาทันสื่อและสารสนเทศ 
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  ผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะ

ทาง

ปญญา

4. ทักษะ

ความสัมพันธ

ระหวางบคุคล

และความ

รับผิดชอบ

5. ทักษะ

การ

วิเคราะห

เชิงตัวเลข

การสื่อสาร

และการใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ

6. ศิลปะ

และการ

สรางสรรค 

1 2 3 4 5 6 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 

PLO6 แสวงหาความรูไดดวยตนเอง และนําความรูไปใชใน การพัฒนาตนเอง

และการดําเนินชีวิต 
          

PLO7 แสดงออกซึ่งทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล สามารถทํางาน

รวมกับผูอ่ืนได มีระเบียบวินัย ตรงตอเวลา ซื่อสัตยสุจริต มีความ

รับผิดชอบตอตนเอง สังคม และสิ่งแวดลอม 

          

PLO8 ใชความคิดสรางสรรคในการสรางผลงานหรือดําเนินโครงการได        

PLO9 คิดวิเคราะห วางแผน อยางเปนระบบ เพ่ือแกไขปญหาหรือเพ่ือ

ออกแบบนวัตกรรมได 
       

หมายเหตุ :  ระบุสัญลักษณ   ในชองที่ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) สมัพันธกับมาตรฐานผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 
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ผลการเรยีนรูในตารางมีความหมายดังนี ้

1. ดานคุณธรรม จริยธรรม 

1.1 มีวินัย เคารพกฎระเบียบขององคกรและสังคม  

1.2 ตรงตอเวลาและมีความรับผิดชอบ 

1.3 มีความซื่อสัตยสุจริต 

1.4 มีความสํานึกในตน เขาใจผูอ่ืน และเขาใจโลก 

1.5 มีความเสียสละและมีจติสาธารณะ 

1.6 สามารถแกปญหาดวยสันติวิธี โดยยึดหลักคุณธรรมและจริยธรรม 

2. ดานความรู 

2.1 มีความรอบรู มีโลกทัศนและวิสัยทัศนที่กวางไกล 

2.2 มีความใฝรูและสามารถแสวงหาความรูไดดวยตนเอง 

2.3 สามารถนําความรูไปใชในการดําเนินชีวิต และพัฒนาสังคม 

3. ดานทักษะทางปญญา 

3.1 มีความคิดสรางสรรค 

3.2 มีทักษะการคิดและสามารถวางแผนอยางเปนระบบ 

3.3 รูจักวิเคราะหและแกปญหาตาง ๆ โดยใชปญญา 

4. ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 มีความเขาใจพ้ืนฐานของการอยูรวมกันในสังคม 

4.2 มีภาวะการเปนผูนําและเขาใจบทบาทการเปนสมาชิกที่ดีในกลุม 

4.3 มีมนุษยสัมพันธที่ดีกับผูอ่ืน 

4.4 มีความรับผิดชอบตอตนเอง สังคม และสิ่งแวดลอม 

5. ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 มีความสามารถในการสื่อสารและใชภาษาไดอยางมีประสิทธิภาพ 

5.2 มีความสามารถในการใชและรูจักเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 

5.3 มีความสามารถวิเคราะหเชิงตัวเลขและการจัดการขอมูล 

6. ดานศิลปะและการสรางสรรค 

6.1 ตระหนักและช่ืนชมในคุณคาและความงามของศิลปะและวัฒนธรรมของไทยและสากล 

6.2 มีความรู ความเขาใจ และสืบสานภูมิปญญา  

6.3 มีวิสัยทัศนที่นําไปสูการสรางสรรค
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ตารางแสดงความสัมพนัธระหวางผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิ (TQF) 

หมวดวิชาเฉพาะ 

           ผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 

 

 

 

 

 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร 

(PLOs) 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะ

ทางปญญา 

4. ทักษะ

ความสัมพันธ

ระหวางบคุคลและ

ความรับผิดชอบ 

สารสนเทศ 

5. ทักษะ

การ

วิเคราะห

เชิงตัวเลข 

การสื่อสาร 

และการใช

เทคโนโลยี 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

PLO10 อธิบายหลักการทํางานและแนวคิดของระบบและ

เทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอร สารสนเทศและการสื่อสาร 
                             

PLO11 จัดการระบบไฟลขอมูลและระบบฐานขอมูลตาม 

บริบทของปญหา 
                             

PLO12 ประยุกตใชอัลกอริทมึและโปรแกรมในการแกปญหา 

ทางดานคอมพิวเตอรภายใตสภาวะแวดลอมที่กําหนด 
                             

PLO13 กําหนดขอบเขตการทํางาน ติดต้ังพรอมต้ังคาการใช 

งานระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย 
                             

PLO14 ประยุกตใชความรูในการแกปญหาดานการรักษา 

ความมั่นคงปลอดภัยของขอมูลของระบบคอมพิวเตอรภายใต 

กฎหมายโดยยึดหลักจริยธรรมของการใชขอมูลและสารสนเทศ 
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  ผลการเรยีนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร 

(PLOs) 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะ

ทางปญญา

4. ทักษะ

ความสัมพันธ

ระหวางบคุคลและ

ความรับผิดชอบ 

สารสนเทศ 

5. ทักษะ

การ

วิเคราะห

เชิงตัวเลข 

การสื่อสาร 

และการใช

เทคโนโลยี 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

PLO15 ปฏิบัติงานภายใตรูปแบบของการทํางานเปนทีมเพ่ือ 

บรรลุเปาหมายในการดําเนินงานรวมกัน 
     

PLO16 พูดและเขียนทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ เพ่ือ

สื่อสารทําความเขาใจในดานวิทยาการคอมพิวเตอร 
  

PLO17 ติดตามขาวสาร ขอมลูและความกาวหนาทาง 

เทคโนโลยีที่เกีย่วของกับงานดานวิทยาการคอมพิวเตอร 
    

PLO18 วิเคราะห ออกแบบและพัฒนาระบบคอมพิวเตอร 

เพ่ือแกไขปญหาใหตรงตามความตองการของผูใชและบูรณา 

การตามบริบทของสังคม 

        

หมายเหตุ :  ระบุสัญลักษณ   ในชองที่ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) สมัพันธกับมาตรฐานผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 
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ผลการเรยีนรูในตาราง (หมวดวิชาเฉพาะ) มีความหมายดังนี ้

1. ดานคุณธรรม  จริยธรรม    

1.1 ตระหนักในคณุคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตยสุจริต 

1.2 มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพและสังคม 

1.3 มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไขขอขัดแยงและลําดับความสําคัญ 

1.4 เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณคาและศกัด์ิศรีของความเปนมนุษย 

1.5 เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม 

1.6 สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคล องคกรและสังคม 

1.7 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ  

2. ดานความรู 

2.1 มีความรูและความเขาใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สําคัญในเน้ือหาสาขาวิชาที่ศึกษา 

2.2 สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการทางคอมพิวเตอร รวมทั้งประยุกตความรู 

ทักษะและการใชเครื่องมือที่เหมาะสมกับการแกไขปญหา 

2.3 สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดต้ัง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองคประกอบตาง ๆ ของ

ระบบคอมพิวเตอรใหไดตรงตามขอกําหนด 

2.4 สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร รวมทั้งการนําไปประยุกต 

2.5 รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเน่ือง 

2.6 มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาที่ศึกษาเพ่ือใหเล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเขาใจผลกระทบของ

เทคโนโลยีใหม ๆ ที่เกี่ยวของ 

2.7 มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรที่ใชงานไดจริง 

2.8 สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรูในศาสตรอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของ  

3. ดานทักษะทางปญญา 

3.1 คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ 

3.2 สามารถสืบคน ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยางสรางสรรค 

3.3 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความตองการ 

3.4 สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม 

4. ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 สามารถสือ่สารทั้งภาษาไทยและภาษาตางประเทศกับกลุมคนหลากหลายไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4.2 สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกในการแกปญหาสถานการณตาง ๆ ทั้งในบทบาทของ

ผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีมทํางาน 

4.3 สามารถใชความรูในศาสตรมาช้ีนําสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
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4.4 มคีวามรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 

4.5 สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณทั้งสวนตัวและสวนรวม พรอมทั้งแสดง

จุดยืนอยางพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุม 

4.6 มคีวามรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเน่ือง 

5. ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 มีทักษะการใชเครื่องมือที่จําเปนที่มีอยูในปจจุบันตอการทํางานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร 

5.2 สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตรหรือการแสดงสถิติประยุกตตอ

ปญหาที่เกี่ยวของอยางสรางสรรค 

5.3 สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพทั้งปากเปลาและการเขียน พรอมทั้งเลือกใชรูปแบบการสื่อสาร

นําเสนอไดอยางเหมาะสม 

5.4 สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 
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ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

จําแนกตามรายวิชา กับผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes 

รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

SU101 ศิลปะศิลปากร  

SU102 ศิลปากรสรางสรรค     

SU110 มนุษยกับการสรางสรรค  

SU111 บาน   

SU112 ความสุข  

SU113 การต้ังคําถามและวิธีการ  

SU114 เทคโนโลยีเปลี่ยนโลก  

SU115 อาหารเพ่ือสุขภาพ  

SU116 ศิลปะสมัยใหมและรวมสมัยในประเทศไทย  

SU117 ศิลปะกับวัฒนธรรมทางการเห็น   

SU118 สถาปตยกรรมและศลิปะในเอเชียตะวันออกเฉียงใต   

SU119 การอานวรรณกรรมเพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิต   

SU120 ไทยศกึษา  

SU121 วิถีพุทธในประเทศไทยและอาเซียน  
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

SU122 สมาธิเชิงประยุกต                   

SU123 วิถีชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม                   

SU124 เหตุการณโลกปจจุบัน                   

SU125 มนุษยกับการคิด                   

SU126 ศิลปะและสื่อรวมสมยัประยุกตเพ่ือชุมชน                   

SU127 กระบวนการเรียนรูระบบสญัลกัษณในศตวรรษที ่21                   

SU128 การตีความทางศิลปะ                   

SU129 ทักษะการรูเทาทันสารสนเทศและสื่อ                   

SU130 การพัฒนาการคิด                   

SU131 การจดัการสารสนเทศเบ้ืองตน                   

SU132 โลกและดาราศาสตรในสหสัวรรษที่ 3                   

SU133 การจดัการสิ่งแวดลอมในครัวเรือน                   

SU134 ความรอบรูทางดานคอมพิวเตอร เทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร 
                  

SU135 ศิลปะการดํารงชีวิต                   

SU136 เทคโนโลยีเครื่องมือเครื่องใชในชีวิตประจําวัน                   

SU137 เทคโนโลยีการสื่อสารกับมนุษย                   
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

SU138 ไฟฟากับชีวิตประจําวัน                   

SU139 การพัฒนาภาวะผูนํา                   

SU140 เทคโนโลยีพลังงานทดแทน                   

SU141 การแกปญหาแบบสรางสรรค                   

SU142 ดนตรีอาเซียน                   

SU143 สุนทรยีภาพแหงการฟง                   

SU144 สมาธิในชีวิตประจําวัน                   

SU145 สังคมและวัฒนธรรมไทย                   

SU146 โครงการพระราชดําร ิ                   

SU147 ภาพและเสียงดิจิทัล                   

SU148 พลวัตสังคมไทย                   

SU149 การดูแลสุขภาพ                   

SU150 ภาพยนตรวิจักษ                   

SU151 ความเขาใจในอารยธรรมโลกยุคโบราณ                   

SU152 ภูมิปญญาไทยกับการสรางสรรค                   

SU153 สุนทรียศาสตรเบ้ืองตน                   

SU154 การออกแบบและสรางสรรคในศิลปะตะวันออก                   
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

SU155 มองกรุงเทพผานศิลปะ                   

SU156 ศิลปกรรมกับสังคมวัฒนธรรมไทย                   

SU157 วัฒนธรรมในชีวิตประจําวัน                   

SU158 การออกกําลังกายเพ่ือคุณภาพชีวิต                   

SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล                   

SU202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ                   

SU203 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค                   

SU210 การใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารและการสืบคน                   

SU211 ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับภาษาและภาษาในอาเซียน                   

SU212 ภาษาฝรั่งเศสเพ่ือการสื่อสารดานวัฒนธรรม                   

SU213 ภาษาไทยเพ่ือการพัฒนาชีวิต                   

SU214 ภาษาจีนเพ่ืออาชีพ                   

SU215 นิทานและการละเลนพ้ืนบาน                   

SU216 การอานภาษาอังกฤษเพ่ือการวิจารณ                   

SU217 การนําเสนอเชิงสรางสรรคดวยภาษาอังกฤษ                   

SU218 ภาษาอังกฤษสําหรบัวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                   

SU301 พลเมอืงต่ืนรู                   
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

SU310 การอนุรักษและการจัดการมรดกทางวัฒนธรรม                   

SU311 งานสรางสรรคและนวัตกรรมในศตวรรษที่ 21                   

SU312 เพศสภาพและเพศวิถ ี                   

SU313 ธรรมชาติวิจักษ                   

SU314 รักษนก                   

SU315 การอนุรักษสิ่งแวดลอมธรรมชาติและศิลปกรรม                   

SU316 โลกของจุลินทรีย                   

SU317 อินเทอรเน็ตสีขาว                   

SU318 สิ่งแวดลอม มลพิษและพลังงาน                   

SU319 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนา 

อยางยั่งยืน 
                  

SU320 โลกแหงนวัตกรรม                   

SU321 วัสดุและผลกระทบตอสิ่งแวดลอม                   

SU322 การดูแลสัตวเลี้ยง                   

SU323 จิตสาธารณะ                   

SU324 เทคโนโลยีสะอาดในอุตสาหกรรม                   

SU325 ภูมิภาคโลก                   
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวย

นวัตกรรม 
                  

SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ                   

SU410 การจดัการเอกสารและจดหมายเหตุ                   

SU411 การเพาะเห็ดและการตอยอดทางธุรกิจ                   

SU412 เทคโนโลยี เทคนิค และอุตสาหกรรมอีสปอรต                   

SU413 มหัศจรรยผลิตภัณฑเทคโนโลยีชีวภาพ                   

SU414 ภูมิปญญาทองถิ่นสูกระบวนการผลิต                   

SU415 การตลาดและการเงินพ้ืนฐานสําหรบั

ผูประกอบการ 
                  

SU416 ธุรกิจดิจิทัล                   

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคลูัส                   

511 108 แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 1                    

511 109 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 2                   

511 246 พีชคณิตเชิงเสนและการประยุกต                   

514 271 อิเลก็ทรอนิกสสําหรับนักคอมพิวเตอร                   

515 104 สถิติสําหรับคอมพิวเตอร                    
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

515 232 ความนาจะเปนสําหรับนักวิทยาการ

คอมพิวเตอร  
                  

515 341 การวิจัยดําเนินงาน                   

515 342 การวิจัยดําเนินงานสําหรับการจัดการโลจิ

สติกสและโซอุปทาน 
                  

515 351 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการบริหารความเสี่ยง

และการประกนัภัย 
                  

515 352 หลักคณิตศาสตรประกันภัย                   

517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล                   

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข                   

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1                   

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2                   

517 211 โครงสรางขอมูล                   

517 212 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง                   

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ                   

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร                   

517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร                   
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ                   

517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ                   

517 300 ภาษาอังกฤษสําหรับนักคอมพิวเตอร                   

517 311 การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธี                   

517 312 ระบบปฏิบัติการ                   

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม                   

517 323 ความชํานาญในการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา                   

517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณ

เคลื่อนที ่
                  

517 325 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับหลาย

แพลตฟอรม 
                  

517 326 ไพธอนกับเครื่องมือสําคัญ                   

517 327 การเขียนโปรแกรมภาษาโคบอล                   

517 331 ปญญาประดิษฐ                   

517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล                   

517 333 การคํานวณเชิงวิวัฒนาการ                   

517 341 โครงสรางพ้ืนฐานและสถาปตยกรรมเครือขาย                   
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

517 342 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและ

เครือขาย 
  

517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส        

517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล        

517 353 สื่อประสมดิจิทัล      

517 354 การประมวลผลสญัญาณดิจิทลั   

517 355 การออกแบบและพัฒนาแอนิเมชัน 3 มิติ    

517 356 การรวบรวมขอมูลและสรางจินตภาพ   

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง          

517 362 ฐานขอมูลขั้นสูง  

517 392 การเตรียมความพรอมเพ่ือทําโครงงานวิจัย     

517 393 เตรียมความพรอมสหกิจศึกษา    

517 431 การเรียนรูของเครื่องกล         

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ       

517 433 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน      

517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ       

517 435 ระบบแนะนํา       
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

517 436 ระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย                   

517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ                   

517 442 การออกแบบและการบริหารเครือขาย

คอมพิวเตอร 
                  

517 443 การจัดการความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร                   

517 451 คอมพิวเตอรวิทัศน                   

517 461 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม                   

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล                   

517 463 การปรับเปลี่ยนสูดิจิทัล                   

517 481 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1                   

517 482 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2                   

517 483 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 3                   

517 484 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 4                   

517 485 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 5                   

517 486 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 6                   

517 487 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 7                   

517 488 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 8                   
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

517 489 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 9                   

517 493 โครงงานวิจัย 1                   

517 494 โครงงานวิจัย 2                   

517 495 การฝกงาน                   

517 496 สหกจิศึกษา                   

517 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา                   

519 161 คณติศาสตรธุรกิจและการวิเคราะห                   

520 231 การวิเคราะหขอมูล                   

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร

และการออกแบบประสบการณผูใช 
                  

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรบัเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
                  

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล                   

520 323 การจัดการเน้ือหาและสินทรัพยแบบดิจิทัล                   

520 333 การทําเหมืองขอมูล                   

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ                   

520 348 เดฟเซคออปสเชิงปฏิบัติ                   
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส                   

520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม 

และเทคโนโลยี 
                  

520 361 การวิเคราะหและออกแบบระบบ                   

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร                   

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย                   

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ                   

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล                   

520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม                   

520 463 การทดสอบซอฟตแวร                   

520 464 สกรมัเกม                   

 

หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ  “” หมายถึง มีการจัดการเรียนการสอนและประเมินผลวาผูเรียนบรรลุตามผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs)  

  และมีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิตามมาตรฐานผลการเรียนรูที่กําหนด 
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ตารางแสดงการกระจายความรับผดิชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจากหลักสูตรจากกิจกรรมเสริมหลักสูตร (Curriculum Mapping) 

กับผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes จําแนกตามกิจกรรม 

 

ชื่อกิจกรรมเสริมหลักสูตร 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

ช้ันป 3 

การเตรียมความพรอมภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 

- กระบวนการหางาน/ตําแหนงงาน (การคนหาขอมูล

ตําแหนงงาน, การกรอกขอมูลสวนตัวในใบสมัครงาน) 

- กระบวนการสมัครงาน (การเขียน CV, การเขียน

จดหมายและการเขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกส) 

- กระบวนการสัมภาษณงาน (การแนะนําตนเอง และ

การสนทนาโตตอบสําหรับการสัมภาษณงาน) 

                  

 

หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ  “” หมายถึง มีการจัดการเรียนการสอนและประเมินผลวาผูเรียนบรรลุตามผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs)  

  และมีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิตามมาตรฐานผลการเรียนรูที่กําหนด 
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ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจากหลักสูตรจากกิจกรรมเสริมหลักสูตร (Curriculum Mapping) 

กับผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes จําแนกตามกิจกรรม (ตามลําดับชัน้ป) 

 

ชื่อกิจกรรมเสริมหลักสูตร 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

ช้ันป 3 

การเตรียมความพรอมภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน 

- กระบวนการหางาน/ตําแหนงงาน (การคนหาขอมูล

ตําแหนงงาน, การกรอกขอมูลสวนตัวในใบสมัครงาน) 

- กระบวนการสมัครงาน (การเขียน CV, การเขียน

จดหมายและการเขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกส) 

- กระบวนการสัมภาษณงาน (การแนะนําตนเอง และ

การสนทนาโตตอบสําหรับการสัมภาษณงาน) 

               AP   

 

หมายเหตุ *  หมายถึง  ระบุรายวิชาเรียงตามช้ันป ตามระดับผลลัพธการเรียนรูของ Bloom’s Taxonomy (Revised) โดยระบุสญัลักษณดังน้ี ในตารางชอง PLOs   

Remembering แทนดวยสัญลักษณ  “R”  Understanding แทนดวยสัญลักษณ “U”  Applying แทนดวยสัญลักษณ “Ap” Analyzing แทนดวยสัญลักษณ “An” Evaluating แทนดวย

สัญลักษณ “E” Creating แทนดวยสัญลักษณ “C” Psychomotor Domain (Skills) แทนดวยสัญลักษณ “S” Affective  Domain (Attitude)  แทนดวยสัญลักษณ “At”             
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ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

กับผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program Learning Outcomes 

จําแนกตามรายวิชาบังคับในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป และวิชาบังคับในหมวดวิชาเฉพาะ (ตามลําดับชั้นป) 

 

รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

ชั้นปที่ 1                    

SU101 ศิลปะศิลปากร 3(3-0-6) U                  

SU201 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 
   Ap Ap 

Ap, 

At 
            

SU301 พลเมืองต่ืนรู 3(3-0-6) 
 U    

Ap, 

At 

Ap, 

At 
           

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคลูัส 3(3-0-6)          U  Ap       

511 108 แคลคูลัสสําหรับนักวิทยาศาสตรคณนา 1  3(3-0-6)          U  Ap       

517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล 3(2-2-5)              U At Ap Ap  

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 4(2-4-6)        
  U Ap Ap  

Ap, 

At 
    

SU102 ศิลปากรสรางสรรค  3(3-0-6) 
U    Ap  

Ap, 

At 
Ap           

SU202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 3(2-2-5)  U  Ap               
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

SU203 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค 3(2-2-5)  U  Ap Ap              

515 104 สถิติสําหรับคอมพิวเตอร  3(2-2-5)            Ap       

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 3(2-2-5)      
    U Ap 

 

 
Ap  At Ap Ap  

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 
         U Ap Ap  

Ap, 

At 
    

ชั้นปที่ 2                    

515 232 ความนาจะเปนสําหรับนักวิทยาการ

คอมพิวเตอร  

3(3-0-6) 
         U     At    

517 211 โครงสรางขอมูล 3(2-2-5)          U Ap Ap       

517 212 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง 3(3-0-6)            Ap       

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
         U    U 

 

 
Ap Ap 

An, 

At 

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร  3(3-0-6)          U U Ap Ap  Ap Ap Ap  

SU401 ความเปนผูประกอบการที่ขับเคลื่อนดวย

นวัตกรรม 

3(3-0-6) 
 U   Ap              

511 246 พีชคณิตเชิงเสนและการประยุกต 3(2-2-5)          U  Ap       
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5)          U   Ap U     

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3(2-2-5) 
         U Ap Ap  

Ap, 

At 
 Ap Ap  

517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 3(2-2-5) 
          Ap   

Ap, 

At 
    

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 
         U Ap     Ap Ap 

An, 

At 

ชั้นปที่ 3                    

SU402 นวัตกรรมและการออกแบบ 3(3-0-6)   U     Ap An          

517 311 การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธี 3(3-0-6) 
           Ap      

An, 

At 

517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 
         U Ap Ap Ap 

Ap, 

At 
 Ap Ap 

An, 

At 

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม 3(3-0-6) 
         U Ap Ap  

Ap, 

At 
 Ap Ap 

An, 

At 

517 331 ปญญาประดิษฐ 3(3-0-6) 
           Ap      

An, 

At 

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 1(0-2-1)            Ap  U  Ap Ap  



138 มคอ. 2 

รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา 1(0-2-1) U Ap Ap 

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับ

คอมพิวเตอรและการออกแบบประสบการณผูใช 

3(3-0-6) 
U Ap 

An, 

At 

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรบั

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3(3-0-6) 
U 

520 361 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 3(3-0-6) 
U U U 

Ap, 

At 

กิจกรรมเสรมิหลักสูตร 0(ไมนอย

กวา 45 

ช่ัวโมง) 

Ap 

ชั้นปที่ 4 

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 
U Ap Ap Ap 

Ap, 

At 
At Ap Ap 

An, 

At 

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 
U Ap Ap Ap 

Ap, 

At 
At Ap Ap 

An, 

At 

517 496 สหกจิศึกษา 6(ไมนอย

กวา 600 

ช่ัวโมง) 

Ap Ap Ap 
Ap, 

At 
At Ap Ap 

An, 

At 
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รหัสวิชา/ชื่อวิชา 

จํานวน

หนวยกิต 

ผลลัพธการเรยีนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร PLOs : Program-Level Learning Outcomes 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLO) หมวดวิชาเฉพาะ (PLO) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

517 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 
             

Ap, 

At 
  Ap  

 

หมายเหตุ *  หมายถึง  ระบุรายวิชาเรียงตามช้ันป ตามระดับผลลัพธการเรียนรูของ Bloom’s Taxonomy (Revised) โดยระบุสัญลักษณดังน้ี ในตารางชอง PLOs   

Remembering แทนดวยสัญลักษณ  “R”  Understanding แทนดวยสัญลักษณ “U”  Applying แทนดวยสัญลักษณ “Ap” Analyzing แทนดวยสัญลักษณ “An” Evaluating   

แทนดวยสัญลักษณ “E” Creating แทนดวยสัญลักษณ “C” Psychomotor Domain (Skills) แทนดวยสัญลักษณ “S” Affective  Domain (Attitude)  แทนดวยสัญลักษณ “At”             



140 มคอ. 2 

ตารางขอมูลความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรูเม่ือสิ้นปการศึกษา 

ชั้นปที ่ ความคาดหวังของผลลพัธการเรยีนรูเม่ือสิน้ปการศึกษา หมายเหตุ 

1 เมื่อสิ้นสุดปการศึกษาแรก หลักสูตรฯ คาดหวังผลลัพธทางการ

ศึกษาใหนักศึกษาสามารถอธิบายพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรและวิทยาศาสตรที่

เก่ียวของกับสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร  อีกทั้งความรูพ้ืนฐานทางดาน

สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร และการทํางานของระบบการคํานวณของ

คอมพิวเตอร นอกจากน้ีนักศึกษาควรลําดับขั้นตอนการทํางานและเขียนเปน

โปรแกรม รวมทั้งสามารถใชเครื่องมือในการพัฒนาซอฟตแวรและการ

ทํางานรวมกัน  

ทางดานอุปนิสัย นักศึกษาสามารถปฏิบัติตามระเบียบวินัย มีความ

ตรงตอเวลา มคีวามรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

2 เมื่อสิ้นสุดปการศึกษาที่สอง หลักสูตรฯ คาดหวังผลลัพธทางการ

ศึกษาใหนักศึกษาสามารถรวบรวมขอมูล จัดเก็บขอมูล ดําเนินการขอมูล 

และการวิเคราะหขอมูล ในรูปแบบที่แตกตางกัน โดยเฉพาะอยางย่ิงระบบ

ไฟลและระบบฐานขอมูล สามารถเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุและเว็บ อีกทั้ง

อธิบายกระบวนการสื่อสารของคอมพิวเตอรในระดับตาง ๆ ตามแบบ

มาตรฐาน OSI ได และมีประสบการณในการจําลองการตอระบบเน็ตเวิรก

ผานระบบ Simulation 

นอกจากน้ี นักศึกษาจะเขาใจคณิตศาสตรประยุกตที่มีความ

เก่ียวของกับสาขาวิทยาการคอมพิวเตอรมากขึ้น ซึ่งประกอบไปดวยสถิติ

สําหรับการคํานวณ โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง พีชคณิตเชิง

เสนและการประยุกต 

3 ในปการศึกษาที่สาม หลักสูตรฯ ตองการใหนักศึกษาสามารถ

เช่ือมโยงความรูตาง ๆ เพ่ือประยุกตใชในวิชาชีพได หลักสูตรฯ คาดหวัง

ผลลัพธทางการศึกษาให นักศึกษาสามารถวิเคราะหและออกแบบอัลกอริทึม

ที่เหมาะกับงานและมีประสิทธิภาพที่ดีได อธิบายกลไกของระบบปฏิบัติการ 

ระบุความแตกตางของหลักการภาษาโปรแกรมแบบตาง ๆ ได เลือกใช

วิธีการดานปญญาประดิษฐ เช่ือมโยงความรูดานกฎหมายและหนาที่ของตน 

และมีประสบการณการออกแบบปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร

และสวนตอประสาน  

วิชาเลือกในสาขาวิชาเปดชองใหนักศึกษาเลือกไดวาจะศึกษาในวิชา

ดานใดเปนพิเศษหรือเตรียมตัวสําหรับการประกอบอาชีพผานประสบการณ
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ชั้นปที ่ ความคาดหวังของผลลพัธการเรยีนรูเม่ือสิน้ปการศึกษา หมายเหตุ 

ทํางานจริง ซึ่งจะทําใหนักศึกษาสามารถเนนความรูเรื่องใดเปนพิเศษ หรือมี

ทักษะในการประกอบวิชาชีพผานประสบการณตรง  

4 ในช้ันปสุดทาย เนนใหนักศึกษามีโอกาสไดเลือกทําโครงงานวิจัย

หรือออกสหกิจศึกษาเพ่ือสัมผัสกับปญหาที่เกี่ยวของกับสาขาวิทยาการ

คอมพิวเตอร ซึ่งทําใหนักศึกษาสามารถวิเคราะหปญหาในโครงงานวิจัยและ

ประยุกตใชความรูในการแกปญหาได การทํางานเปนทีม นักศึกษาจะ

ตระหนักถึงความมีวินัยตอตนเอง และจริยธรรมดานการทํางาน เชนการไม

ขโมย/ลอกผลงาน และนักศึกษาสามารถสรางและนําเสนอผลงานหรือ

บทความวิชาการทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรได 
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หมวดที่ 5 หลักเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 

 

1. กฎระเบียบหรอืหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 

      การวัดผลและการประเมินผลการศึกษาเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากรวาดวยการศึกษาระดับ

ปริญญาบัณฑิต พ.ศ.  2560 (ภาคผนวก ก) และ/หรือที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง 

 

2. การประเมินผลนักศึกษา 

 การวัดผลและการประเมินผลการศึกษาโดยครอบคลุมสาระเกณฑ AUN-QA เกณฑที่ 5 (Student Assessment) 

ดังน้ี 

2.1. การประเมินของนักศึกษาในรายวิชามีความหลากหลายตามลักษณะ และจุดประสงคของแตละรายวิชาเพ่ือให

บรรลุตามผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวัง 

2.2. การประเมินผลนักศึกษาไดมีการช้ีแจงรายละเอียดที่เก่ียวของใหนักศึกษาทราบเกณฑการประเมินตาง ๆ ที่

ชัดเจนจาก มคอ.3 และ มคอ.4 ของแตละรายวิชา โดยกําหนดใหกอนเริ่มการเรียนการสอนตองมีการช้ีแจง

อธิบายรายละเอียดตาง ๆ ซึ่งไดระบุถึงชวงเวลาที่จะทําการประเมินผล วิธีการที่จะใชประเมินผล หลักเกณฑ

และองคประกอบในการวัดประเมินผล 

2.3. วิธีการประเมินมีความชัดเจน โดยมีการระบุนํ้าหนักของเกณฑการใหคะแนน (Rubrics) และการแบงเกรด

คะแนนโดยวิธีอิงเกณฑ 

2.4. มีการสะทอนกลับผลการประเมินใหกับนักศกึษาทราบโดยประกาศคะแนนสอบยอย คะแนนเก็บ คะแนนสอบ

กลางภาค ภายในระยะเวลา 15 วันเปนอยางชาหลังการทําการปะเมิน 

2.5. มีการจัดชองทางและแสดงขั้นตอนใหผูเรียน/นักศึกษาไดทราบ โดยนักศึกษาสามารถใชสิทธ์ิอุทธรณ/

รองเรียนกระบวนการประเมินผลนักศึกษาไดตามระเบียบขอบังคับของคณะวิชาที่ไดกําหนดไว 

 

3. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

กําหนดใหมีระบบการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิการเรียนรูของนักศึกษาเปนสวนหน่ึงของระบบประกันคุณภาพภายใน

สถาบันอุดมศึกษา 

  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรยีนรูขณะนักศึกษายังไมสําเร็จการศึกษา  

(1) มีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาเพ่ือประเมินผลสัมฤทธ์ิตาม PLOs แตละช้ันป อยางนอยปละ 1 ครั้ง 

(2) มีการทวนสอบระดับรายวิชา โดยใหนักศึกษาประเมินการสอนในระดับรายวิชา มีคณะกรรมการพิจารณาความ

เหมาะสมของขอสอบใหเปนไปตามแผนการสอน มีการประเมินขอสอบ มีการตรวจสอบผลการใหคะแนนกับ

ขอสอบ รายงาน โครงงานและอ่ืน ๆ ที่ผูเรียนไดรับมอบหมาย โดยคณาจารยผูรวมสอนในแตละวิชา  

(3) การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถทําไดโดยมีระบบประกันคุณภาพการศึกษาภายในสถาบันการศึกษา

ดําเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูและรายงานผล 
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 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรยีนรูหลังจากนักศึกษาสําเร็จการศึกษา  

(1) ภาวะการไดงานทําของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแตละรุนที่สําเร็จการศึกษาในดานของระยะเวลาในการหา

งานทํา ความเห็นตอความรู ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบอาชีพ  

(2) การสํารวจความเห็นของผูใชบัณฑิต โดยการสัมภาษณหรือการสงแบบสอบถามเพ่ือประเมินความพึงพอใจ

บัณฑิตที่สําเร็จการศึกษาและเขาทํางานในสถานประกอบการน้ัน ๆ  

(3) การประเมินจากสถานศึกษาอ่ืน โดยการสงแบบสอบถามหรือสอบถามระดับความพึงพอใจในดานความรู ความ

พรอม และคุณสมบัติดานอ่ืน ๆ ของบัณฑิตที่จะจบการศึกษาและเขาศึกษาตอในระดับปริญญาที่สูงขึ้นใน

สถานศึกษาน้ัน ๆ  

(4) ความเห็นจากผูทรงคุณวุฒิภายนอกที่มาประเมินหลักสูตรหรืออาจารยพิเศษ ตอความพรอมของนักศึกษาใน

การเรียน และคุณสมบัติอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของกับกระบวนการเรียนรู และการพัฒนาองคความรูของนักศึกษา 

 

4. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

4.1. ผูสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร สอบไดหนวยกิตสะสม

รวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 126 หนวยกิต และสอบไดคาระดับเฉลี่ยสะสมของทุกรายวิชาตลอดหลักสูตร

ไมนอยกวา 2.00 และสอบไดคาระดับเฉลี่ยสะสมของทุกรายวิชาในวิชาเฉพาะดานในหมวดวิชาเฉพาะไมนอย

กวา 2.00  

4.2. อ่ืน ๆ  เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากรวาดวยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑติ พ.ศ. 2560 (ภาคผนวก 

ก) และ/หรือทีม่ีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง และเปนไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่องเกณฑมาตรฐาน

หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และ/หรือที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง
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หมวดที่ 6 การพัฒนาคณาจารย 

1. การเตรยีมการสําหรับอาจารยใหม

1.1 หลักสูตรมีการวางแผนอัตรากําลังและสัดสวนจํานวนอาจารยประจําหลักสูตรตอนักศึกษาเต็มเวลาของ

ภาควิชาคอมพิวเตอร และคณะวิทยาศาสตร 

1.2 หลักสูตรมีการตรวจสอบและติดตามอัตราสวนบุคลากรสายวิชาการตอจํานวนนักศึกษา และภาระงานที่ไดรับ 

แผนการเขาสูตําแหนงทางวิชาการที่สูงขึ้นเพ่ือพัฒนาคุณภาพดานการศึกษา การวิจัยและบริการวิชาการ 

1.3 หลักสูตรมีการดําเนินการปฐมนิเทศอาจารยประจําหลักสูตรใหม เพ่ือช้ีแจงถึงหลักการจัดการศึกษาและ

พัฒนาหลักสูตรโดยเนน Outcome Based Education (OBE) รวมถึงวัตถุประสงค ผลลัพธการเรียนรูที่

คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) การกําหนดผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) กลวิธีการสอน 

การประเมินผล การพัฒนานักศึกษา และการวิจัยเพ่ือหลักสูตรที่สอน 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล สนับสนุนใหคณาจารยมีการเขาอบรมเพ่ือ

พัฒนาศักยภาพในการจัดการเรียนการสอนแบบ Outcome Based Education (OBE) อยางตอเน่ือง ทั้ง

ดานการฝกอบรม และการดูงานทางวิชาการในภาคสวนตาง ๆ 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอ่ืน ๆ 

(1) สนับสนุนและใหขอมูลแกอาจารยเพ่ือขอทุนอุดหนุนการทําวิจัย ทุนนําเสนอผลงานวิชาการ ทุนสนับสนุน

การผลิตตํารา และหนังสือจากทางคณะวิทยาศาสตร และหนวยงานอ่ืน ๆ ทั้งจากภาครัฐและเอกชน

(2) สนับสนุนการเขาประชุมวิชาการ อบรม สัมมนา ทางวิชาการ เพ่ือการพัฒนาความรูในสาขาที่เก่ียวของ

และการทําวิจัยสรางองคความรูใหม
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หมวดที่ 7 การประกันคณุภาพหลกัสตูร 

1. การกํากับมาตรฐาน

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรทําหนาที่กําหนด กํากับ และวางแผนการดําเนินงานใหจํานวนและคุณสมบัติของ

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร เปนไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 

พ.ศ. 2552 และมีการกําหนดใหมีการปรับปรุงหลักสูตรตามกรอบระยะเวลาที่กําหนด โดยผานการพิจารณาของ

คณะกรรมการประจําคณะวิทยาศาสตรและสภามหาวิทยาลัย โดยมีการบริหารจัดการหลักสูตรดังน้ี 

1.1 จัดใหมีอาจารยผูสอนตามความเช่ียวชาญและคุณวุฒิการศึกษา ทําหนาที่ในการสอน การบริหารจัดการเรียน

การสอน ต้ังแตการวางแผนการสอน จนถึงการประเมินผลการเรียนการสอน 

1.2 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรทําหนาที่ควบคุมคุณภาพการเรียนการสอน การติดตามประเมินผล ตลอด

ระยะเวลาที่จัดการศึกษา 

1.3 มีอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร ที่มีคุณสมบัติและจํานวนครบตามเกณฑที่กําหนด 

เพ่ือวางแผน จัดการ พัฒนาหลักสูตร และปรับปรุงหลักสูตรอยางตอเน่ืองทุก ๆ 5 ป 

1.4 มีการวางแผน ติดตาม ควบคุมการดําเนินงานของหลักสูตรใหเปนไปตามตัวบงช้ีผลการดําเนินงานเพ่ือการ

ประกันคุณภาพหลักสูตรและการเรียนการสอน ใหครบถวนตามเกณฑ 

1.5 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร มีหนาที่วางระบบประเมินกระบวนการเรียนการสอนและผลสัมฤทธ์ิของ

นักศึกษา มีการประเมินอาจารยผูสอนโดยนักศึกษาประเมินผลรายวิชา และหลักสูตรประเมินการตัดเกรดของ

รายวิชาในหลักสูตรรวมทั้งการประเมินผลการบริหารหลักสูตร 

1.6 มีระบบรายงานขอมูลหลักสูตร การจัดการศึกษา และอาจารยผูสอนทุกภาคการศึกษา 

1.7 มีระบบติดตาม รวบรวมขอมูล และประเมินผลตาง ๆ เพ่ือนํามาประมวลผลและจัดทําแผนในการพัฒนา

หลักสูตรอยางตอเน่ือง และการเผยแพรแผนการพัฒนาหลักสูตรแกบุคคลที่เกี่ยวของ 

2. บัณฑิต

หลักสูตรมีการกําหนดคุณภาพบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ ผลลัพธการเรียนรู และ

ติดตามการทํางานหรือประกอบอาชีพอิสระ ผลงานของนักศึกษา และผูสําเร็จการศึกษา ดังน้ี 

2.1 มีการประเมินคุณภาพของบัณฑิตที่จบการศึกษา ใหมีคุณลักษณะเปนไปตามวัตถุประสงคและผลการเรียนรูที่

คาดหวัง (PLOs) ที่กําหนดไวในหลักสูตร และมีคุณลักษณะบัณฑิตดังตอไปน้ี 

Creative leader ผูนําแหงการสรางสรรค 

บัณฑิตมีคุณลกัษณะที่เปนผูนําแหงการสรางสรรคประโยชนสูสังคม 

Responsibility ความรับผิดชอบ 

บัณฑิตเคารพตนเอง มีความรับผิดชอบตอตนเอง สังคม และสิ่งแวดลอม 

Expertise ความรูความชํานาญ 
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บัณฑิตมีความรูลึกซึ้งในสาขาวิชาที่ตนศึกษา และมีความรอบรูในหลายสาขาวิชา สามารถนําความรูมา

ใชเพ่ือประกอบอาชีพและในชีวิตประจําวันได โดยรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของสังคม เศรษฐกิจ 

สิ่งแวดลอม และเทคโนโลยี 

Art appreciation ตระหนักซึ้งในคุณคาแหงศิลปะ 

บัณฑิตรูคุณคาของผลงานศิลปะและผลงานสรางสรรค 

Thainess ความเปนไทย 

• บัณฑิตรูคุณคาและรักษความเปนไทย

• บัณฑิตเขาใจความหลากหลายทางวัฒนธรรม และสามารถทํางานและอยูรวมกับผูที่มีวัฒนธรรม

แตกตางโดยยังดํารงความเปนไทย

Integrity and Ethics ความซื่อสัตยและคณุธรรมจริยธรรม 

• บัณฑิตมีความซื่อสัตยสุจริต มีศีลธรรม และศรัทธาในความดี

• บัณฑิตมีระเบียบวินัยและเคารพกฎกติกาสังคม ประพฤติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ

Volunteer spirits and public consciousness จิตอาสาและจิตสาธารณะ 

บัณฑิตมีจิตอาสาและจิตสาธารณะ หวงใยและมุงเขารวมเพ่ือทําประโยชนใหสังคม สิ่งแวดลอม และ

สาธารณะสมบัติ 

Essential skills for future citizen ทกัษะสําคัญสําหรับพลเมืองอนาคต 

• E1 ทักษะดานการคิด

- บัณฑิตสามารถคิดสรางสรรคผลงาน

- บัณฑิตสามารถคิดอยางมีวิจารณญาณ

- บัณฑิตสามารถคิดแกปญหา

• E2 ทักษะดานการบริหารจัดการและความเปนผูประกอบการ

- บัณฑิตมีภาวะความเปนผูนํา

- บัณฑิตสามารถบริหารจัดการตนเอง บุคคล และองคกร มีความสามารถในการปรับตัว

ต้ังเปาหมายวางแผนและดําเนินการใหบรรลุเปาหมายภายใตขอจํากัดของเวลาและทรัพยากร

• E3 ทักษะดานการทํางาน

- บัณฑิตมีความรับผิดชอบ สามารถทํางานเปนทีม แกไขปญหาและสามารถประยุกตใช

เทคโนโลยีในการทํางาน

- บัณฑิตมีความชํานาญในการใชเครื่องมือ/อุปกรณวิชาชีพและสามารถชวยช้ีแนะฝกฝนผูอ่ืนได

- บัณฑิตสามารถนําทักษะที่ไดจากการศึกษาเทคนิควิธีการทางคณิตศาสตร และสถิติมา

ประยุกตใชเพ่ือปฏิบัติงานไดตามมาตรฐานวิชาชีพ

- บัณฑิตมีทักษะการโนมนาว เจรจาตอรอง และทักษะการสื่อสาร

• E4 ทักษะดานการเรียนรู

- บัณฑิตตองเปนผูใฝรูโดยแสวงหาความรูเพ่ิมเติมจากแหลงตาง ๆ อยูเสมอ

- บัณฑิตมีระบบและวิธีคิดในการเรียนรูที่ดี สามารถแยกแยะกลั่นกรองขอมูลที่ไดจากการเรียนรู

ดวยตนเองอยางเหมาะสม
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2.2  มีการประเมินความพึงพอใจของนายจาง ตอคุณลักษณะที่พึงประสงค 5 ดาน ประกอบดวย 1) ดานคุณธรรม

จริยธรรม 2) ดานความรู 3) ดานทักษะทางปญญา 4) ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล และความ

รับผิดชอบ 5) ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยมีผูตอบ

แบบประเมินความพึงพอใจของนายจางที่มีตอผูสําเร็จการศึกษาในหลักสูตร คิดเปนรอยละไมนอยกวา 20 

2.3 มีการประเมินภาวะการมีงานทําของบัณฑิตภายใน 1 ป โดยมีการจําแนกบัณฑิตที่ไดงานทํา หลังสําเร็จ

การศึกษา (ไมนับรวมผูประกอบอาชีพอิสระ) ซึ่งจําแนกเปนบัณฑิตที่ไดงานทําตรงสาขาที่เรียน และไมตรง

สาขาที่เรียน รวมถึงจํานวนบัณฑิตที่ศึกษาตอ อุปสมบท และเกณฑทหาร โดยมีการนําขอมูลที่สํารวจ

ภาวการณมีงานทําได มาคิดคํานวณ รอยละของบัณฑิตที่ไดงานทําหรือประกอบอาชีพอิสระภายใน 1 ป 

3. นักศึกษา

3.1 มีการกําหนดเปาหมายในการรับนักศึกษาตามแผนการรับนักศึกษา ประจําปการศึกษา มีการกําหนด

คุณสมบัติการคัดเลือกรับนักศึกษา และประกาศเปนระเบียบขั้นตอน วิธีการรับนักศึกษาเขาเรียนในหลักสูตร

และอาจมีรูปแบบเฉพาะที่หลักสูตรดําเนินการเพ่ือใหไดนักศึกษาตามจํานวนและคุณภาพตามที่หลักสูตร

ตองการ 

3.2 มีกระบวนการเตรียมความพรอมกอนเรียนใหกับนักศึกษา 

3.3 มีการจัดกิจกรรมการเรียนรูในรูปแบบตาง ๆ เพ่ือสนับสนุนใหนักศึกษาสามารถบรรลุตามวัตถุประสงคของแต

ละรายวิชา และบรรลุตามผลการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร 

3.4 มีระบบอาจารยที่ปรึกษาวิชาการเพ่ือแนะแนว และใหคําปรึกษาเก่ียวกับการเรียนและการดําเนินชีวิตใหกับ

นักศึกษา เพ่ือใหนักศึกษามีโอกาสสําเร็จการศึกษา มีความพึงพอใจตอหลักสูตรและมีอัตราการคงอยูตลอด

หลักสูตร 

3.5 มีชองทางในการรับขอรองเรียนของนักศึกษาเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอน เพ่ือนํามาพัฒนาการเรียนการ

สอนและระบบการบริหารจัดการหลักสูตร 

3.6 ความพึงพอใจและขอรองเรียนของนักศึกษาจะถูกพิจารณาโดยอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร เพ่ือ

ปรึกษาหารือ วางแผน แนวทาง ในการปรับปรุงแกไขที่เหมาะสม 

3.7 มีระบบการอุทธรณตามประกาศขอบังคับของมหาวิทยาลัยศิลปากร 

3.8 มีการรายงานจํานวนนักศึกษาประจําปการศึกษาที่รับเขาจริง จํานวนคงอยู จํานวนผูสําเร็จการศึกษาตาม

เกณฑการสําเร็จการศึกษาของหลักสูตร และการแสดงอัตราการคงอยูของนักศึกษาประจําปการศึกษา รวมถึง

รายงานสรุปผลความพึงพอใจและผลการจัดการขอรองเรียนของนักศึกษา 

4. อาจารย

4.1. ดานการบริหารและพัฒนาอาจารย มีการกําหนดคุณสมบัติของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย

ประจําหลักสูตรใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และอาจารยผูรับผิดชอบ



148 มคอ. 2 

หลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมในการประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม ทบทวน การดําเนินงานหลักสูตร 

โดยอาจารยใหมทุกคน จะตองผานการปฐมนิเทศหรือการแนะนําการจัดการเรียนการสอน และอาจารย

ประจําหลักสูตรทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือ วิชาชีพ อยางนอยปละครั้ง 

4.2. ดานคุณภาพอาจารย มีการรายงานแสดงผลจํานวนอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร 

ซึ่งแสดงรอยละอาจารยที่มีวุฒิปริญญาเอก รอยละอาจารยที่มีตําแหนงวิชาการ ผลงานวิชาการของอาจารย 

เพ่ือสรุปภาพรวมถึงคุณภาพอาจารยของหลักสูตร 

4.3. ดานผลที่เกิดกับอาจารย มีการรายงานจํานวนอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตร โดย

แสดงอัตราการคงอยูของอาจารยประจําปการศึกษา รวมถึงรายงานสรุปผลความพึงพอใจของอาจารย

ผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตรในดานตาง ๆ ประกอบดวย ดานหลักสูตร ดานระบบ

อาจารยทึ่ปรึกษาวิชาการ ดานสิ่งสนับสนุนการเรียนรู 

4.4. ดานการเรียนการสอน มีการวางแผนเพ่ือพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนการสอนของอาจารยผูสอน และ

จัดระบบและกลไกสงเสริมใหอาจารยผูสอนไดพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน และการทําวิจัยเพ่ือพัฒนาการ

เรียนการสอน การแตงต้ังอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาโดยพิจารณาจากประสบการณ ความเช่ียวชาญ ที่

เก่ียวของกับเน้ือหารายวิชา รวมถึงมีการรวบรวมขอมูลสําหรับการปรับปรุงหลักสูตรตอไป นอกจากน้ีอาจมี

การแตงต้ังอาจารยพิเศษ จะพิจารณาจากคุณสมบัติ และประสบการณ ที่สอดคลองกับเน้ือหารายวิชาน้ัน ๆ 

โดยอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาจะเปนผูพิจารณาในการเสนอรายช่ือ 

5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน

5.1. มีการออกแบบหลักสูตรใหทันสมัยและตอบโจทยความตองการของประเทศของผูใชบัณฑิต และสอดคลองกับ

ปรัชญาทางการศึกษาของมหาวิทยาลัยที่วา “จัดการศึกษาใหผูเรียนเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช

การศึกษาที่เนนผลลัพธการเรียนรู โดยบัณฑิตเปนผูนําผสานศาสตรและศิลป สรางสรรคคุณคาสูสังคม” โดย

หลักสูตรมีการผนวกกับการจัดการศึกษาแบบ Outcomes Based Education (OBE) เกณฑมาตรฐาน

หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 และ

เกณฑประกันคุณภาพระดับหลักสูตร AUN-QA (Asean University Network Quality Assurance) 

5.2. มีการประชุมรวมกันในการออกแบบหลักสูตรระหวางอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจําหลักสูตร 

มีการจัดทํารายวิชา โดยใหมีวิธีประเมิน การจัดกิจกรรมการสอนที่หลากหลาย เพ่ือใหผลการดําเนินงานบรรลุ

เปาหมายของหลักสูตร และไดบัณฑิตเปนไปตามคุณลักษณะของบัณฑิตที่พึงประสงคตามมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 และสอดคลองปรัชญา ปณิธาน พันธกิจ และนโยบายของ

คณะและมหาวิทยาลัย 

5.3. การกําหนดอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา อาจารยผูสอน จะพิจารณาจากความเช่ียวชาญ ประสบการณ และ

คุณวุฒิของอาจารยเปนหลัก 
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5.4. การประเมินผูเรียนจากการสอบขอเขียน/ปากเปลา/ปฏิบัติ/สังเกตพฤติกรรม/การนําเสนอผลงาน และอ่ืน ๆ 

ตามที่ระบุไวใน มคอ. 3 ของรายวิชา โดยผลการเรียนรูใหเปนไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา

แหงชาติ และเปนไปตาม CLOs ของรายวิชา และมีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา อยางนอยรอยละ 

25 ของรายวิชาที่เปดสอนในแตละปการศึกษา 

6. สิ่งสนับสนนุการเรยีนรู 

มีการสํารวจ จัดทําแผน ในการจัดเตรียมสิ่งสนับสนุนการเรียนรู เชน หองเรียน หองปฏิบัติการ เครื่องมือ วัสดุ 

อุปกรณ สารเคมี รวมถึงทรัพยากร เทคโนโลยี และสิ่งอํานวยความสะดวก ที่เอ้ือตอการเรียนรูอ่ืน ๆ เชน หองสมุด การ

บริการเทคโนโลยีสารสนเทศ คอมพิวเตอร WiFi โดยมีการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษา และอาจารย ตอสิ่ง

สนับสนุนการเรียนรู เพ่ือการปรับปรุงตอไป 

7. ตัวบงชี้ผลการดําเนนิงาน (Key Performance Indicators)

ตัวบงชี้ผลการดําเนนิงาน  (Key Performance Indicators) ของหลักสูตร

ชนิดของตัวบงชี้ :  กระบวนการ

เกณฑมาตรฐาน :  ระดับ

ดัชนีบงชี้ผลการดําเนนิงาน ป 

2565 

ป 

2566 

ป 

2567 

ป 

2568 

ป 

2569 

(1) อาจารยประจําหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมในการ

ประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม และทบทวนการดําเนินงานหลักสูตร

X X X X X 

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคลองกับกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ หรือมาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552

X X X X X 

(3) มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ

ภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อยางนอยกอนการเปด

สอนในแตละภาคการศึกษาใหครบทุกรายวิชา

X X X X X 

(4) จัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และรายงานผลการ

ดําเนินการของประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.5 และ

มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิน้สุดภาคการศึกษาที่เปดสอนใหครบทุก

รายวิชา

X X X X X 

(5) จัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7

ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปการศึกษา

X X X X X 
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ดัชนีบงชี้ผลการดําเนนิงาน ป 

2565 

ป 

2566 

ป 

2567 

ป 

2568 

ป 

2569 

(6) มีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู 

ที่กําหนดใน มคอ.3 และมคอ.4 (ถาม)ี อยางนอยรอยละ 25 ของ

รายวิชาที่เปดสอนในแตละปการศึกษา  

X X X X X 

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน  กลยุทธการสอน 

หรือ การประเมินผลการเรียนรู จากผลการประเมินการดําเนินงานที่

รายงานใน มคอ.7 ปที่แลว 

 X X X X 

(8) อาจารยใหม (ถาม)ี ทกุคน ไดรับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนําดาน

การจัดการเรียนการสอน 

X X X X X 

(9) อาจารยประจําทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ 

อยางนอยปละหน่ึงครั้ง 

X X X X X 

(10) จํานวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถาม)ี ไดรับการพัฒนา

วิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไมนอยกวารอยละ 50 ตอป 

X X X X X 

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหมที่มีตอ

คุณภาพหลักสตูร เฉลี่ยไมนอยกวา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   X X 

(12) ระดับความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตที่มีตอบัณฑิตใหม เฉลี่ยไมนอย

กวา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

    X 

รวมตัวบงช้ีบังคับที่ตองมีผลการดําเนินการ (ขอที ่1-5) (ตัว) ในแตละป 5 5 5 5 5 

รวมตัวบงช้ี (ตัว) ในแตละป 9 10 10 11 12 

                      

เกณฑประเมิน 

หลักสูตรไดมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ ฯ ตองผานเกณฑประเมิน ดังน้ี 

ตัวบงช้ีบังคับ(ตัวบงช้ีที่ 1-5) มีผลดําเนินการบรรลุตามเปาหมายและมีจํานวนตัวบงช้ีที่มีผลดําเนินการบรรลุ

เปาหมาย  ไมนอยกวารอยละ 80 ของตัวบงช้ีรวม โดยพิจารณาจากจํานวนตัวบงช้ีบังคับและตัวบงช้ีรวมในแตละป 

 

ปการศึกษา หลักสูตรไดมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ ฯ 

2565 ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 9  ตัว 

2566 ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 10  ตัว 

2567 ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 10  ตัว 

2568 ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 11  ตัว 

2569 ตองบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีบังคับ ตัวที่ 1-5 และบรรลุเปาหมายตัวบงช้ีรวม 12  ตัว 
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หมวดที่ 8 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของหลักสูตร 

 

1. การประเมินประสิทธผิลของการสอน 

 การประเมินกลยุทธการสอน 

 จัดใหมีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิของแตละรายวิชา 

 การประเมินการสอน โดยพิจารณาจากรายงานผลการดําเนินการของรายวิชา (มคอ. 5) ของแตละ

รายวิชา 

 การประเมินทกัษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 

 นักศึกษาประเมินการสอน/สือ่การสอน/กลยุทธการสอนของอาจารยทุกรายวิชาเมื่อสิ้นสุดการเรียนการ

สอน เพ่ือใหอาจารยนําผลประเมินไปปรับปรุง  

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  

 ประเมินผลการดําเนินงานของหลักสูตร โดยการสํารวจจากผูมีสวนไดสวนเสีย ไดแก นักศึกษา บัณฑิต ผูใช

บัณฑิต รวมถงึผูทรงคุณวุฒิภายนอก เพ่ือนําขอมูลที่ไดจากการประเมินมาปรับปรุง/พัฒนาหลักสูตรใหเปนไปตามความ

ตองการของสังคมทุก 5 ปการศึกษา 

3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร  

 มีการประเมินคุณภาพการศึกษาภายในเปนประจําทุกป โดยใชเกณฑ AUN-QA หรือเกณฑอ่ืนที่มหาวิทยาลัย

เห็นชอบ โดยองคประกอบ คุณสมบัติเฉพาะของคณะกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน ใหเปนไปตามที่

มหาวิทยาลัยกําหนด 

 ใหทุกหลักสูตรมีการพัฒนาหลักสูตรใหทันสมัยเปนระยะ ๆ  และมีการประเมินเพ่ือพัฒนาหลักสูตรอยางนอย

ตามรอบระยะเวลาของหลักสูตร หรือทุกรอบ 5 ป 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 

4.1. อาจารยประจําวิชาทบทวนผลการประเมินประสิทธิภาพของการสอนในวิชาที่รับผิดชอบ นําปญหาที่เกิดขึ้น

ระหวางจัดการเรียนการสอนและสถานการณปจจุบันที่เปลี่ยนแปลงไปเพ่ือใชปรับปรุงการเรียนการสอนใน

รายวิชาระหวางภาคทันทีจากขอมูลที่ไดรับ เมื่อสิ้นภาคการศึกษา จัดทํารายงานผลการดําเนินการรายวิชา

เสนอประธานหลักสูตร/อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

4.2. อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรติดตามผลการดําเนินการตามตัวบงช้ีในหมวดที่ 7 จากการประเมินคุณภาพ

ภายในระดับหลักสูตร 

4.3. อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรสรุปผลการดาเนินการหลักสูตรประจําป (มคอ.7) เสนอคณะวิชา 

4.4. ประชุมอาจารยประจําหลักสูตร พิจารณาทบทวนสรุปผลการดําเนินการหลักสูตรจากรางรายงานผลการ

ดําเนินการหลักสูตร และความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิและ/หรือผูประเมินภายนอก ระดมความคิดเห็น 

วางแผนปรับปรุงการดาเนินการเพ่ือใชในรอบการศึกษาตอไป 
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4.5. คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรดําเนินการประเมินหลักสูตรโดยการสํารวจจากนักศึกษา บัณฑิต ผูใชบัณฑิต

และผูทรงคุณวุฒิ และนําผลประเมินมาปรับปรุง/พัฒนาหลักสูตรใหเปนไปตามความตองการของสังคมทุก 5 

ปการศึกษา 
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ภาคผนวก 

(ก) ขอบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร วาดวยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2560 

(ข) ขอมูลประวัติอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยประจําหลักสูตร 

(ค) รายงานผลการติดตามบัณฑิต หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร และผลการสํารวจ

ความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

(ง) คําสั่งแตงต้ังคณะอนุกรรมการพิจารณาหลักสูตร 

(จ) 1) ตารางเปรียบเทียบขอแตกตางระหวางหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง  

2) รายละเอียดการเทียบความสอดคลองหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร (หลักสูตร

ปรับปรุง พ.ศ. 2565) กับมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี วิชาคอมพิวเตอร สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 (มคอ.

1)

(ฉ) ตารางแสดงความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes : 

PLOs) กับผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (Course Learning Outcomes : CLOs) 
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ขอบังคับมหาวิทยาลัยศิลปากร วาดวยการศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต พ.ศ. 2560 
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ตารางแสดงความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLOs) 

กับผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (Course Learning Outcomes : CLOs) 
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ตารางแสดงความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLOs) 

กับผลลัพธการเรียนรูทีค่าดหวังของรายวิชา (Course Learning Outcomes : CLOs) 

  

PLOs รายวิชาที่รับผดิชอบแตละ PLO และผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

PLO10 อธิบายหลักการทาํงานและแนวคดิของระบบและเทคโนโลยทีางดานคอมพิวเตอร สารสนเทศและการสื่อสาร 

  

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลสั 3(3-0-6) 

CLO1: บอกนิยามและสมบัติของฟงกชันเอกซโพเนนเชียลได 

CLO2: บอกนิยามและสมบัติของฟงกชันลอการิทึมได  

CLO3: บอกเอกลักษณพ้ืนฐานของฟงกชันตรีโกณมิติได 

  

511 108 แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 1 3(3-0-6) 

CLO1: บอกความตอเน่ืองหรือไมตอเน่ืองของฟงกชันได  

CLO2: อธิบายความหมายของลําดับ อนุกรม อนุกรมลูเขาและอนุกรมลูออก 

  

511 109 แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 2 3(3-0-6) 

CLO1: บอกชนิดของพ้ืนผิวตาง ๆ ในปริภูมิสามมติิได  

CLO2: อธิบายความหมายของฟงกชันหลายตัวแปร  

CLO3: บอกความตอเน่ืองหรือไมตอเน่ืองของฟงกชันสองตัวแปรได  
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511 246 พีชคณิตเชิงเสนและการประยุกต 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายเมทริกซชนิดตาง ๆ เชน เมทริกซทแยงมุม เมทริกซสามเหลี่ยม เมทริกซขั้นบันได 

CLO2: อธิบายหลักการและทฤษฎีของดีเทอรมิแนนตของเมทริกซได  

CLO3: อธิบายหลักการและทฤษฎีของปริภูมิเวกเตอรได  

CLO4: อธิบายหลักการและทฤษฎีของปริภูมิผลคูณภายในได  

CLO5: อธิบายหลักการและทฤษฎีของการแปลงเชิงเสนได  

CLO6:  อธิบายกสมบัติทางพีชคณิตของการแปลงเชิงเสนได  

CLO7: ตรวจสอบคุณสมบัติถึการแปลงเมทริกซเปนเมทริกซทแยงมุม  

  

514 271 อิเล็กทรอนิกสสําหรับนักคอมพิวเตอร 3(2-3-4) 

CLO1: อธิบายพ้ืนฐานเกี่ยวกับวงจรอิเล็กทรอนิกสทีจ่ําเปนในงานดานคอมพิวเตอร 

  

515 104 สถิติสําหรับคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายแนวคิดพ้ืนฐานทางสถิติและกระบวนการสถิติ ไดแก ตัวแปรและขอมูล ระดับการวัดของตัวแปร  การนําเสนอขอมูล และ

วิเคราะหขอมูล และการสรปุผลที่ไดจากการวิเคราะหขอมูล  

CLO2: อธิบายวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลทั้งจากการสํารวจ และการทดลอง  

CLO3: อธิบายหลักการพ้ืนฐานของความนาจะเปนและตัวแปรสุมและใชนิยามของความนาจะเปนแบบมีเง่ือนไขและความเปนอิสระกันของ

เหตุการณเพ่ือพิจารณาความเปนอิสระกันของเหตุการณได  

CLO4: อธิบายลักษณะและพฤติกรรมของตัวแปรสุมที่สําคญัทั้งชนิดไมตอเน่ืองและตัวแปรสุมชนิดตอเน่ืองโดยใชฟงกชันการแจกแจงความ

นาจะเปนและฟงกชันการแจกแจงความนาจะเปนสะสมของตัวแปรสุม  
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CLO5: อธิบายแนวคิดของการแจกแจงคาตัวอยาง และอธิบายคุณสมบัติของการแจกแจงของคาเฉลี่ยตัวอยาง สัดสวนตัวอยางโดยใชทฤษฎี

ลิมิตสูสวนกลาง  

CLO6: อธิบายหลักการของการอนุมานทางสถิติและนําหลักการของการอนุมานทางสถิติไปใชในการประมาณคาและทดสอบสมมติฐาน

เกี่ยวกับพารามิเตอร เพ่ือแกปญหาที่เกี่ยวของกับบริบทตาง ๆ ในเชิงสถิติได  

CLO7: สรุปขอมูลในเชิงความสัมพันธระหวางตัวแปร 2 ตัว โดยใชกราฟ ตาราง และการคํานวณเชิงตัวเลข ไดแก การทําแผนภาพการ

กระจาย ตารางการณจร สัมประสิทธ์ิสหสมัพันธ และเสนการถดถอย พรอมทั้งตรวจสอบและอธิบายความสัมพันธหรือความเกี่ยวพัน

ระหวางตัวแปรสองตัว โดยใชความระมัดระวังในการแปลความหมายของสหสัมพันธ (Correlation) และความเกี่ยวพัน 

(Associations)  

CLO8: แปลความหมายของสารสนเทศเชิงปริมาณที่ไดจากการวิเคราะหขอมูลและสื่อสารสารสนเทศและหลกัการเชิงสถิติโดยใชภาษาที่

เหมาะสมกับบริบทและผูฟง 

  

515 232 ความนาจะเปนสําหรับนักวิทยาการคอมพิวเตอร   3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักความนาจะเปนโดยสามารถแสดงขั้นตอนในการคํานวณหาคาความนาจะเปนของเหตุการณและ/หรือตัวแปรสุมได  

CLO2: อธิบายกฏความนาจะเปน ความนาจะเปนแบบมีเง่ือนไข และทฤษฎีเบยที่เปนพ้ืนฐานสาํหรับการวิเคราะหการจําแนกประเภทใน

ปญญาประดิษฐและหรือการเรียนรูของเครื่อง 

CLO3: อธิบายประเภทของตัวแปรสุมและการแจกแจงความนาจะเปนของตัวแปรสุมที่เปนพ้ืนฐานในการศกึษาการลดมิติ การจัดกลุม

สําหรับปญญาประดิษฐและ/หรือการเรียนรูของเครื่อง 

  

515 351 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการบริหารความเสี่ยงและการประกันภัย 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการและประเภทของความเสี่ยง  
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CLO2: อธิบายวัตถุประสงคของการบริหารความเสี่ยง  

CLO3: อธิบายการวิเคระหในกระบวนการบริหารความเสี่ยงและการติดตามตรวจสอบ  

CLO4: อธิบายหลักพ้ืนฐานของการประกันภัย  

CLO5: อธิบายหลักการการประกันแบบตาง ๆ  

  

515 352 หลักคณิตศาสตรประกันภัย 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการและแนวคิดของคณิตศาสตรประกันชีวิต  

CLO2: อธิบายความหมายของศัพทที่ใชในคณิตศาสตรประกันชีวิต  

CLO3: อธิบายการแจกแจงความนาจะเปนของความเสียหายและการแจกแจงความนาจะเปนของจํานวนครั้งที่เรียกคาสนิไหมทดแทน 

CLO4: อธิบายความหมายของตารางชีพ  

CLO5: อธิบายการใชกระบวนการปวซงและลูกโซมารคอฟ  

  

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายหลักการเบ้ืองตนของภาษาอธิบายฮารดแวร (Hardware description languages) เพ่ือใชในการสังเคราะหวงจรรวม 

CLO2: อธิบายเทคนิคการลดรูปวงจรตรรกะ 

CLO3: อธิบายการวิเคราะหและออกแบบวงจรพ้ืนฐานสําหรับการสรางวงจรองคประกอบของระบบคอมพิวเตอร  

CLO4: อธิบายหลักการตรรกะเชิงเลขเบ้ืองตนในการนําไปใชสรางวงจรดิจิทัลและการประยุกตใชในการสรางระบบคอมพิวเตอร 

CLO5: อธิบายการทํางานของวงจรตรรกะพ้ืนฐานทัง้แบบวงจรผสมและวงจรเชิงลําดับในการนําไปใชเปนองคประกอบของระบบ

คอมพิวเตอร 
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517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1    4(2-4-6) 

CLO1: อธิบายความสัมพันธระหวางระบบคอมพิวเตอรกับการประมวลผลของโปรแกรม 

  

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2    4(2-4-6) 

CLO1: อธิบายแนวคิดและหลักการทาํงานของ Java Virtual Machine 

  

517 211 โครงสรางขอมูล    3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายคําจํากัดความ ลักษณะและการดําเนินการกับโครงสรางขอมูลแบบเชิงเสนและเชิงระดับช้ัน 

  

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ         3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายหลักการสําคัญของการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบ้ืองตนได 

CLO2: อธิบายวงจรของการพัฒนาซอฟตแวรได 

  

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร    3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายแบบจําลอง สวนประกอบของคอมพิวเตอร และวงรอบคําสั่ง 

CLO2: อธิบายความสําคัญของการออกแบบสถาปตยกรรมชุดคําสั่งและสถาปตยกรรมระบบคอมพิวเตอร 

  

517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายมาตรฐานและหลักของการสื่อสารขอมูล ระบบเครอืขายคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต 

CLO2: อธิบายสถาปตยกรรมเครือขายและโพรโทคอลของบริการขั้นพ้ืนฐานบนอินเทอรเน็ต 
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517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายสถาปตยกรรมและโครงสรางของ Web Application ได 

  

517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายการทํางานของระบบ Input/Output 

CLO2: อธิบายระบบแบบกระจาย 

  

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม  3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายความหมายของคําสั่ง ในแงการเช่ือมโยงตัวแปรกับคุณลักษณะตาง ๆ การทํางานของหนวยความจํา ลําดับการทํางาน 

  

517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที ่ 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายสถาปตยกรรม และโครงสรางของ Application บน Mobile Platform 

  

517 326 ไพธอนกับเครื่องมือสําคัญ 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายแนวคิดเบ้ืองตนของภาษาไพธอนได 

  

517 327 การโปรแกรมภาษาโคบอล 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายโครงสรางของภาษาโคบอลได 
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517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายรายละเอียดของความรู การสกัดความรู รูปแบบการแทนความรู 

  

517 341 โครงสรางพ้ืนฐานและสถาปตยกรรมเครือขาย 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายโครงสรางพ้ืนฐานของเครือขายคอมพิวเตอร 

CLO2: อธิบายสถาปตยกรรมเครือขายและกระบวนการทํางานของชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี 

  

517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส    3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายกระบวนการเกิดภาพที่มนุษยมองเหน็ และการเกิดภาพ 

  

517 352 การประมวลผลภาพดิจทิัล 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายกระบวนการทํางานของอุปกรณเพ่ือใหเกิดภาพที่มนุษยมองเห็น 

  

517 356 การรวบรวมขอมูลและสรางจินตภาพ 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายแนวคิดเบ้ืองตนของขอมูลและการจดัการขอมูล 

  

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง 3 (3-0-6) 

CLO1: อธิบายสถาปตยกรรมของไมโครคอนโทรลเลอรที่นํามาใชสําหรับการสรางอุปกรณไอโอที 

CLO2: อธิบายการเช่ือมโยงอุปกรณไอโอทีเขากับระบบเครือขาย  

CLO3: อธิบายการทํางานของโปรโตคอลการสื่อสารที่เหมาะสมกบัการนํามาประยุกตใชในระบบไอโอที 
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517 431 การเรียนรูของเครื่อง 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายเครื่องมือในการเขียนโปรแกรมเกีย่วกับการเรียนรูของเครื่อง 

  

517 436 ระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายแนวคิดเบ้ืองตนของระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัยได 

  

517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ  3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายโครงสรางการจัดเก็บขอมูลขนาดใหญ 

CLO2: อธิบายระบบแบบกระจาย    

  

517 442 การออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายพ้ืนฐานโครงสรางเครือขาย โพรโทคอลมาตรฐานและอุปกรณในเครือขาย 

  

517 443 การจัดการความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายภัยคุกคาม รูปแบบและวิธีการโจมตีทางไซเบอร 

CLO2: อธิบายตัวอยางกรณีการกระทําความผิดที่มผีลตอความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอรรวมถึงอธิบายบทลงโทษทางกฎหมาย 

  

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายการจําแนกปญหาและกลุมเปาหมาย 

CLO2: อธิบายแนวคิดธุรกิจที่ตองการดําเนินการ 
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517 463 การปรับเปลี่ยนสูดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายความหมายของการเปลี่ยนแปลงสูดิจทิัล 

CLO2: อธิบายคุณลักษณะสําคัญของการเปลี่ยนแปลงสูดิจิทัล 

CLO3: อธิบายขั้นตอนและกระบวนการเปลี่ยนแปลงสูดิจิทัล 

CLO4: บอกผลกระทบการเปลี่ยนแปลงองคการเขาสูยุคดิจิทัล  

CLO5: เขียนรายงานกรณีศึกษาขององคกรที่เกี่ยวของกับการปรับเปลี่ยนสูยุคดิจิทัล 

  

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO1: อธิบายองคประกอบระบบคอมพิวเตอร รูปแบบสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและเครือขายที่เกี่ยวของกับโครงรางงานวิจัยได 

  

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO1: อธิบายองคประกอบระบบคอมพิวเตอร รูปแบบสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและเครือขายที่ใชในโครงงานวิจัยได 

  

517 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง) 

CLO1: อธิบายองคประกอบของระบบงานที่ไดรับมอบหมาย 

  

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

CLO2: อธิบายหลักการและองคความรูดานทฤษฎี ทางคณิตศาสตร และสถิติ ไดอยางถูกตอง 
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520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบประสบการณผูใช           3(3-0-6) 

CLO4: อธิบาย และเปรียบเทียบการปฎิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรในรูปแบบตางๆได 

CLO5: อธิบายถึงวิธีการรับรู การคิด การรูจําของมนุษยได 

  

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

CLO4: อธิบายงานที่ทําโดยผูดูแลระบบฐานขอมูลได 

  

520 323 การจัดการเน้ือหาและสินทรพัยแบบดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO1: ระบุระบบการจัดการเน้ือหาที่มีอยูในปจจบัุน 

  

520 347   เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายหนาที่ของ DevOps Engineer ได 

CLO2: อธิบายแนวคิดของ Git Flow ได 

  

520 361   การวิเคราะหและออกแบบระบบ                   3 (3-0-6) 

CLO1: อธิบายคุณสมบัติของนักวิเคราะหระบบ 

CLO2: อธิบายลักษณะของปญหาในองคกร (Problem domain) ได 

CLO4: อธิบายวิธีการพัฒนาระบบซอฟตแวรแตละขั้นตอนได 

CLO6: อธิบายวิธีการพัฒนาระบบงานแบบด้ังเดิม และแบบแนวทางใหมได 

  



 240 มคอ. 2 

 

 

PLOs รายวิชาที่รับผดิชอบแตละ PLO และผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

520 362   วิศวกรรมซอฟตแวร                   3 (3-0-6) 

CLO9: อธิบายองคประกอบและสถาปตยกรรมของระบบเครือขาย 

CLO15:  อธิบายการเลือกใชสวนประกอบของระบบคอมพิวเตอรและเครือขายที่เหมาะสมกับงาน 

  

520 364   การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3 (3-0-6) 

CLO1: อธิบายลักษณะของโครงการ และวัฏจักรของโครงการประเภทซอฟตแวรได 

  

520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(3-0-6) 

CLO4: อธิบายประเภทตางๆ ของเกม 

  

520 463   การทดสอบซอฟตแวร 3 (2-2-5) 

CLO1: อธิบายประเภทของการทดสอบ และความสําคญัในแตละประเภทของการทดสอบ Software ได 

  

520 464   สกรัมเกม 3 (2-2-5) 

CLO1: อธิบายความหมายของ Scrum 

   
PLO11 จัดการระบบไฟลขอมูลและระบบฐานขอมูลตามบริบทของปญหา 

  

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 3(2-2-5) 

CLO6:  อธิบายรูปแบบตัวแทนขอมูลแบบดิจิทัลตาง ๆ ดวยการใชตัวเลขไบนารี  
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CLO7: เขียนวิธีการแปลงชนิดของขอมูลพ้ืนฐานจากชนิดหน่ึงไปเปนอีกชนิดหน่ึง  

  

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1    4(2-4-6) 

CLO2:  อธิบายชนิดขอมูลและโครงสรางขอมูลประเภทตาง ๆ ในแงพ้ืนที่จัดเก็บ ชวงคาที่เปนได ลักษณะการใชงานได   

CLO3: เลือกใชชนิดขอมูลที่เหมาะสมในการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหา 

CLO4: แสดงขอมูลในหนวยความจําของตัวแปรชนิดตาง ๆ และการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นเมื่อทํางานตามคําสั่ง 

  

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2    4(2-4-6) 

CLO2: เลือกใชชนิดขอมูลพ้ืนฐานหรือโครงสรางขอมูลชนิดคลาสตามลักษณะการใชงานได 

CLO3: เขียนสวนประกอบของโครงสรางขอมูลชนิดคลาสพรอมสรางวัตถุจากคลาสและเรียกใชงาน 

  

517 211 โครงสรางขอมูล    3(2-2-5) 

CLO2: เสนอโครงสรางขอมูลที่สามารถนําไปใชในการแกปญหา  

  

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร    3(3-0-6) 

CLO3:  อธิบายการเขาถึงขอมูลของโปรแกรมจากหนวยความจําหลักและหนวยความจําแบบแคช และหนวยเก็บขอมูลทุติยภูม ิ

  

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3(2-2-5) 

CLO2: จัดเตรียมขอมูลที่หลากหลายเพ่ือใชงานบน Web ได  
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517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายขอมูลและสถาปตยกรรมของระบบฐานขอมูลได  

CLO2: ใชงานระบบการจัดการฐานขอมูลได 

CLO3: อธิบายและประยุกตใชแบบจําลองขอมูลได  

CLO4: จัดเตรียมระบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธได  

CLO5: เขียนสัญลักษณพีชคณิตแทนการดําเนินการในฐานขอมลูเชิงสัมพันธ และเขียนรีเลชันแคลคลูัสได  

CLO6: ประยุกตใชภาษาสอบถามเชิงโครงสรางกับปญหาตาง ๆ ได  

CLO7: ประยุกตใชโครงสรางดัชนีเพ่ือแกไขปญหาตาง ๆ ได 

CLO8: ใชงานการควบคุมการใชงานพรอมกัน และสรางการประมวลผลคิวร ีกบัปญหาตาง ๆ ได 

CLO9: อธิบายการทรานแซกชันเบ้ืองตนได   

CLO10: อธิบายแนวคิดฐานขอมูลเชิงไมสัมพันธเบ้ืองตน  

  

517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 

CLO3:  อธิบายโครงสรางการจัดเก็บไฟลและโฟลเดอร  

CLO4: ใชงานระบบไฟลที่ทํางานบนระบบแบบกระจาย 

  

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม  3(3-0-6) 

CLO2:  ใชงานชนิดขอมูลและโครงสรางขอมูลประเภทตาง ๆ ของภาษาโปรแกรมแตละกรอบแนวคิดในแงพ้ืนที่จัดเก็บ ชวงคาที่เปนได 

ลักษณะการใชงานได  

CLO3: เลือกใชชนิดขอมูลที่เหมาะสมในการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหา 
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517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที ่ 3(3-0-6) 

CLO2:  อธิบายความแตกตางของขอมูลแตละประเภทบน Mobile Platform 

CLO3: อธิบายประเภทขอมูลแบบ JSON, XML และเรียกใชได 

CLO4: จัดเตรียมฐานขอมูลบน Mobile Platform  

  

517 325 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับหลายแพลตฟอรม 3(2-2-5) 

CLO1: ประยุกตใชกลไกการจัดการขอมูลของไลบรารีและเฟรมเวิรคที่เกี่ยวของกับวิชาได  

CLO2: ประยุกตใชแนวทางที่เหมาะสมในการเลือกการทํางานแบบเนทิฟและแบบผสมได 

  

517 326 ไพธอนกับเครื่องมือสําคัญ 3(2-2-5) 

CLO2: เลือกใชชนิดขอมูลในการเขียนโปรแกรมไดอยางเหมาะสม 

  

517 327 การโปรแกรมภาษาโคบอล 3(2-2-5) 

CLO2: เลือกใชชนิดขอมูลในการเขียนโปรแกรมไดอยางเหมาะสม 

  

517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส                   3(2-2-5) 

CLO2: อธิบายรายละเอียดของโครงสรางไฟลรูปที่ใชเก็บแบบเวกเตอรและเรสเตอร  

  

517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล                   3(2-2-5) 

CLO2: อธิบายรายละเอียดของโครงสรางไฟลรูปที่ใชเก็บแบบเวกเตอรและเรสเตอร 
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517 354 การประมวลผลสัญญาณดิจทิัล 3(3-0-6) 

CLO1: วาดภาพสวนประกอบตาง ๆ ของสัญญาณ 

  

517 355 การออกแบบและพัฒนาแอนิเมชันสามมิติ 3(2-2-5) 

CLO1: จัดการขอมูลของรูปทรงทั้งแบบหนา เสน และจุด 

  

517 356 การรวบรวมขอมูลและสรางจินตภาพ 3(2-2-5) 

CLO2: เลือกใชรูปแบบการเก็บขอมูลที่พรอมสําหรบันําไปใช 

CLO3: ใชเครื่องมือสําหรับรวบรวมขอมูล สกัดขอมลู และจัดการขอมูล 

CLO4: นําเสนอสารจากขอมูลดวยภาพ 

  

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง 3(3-0-6) 

CLO3: อธิบายประเภทและลักษณะขอมูลและสารสนเทศได 

  

517 362 ฐานขอมูลขั้นสงู 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายแนวคิดหลัก และอธิบายลักษณะของฐานขอมูล NoSQL 

CLO2: ประยุกตใชงาน NoSQL ที่เหมาะสมได 

CLO3: จัดการขอมูลทีอ่ยูในฐานขอมลู โดยใชภาษา SQL 

CLO4: ทําทริกเกอร วิวขอมูล และสตอรโพซีเยอรได 

CLO5: ใชภาษา SQL สืบคนขอมูลไดอยางเหมาะสมที่สุด  
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CLO6: ใชงานฟงกชันของภาษา SQL ได 

CLO7: ทําการดัชนีขอมูล สรางตารางไพรวอท และทําการบัฟเฟอรได 

CLO8: ประยุกต และจัดการระบบฐานขอมูลสําหรบัองคกรได 

  

517 431 การเรียนรูของเครื่อง                   3(2-2-5) 

CLO2: ใชโครงสรางขอมูลเพ่ือใหสะดวกตอการสรางแบบจําลอง  

CLO3: จัดเตรียมโครงสรางไฟลแบบ XML, JSON กอนการนําเขาเพ่ือสรางแบบจําลอง 

  

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO3: เลือกใชโครงสรางขอมูล และคลังขอมูลที่เหมาะสมในการเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหา 

  

517 433 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน 3(2-2-5) 

CLO4: อธิบายชนิดขอมูลและโครงสรางขอมูลที่ใชเก็บรูปภาพได  

CLO5: อธิบายลักษณะขอมูลพ้ืนฐานทางสถิติเกี่ยวกับรูปภาพหรือวัตถุในภาพได  

CLO6: อธิบายโครงสรางขอมูลของตัวกรองได  

CLO7: เตรียมกระบวนในการสรางชุดขอมูลใหม  

CLO8: ดําเนินการขยายเพ่ิมขอมูลเพ่ือการเรียนรูเชิงลึก  

  

517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 3(3-0-6) 

CLO1: ดําเนินการเก็บขอมูลทีส่อดคลองกับลักษณะของขอมูลที่จะนํามาใชในระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 
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517 435 ระบบแนะนํา 3(3-0-6) 

CLO1: ดําเนินการเก็บขอมูลทีส่อดคลองกับลักษณะของขอมูลที่จะนํามาใชในระบบแนะนํา 

  

517 436 ระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย 3(3-0-6) 

CLO2: อธิบายการวิเคราะหคุณลักษณะของขอมูลทางการแพทยแตละชนิดและสามารถเลือกใชกับงานไดอยางเหมาะสม 

CLO3: อธิบายความสัมพันธเชิงสถิติของขอมูลทางการแพทยได 

  

517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ  3(2-2-5)   

CLO3: อธิบายความแตกตางของขอมูลแบบมีโครงสราง กึ่งโครงสราง และไมมีโครงสรางได  

CLO4: อธิบายระบบไฟลที่ทํางานบนระบบแบบกระจาย 

  

517 451 คอมพิวเตอรวิทัศน 3(3-0-6) 

CLO3: อธิบายชนิดขอมูลและโครงสรางขอมูลที่ใชเก็บรูปภาพได 

CLO4: อธิบายชนิดขอมูลและโครงสรางขอมูลที่ใชเก็บขอมูลวัตถุหรือฉาก (scene) ได  

CLO5: ประยุกตใชโครงสรางขอมูลที่เปนพ้ืนฐานอัลกอริทึม Shortest Path และการโปรแกรมพลวัตได  

  

517 461 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม         3(2-2-5) 

CLO5: จัดเตรียมรูปแบบขอความ และหัวขอเพ่ือใชสื่อสารระหวางโหนดได  

CLO6: เสนอโครงสรางการทํางานของการใหบริการและการสั่งงานได 
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517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO2: เลือกใชโครงสรางขอมูลหรือระบบฐานขอมูลที่เหมาะสมกบัโครงรางงานวิจัย 

  

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO2: เลือกใชโครงสรางขอมูลหรือระบบฐานขอมูลที่เหมาะสมกบัโครงรางงานวิจัย 

  

517 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง) 

CLO2: อานและเขียนโครงสรางฐานขอมูลที่เกี่ยวของกับระบบงานที่ไดรับมอบหมาย 

CLO3: ใชคําสั่งในการจัดการกับระบบฐานขอมูลที่เกี่ยวของกับระบบงานที่ไดรับมอบหมาย 

  

517 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 600 ช่ัวโมง) 

CLO1: เลือกใชโครงสรางขอมูลหรือระบบฐานขอมูลที่เหมาะสมกบังานที่ไดรับมอบหมายจากสถานประกอบการ 

  

520 231 การวิเคราะหขอมูล  3(2-2-5) 

CLO3: ใชทักษะกระบวนการทางสถิติ ทักษะการคดิวิเคราะหและสังเคราะหขอมูล การคิดเชิงเหตุและผลภายใตขอมูล 

CLO4: จัดการขอมูล เลือกวิธีวิเคราะห และแปลความหมายสารสนเทศไดหมาะสมตอสถานการณ 

CLO5: อภิปรายผลการวิเคราะหขอมูลในรูปขอความที่เขาใจไดงาย 

  

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

CLO2: วิเคราะหการกระจายตัวของขอมูลการจําลองแบบและการจัดสรรพ้ืนที่เก็บขอมูลใหมีผลตอประสิทธิภาพของฐานขอมูลอยางไร 
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CLO3: เปรียบเทียบการบริหารขอมูลและการจัดการฐานขอมูลได 

CLO8: อธิบายบทบาทของระบบเครือขายในแอปพลิเคชันฐานขอมูลและบริการไฟล (Service Applications) 

  

520 323 การจัดการเน้ือหาและสินทรพัยแบบดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO1: ประยุกตใชระบบการจัดการเน้ือหาที่มีอยูในปจจุบัน 

  

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5)  

CLO2: ใชงานโปรแกรมเพ่ือการทดสอบสมมติฐานของการทําเหมืองขอมูล 

CLO3: ใชเครื่องมือหรือโปรแกรมสําเร็จรูปในการประมวลผลขอมลูขั้นสูง การทาํความสะอาดขอมูล การบูรณาการขอมูล การแปลงขอมลู

และการลดทอนขอมูล 

CLO9: ใชงานโปรแกรมเพ่ือประยุกตงานดานการทําเหมืองขอมูล 

  

520 361 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 3(3-0-6) 

CLO3: อธิบายประเภทและลักษณะขอมูลและสารสนเทศได 

  

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายออกแบบการจัดเก็บขอมูล (Data store) แบบรวมศูนยและแบบกระจาย 

  

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO1: วิเคราะหความแตกตางระหวางระบบจัดเก็บเพ่ือสืบคนสารสนเทศ และระบบการจัดการฐานขอมูล 
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CLO2: ใชงานระบบสืบคนสารสนเทศที่มีอยูในปจจบัุนได 

CLO3: อธิบายโครงสรางการทํางาน และอธิบายการทํางานของระบบสารสนเทศและสามารถพัฒนาระบบสืบคนสารสนเทศได 

  

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO3: อธิบายวิธีการแทนความรูและสามารถออกแบบการแทนความรูที่เหมาะสมกับชุดขอมูลทางประวัติศาสตรโบราณคดีได 

CLO5: ใชเครื่องมือหรือโปรแกรมสําเร็จรูปเพ่ือการสํารวจ การจัดเก็บรวบรวม การแทนขอมูล การวิเคราะหขอมูล การนําเสนอ และการ

สืบคนสารสนเทศที่เกี่ยวกับงานทางดานโบราณคดี 

CLO7: รวมรวมขอมูลและจัดการดวยหลักทางนิติโบราณคดีได 

CLO8: เลือกวิธีการจัดเก็บและการสบืคนเอกสารทางประวัติศาสตรไดอยางถูกตองและเหมาะสม 

CLO9: คนควา รวบรวม และประเมินขอมูล จากแหลงขอมูลที่หลากหลายอยางมีวิจารณญาณ 

  
 

PLO12 ประยกุตใชอัลกอริทมึและโปรแกรมในการแกปญหาทางดานคอมพิวเตอรภายใตสภาวะแวดลอมที่กําหนด 

  

511 100 ความรูพ้ืนฐานสําหรับแคลคูลสั 3(3-0-6) 

CLO4: คํานวณการบวก ลบ คณู หาร จํานวนจริงและเศษสวนได 

CLO5: คํานวณคาสัมบูรณของจํานวนจริงได 

CLO6: คํานวณอัตราสวน รอยละ และเทียบบัญญัติไตรยางศได 

CLO7: คํานวณการบวก ลบ คณู หาร พหุนามและเศษสวนของพหุนามได 

CLO8: แยกตัวประกอบพหุนามและแกสมการพหนุามกําลงัสองตัวแปรเดียวได 

CLO9: แกอสมการพหนุามและพหุนามกําลังสองตัวแปรเดียวได 
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CLO10: แกระบบสมการเชิงเสนได 

CLO11: คํานวณคาของฟงกชัน การบวก ลบ คูณ หารของฟงกชัน ฟงกชันผลประกอบ และฟงกชันผกผันได 

CLO12:  คํานวณเลขยกกําลังที่มีเลขช้ีกําลังเปนจํานวนเต็มและเลขยกกําลังที่มีเลขช้ีกําลังเปนจํานวนตรรกยะได 

CLO13:  คํานวณรากที่ n ในระบบจํานวนจริง และจํานวนจริงในรูปกรณฑได 

CLO14: หาคาของลอการิทึมของจํานวนจริงได 

CLO15: แกสมการเอกซโพเนนเชียล และสมการลอการิทึมได 

CLO16: เขียนกราฟของฟงกชันเชิงเสน ฟงกชันพหุนามกําลังสอง ฟงกชันคาสัมบูรณ ฟงกชันรากที่สองฟงกชันขั้นบันได ฟงกชันเอกซโพเนน

เชียล และฟงกชันลอการิทึมได 

CLO17: ใชทฤษฎีบทพีทาโกรัสได 

CLO 18: หาคาของฟงกชันตรีโกณมิติได 

  

511 108 แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 1 3(3-0-6) 

CLO3: หาลิมิตของฟงกชันพหุนาม ฟงกชันตรรกยะ ฟงกชันเอกซโพเนนเชียล ฟงกชันลอการิทึมและพีชคณิตและผลประกอบของฟงกชัน

เหลาน้ันได 

CLO4: หาอนุพันธของฟงกชันพหุนาม ฟงกชันตรรกยะ ฟงกชันตรีโกณมิติ ฟงกชันเอกซโพเนนเชียล ฟงกชันลอการิทึมและพีชคณิตและผล

ประกอบของฟงกชันเหลาน้ันได 

CLO5: หาคาตํ่าสุดสูงสุดโดยการนําอนุพันธมาประยุกตใชได    

CLO6: บอกการลูเขาหรือลูออกของอนุกรมพีและอนุกรมเรขาคณิตได  
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511 109 แคลคลูัสสําหรบันักวิทยาศาสตรคณนา 2 3(3-0-6) 

CLO4: หาปริพันธไมจํากัดเขตและปริพันธจํากัดเขตของฟงกชันคาจริงที่มีขอบเขตได 

CLO5: หาปริพันธโดยใชเทคนิคตาง ๆ เหลาน้ีได 

- การอินทิเกรตโดยการแทน 

- การอินทิเกรตทีละสวน 

- การอินทิเกรตฟงกชันตรรกยะ 

CLO6: หาพ้ืนที่ระหวางเสนโคงโดยการนําปริพันธมาประยุกตใชได 

CLO7: หาปริพันธไมตรงแบบชนิดที่ชวงการอินทิเกรตเปนชวงอนันต ปริพันธไมตรงแบบชนิดที่อินทิแกรนดเปนฟงกชันไมมีขอบเขตบนชวง

ของการอินทิเกรตและปริพันธไมตรงแบบชนิดผสมได 

CLO8: หาคาของลิมิตของฟงกชันสองตัวแปรเมื่อลิมิตหาคาไดและแสดงวาลิมิตของฟงกชันสองตัวแปรหาคาไมไดได 

CLO9:  หาอนุพันธยอยของฟงกชันสองตัวแปรได  

CLO10:  ใชกฎลูกโซในการหาอนุพันธยอยของฟงกชันสองตัวแปรได 

CLO11: หาอนุพันธยอยอันดับสูงของฟงกชันสองตัวแปรได 

CLO12: ประยุกตใชอนุพันธยอยในการแกปญหาไดเชน การแกปญหาอัตราสัมพัทธ คาสุดขีด 

  

511 246 พีชคณิตเชิงเสนและการประยุกต 3(2-2-5) 

CLO8: ใชการดําเนินการขั้นมูลฐานบนเมทริกซได 

CLO9: หาผลเฉลยของระบบสมการเชิงเสนได 

CLO10: หาฐานของแตละปริภูมิเวกเตอรได 

CLO11:  หาเมทริกซของการแปลงเชิงเสนได 
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CLO12: หาคาลักษณะเฉพาะและเวกเตอรลักษณะเฉพาะได 

  

514 271 อิเลก็ทรอนิกสสําหรับนักคอมพิวเตอร 3(2-3-4) 

CLO2: แกโจทยปญหาวงจรไฟฟาที่เกี่ยวของกับงานดานคอมพิวเตอร 

  

515 104 สถิติสําหรับคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO9: เลือกและสรางกราฟ ตารางและการสรุปเชิงตัวเลขที่เหมาะสมเพ่ืออธิบายการแจกแจงของตัวแปรแตละตัวในชุดขอมูลและอธิบาย

สารสนเทศที่ไดในรูปแบบการเขียนเชิงพรรณนา 

CLO10: ประยุกตสถิติเพ่ือใชประมวลผลขอมลูดานวิทยาศาสตร ธุรกิจ และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

CLO11: ใชภาษาโปรแกรมในการวิเคราะหและแปลผลการวิเคราะหไดอยางถูกตอง 

  

515 341 การวิจัยดําเนินงาน 3(2-2-5) 

CLO1: ใชวิธีการทางคณิตศาสตรชวยในการตัดสินใจหรือปรับปรุงกระบวนการทํางาน 

CLO2: ประยุกตใชวิธีการทางการวิจัยดําเนินงานกับการวางแผนการทํางานและการแกปญหา 

CLO3: เรียนรูและใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการหาผลลัพธ  

  

515 342 การวิจัยดําเนินงานสําหรับการจัดการโลจิสติกสและโซอุปทาน 3(2-2-5) 

CLO1: ใชวิธีการทางคณิตศาสตรชวยในการตัดสินใจหรือปรับปรุงกระบวนการทํางาน 

CLO2: ประยุกตใชวิธีการทางการวิจัยดําเนินงานกับการวางแผนการทํางานและการแกปญหา 

CLO3: เรียนรูและใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการหาผลลัพธ 
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515 351 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการบริหารความเสี่ยงและการประกันภัย 3(3-0-6) 

CLO6: ประยุกตความรูในการบริหารความเสี่ยงมาใชในชีวิตประจําวัน 

CLO7: ประยุกตความรูในการประกันภัยมาใชในชีวิตประจําวัน 

  

515 352 หลักคณิตศาสตรประกันภัย 3(3-0-6) 

CLO6: คํานวณเบ้ียประกันแบบตาง ๆ ได 

CLO7: คํานวณตัวแบบความเสียหายเฉพาะรายและความเสียหายรวม 

CLO8: ประยุกตความรูในเรื่องคณิตศาสตรประกันชีวิตมาใชในชีวิตประจําวัน 

  

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1    4(2-4-6) 

CLO5: ระบุวัตถุประสงค ขอมูลเขา ผลลัพธ และขัน้ตอนการทํางานได 

CLO6: เขียนโปรแกรมแบบโครงสรางตามขั้นตอนการทํางาน 

  

517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 4(2-4-6) 

CLO4: ระบุวัตถุประสงค ขอมูลเขา ผลลัพธ และขัน้ตอนการทํางานได 

CLO5: เขียนโปรแกรมโดยเลือกใชอัลกอริทึมที่เหมาะสมเพ่ือแกปญหาที่ซับซอนได 

CLO6: เรียกใชการทํางานของตัวสรางและเมธอดของชนิดขอมูลประเภทคลาส 

  

517 211 โครงสรางขอมูล    3(2-2-5) 

CLO3: เขียนโปรแกรมเพ่ือสรางและนําโครงสรางขอมูลไปใชแกปญหา 
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CLO4: วัดประสิทธิภาพของอัลกอริทึม 

CLO5: ประยุกตใชวิธีการเรียงลําดับและการคนหาขอมูลในแบบตาง ๆ 

  

517 212 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเน่ือง  3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายวิธีเรียงสับเปลี่ยน  

CLO2: อธิบายวิธีจัดหมู  

CLO3: อธิบายทฤษฎีบททวินาม  

CLO4: อธิบายฟงกชันกอกําเนิด  

CLO5: อธิบายการประยุกตของฟงกชันกอกําเนิด  

CLO6: อธิบายการหาผลเฉลยความสัมพันธเวียนเกิดที่เปนเชิงเสนและไมเปนเชิงเสน  

CLO7: อธิบายการประยุกตความสัมพันธเวียนเกิด  

CLO8: อธิบายนิยามเบ้ืองตนของทฤษฎีกราฟ  

CLO9:  อธิบายทางเดินในกราฟ กราฟออยเลอร กราฟแฮมมิลตัน และการหาเสนทางสั้นที่สุด 

CLO10:  อธิบายตนไมและการหาตนไมทอดขามเล็กที่สุด  

CLO11: เขียนกราฟทิศทางและขายงาน  

CLO12: คํานวณหาคาการไหลสูงสุดของขายงาน  

CLO13: วาดรูปไดอะแกรมแสดงเครือ่งยนตสถานะจํากัด  
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517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร    3(3-0-6) 

CLO4: เขียนโปรแกรมระบบคอมพิวเตอรดวยภาษาเครื่องสําหรับคอมพิวเตอรแบบจัดเก็บโปรแกรม (Store program computer) ให

ทํางานตามความตองการ 

CLO5: เขียนโปรแกรมและดีบักโปรแกรมดวยภาษาแอสเซมบลีเพ่ือใหคอมพิวเตอรทํางานไดตรงตามความตองการได 

  

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3(2-2-5) 

CLO3: วางโครงสรางและพัฒนา Web application เพ่ือแกปญหาในกรณีศึกษาตางๆ  

  

517 311 การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธี 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายนิยามและลักษณะการแสดงอัลกอรทิึมเบ้ืองตน  

CLO2: แกสมการเวียนเกิดสําหรับคําสั่งเรียกตัวเอง  

CLO3: แสดงการวิเคราะหถัวเฉลี่ย 

CLO4: วาดตนไมเอวีแอล 

CLO5: วาดตนไมสองสาม 

CLO6: วาดตนไมสเปลย  

CLO7: ประยุกตใชวิธีการแบงและเอาชนะ  

CLO8:  ประยุกตใชวิธีโปรแกรมแบบพลวัต  

CLO9:  ประยุกตใชขั้นตอนวิธีกรีด้ี 

CLO10: แกปญหาเอ็นพีคอมพลีตเบ้ืองตน  
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517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 

CLO5: ประยุกตใชการสราง Process 

CLO6: ประยุกตใชการทํางานของ Thread   

CLO7: ประยุกตใชการทํา Process Scheduling  

CLO8: ประยุกตใช Process Address Space 

CLO9: แสดงกระบวนการทํา Virtual Memory 

  

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม  3(3-0-6) 

CLO4: แสดงการจัดเก็บขอมูลในหนวยความจําของตัวแปรชนิดตาง ๆ และการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นเมื่อทํางานตามคําสั่ง 

CLO5: แสดงลําดับการทํางานของโปรแกรมเพ่ือแกปญหาได และเปรียบเทียบขอแตกตางของคําสั่งรูปแบบตาง ๆ ได  

CLO6: เขียนโปรแกรมโดยเลือกใชอัลกอริทึมที่เหมาะสมกับกรอบแนวคิดของภาษาโปรแกรมเพ่ือแกปญหาได 

CLO7: นําเสนอไวยากรณ ความหมาย และตัวอยางการเขียนโปรแกรมตามที่ไดรบัมอบหมาย 

  

517 323 ความชํานาญในการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา 3(3-0-6) 

CLO1: ใชงานโครงสรางขอมูล ขั้นตอนวิธี และ API ที่มีอยูในภาษาจาวาได 

CLO2: ประยุกตใชกลไกการรักษาความปลอดภัยของภาษาจาวาในโปรแกรมประยุกตได 

  

517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที ่ 3(3-0-6) 

CLO12:  นําเสนอการพัฒนา Mobile Application เพ่ือแกปญหาในกรณีศึกษาตางๆ ได 
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517 325 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับหลายแพลตฟอรม 3(2-2-5) 

CLO3: อธิบายกลไกการทํางานของเอพีไอ (API) ในการจัดการขอความและเหตุการณในระบบได 

CLO4: อธิบายไดวาไลบรารีหรือเฟรมเวิรคที่ใชในสายงานน้ีทํางานอยางไรเพ่ือใหโปรแกรมประยุกตทํางานไดในหลายแพลต็ฟอรม  

CLO5: อธิบายขอจํากัดของการพัฒนาโปรแกรมประยุกตหลายแพล็ตฟอรมและขอดีขอเสียของทางเลือกที่เปนไปไดแบบตาง ๆ 

CLO6: ใชเครื่องมือสําหรับการเขียนโปรแกรมหลายแพล็ตฟอรม  

CLO7: ใชไลบรารีหรือเฟรมเวิรคดานการเขียนโปรแกรมหลายแพลต็ฟอรมในการสรางซอฟตแวรไดจริง  

CLO8: เขียนซอฟตแวรที่มีสวนเช่ือมตอผูใชแบบกราฟฟกที่ทํางานบนหลายแพลต็ฟอรมได  

CLO9: เขียนโครงงานซอฟตแวรหลายแพล็ตฟอรมแบบแหลงรหสัเด่ียวได  

CLO10: เขียนโปรแกรมประยุกตหลายแพล็ตฟอรมทั้งแบบที่ทํางานแบบเนทิฟและแบบผสมได 

  

517 331 ปญญาประดิษฐ 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายแนวคิดปญญาประดิษฐเบ้ืองตน  

CLO2: อธิบายแนวคิดของปริภูมิสถานะ 

CLO3: อธิบายวิธีการแกปญหาดวยการคนหา  

CLO4: อธิบายการคนหาพ้ืนฐานในปริภูมิสถานะ  

CLO5: อธิบายฮิวรีสติกสและการคนหาดวยฮิวรีสติกส 

CLO6: อธิบายการคนหาเฉพาะที ่  

CLO7: อธิบายการคนหาแบบปนเขา 

CLO8: อธิบายขั้นตอนวิธีเชิงพันธุกรรม  

CLO9:  อธิบายขั้นตอนวิธีมินิแมกซ  
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CLO10:  เขียนประโยคการแทนความรูและการใหเหตุผล  

CLO11: อธิบายตรรกศาสตรประพจน 

CLO12: อธิบายตรรกศาสตรลําดับที่หน่ึง  

CLO13: เขียนโปรแกรมภาษาโปรลอก (Prolog)  

CLO14: อธิบายโครงขายประสาทเทียม  

CLO15:  ประยุกตโจทยปญหาดวยการขั้นตอนวิธีเชิงพันธุกรรม 

CLO16: ประยุกตโจทยปญหาดวยการแทนความรูและการใหเหตุผล  

CLO17: ประยุกตโจทยปญหาดวยโครงขายประสาทเทียม 

  

517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล 3(3-0-6) 

CLO2: อธิบายการสรางฐานความรู  

CLO3: อธิบายการสรางรูปแบบการแทนความรู 

CLO4: อธิบายขั้นตอนการใหเหตุผลเพ่ือหาคําตอบ 

CLO5: ประยุกตรูปแบบการแทนความรูและการใหเหตุผลกับการแกปญหา 

  

517 333 การคํานวณเชิงวิวัฒนาการ  3(3-0-6) 

CLO1: อธิบาย Evolutionary Computation และ Heuristics   

CLO2: อธิบาย Optimization  

CLO3: อธิบาย Genetic Algorithm  

CLO4: เขียนโปรแกรม Genetic Algorithm อยางงายได  
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CLO5: อธิบายสวนประกอบพ้ืนฐานของ Genetic Algorithm  

CLO6: อธิบายการคัดเลือก (Selection)  

CLO7: อธิบาย Genetic Algorithm ในปญหาในรปูแบบจํานวนจริง    

CLO8: อธิบาย Genetic Algorithm ในปญหาในรปูแบบ Permutation    

CLO9: อธิบาย Genetic Programming   

CLO10: อธิบาย Evolution Strategy 

CLO11: อธิบาย Estimation of Distribution Algorithm  

CLO12: อธิบาย Ant Algorithm  

  

517 342 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายการสรางและวิเคราะหระบบการเขารหัสขอมูล  

  

517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส                   3(2-2-5) 

CLO3: อธิบายการเกิดภาพปฐมภูมิฐานกราฟกส การสราง Antialias และการทํา Viewport สวนสนใจของรูป 

CLO4: เขียนโปรแกรมทํา Transform รูปทรง ดวยพารามิเตอรตาง ๆ 

CLO5: อธิบายการทําใหเกิดแสงและเงาบนพ้ืนผิวของวัตถุและแสดงออกทางหนาจอ 

CLO6: เขียนโปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหวอยางงาย 

  

517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO3:  อธิบายอัลกอริทึมการแปลงภาพ การบีบอัดไฟล การกําจัดสัญญาณรบกวน การหาขอบภาพ และการแบงสวนภาพ 
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CLO4: เขียนโปรแกรมดวยอัลกอริทึมกําจัดสัญญาณรบกวน หาขอบภาพ และการแบงสวนภาพ 

517 353 สื่อประสมดิจทิัล 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายภาพรวมของเทคโนโลยีสื่อประสมดิจทิัลและการประยุกตใชงาน 

CLO2: อธิบายความแตกตางของการบีบอัดขอมูลสื่อประสมแตละชนิด 

CLO3: อธิบายหลักการและวิธีการในการใชเครื่องมือในการโปรแกรมสื่อประสมแตละชนิด 

517 354 การประมวลผลสัญญาณดิจทิัล 3(3-0-6) 

CLO2: อธิบายการแปลงสัญญาณแบบซี 

CLO3: อธิบายการสุมสัญญาณที่ตอเน่ืองทางเวลาและเปลี่ยนอัตราการสุม 

CLO4: แปลงสัญญาณดวยฟูเรียรแบบดิสครีต 

CLO5: แปลงสัญญาณดวยฟูเรียรแบบเร็ว 

CLO6: ประยุกตใชวงจรกรองดิจิทัล 

517 355 การออกแบบและพัฒนาแอนิเมชันสามมิติ 3(2-2-5) 

CLO2: อธิบายหลักการจัดวาง การเคลื่อนที่ การหมุน และการปรับขนาด 

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง 3(3-0-6) 

CLO5: อธิบายระเบียบวิธีการวิเคราะหและออกแบบระบบไอโอทีในดานตาง ๆ 

CLO6: อธิบายการใชอัลกอริทึมเพ่ือสรางความปลอดภัยของระบบ 
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CLO7: นําอัลกอริทึมในการวิเคราะหขอมูลและการรักษาความปลอดภัยมาประยุกตใช 

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

CLO1: ดําเนินงานตามขั้นตอนและการวางแผนการทําวิจัย 

517 431 การเรียนรูของเครื่อง 3(2-2-5) 

CLO4: อธิบายอัลกอริทึมการแบงประเภทขอมูลดวยการเรียนรูแบบมีผูสอน 

CLO5: อธิบายอัลกอริทึมการจัดกลุมขอมูลดวยการเรียนรูแบบไมมีผูสอน 

CLO6: อธิบายอัลกอริทึมหาแบบจําลองความสัมพันธแบบถดถอยดวยการเรียนรูแบบมีผูสอนและการเรียนรูแบบไมมีผูสอน 

CLO7: เลือกใชอัลกอริทึมไดเหมาะสมกับปญหาแบบตาง ๆ 

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO4: อธิบายแนวคิด อธิบายงานประยุกตที่เกี่ยวของกับการประมวลผลภาษาธรรมชาติได 

CLO5: อธิบายคําศัพทในงานประมวลผลภาษาธรรมชาติและชุดคําสั่งที่เกี่ยวของได 

CLO6: อธิบายขั้นตอนการทํางานของแบบจําลองตาง ๆ และขั้นตอนการทํางานของการเรียนรูดวยเครื่องแบบมีการสอนได 

CLO7: อธิบายลําดับการทํางานของโปรแกรมเพ่ือแกปญหาได 

CLO9: เขียนโปรแกรมเพ่ือประมวลผลขอความดวยเทคนิคการเรยีนรูดวยเครื่องได 

517 433 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน 3(2-2-5) 

CLO6: อธิบายกระบวนการทํางานตัวแบบโครงขายประสาทเทียม 
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CLO7: ระบุขอจํากัดของตัวแบบพ้ืนฐานและขอดีของตัวแบบคอนโวลูชัน  

CLO8: อธิบายกลไกของการใชตัวกรองเพ่ือทําคอนโวลูชันเชิงพ้ืนที่ได  

CLO9: ประยุกตวิธีการรวมกลุมหาคาสูงสุดและความสัมพันธกับการวิเคราะหหลากความละเอียด  

CLO10: ระบุขอจํากัดของตัวแบบเชิงเสนและความสาํคัญของการใชฟงกชันแอ็คทิเวชันไมเชิงเสน  

CLO11: ระบุปญหาของการฝกตัวแบบตาง ๆ โดยเฉพาะการเจาะจงอยูกับตัวอยางฝกมากเกินไป  

CLO12: อธิบายอัลกอริทึมการสุมตัดทอนโหนด (Dropout) และอธิบายประโยชนของมันได  

CLO13: ระบุขอจํากัดเชิงคณิตศาสตรในการปรับคาในเครือขายและความจําเปนของการทําใหเปนมาตรฐาน  

CLO14: อธิบายกลไกการทํางานของตัวแบบสําหรับการตรวจหาและแยกพ้ืนที่วัตถุได 

CLO15: เขียนโปรแกรมสําหรับการเรยีนรูเชิงลึกดานคอมพิวเตอรวิทัศนได  

CLO16: เขียนโปรแกรมเพ่ือฝกตัวแบบปญหาประดิษฐเพ่ือรูจําวัตถุได  

CLO17: เขียนโปรแกรมเพ่ือจัดการปญหาพ้ืนฐานของการฝกตัวแบบได  

CLO18: เขียนโปรแกรมเพ่ือวิเคราะหผลการฝกตัวแบบได 

  

517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 3(3-0-6) 

CLO2: อธิบายขั้นตอนการกรองเทคนิคตาง ๆ ทีใ่ชกับระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 

CLO3: อธิบายขั้นตอนการประเมินผล 

CLO4: ประยุกตรูปแบบการใชการกรองเทคนิคตาง ๆ ทีส่อดคลองกับระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ ที่จะนําไปใชกับปญหาที่

แตกตางกัน 
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517 435 ระบบแนะนํา 3(3-0-6) 

CLO2: อธิบายขั้นตอนการกรองเทคนิคตาง ๆ ทีใ่ชกับระบบแนะนํา  

CLO3: อธิบายขั้นตอนการประเมินผล 

CLO4: ประยุกตรูปแบบการใชการกรองเทคนิคตาง ๆที่สอดคลองกับระบบแนะนําที่จะนําไปใชกับปญหาที่แตกตางกัน 

  

517 436 ระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย 3(2-2-5) 

CLO4: ใชงานโปรแกรมประยุกตระดับพ้ืนฐานในการตรวจสอบไฟลขอมูลทางการแพทยได 

CLO5: ใชภาษาไพธอนในการประมวลผลขอมลูทางการแพทยเบ้ืองตนและคํานวณสถิติทางการแพทยได 

  

517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ  3(2-2-5) 

CLO5: อธิบายหลักการประมวลผลแบบ Map/Reduce 

CLO6:  อธิบายการนําเขาขอมูลจากแหลงขอมูล     

CLO7: ใชแนวคิด Map/Reduce ในการประมวลผลขอมูลกับปญหาที่แตกตางกัน 

  

517 451 คอมพิวเตอรวิทัศน 3(3-0-6) 

CLO4: อธิบายกระบวนการทํางานของอัลกอริทึม Shortest Path ในคอมพิวเตอรวิทัศน  

CLO5: อธิบายบทบาทการโปรแกรมพลวัตในคอมพิวเตอรวิทัศน เชน การปรับขนาดภาพแบบคํานึงถึงเน้ือหา  

CLO6: บอกวิธีการคํานวณที่มีประสทิธิภาพในการอธิบายวัตถุ  

CLO7: ระบุขอจํากัดของการวิเคราะหภาพแบบพ้ืนฐาน และเขาใจขอดีของการวิเคราะหแบบหลากความละเอียด  

CLO8: ระบุขอดี ขอจํากัด และ ความแตกตางของการวิเคราะหภาพระดับพิกเซล ระดับพ้ืนที่ และระดับวัตถุ  
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CLO9: ใชคณิตศาสตรสําหรับการอธิบายลักษณะวัตถุ เชน เมตริกซ เวคเตอรลกัษณะเฉพาะ เพ่ือคํานวณตัวอธิบายวัตถุ 

CLO10: เขียนโปรแกรมดานคอมพิวเตอรวิทัศนเพ่ือแยกวัตถุได  

CLO11: เขียนโปรแกรมเพ่ือฝกตัวแบบปญหาประดิษฐเพ่ือรูจําวัตถุได  

CLO12: เขียนโปรแกรมเพ่ือแยกลักษณะเดนและอธิบายวัตถุได  

CLO13: ประยุกตใชอัลกอริทึมที่มีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับการวิเคราะหพ้ืนที่และตัดรอยตอ (Seam Carving) ได 

  

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1)     

CLO3: อธิบายภาพรวมของขั้นตอนการทํางานของโครงรางงานวิจัยได 

CLO4:  อธิบายอัลกอรึทึมที่เกี่ยวของกับโครงรางงานวิจัยได 

CLO5: เขียนโปรแกรมตนแบบเพ่ือเปนตัวอยางในการอธิบายวัตถุประสงคของโครงรางงานวิจัยใหผูเกี่ยวของเขาใจไดงาย 

  

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO4: อธิบายภาพรวมของขั้นตอนการทํางานของโครงงานวิจัยได 

CLO5: อธิบายอัลกอรึทึมที่ใชในโครงงานวิจัยได 

CLO6: เขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหาไดตรงตามวัตถุประสงค 

  

517 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 600 ช่ัวโมง) 

CLO6: ประยุกตใชอัลกอริทึมที่เหมาะสมกับงานที่ไดรับมอบหมาย 
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519 161 คณิตศาสตรธุรกิจและการวิเคราะห 3(2-2-5) 

CLO1: อาน เขียน และอธิบายบัญชีรายรับ รายจาย 

CLO2: อธิบายและนําทฤษฎีดอกเบ้ียเบ้ืองตนไดและมูลคาเงินตามเวลาใชประโยชน  

CLO3: จัดการและวิเคราะหขอมูลไดเชิงสถิติ 

  

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO4: ประยุกตใชแนวคิด หลักการ และอัลกอริทมึที่เกี่ยวกับการทําเหมืองขอมูล และการหาสารสนเทศจากฐานขอมูลขนาดใหญดวยวิธี

ทางสถิติและการเรียนรูดวยเครื่องกล 

CLO8: ประยุกตใชเชิงตัวเลขหรือเทคโนโลยีที่เหมาะสมสําหรับงานวิเคราะหขอมูล 

  

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

CLO10: ทํา CI/CD Pipeline สําหรับ DevOps Team ได 

  

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(2-2-5) 

CLO4: บูรณาการความรูดานเทคโนโลยี และธุรกิจเพ่ือวิเคราะหโอกาสทางธุรกิจเชิงประสิทธิภาพ 

  

520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรมและเทคโนโลย ี 3(3-0-6) 

CLO3: ประยุกตนวัตกรรมและเทคโนโลยี เพ่ือนําเสนอแนวคิดทีแ่กปญหาทีส่ํารวจจริง 
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520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO11: ประยุกตใชเชิงตัวเลขหรือเทคโนโลยีที่เหมาะสมสําหรับงานวิเคราะหขอมูลโบราณคดีเชิงดิจิทัล 

CLO12: ประยุกตใชการรับรูจากระยะไกลทางโบราณคดีเพ่ือการบริหารจัดการภาพถายทางอากาศและภาพจากดาวเทียม 

  

520 464 สกรัมเกม       3(3-0-6) 

CLO2: เขียน User Story และกําหนดการจัดลําดับความสําคัญ 

CLO3: ประยุกตใช Scrum Game กับปญหาในงาน 

   
PLO13 กําหนดขอบเขตการทํางาน ติดต้ังพรอมต้ังคาการใชงานระบบคอมพวิเตอรและเครือขาย 

  

514 271 อิเล็กทรอนิกสสําหรับนักคอมพิวเตอร 3(2-3-4) 

CLO3: ประกอบวงจรไฟฟาสําหรับใชในงานพัฒนาโปรแกรมประยุกตทางคอมพิวเตอร 

  

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 3(2-2-5) 

CLO8: เลือกเกทพ้ืนฐานที่เหมาะสมสําหรับสรางวงจรขนาดเล็กเพ่ือการใชงานตามวัตถุประสงค  

CLO9: เลือกไอซีที่เหมาะกับระดับแรงดันไฟฟาในสถาวะแวดลอมการทํางาน  

  

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร    3(3-0-6) 

CLO5: เลือกใชระบบคอมพิวเตอรใหตรงตามตองการในการนํามาใชงาน 
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517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO3: กําหนดที่อยูของอุปกรณภายในเครือขายและสามารถแบงเครือขายยอยได 

  

517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 

CLO11: ติดต้ังระบบปฏิบัติการ Linux 

  

517 323 ความชํานาญในการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา 3(3-0-6) 

CLO5: ติดต้ังสวนประกอบพ้ืนฐาน และโปรแกรมเสริมสําหรับพัฒนาระบบสารสนเทศดวยภาษาจาวาได 

  

517 341 โครงสรางพ้ืนฐานและสถาปตยกรรมเครือขาย 3(2-2-5) 

CLO3: จัดสรรและกําหนดหมายเลขที่อยูใหแกอุปกรณภายในเครือขายและสามารถแบงเครือขายยอยได  

CLO4: กําหนดการเช่ือมโยงระหวางเครือขายดวยโพรโทคอลทีซพีี/ไอพีได 

CLO5: บริหารจัดการอุปกรณหาเสนทางทั้งแบบตายตัวและแบบพลวัตดวยโพรโทคอลจัดเสนทางได  

  

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง 3 (3-0-6) 

CLO8:  เลือกใชอุปกรณไมโครคอนโทรลเลอร เซนเซอร และตัวปฏิบัติงานเชิงกายภาพในการสรางอุปกรณไอโอทีไดอยางเหมาะสม 

CLO9:  เลือกใชและติดต้ังระบบองคประกอบเพ่ือสนับสนุนการทาํงานระบบไอโอทีไดอยางเหมาะสมกับการใชงาน 

  

517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ  3(2-2-5) 

CLO8: ใชงานระบบประมวลผลแบบกลุมเมฆ 
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CLO9: ติดต้ังระบบ Hadoop  

  

517 442 การออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO2: ติดต้ังและต้ังคาเครือขายสวนตัวเสมือน เครือขายไรสาย และเครือขายบริเวณกวาง 

CLO3: ติดต้ังเครื่องผูใชบริการและเครื่องผูใหบริการ  

CLO4: จัดการระบบบัญชีผูใช ต้ังคาการควบคุมการเขาถึง 

  

517 461 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม 3(2-2-5) 

CLO3: สามารถสั่งและทดสอบใหโหนดเริ่มการทํางานและสื่อสารกับโหนดอ่ืน ๆ ในระบบได 

CLO4: ติดต้ังระบบปฏิบัติการลินุกซและระบบปฏิบัติการหุนยนตได  

  

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO3: เลือกใชสวนประกอบตาง ๆ เพ่ือสรางเปนระบบสนับสนุนการทําธุรกิจ 

  

517 463 การเปลี่ยนแปลงสูดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO6: เลือกใชเครื่องมือและแพลตฟอรมสําหรับการเปลี่ยนแปลงดิจิทัล 

  

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO6: เลือกใชสวนประกอบระบบคอมพิวเตอรและเครือขายที่ใชในระบบสารสนเทศไดเหมาะสม 
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517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO6: กําหนดคาตาง ๆ ของระบบคอมพิวเตอรและเครือขายที่ใชในระบบสารสนเทศไดเหมาะสม  

  

517 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 600 ช่ัวโมง) 

CLO3: เลือกใชเครื่องมือที่ชวยใหงานที่ไดรับมอบหมายดําเนินการสําเร็จภายใตสิ่งแวดลอมในสถานที่ทํางาน 

  

520 323 การจัดการเน้ือหาและสินทรพัยแบบดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO2: ใชงาน ติดต้ัง และจัดการโปรแกรมประเภทการจัดการเน้ือหาได 

CLO5: ติดต้ัง ทดสอบ และใหบริการระบบสารสนเทศที่พัฒนาขึ้นได 

  

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO1: ติดต้ังโปรแกรมสําเร็จรูปที่เกีย่วของกับการทําเหมืองขอมูลได   

  

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

CLO3: ใชงาน Git flow ได  

CLO4: ติดต้ัง LEMP stack ดวย Docker ได  

CLO5: ติดต้ัง VPS และ Let’s encrypt ดวย Docker container ได 

CLO7: ติดต้ัง API Gateway และระบบ Monitoring ได 

CLO11: ติดต้ัง Database Cluster ดวย Docker Container ได 
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520 361 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 3(3-0-6) 

CLO5: อธิบายอุปกรณฮารดแวร ซอฟตแวร และเน็ตเวิรคที่ใชในระบบสารสนเทศได 

  

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

CLO11: เลือกใชสวนประกอบของระบบคอมพิวเตอรและเครือขายที่เหมาะสมกับงาน 

CLO13: อธิบายวิธีการติดต้ังระบบแบบธรรมดาและแบบเอไจล 

CLO14: อธิบายการบํารุงรักษาระบบ แบบธรรมดาและแบบเอไจล 

  

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5)     

CLO4: ติดต้ังโปรแกรมสําเร็จรูปทั้งบนโทรศัพทเคลื่อนที่และคอมพิวเตอรสวนบุคคลที่เกี่ยวของกับงานโบราณคดีเชิงดิจิทัลได  

   
PLO14 ประยุกตใชความรูในการแกปญหาดานการรักษาความม่ันคงปลอดภัยของขอมูลของระบบคอมพิวเตอรภายใตกฎหมายโดยยึดหลกัจริยธรรมของการใชขอมูล

และสารสนเทศ 

  

517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล   3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายหลักการเบ้ืองตนของสิทธ์ิในการเขาถึงขอมูลรวมถงึเขาใจหลักการของกฎหมายคุมครองขอมูลสวนบุคคลเพ่ือสรางความพรอม

ในการเปนพลเมืองดิจิทัล 

  

517 121 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1    4(2-4-6) 

CLO7: ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตอตนเองในการเขาช้ันเรียน 
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517 122 ทักษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2    4(2-4-6) 

CLO7: ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตอตนเองในการเขาช้ันเรียน 

  

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

CLO3: อธิบายการรักษาความมั่นคงปลอดภัยในการพัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุ 

  

517 241 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

CLO4: อธิบายการรักษาความมั่นคงปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย 

  

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3(2-2-5) 

CLO4: เขียนโปรแกรมเพ่ือรักษาความมั่นคงปลอดภัยบนเว็บ  

  

517 261 หลักการระบบฐานขอมูลและการออกแบบ 3(2-2-5) 

CLO11: กําหนดคาความปลอดภัยของฐานขอมูล  

  

517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 

CLO11: กําหนดคาความปลอดภัยบนระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

  

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม  3(3-0-6) 

CLO8: ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย 
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517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที ่ 3(3-0-6) 

CLO5: อธิบายสิทธ์ิการเขาถึงขอมูลในเครื่องโทรศัพท 

CLO6: ดําเนินการขอสิทธ์ิเขาถึงขอมูลบนเครื่องโทรศัพทของผูใช 

  

517 325 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับหลายแพลตฟอรม 3(2-2-5) 

CLO11: ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตอตนเองในการเขาช้ันเรียนและสงงานตามกําหนด 

  

517 342 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายพ้ืนฐานและเปาหมายของความมั่นคงปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย 

CLO2: ดําเนินการพิสูจนตัวจริง การควบคุมการเขาถึงระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย 

CLO6: อธิบายความมั่นคงปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอรและเครือขายในประเด็นทางจริยธรรมและกฎหมาย 

CLO4: อธิบายกระบวนการของลายมือช่ือดิจิทัล ใบรับรองดิจิทัล  

CLO5: อธิบายรูปแบบภัยคุกคามและการปองกันระบบ 

   

517 443 การจัดการความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร 3(2-2-5) 

CLO2: อธิบายการจัดการความปลอดภัยในระบบเครือขาย 

CLO3: อธิบายการจัดการความปลอดภัยบนสื่อสังคมออนไลนและแอพลิเคชันเว็บ 

CLO4: อธิบายการจัดการความปลอดภัยบนระบบคลาวด 

CLO5: ประยุกตใชความรูเพ่ือการประเมินและการจัดการความเสี่ยงบนระบบเครือขาย 
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517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง 3(3-0-6) 

CLO15: อธิบายพระราชบัญญัติทางคอมพิวเตอรที่เกี่ยวของกับการปกปองคุมครองขอมูลสวนบุคคลสําหรับการนําอุปกรณบางชนิดที่มีการ

จัดเก็บขอมูลทีอ่าจเขาขายการละเมิดสิทธ์ิ 

CLO16: จัดการระบบสารสนเทศที่เกีย่วของกับการจัดเก็บหรือบริหารขอมูลตามกฎหมายที่กําหนดไวได 

  

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

CLO2: อธิบายประเด็นจริยธรรมการวิจัย 

  

517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา 1(0-2-1) 

CLO1: อธิบายประเด็นจริยธรรมในการทํางาน 

  

517 431 การเรียนรูของเครื่อง                   3(2-2-5) 

CLO12: อธิบายการไดมาซึ่งขอมูลในกรอบของกฎหมาย และการขออนุญาตจากเจาของขอมูล 

  

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO10: ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย 

  

517 433 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน 3(2-2-5) 

CLO22: ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตอตนเองในการสงโครงงานกลุมตามกําหนดเวลา 
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517 442 การออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร   3(2-2-5) 

CLO5: อธิบายการบริหารประสิทธิภาพและความปลอดภัยของเครอืขาย 

  

517 451 คอมพิวเตอรวิทัศน 3(3-0-6) 

CLO17: ปฏิบัติตนเหมาะสมตามจริยธรรม และมีความรับผิดชอบตอตนเองในการสงโครงงานกลุมตามกําหนดเวลา 

  

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO4: อธิบายมาตรฐานความมั่นคงของระบบที่สําคัญ 

CLO5: อธิบายกฎหมายที่เกี่ยวของกับระบบคอมพิวเตอรและธุรกิจ 

CLO6: จัดระบบสารสนเทศตามขอกําหนดของกฎหมาย 

  

517 463 การปรับเปลี่ยนสูดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO7: อธิบายมาตรฐานที่เกี่ยวของกับการปรับแปลงสูดิจิทัล 

  

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO7: อธิบายประเด็นทางจริยธรรมและกฎหมายเกี่ยวกับงาน และมีความรับผิดชอบตอตนเอง 

CLO8:  ระบุแหลงที่มาของความรูและงานที่เกี่ยวของ 

  

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO8:  ระบุแหลงที่มาของความรูและงานที่เกี่ยวของ 
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CLO9: จัดการระบบสารสนเทศเปนไปตามขอกําหนดของกฎหมายและจริยธรรม 

  

517 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง) 

CLO4: อธิบายกฎหมายที่เกี่ยวของกับการใชงานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศกับระบบงานที่ไดรับมอบหมาย 

CLO5: ใชงานขอมูลและโปรแกรมอยางถูกตองตามกฎหมาย 

  

517 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 600 ช่ัวโมง) 

CLO4: ใชงานขอมูลและโปรแกรมอยางถูกตองตามกฎหมาย 

  

517 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

CLO1: นําเสนอผลงานจากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาที่ไดรับอนุญาตจากสถานประกอบการแลว 

  

519 161 คณิตศาสตรธุรกิจและการวิเคราะห 3(2-2-5) 

CLO4: สามารถแสดงความซื่อสัตยสจุริต 

  

520 311 กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ           3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายถึงกฎหมายสําคัญที่เกีย่วของกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO2:  อธิบายความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับกฎหมายได 

CLO3:  อธิบายประเด็นสําคัญของกฎหมายวาดวยการกระทําความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอรได 

CLO4:  อธิบายถึงประเด็นสําคัญของกฎหมายวาดวยสิทธิในการแสดงความคิดเห็นอยางเสรีได 
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CLO5: อธิบายประเด็นสําคัญของกฎหมายเกี่ยวกับลายมือช่ืออิเล็กทรอนิกส และการออกใบรับรองอิเล็กทรอนิกสได 

CLO6: อธิบายหลักการและสาระสําคัญของกฎหมายคุมครองขอมูลสวนบุคคลได 

CLO7: อธิบายประเด็นสําคัญเกี่ยวกบัจรรยาบรรณในการใชสารเทศ และเทคโนโลยีสารสนเทศได 

  

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายความหมายของแนวคิดการพิสูจนตัวตนการอนุญาต การควบคุม และการเขาถึงได 

  

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO10: อธิบายหลักการเบ้ืองตนของสิทธ์ิในการเขาถึงขอมูล 

CLO11: อธิบายหลักการของกฎหมายคุมครองขอมูลสวนบุคคลในกรณีของการนําขอมูลสวนบุคคลมาทําเหมืองขอมูล 

  

520 348 เดฟเซคออปสเชิงปฏิบัติ  3(2-2-5) 

CLO1: ประยุกตใชแนวคิดของ Security as code 

CLO2: ใชมาตรฐานและนโยบายความมั่นคงปลอดภัยในการพัฒนาซอฟตแวร 

CLO3: พัฒนาซอฟทแวรโดยใชเทคโนโลยีคอนเทนเนอรอยางปลอดภัย และสามารถแสกนหาชองโหวของซอรสโคด สภาพแวดลอมฐานขอมูล 

และเครือขายได 

CLO4: เฝาระวัง วิเคราะห Logs ของระบบหรือซอฟตแวรขณะรันไทมได 

CLO5: ใชเครื่องมืออัตโนมัติในการพัฒนาซอฟทแวรดวยความปลอดภัยได 

  

  



 277 มคอ. 2 

 

 

PLOs รายวิชาที่รับผดิชอบแตละ PLO และผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

CLO8: อธิบายหลกักฎหมายที่เกี่ยวของกับการจัดต้ังและดําเนินธุรกิจ 

CLO9: อธิบายจริยธรรมและกฎหมายในการเขาถึงและใชขอมลูเชิงธุรกิจและขอมูลสวนบุคคล 

  

520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม และเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

CLO3: นําเสนอแนวคิดของธุรกิจนวัตกรรมที่เกิดประโยชนตอผูใช โดยไมขัดกับกฎหมาย และจริยธรรม 

  

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

CLO12:  ประเมินความมั่นคงของระบบ 

CLO16: อธิบายการประเมินความมั่นคงของระบบ 

CLO20:  อธิบายจริยธรรมของวิศวกรซอฟตแวร 

CLO21: อธิบายกฎหมายที่เกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟตแวร 

  

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO13: อธิบายหลักการเบ้ืองตนของสิทธ์ิในการเขาถึงขอมูล 

CLO14: อธิบายหลักการของกฎหมายคุมครองขอมูลสวนบุคคลในกรณีเปนขอมูลเชิงประวัติศาสตรและโบราณคดีที่เกี่ยวกับบุคคล 

   
PLO15 ปฏิบติังานภายใตรปูแบบของการทํางานเปนทมีเพื่อบรรลเุปาหมายในการดําเนนิงานรวมกัน 

  

515 232 ความนาจะเปนสําหรับนักวิทยาการคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 
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CLO4: จัดสรรเวลา และความรับผิดชอบของสมาชิกเพ่ือใหการทํางานบรรลุเปาหมายได 

  

515 341 การวิจัยดําเนินงาน 3(2-2-5) 

CLO4: ระเบียบวินัย ตรงตอเวลา 

  

515 342 การวิจัยดําเนินงานสําหรับการจัดการโลจิสติกสและโซอุปทาน 3(2-2-5) 

CLO4: ระเบียบวินัย ตรงตอเวลา 

515 351 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการบริหารความเสี่ยงและการประกันภัย 3(3-0-6) 

CLO8: ทํางานรวมกับผูอ่ืนได   

  

515 352 หลักคณิตศาสตรประกันภัย 3(3-0-6) 

CLO8: ทํางานรวมกับผูอ่ืนได   

  

517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล   3(2-2-5) 

CLO2: ใชงานโปรแกรมประยุกตเพ่ือสงเสริมการทํางานแบบรวมมือกันและการทาํงานเปนทีม  

CLO3: ใชงานโปรแกรมประยุกตเพ่ือการติดตอและการสื่อสาร  

  

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 3(2-2-5) 

CLO10: แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

CLO11: อธิบายเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 
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517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร    3(3-0-6) 

CLO7: แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

CLO8: อธิบายเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 

  

517 300 ภาษาอังกฤษสําหรับนักคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

CLO1: สามารถติดตามงานจากเพ่ือนรวมกลุม 

  

517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที ่ 3(3-0-6) 

CLO7:  จัดสรรงานใหสมาชิกในทีม 

CLO8:  ประสานงานภายในทีม เพ่ือสงมอบงานที่ครบถวนและตรงเวลา 

CLO9:  อธิบายขอบเขตงาน รูปแบบความตองการ และนํามาสรุปเปนขอตกลงที่เขาใจตรงกันภายในทีมได 

CLO10: รายงานความกาวหนาของงาน อุปสรรค และแนวทางแกไขใหทีมรับทราบไดอยางสม่ําเสมอ และทั่วถึง 

  

517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล 3(3-0-6) 

CLO7:  แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

  

517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส 3(2-2-5) 

CLO16: แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 
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517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล                   3(2-2-5) 

CLO18: แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

  

517 353 สื่อประสมดิจทิัล  3(3-0-6) 

CLO5:  แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

  

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง  3(3-0-6) 

CLO19:  แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

  

517 431 การเรียนรูของเครื่อง                   3(2-2-5) 

CLO12: แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

  

517 433 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน 3(2-2-5) 

CLO23: ทําโครงงานกลุมใหสําเร็จลุลวงได 

  

517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 3(3-0-6) 

CLO7: แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

  

517 435 ระบบแนะนํา 3(3-0-6) 

CLO7: แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 
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517 451 คอมพิวเตอรวิทัศน 3(3-0-6) 

CLO17: ทําโครงงานกลุมใหสําเร็จลุลวงได 

  

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO7: แบงงานเปนงานยอย และมอบหมายงานใหสมาชิกในทีมรบัผิดชอบเต็มกําลังความสามารถ 

  

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO11: ทํางานรวมกับผูที่เกี่ยวของกับโครงงานวิจัยได 

  

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO11: ทํางานรวมกับผูที่เกี่ยวของกับโครงงานวิจัยได 

  

517 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 600 ช่ัวโมง) 

CLO9: นําเสนอภาพรวมของงานและสวนงานที่รับผิดชอบทํางานรวมกันได 

  

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ 3(2-2-5) 

CLO13: จําลองการพัฒนา Web Application ในรูปแบบการทํางานจริงแบบ DevOps Team ได   

  

520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม และเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

CLO5: ทํางานเปนทีม และปฏิบัติตามบทบาท (Role) ที่ไดรับมอบหมายในทีม 
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520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร                   3(3-0-6) 

CLO19: บริหารจัดการทีม และแสดงตัวอยางการบริหารจัดการทีมได 

  

520 464 สกรัมเกม       3(2-2-5) 

CLO4: ทํางานเปนทีม เขาใจบทบาทของสมาชิกในทีม 

CLO6: ตกลงขอบเขตงานรวมกัน และสรุปงานที่ทาํเสร็จไดตรงกันภายในทีม 

   
PLO16 พูดและเขียนทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ เพือ่สื่อสารทําความเขาใจในดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

    

กิจกรรมเสรมิหลักสูตร (การเตรียมความพรอมภาษาอังกฤษเพ่ือการสมคัรงาน) 45 ช่ัวโมง 

CLO1: คนหาขอมูลตําแหนงงาน และกรอกขอมูลสวนตัว 

CLO2: เขียนประวัติเพ่ือการสมัครงาน (Curriculumn Vitae) 

CLO3: เขียนจดหมาย และเขียนจดหมายไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส (e-mail) 

CLO4: พูดแนะนําตนเอง และพูดสนทนาโตตอบสําหรับการสัมภาษณงาน 

  

517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล   3(2-2-5) 

CLO4: ใชงานโปรแกรมประยุกตเพ่ือนําเสนอผลงานอยางสรางสรรค  

CLO5: สื่อสารดวยการใชวิธีการจินตทัศนสารสนเทศอยางงายเพ่ือนําเสนอผลงาน 
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517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 3(2-2-5) 

CLO12: รายงานความกาวหนาและปญหาของงานตนเอง ติดตามผลของงานและใชภาษาในการสื่อสารในการนําเสนออยางเหมาะสม 

  

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ         3(2-2-5) 

CLO4: เลือกประเภทไดอะแกรมที่เหมาะสมเพ่ือทําความเขาใจกับผูใชในการพัฒนาซอฟตแวรได 

  

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร    3(3-0-6) 

CLO9: รายงานความกาวหนาและปญหาของงานตนเอง ติดตามผลของงานและใชภาษาในการสื่อสารในการนําเสนออยางเหมาะสม 

CLO10: นําความรูในเรื่องระบบโครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรไปถายทอดหรืออธิบายเหตุผลในการเลือกใชคอมพิวเตอรให

เหมาะสมกับการทํางานได  

  

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3(2-2-5) 

CLO5: นําเสนอ Web Application ที่พัฒนาขึ้น เพ่ือแบงปนความรูกับเพ่ือนรวมช้ันได 

  

517 300 ภาษาอังกฤษสําหรับนักคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

CLO2: อานเอกสารทางเทคนิคที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอร 

CLO3: เขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกสติดตองานที่เปนทางการ 

CLO4: นําเสนอตัวเองและงานในการประชุม 

517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 

CLO15: สื่อสารกับผูรวมทีมถึงเปาหมายของงานเพ่ือความเขาใจที่ตรงกัน 
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CLO16: รายงานความกาวหนาและปญหาของงานตนเอง ติดตามผลของงาน 

  

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม  3(3-0-6) 

CLO18: เขียนบทความเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมตามหัวขอที่กําหนด และสอนผูอ่ืนใหเขาใจได 

  

517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล 3(3-0-6) 

CLO8:  อธิบายเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน  

CLO9:  รายงานความกาวหนาและปญหาของงานของผูเรียน ติดตามผลของงาน 

CLO12:  นําเสนองานวิจัยใหมที่เกี่ยวของกับดานปญญาประดิษฐที่เนนดานรูปแบบการแทนความรูใหม ๆ ใหผูรวมช้ันเรียนฟง 

  

517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส 3(2-2-5) 

CLO17: อธิบายเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 

CLO18: รายงานความกาวหนาและปญหาของงานตนเอง ติดตามผลของงานและ 

CLO21: นําเสนองานวิจัยใหมที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรกราฟกสใหผูรวมช้ันเรียนฟง 

  

517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล                   3(2-2-5) 

CLO19: อธิบายเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 

CLO20:  รายงานความกาวหนาและปญหาของงานตนเอง ติดตามผลของงานของสมาชิกในกลุม 

CLO23: นําเสนองานวิจัยใหมที่เกี่ยวของกับการประมวลผลภาพดิจิทัลใหผูรวมช้ันเรียนฟง 
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517 353 สื่อประสมดิจทิัล  3(3-0-6) 

CLO6:  สื่อสารและนําเสนอความคิดอยางมีเหตุผลผานการพูดและการเขียนอยางมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับผูรับสาร 

CLO9:  นําเสนอผลการศึกษาคนควา ดวยตนเองผานการนําเสนอดวยวาจา ประกอบการใชเทคโนโลยีสมัยใหมได 

  

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง  3(3-0-6) 

CLO20:  อธิบายเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 

CLO21:  รายงานความกาวหนาและปญหาของงานตนเอง ติดตามผลของงานและใชภาษาในการสื่อสารในการนําเสนออยางเหมาะสม 

CLO23:  นําความรูในเรื่องไอโอทีไปถายทอดหรือแนะนําการประยุกตใชงานเพ่ือใหเกิดประโยชนตอองคกรได 

  

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

CLO4:  จัดทําเอกสารรายงานการวิจัยและนําเสนอผลงานวิจัย 

CLO5: เขียนประวัติของตนเอง (CV หรือ Resume) โดยนําเสนอขอมูลที่ถูกตองตามจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

  

517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา 1(0-2-1) 

CLO1: อธิบายคุณสมบัติของตําแหนงงานได 

CLO2: เขียนประวัติของตนเอง (CV หรือ Resume) โดยนําเสนอขอมูลที่ถูกตองตามจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

CLO3: จัดเตรียมเอกสารสมัครงานถกูตองครบถวนเพ่ือสงไปยังสถานประกอบการได 

CLO4: ติดตอสถานประกอบการและสงใบสมัครพรอมประวัติไปยังบริษัทเพ่ือเขารับการคัดเลือกจากสถานประกอบการ 

CLO5: เลือกเครื่องแตงกายไดอยางเหมาะสมเมือ่เขารับการคัดเลือก 

CLO6: ตอบคําถามในการสัมภาษณดวยความชัดเจนเขาใจงายและสุภาพ 



 286 มคอ. 2 

 

 

PLOs รายวิชาที่รับผดิชอบแตละ PLO และผลลพัธการเรียนรูที่คาดหวังของรายวิชา (CLOs) หมายเหตุ 

517 431 การเรียนรูของเครื่อง                   3(2-2-5) 

CLO13: อธิบายเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 

CLO14:  รายงานความกาวหนาและปญหาของงานตนเอง ติดตามผลของงานของสมาชิกในกลุม 

CLO17: นําเสนองานวิจัยใหมที่เกี่ยวของกับเทคนิควิธีการเรียนรูของเครื่องใหผูรวมช้ันเรียนฟง 

  

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO11: นําเสนองานประยุกตในการประมวลผลขอความตามที่ไดรับมอบหมาย 

CLO13: อธิบายขั้นตอนการทํางานของชุดคําสั่งในโปรแกรมใหผูอ่ืนเขาใจได 

  

517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 3(3-0-6) 

CLO8: สื่อสารเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 

CLO9: รายงานความกาวหนาและปญหาของงานของผูเรียน ติดตามผลของงาน 

CLO12: นําเสนองานวิจัยใหมที่เกี่ยวของกับระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ ใหผูรวมช้ันเรียนฟง 

  

517 435 ระบบแนะนํา 3(3-0-6) 

CLO8: สื่อสารเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 

CLO9: รายงานความกาวหนาและปญหาของงานของผูเรียน ติดตามผลของงาน 

CLO12: นําเสนองานวิจัยใหมที่เกี่ยวของกับระบบแนะนําใหผูรวมช้ันเรียนฟง 
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517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ  3(2-2-5) 

CLO13: สื่อสารเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 

CLO14:  รายงานความกาวหนาและปญหาของงานตนเอง ติดตามผลของงาน 

  

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO8: เขียนแผนธุรกจิเพ่ือการเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 

CLO9: สื่อสารเปาหมายของงานที่ไดรับมอบหมายกับผูรวมทีมจนเขาใจตรงกัน 

CLO10: รายงานความกาวหนาและปญหาของงานตนเอง ติดตามผลของงานสม่ําเสมอ  

  

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO12: เขียนและนําเสนอโครงรางงานวิจัย 

CLO14: อธิบายโครงรางงานวิจัยใหผูอ่ืนเขาใจได 

  

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO12: เขียนและนําเสนอโครงงานวิจัย 

CLO14: อธิบายโครงงานวิจัยใหผูอ่ืนเขาใจได   

  

517 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง) 

CLO4: นําเสนอขอมูลและสื่อสารใหผูที่เกี่ยวของกับงานเขาใจ 
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517 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 600 ช่ัวโมง) 

CLO8: เขียนรายงานสวนงานที่ปฏิบัติและผลการทาํงาน 

  

519 161 คณิตศาสตรธุรกิจและการวิเคราะห 3(2-2-5) 

CLO5: นําเสนอขอมูลที่ผานการวิเคราะหและแปลผลได 

  

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

CLO7: ใชทักษะในการใชภาษาเพ่ือสื่อสารความรูทางสถิติ และเลือกใชรูปแบบการสื่อสารไดอยางเหมาะสม 

  

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO5: สื่อสารดวยการใชวิธีการจนิตทัศนสารสนเทศเพ่ือนําเสนองานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO6: สื่อสารดวยการใชวิธีการจินตทัศนสารสนเทศเพ่ือนําเสนองานไดอยางมีประสิทธิภาพ   

CLO9: คนควา รวบรวม และประเมินขอมูล จากแหลงขอมูลที่หลากหลายอยางมีวิจารณญาณ 

  

  

520 463 การทดสอบซอฟตแวร   3(2-2-5) 

CLO8: ทําสรุปรายงานการทดสอบ และนําเสนอได 
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520 464 สกรัมเกม       3(2-2-5) 

CLO5: สรุปความสําเรจ็ของงาน ความผิดพลาดในงาน และเสนอแนวทางปรับปรุง 

  

PLO17 ติดตามขาวสาร ขอมูลและความกาวหนาทางเทคโนโลยีที่เก่ียวของกับงานดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

  

517 101 ความรอบรูและความเปนพลเมืองดิจิทัล   3(2-2-5) 

CLO6: ดําเนินการคนควา รวบรวม และประเมินขอมูล จากแหลงขอมูลที่หลากหลายอยางมีวิจารณญาณเพ่ือสรางความรอบรูทางดานขอมูล

และสื่อ 

  

517 112 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 3(2-2-5) 

CLO13: อานงานที่เกี่ยวของกับเทคนิคใหม ๆ ที่ใชในการวิเคราะหและออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 

  

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ         3(2-2-5) 

CLO5: ติดตามความกาวหนาของการพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ ดวยวิธีการใหม ๆ ได 

  

517 222 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร    3(3-0-6) 

CLO11: อานบทความหรืองานวิจัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนาสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรไดอยางเขาใจ 

  

517 242 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ 3(2-2-5) 

CLO6: นําเสนอแนวคิดการประยุกต Web application ดวยเทคโนโลยีใหมๆ  ที่ทันสมัย  
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517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 

CLO17: ระบุความแตกตางของลักษณะการทํางานบนระบบปฏิบัติการที่ทํางานบนอุปกรณคอมพิวเตอรที่หลากหลาย   

  

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม  3(3-0-6) 

CLO17: ยกตัวอยางภาษาโปรแกรมในยุคปจจุบัน โดยจําแนกตามกรอบแนวคิดของภาษาโปรแกรมได 

  

517 323 ความชํานาญในการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา 3(3-0-6) 

CLO6: สืบคนขอกําหนดการใชงานคลาส และ API ที่ทันสมัยของภาษาจาวาได 

  

517 324 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที ่ 3(3-0-6) 

CLO11:  สืบคนและนําเสนอเทคโนโลยีใหม ๆ ที่เกี่ยวของกับการพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที ่

  

517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล 3(3-0-6) 

CLO10:  อานงานวิจัยที่ใชเทคนิคใหม ๆ ของรูปแบบการแทนความรูและการใหเหตุผล   

CLO11: ฟงงานวิจัยใหม ๆ ที่เกี่ยวของกับดานปญญาประดิษฐที่เนนดานรูปแบบการแทนความรูใหม ๆ 

  

517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส 3(2-2-5) 

CLO19: อานงานนําเสนอในการสรางภาพที่ใชเทคนิคใหม ๆ 

CLO20: ฟงงานวิจัยใหม ๆ ที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรกราฟกสและสอบถามความรู 
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517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล                   3(2-2-5) 

CLO21: อานงานการประมวลผลภาพที่ใชเทคนิคใหม ๆ 

CLO22: ฟงงานวิจัยใหม ๆ ที่เกี่ยวของกับการประมวลผลภาพดิจิทัลและสอบถามความรู 

  

517 353 สื่อประสมดิจทิัล  3(3-0-6) 

CLO7:  ใชเทคโนโลยี สมัยใหมในการ สืบคนขอมลูทางสื่อประสมดิจิทัล 

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง  3(3-0-6) 

CLO22:  อานบทความหรืองานวิจัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนาระบบไอโอทีในปจจุบัน 

  

517 392 การเตรียมความพรอมสําหรับโครงงานวิจัย 1(0-2-1) 

CLO6: คนหาบทความวิจัยและการอานทําความเขาใจบทความวิจัย 

CLO3:  อธิบายระบบฐานขอมูลทางวิชาการเพ่ือใชในการสืบคนงานวิจัย 

  

517 393 การเตรียมความพรอมสําหรับสหกิจศึกษา 1(0-2-1) 

CLO8: คนหาตําแหนงงานและสภาวะของบริษัท 

  

517 431 การเรียนรูของเครื่อง                   3(2-2-5) 

CLO15: อานงานการเรียนรูของเครื่องที่ใชเทคนิคใหม ๆ 

CLO16: ฟงงานวิจัยใหม ๆ ที่เกี่ยวของกับการเรียนรูของเครื่องและสอบถามความรู 
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517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO12: ยกตัวอยางงานประยุกตในการประมวลผลภาษาธรรมชาติในยุคปจจุบัน 

  

517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 3(3-0-6) 

CLO10: อานงานวิจัยที่ใชเทคนิคใหม ๆ ของระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ   

CLO11: ฟงงานวิจัยใหม ๆ ที่เกี่ยวของกับกับระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ   

  

517 435 ระบบแนะนํา 3(3-0-6) 

CLO10: อานงานวิจัยที่ใชเทคนิคใหม ๆ ของระบบแนะนํา   

CLO11:  ฟงงานวิจัยใหม ๆ ที่เกี่ยวของกับกับระบบแนะนํา   

  

517 436 ระบบคอมพิวเตอรชวยวินิจฉัย 3(2-2-5) 

CLO6: อานบทความแนวโนมการพัฒนาของระบบคอมพิวเตอรวินิจฉัยในอนาคตอันใกลได 

  

517 443 การจัดการความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร 3(2-2-5) 

CLO6: อธิบายเทคโนโลยีและเครื่องมือในปจจุบันที่ใชในการรักษาความปลอดภัยบนไซเบอร 

  

517 461 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม         3(2-2-5) 

CLO7:  สืบคน และประยุกตใชสวนเสริมของระบบปฏิบัติการหุนยนตที่มีการพัฒนาใหมได 

CLO8:  สืบคนขอกําหนดการใชงานของแบบจําลองหุนยนต เชน หุนยนตเคลื่อนที่ และหุนยนตแขนกลได 
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CLO9:  สืบคนขอมูลเกีย่วกับการประมวลผลภาพ การระบุตําแหนงตัวเอง และ การทําแผนที ่ได 

CLO10:  สืบคนขอมูลที่เกี่ยวของ ติดต้ังโปรแกรมเพ่ิมเติม และทําการทดลองเกี่ยวกับ การควบคุมหุนยนตเคลื่อนที่ การควบคมุแขนกลได และ 

การทํางานรวมกันของหุนยนต ได 

  

517 462 การเริ่มตนธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO11: ฟงผูเช่ียวชาญในสาขาธุรกิจที่ดําเนินการ 

  

517 463 การปรับเปลี่ยนสูดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO6: สืบคนกรณีศึกษาขององคกรที่เกี่ยวของกับการปรับแปลงสูดิจิทัล 

  

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO13: นําเสนอความรูและงานที่เกี่ยวของกับโครงรางงานวิจัยที่ทันสมัยได 

  

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO13: นําเสนอความรูและงานที่เกี่ยวของกับโครงงานวิจัยที่ทันสมัยได 

  

517 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 600 ช่ัวโมง) 

CLO5: คนควางานที่เกี่ยวของกับงานที่ไดรับมอบหมาย 
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517 497 สัมมนาโครงงานสหกิจศึกษา 2(0-4-2) 

CLO1: รวบรวมความรู และนําเสนอความรู พรอมผลการดําเนินงานจากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาในรูปแบบของรายงาน  

CLO2: นําเสนอการประยุกตความรูที่ไดรับจากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา   

CLO3: นําเสนอแนวทาง และการวางแผนเพ่ือตอยอดความรูจากการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาในการบูรณาการกับปญหาอ่ืนๆ ได 

  

520 231 การวิเคราะหขอมูล 3(2-2-5) 

CLO6: ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรทางสถิติ หรือใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลไดเหมาะสมกับสถานการณ 

  

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบประสบการณผูใช           3(3-0-6) 

CLO3: อธิบายผลกระทบของเทคโนโลยีที่มีตอมนุษย และวางแผนในการเลือกใชเทคโนโลยีที่เหมาะสมได 

CLO8: ใชเทคโนโลยีสมัยใหมในการสืบคนขอมูล ศกึษาคนควา เกี่ยวกับการออกแบบโดยยึดผูใชเปนศูนยกลาง และตามประสบการณของ

ผูใช 

  

520 323 การจัดการเน้ือหาและสินทรพัยแบบดิจิทัล 3(3-0-6) 

CLO6: ศึกษา สืบคน และประยุกตใช ความรูใหม เทคโนโลยีใหมไดดวยตนเอง 

  

520 333 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

CLO6: คนควา รวบรวม และประเมินขอมูล จากแหลงขอมูลที่หลากหลายอยางมีวิจารณญาณ 

CLO7: เลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลเพ่ือการสรางสรรคผลงาน หรือการนําเสนอผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

CLO11: ตรวจติดตามความคืบหนาโครงการ และแสดงตัวอยางการตรวจติดตามโครงการได 

CLO25: อธิบายเทคโนโลยีใหมที่เกี่ยวของกับการวิเคราะหและออกแบบระบบและสอบถามความรู 

  

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO10: เลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูลเพ่ือการสรางสรรคผลงาน หรือการนําเสนอผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  

520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม       3(3-0-6) 

CLO6: ใชเทคโนโลยีสมัยใหมในการสืบคนขอมูล และนําเสนอผลการศึกษาคนควาดวยตนเองผานการนําเสนอดวยวาจา ประกอบการใช

เทคโนโลยีสมัยใหมได 

   
PLO18 วิเคราะห ออกแบบและพัฒนาระบบคอมพิวเตอรเพื่อแกไขปญหาใหตรงตามความตองการของผูใชและบูรณาการตามบริบทของสงัคม 

  

517 221 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ         3(2-2-5) 

CLO6:  วิเคราะหและออกแบบระบบงานตามหลักการเชิงวัตถุได 

CLO7: พัฒนาซอฟตแวรตามรูปแบบการออกแบบมาตรฐาน (Design Patterns) ได  

CLO8: พัฒนาซอฟตแวรแบบโปรแกรมควบคุมแบบจําลองทรรศนะ (Model View Controller) ได 

  

517 311 การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธี 3(3-0-6) 

CLO2: วิเคราะหความซับซอนทางดานเวลาคําสั่งพ้ืนฐาน 
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517 312 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 

CLO1: เขียนโปรแกรม Thread 

CLO2: เขียนโปรแกรมรับสงขอมูลจากอุปกรณหน่ึงไปยังอีกอุปกรณหน่ึง เชน Network Card ไป Disk โดยลดการ Copy ไปยัง User 

Memory Space 

CLO12: เลือกใชคําสั่ง Unix เบ้ืองตน 

  

517 321 หลักการภาษาโปรแกรม  3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายแนวคิด ลักษณะสําคัญของภาษาโปรแกรมตามกรอบแนวคิดหลัก ไดแก ภาษาเชิงคําสั่ง ภาษาเชิงวัตถุ ภาษาเชิงฟงกชัน ภาษา

เชิงตรรกะ 

CLO2: อธิบายสวนประกอบและโครงสรางไวยากรณของโปรแกรมที่สัมพันธกับแนวคิดของภาษาโปรแกรมได 

CLO3:  อธิบายรูปแบบและความหมายของไวยากรณตามคูมืออางอิงของภาษาโปรแกรมได 

CLO4: ระบุไวยากรณที่มคีวามกํากวมได 

CLO5: อธิบายขั้นตอนการแปลภาษา และจําแนกตัวแปลภาษาได  

CLO6: เขียนโปรแกรมไดถูกตองตามไวยากรณ โดยใชภาษาเชิงคําสั่ง ภาษาเชิงวัตถุ ภาษาฟงกชัน และภาษาเชิงตรรกะเพ่ือแกปญหา 

CLO12: วิเคราะหขอดีขอเสียของภาษาโปรแกรมตามเกณฑที่ใชในการประเมินภาษาได  

CLO13: เลือกภาษาโปรแกรมใหเหมาะสมกับลักษณะงาน   

  

517 323 ความชํานาญในการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา 3(3-0-6) 

CLO1: ประยุกตใชหลักการของการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุและภาษาจาวา 

CLO2: อธิบายลําดับการประมวลผลของโคดโปรแกรมภาษาจาวา และคาดการณผลลัพธไดถกูตอง 
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517 325 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับหลายแพลตฟอรม 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายความหลากหลาย จุดรวม และ จุดตางของแพล็ตฟอรมซอฟตแวรที่สําคัญได และเช่ือมโยงเกี่ยวกับประเด็นดานการเขียน

โปรแกรมสําหรับหลายแพลต็ฟอรมได 

CLO2: เขียนโปรแกรมสําหรับแพลต็ฟอรม 

  

517 326 ไพธอนกับเครื่องมือสําคัญ 3(2-2-5) 

CLO3: เขียนโปรแกรมดวยภาษาไพธอนในการประมวลผลขอมลูได 

  

517 327 การโปรแกรมภาษาโคบอล 3(2-2-5) 

CLO3: เขียนโปรแกรมดวยภาษาโคบอลในการประมวลผลขอมลูขั้นพ้ืนฐานได 

  

517 331 ปญญาประดิษฐ 3(3-0-6) 

CLO18: วิเคราะหอัลกอริทึมที่แตกตางในการแกปญหาเดียวกัน 

  

517 332 การแทนความรูและการใหเหตุผล 3(3-0-6) 

CLO1: เขียนโปรแกรมเพ่ือการอนุมานใหไดคําตอบ 

  

517 351 คอมพิวเตอรกราฟกส 3(2-2-5) 

CLO1: เขียนโปรแกรมวาดจุด เสน และรูปทรงอยางงายได 

CLO2: เขียนโปรแกรม antialias ขอบได 
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CLO3: เขียนโปรแกรม viewport สวนสนใจของรูปได 

CLO4: เขียนโปรแกรม transform รูปทรงได 

CLO5: เขียนโปรแกรมการใหแสงและเงาได 

CLO6: เขียนโปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหวอยางงายได 

  

517 352 การประมวลผลภาพดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO1: เขียนโปรแกรมอานไฟลภาพมาแสดงบนหนาจอไดทั้งภาพและบางบริเวณ 

CLO2: เขียนโปรแกรมแปลงภาพและเปลี่ยนสีภาพ 

CLO3: เขียนโปรแกรมยอ ขยายภาพ 

CLO4: เขียนโปรแกรมปรับปรุงภาพ 

CLO5: เขียนโปรแกรมหาขอบภาพ 

  

517 353 สื่อประสมดิจทิัล  3(3-0-6)     

CLO4: ออกแบบและสรางสื่อประสมที่มีสวนปฏิสมัพันธอยางมีประสิทธิภาพ 

  

517 355 การออกแบบและพัฒนาแอนิเมชันสามมิติ 3(2-2-5) 

CLO1: อธิบายภาพรวมของอุตสาหกรรมแอนิแมชัน 3 มิติ เครื่องมอืที่นิยม กระบวนการหลักของการทํางานพ้ืนฐาน ความรูเรื่องมิติ   

CLO2: ใชงานเครื่องมือพ้ืนฐานของการสรางรูปทรง 3 มิติ 

CLO4: ขึ้นรูปแบบจําลอง ปรับแตง และแกไขช้ินงาน 3 มิติ   

CLO6: กําหนดมุมกลอง พ้ืนผิวของวัตถุ และการจดัแสง 
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CLO7: ใชโปรแกรมเพ่ือสรางภาพเคลื่อนไหวเบ้ืองตน  

  

517 361 อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง 3 (3-0-6) 

CLO1: เขียนโปรแกรมเฟรมแวรเพ่ือกําหนดการทํางานใหกับอุปกรณไอโอทีขี้นพ้ืนฐาน   

CLO2: ทดสอบความถูกตองของเฟรมแวร 

CLO3: เขียนโปรแกรมเพ่ือเช่ือมโยงอุปกรณใหใชบริการอินเตอรเน็ตเพ่ือการทํางานเปนระบบ 

CLO11: วิเคราะห และพัฒนาอุปกรณไอโอที รวมถึงอุปกรณเช่ือมโยงกับระบบการทํางาน ทั้งคอมพิวเตอร อุปกรณพกพา ระบบเซิรฟเวอร

หรือระบบคลาวด เพ่ือการใชงานที่เหมาะกับผูใช 

  

517 431 การเรียนรูของเครื่อง 3(2-2-5) 

CLO2: เขียนโปรแกรมแบงประเภทขอมูล 

CLO3: เขียนโปรแกรมจัดกลุมขอมลู 

CLO4: เขียนโปรแกรมหาการถดถอย 

  

517 432 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 

CLO1: เขียนโปรแกรมเพ่ือวิเคราะหขอความ เพ่ือหาคําตอบที่เกี่ยวของกับสถิติตาง ๆ ได   

CLO2: เขียนโปรแกรมเพ่ือจําแนกขอความดวยแบบจําลองอยางงายได 

CLO8: เลือกใชไลบรารีที่เกี่ยวของกับการประมวลผลขอความไดเหมาะสมกับงาน 
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517 433 การเรียนรูเชิงลึกสําหรับคอมพิวเตอรวิทัศน 3(2-2-5) 

CLO1: เขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานเพ่ือจัดการภาพได 

CLO2: เขียนโปรแกรมเพ่ือฝกและเรียกใชตัวแบบเชิงลึกได  

CLO3: เขียนโปรแกรมสําหรับแสดงจินตภาพของขอมูลได 

  

517 434 ระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 3(3-0-6) 

CLO1: เขียนโปรแกรมเพ่ือพัฒนาระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 

CLO2: จําแนกลักษณะขอมูลที่จะนํามาใชระบบชวยสนับสนุนการตัดสินใจเชิงอัจฉริยะ 

  

517 435 ระบบแนะนํา 3(3-0-6) 

CLO1: เขียนโปรแกรมเพ่ือพัฒนาระบบแนะนํา 

CLO2: จําแนกลักษณะขอมูลที่จะนํามาใชระบบแนะนํา 

  

517 441 การประมวลผลขอมูลขนาดใหญ  3(2-2-5) 

CLO1: เขียนโปรแกรมเพ่ือประมวลผลขอมลูขนาดใหญ 

CLO2: เขียนโปรแกรมเพ่ือนําเขาและสงออกขอมูลขนาดใหญจากระบบจัดเก็บขอมูลขนาดใหญ 

CLO9: เรียนรูคําสั่ง Unix เบ้ืองตน 

  

517 451 คอมพิวเตอรวิทัศน 3(3-0-6) 

CLO1: เขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานเพ่ือจัดการภาพได 
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CLO2: เขียนโปรแกรมเพ่ือแยกวัตถุและใชตัวกรองเชิงพ้ืนที่ได 

  

517 461 ระบบปฏิบัติการหุนยนตและการควบคุม         3(2-2-5) 

CLO1: เรียกใช API ของระบบปฏิบัติการหุนยนต ดวยภาษาไพธอนได 

CLO2: เขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเพ่ือสรางโหนดได 

CLO3: เขียนโปรแกรมใหโหนดเริ่มการทํางาน และสื่อสารกับโหนดอ่ืน ๆ ในระบบได 

CLO5: ทดสอบการทํางานของโปรแกรมควบคุมหุนยนตที่พัฒนาได 

  

517 481 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการเทคโนโลยีอุบัติใหมในปจจุบัน 

CLO2:  ใชเทคโนโลยีอุบัติใหมใหเกิดประโยชน 

CLO3: วิเคราะหเทคโนโลยีอุบัติใหมทีเ่กี่ยวของกับงาน 

  

517 482 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการเทคโนโลยีอุบัติใหมในปจจุบัน 

CLO2:  ใชเทคโนโลยีอุบัติใหมใหเกิดประโยชน 

CLO3: วิเคราะหเทคโนโลยีอุบัติใหมที่เกี่ยวของกับงาน 

  

517 483 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 3 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการเทคโนโลยีอุบัติใหมในปจจุบัน 
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CLO2:  ใชเทคโนโลยีอุบัติใหมใหเกิดประโยชน 

CLO3: วิเคราะหเทคโนโลยีอุบัติใหมทีเ่กีย่วของกับงาน 

  

517 484 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 4 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการเทคโนโลยีอุบัติใหมในปจจุบัน 

CLO2:  ใชเทคโนโลยีอุบัติใหมใหเกิดประโยชน 

CLO3: วิเคราะหเทคโนโลยีอุบัติใหมที่เกี่ยวของกับงาน 

  

517 485 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 5 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการเทคโนโลยีอุบัติใหมในปจจุบัน 

CLO2:  ใชเทคโนโลยีอุบัติใหมใหเกิดประโยชน 

CLO3: วิเคราะหเทคโนโลยีอุบัติใหมทีเ่กี่ยวของกับงาน 

  

517 486 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 6 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการเทคโนโลยีอุบัติใหมในปจจุบัน 

CLO2:  ใชเทคโนโลยีอุบัติใหมใหเกิดประโยชน 

CLO3: วิเคราะหเทคโนโลยีอุบัติใหมที่เกี่ยวของกับงาน 

  

517 487 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 7 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการเทคโนโลยีอุบัติใหมในปจจุบัน 
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CLO2:  ใชเทคโนโลยีอุบัติใหมใหเกิดประโยชน 

CLO3: วิเคราะหเทคโนโลยีอุบัติใหมทีเ่กี่ยวของกับงาน 

  

517 488 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 8 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการเทคโนโลยีอุบัติใหมในปจจุบัน 

CLO2:  ใชเทคโนโลยีอุบัติใหมใหเกิดประโยชน 

CLO3: วิเคราะหเทคโนโลยีอุบัติใหมที่เกี่ยวของกับงาน 

  

517 489 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 9 3(3-0-6) 

CLO1: อธิบายหลักการเทคโนโลยีอุบัติใหมในปจจุบัน 

CLO2:  ใชเทคโนโลยีอุบัติใหมใหเกิดประโยชน 

CLO3: วิเคราะหเทคโนโลยีอุบัติใหมทีเ่กี่ยวของกับงาน 

  

517 493 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 

CLO1: เขียนโปรแกรมเพ่ือทดลองแนวคิดในการแกปญหาบางสวนของโครงรางงานวิจัยได 

CLO6: วิเคราะหและพัฒนาระบบสารสนเทศไดเหมาะสมกับปญหาที่พบและวัตถุประสงคของงาน 

  

517 494 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 

CLO5: วิเคราะห และพัฒนาระบบสารสนเทศไดตรงตามขอบเขตที่นําเสนอ 

CLO6: ออกแบบโครงสรางการจัดเก็บขอมูลไดเหมาะสมกับงาน 
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517 495 การฝกงาน 3(ไมนอยกวา 210 ช่ัวโมง) 

CLO7: เขียนโปรแกรมเพ่ือพัฒนาโมดูลตามที่ไดรับมอบหมาย 

  

517 496 สหกิจศึกษา 6(ไมนอยกวา 600 ช่ัวโมง) 

CLO1: วิเคราะหและพัฒนาระบบสารสนเทศไดเหมาะสมกับงานที่ไดรับมอบหมายจากสถานประกอบการ 

CLO2: เขียนโปรแกรมตามขอบเขตงานที่ไดรับมอบหมายจากสถานประกอบการ 

  

520 231 การวิเคราะหขอมูล  3(2-2-5) 

CLO1: วิเคราะหปญหา และสามารถเลือกวิธีการทางสถิติใหสอดคลองกับขอมูลที่ได 

  

520 251 การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอรและการออกแบบประสบการณผูใช            3(3-0-6) 

CLO1: ออกแบบและพัฒนาสวนตอประสานกับผูใชโดยยึดผูใชเปนศูนยกลาง 

CLO2: ออกแบบและพัฒนาระบบและผลิตภัณฑตามประสบการณของผูใช  

CLO6: ออกแบบตามประสบการณของผูใชไดอยางมีประสิทธิภาพ  

CLO7: ประยุกตใชรูปการประเมินความยากงายในการใชงานของระบบสวนตอประสานและการปฎิสัมพันธ 

CLO9: ใชกระบวนการ เครื่องมือ และความคิดสรางสรรค เกี่ยวกับการออกแบบโดยยึดผูใชเปนศูนยกลาง และตามประสบการณของผูใชได

อยางมีประสิทธิภาพ 

  

520 321 การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล  3(2-2-5) 

CLO5: สราง และจัดการผูใชฐานขอมูลกําหนดบทบาทและสิทธิพิเศษ 
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CLO6: วิเคราะห และวางแผนการสํารอง การกูคืน และออกแบบการปองกันฐานขอมูลจากภัยพิบัติตาง ๆ ได 

CLO7: วิเคราะหความสําคัญของ Meta data ในสภาพแวดลอมฐานขอมูลโดยคํานึงถึง Reference integrity 

  

520 323 การจัดการเน้ือหาและสินทรพัยแบบดิจิทัล   3(3-0-6) 

CLO3: วิเคราะหและออกแบบระบบงานดานเทคโนโลยีสารสนเทศได 

CLO4: พัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชันจากโปรแกรมการจัดการเน้ือหาที่มีอยูในทองตลาดได 

CLO7: พัฒนาระบบงานที่มีการบูรณาการความรูในสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ มีประสทิธิภาพ และใชงานไดจริง 

  

520 347 เดฟออปสและวิศวกรรมระบบคลาวดเชิงปฏิบัติ   3(2-2-5) 

CLO6: พัฒนา Microservices ดวย Docker Container ได  

CLO8: พัฒนาระบบ OTP Service และ Session Server ได  

CLO9: พัฒนา Web Application แบบ Zero Downtime ได  

CLO12: พัฒนา Web Application แบบ Zero Downtime โดยใชเครื่องมือสมัยใหมได 

  

520 353 การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 3(3-0-6) 

CLO1: ออกแบบและพัฒนาระบบบพาณิชยอิเล็กทรอนิกสได 

CLO5: วิเคราะหปญหาเชิงธุรกิจและสามารถเลือกวิธีการแกปญหาที่เหมาะสมประยุกตใชระบบสารสนเทศทีผ่สานกันไดอยางเหมาะสมตอ

บริบททางธุรกิจพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

CLO6: ประยุกตความรู เครื่องมือ และสรางนวัตกรรมทางดานไอทีกับธุรกิจพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

CLO7: ออกแบบและพัฒนาระบบจากการบูรณาการความรูทั้งจากดานไอที และการจัดการธุรกิจ 
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520 355 ความเปนผูประกอบการใหมดานนวัตกรรม และเทคโนโลยี 3(3-0-6) 

CLO1: ทบทวนความตองการของกลุมเปาหมาย และนําผลตอบรับมาปรับปรุง 

CLO2: นําผลการตอบรับจากผูมีสวนไดสวนเสีย และกลุมเปาหมายมาหารือและรวมกันแกปญหา 

  

520 361 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 3(3-0-6) 

CLO7: ประยุกตความรูในการพัฒนาซอฟตแวรมาศกึษาความเปนไปได วิเคราะห และออกแบบระบบงานตามธุรกิจที่สนใจได 

  

520 362 วิศวกรรมซอฟตแวร  3(3-0-6) 

CLO10: ออกแบบสถาปตยกรรมของระบบ 

CLO17: วิเคราะหและออกแบบระบบตามกรณีศึกษา 

CLO18: วิเคราะหและออกแบบระบบและสอบถามความรู 

  

520 364 การจัดการโครงการซอฟตแวรรวมสมัย 3(3-0-6) 

CLO2: วิเคราะห แยกแยะความตองการของผูใชได  

CLO3: ประเมินขอบเขตของโครงการ จากความตองการของผูใช และสภาพแวดลอมของโครงการได  

CLO4: วางแผนโครงการ ตามลําดับงานในโครงการได  

CLO5: อธิบายความแตกตางของเอไจลกับการจัดการโครงงานแบบด้ังเดิมได  

CLO6: จัดเตรียม Product Backlogs และวางแผนแบบสปรินทได  

CLO7: ใชเครื่องมือตามวิธีการทํางานแบบสกรัมได  

CLO8: ประเมินความเสี่ยง และเขียนแผนการจัดการความเสี่ยงของโครงการได  
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CLO9: อธิบายการบริหารจัดการเวลา และแสดงตัวอยางการบริหารจัดการเวลาได  

CLO12: ปดโครงการ และแสดงตัวอยางการปดโครงการได 

  

520 421 การจัดเก็บและคนคืนสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CLO4: ประเมินความสามารถของระบบสืบคนสารสนเทศในแตละประเภทได 

  

520 428 โบราณคดีเชิงดิจิทัล 3(2-2-5) 

CLO1: พัฒนาและเขียนโปรแกรมเพ่ือการประมวลผลภาพโบราณวัตถุ โบราณสถาน หรือเอกสารทางประวัติศาสตรได   

CLO2: พัฒนาและเขียนโปรแกรมเพ่ือการอนุรักษทางโบราณคดีได 

  

520 451 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(3-0-6) 

CLO1: ออกแบบ และพัฒนาเกมได 

CLO2: อธิบายถึงองคประกอบของการออกแบบเกม 

CLO3: อธิบายถึงหลักการ กลไก ในการออกแบบและพัฒนาเกมได 

CLO5: อธิบาย และเลือกใชหลักการของปญญาประดิษฐในเกม 

CLO7:  ใชกระบวนการ เครื่องมือ และความคิดสรางสรรค สําหรบัการออกแบบเกมเพ่ือพัฒนาและตอบสนองความตองการของ

กลุมเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  

520 463 การทดสอบซอฟตแวร 3(2-2-5) 

CLO2: วางแผนการทดสอบที่เช่ือมโยงกับแผนของการพัฒนา Software ได  
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CLO3: วิเคราะห ออกแบบกรณีทดสอบ และเขียนกรณีทดสอบทีส่ามารถจัดการทดสอบไดเอง และสงตอใหผูอ่ืนทดสอบได 

CLO4: วิเคราะห ออกแบบกรณีทดสอบ และเขียนกรณีทดสอบไดครอบคลุม Function การทํางานของ Software ในสวนที่ไดรับมอบหมาย

ใหทดสอบได 

CLO5: ใชเครื่องมือในการทดสอบประสิทธิภาพของ Software ในเบ้ืองตน ซึ่งเปนเครื่องมือที่ใชอยางแพรหลายในทองตลาดได 

หมายเหตุ : สามารถปรับ CLOs ใหผานความเห็นชอบจากคณะกรรมการบริหารหลักสูตร พรอมทั้งมีการบันทึกไวในรายงานการประชุมคณะกรรมการบริหาร

หลักสูตร หากปรับเกินกวา 1 ครั้ง ใหเสนอที่ประชุมคณะกรรมการวิชาการพิจารณา โดยใหอธิบายวาหลักสูตรมีปญหาหรืออุปสรรคใดจึงจําเปนตองปรับ CLOs มากกวา 1 ครั้ง 
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