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หลักสูตร    
    1 จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 133 หนวยกิต 
   2 โครงสรางหลักสูตร   
 1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป     จํานวนไมนอยกวา 30 หนวยกิต           
  1.1  วิชาบังคับ      จํานวน 19 หนวยกิต 

 1.1.1   กลุมวิชาภาษา    จํานวน 12 หนวยกิต  
       1.1.2   กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร  จํานวน 7 หนวยกิต  
  1.2   วิชาบังคับเลือก     จํานวนไมนอยกวา 11 หนวยกิต 
      1.2.1 กลุมวิชามนุษยศาสตร    จํานวนไมนอยกวา 4 หนวยกิ ต 
      1.2.2 กลุมวิชาสังคมศาสตร    จํานวนไมนอยกวา 4 หนวยกิต 

 1.2.3 กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตรและภาษา จํานวนไมนอยกวา 3 หนวยกิต 
      2. หมวดวิชาเฉพาะ      จํานวนไมนอยกวา 97 หนวยกิต 
    2.1  วิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร    จํานวน 21 หนวยกิต  

2.2  วิชาบังคับ      จํานวน 61 หนวยกิต  
2.3 วิชาเลือก      จํานวนไมนอยกวา 15 หนวยกิต 

 3. หมวดวิชาเลือกเสรี     จํานวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต 
 
         3    รายวิชา  
       รหัสวิชากําหนดไวเปนเลข 6 หลัก โดยแบงเลขออกเปนสองกลุม กลุมละสามหลัก   

  1.  เลขสามหลักแรก เปนเลขประจําหนวยงานที่รับผิดชอบรายวิชานั้นๆ ดังนี้ 
   080 มหาวิทยาลัยศิลปากร 

    510 คณะวิทยาศาสตร 
 511 สาขาวิชาคณิตศาสตร ภาควิชาคณิตศาสตร คณะวิทยาศาสตร 

512 ภาควิชาชีววิทยา คณะวิทยาศาสตร  
513   ภาควิชาเคมี คณะวิทยาศาสตร 
514   ภาควิชาฟสิกส คณะวิทยาศาสตร 
515  ภาควิชาสถิติ คณะวิทยาศาสตร 
516 ภาควิชาวิทยาศาสตรส่ิงแวดลอม คณะวิทยาศาสตร 
517   สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ภาควิชาคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตร 
518 ภาควิชาจุลชีววิทยา คณะวิทยาศาสตร 
520 สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาควิชาคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตร 
554 คณะเภสัชศาสตร 
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     2.  เลขสามหลักหลัง เปนเลขบอกรหัสวิชา ดังนี้ 
   เลขตัวแรก หมายถึง ระดับชั้นปที่นักศึกษาปกติควรเรียนได  คือ 
    1 = ระดับการศึกษาปริญญาบัณฑิต ชั้นปที่ 1 
    2 = ระดับการศึกษาปริญญาบัณฑิต ชั้นปที่ 2 
    3 = ระดับการศึกษาปริญญาบัณฑิต ชั้นปที่ 3 
    4 = ระดับการศึกษาปริญญาบัณฑิต ชั้นปที่ 4 

               เลขตัวที่สอง หมายถึง  กลุมของรายวชิา 
    0 = กลุมวิชาพื้นฐาน 
    1 = กลุมวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 
    2 = กลุมวิชาภาษาโปรแกรม 
    3 = กลุมวิชาปญญาประดิษฐ 
    4= กลุมวิชาเครือขายคอมพิวเตอรและปฏิบัติการ 
    5 = กลุมวิชาคอมพิวเตอรกราฟกสและมัลติมีเดีย 
    6 = กลุมวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 
    8 = กลุมวิชาเรื่องคัดเฉพาะทาง 
    9 = กลุมวิชาวิธีการวิจัย และโครงงานวิจัย 
    เลขตัวที่สาม หมายถึง ลําดับที่ของรายวิชา 

 
3.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  จํานวนไมนอยกวา 30 หนวยกิต  ประกอบดวย          

3.1.1  วิชาบังคับ  จํานวน  19  หนวยกิต  ประกอบดวย 
     1.  กลุมวิชาภาษา  จํานวน  12  หนวยกิต  ประกอบดวยรายวิชาตอไปนี้ 

080 177 ภาษาอังกฤษ  1     3(2-2-5) 
  (English  I) 
080 178 ภาษาอังกฤษ  2     3(2-2-5) 
  (English  II) 
510 201 ภาษาอังกฤษเชิงวิทยาศาสตร 1   3(3-0-6) 
  (Scientific English I) 
510 202 ภาษาอังกฤษสําหรับการสื่อสาร   3(3-0-6) 
  (Communicative  English) 
2.  กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร  จํานวน  7  หนวยกิต  ประกอบดวยรายวิชาตอไปนี้ 
515 201 สถิติพื้นฐาน  1     4(3-2-7) 
  (Elementary Statistics  I) 
517 101 คอมพิวเตอรเบื้องตน    3(2-2-5) 
  (Introduction to Computers) 
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3.1.2  วิชาบังคับเลือก  จํานวนไมนอยกวา  11  หนวยกิต  ประกอบดวย 
1.  กลุมวิชามนุษยศาสตร  จํานวนไมนอยกวา 4 หนวยกิต  ประกอบดวยรายวิชาตอไปนี้ 
080 101 มนุษยกับการสรางสรรค    3(3-0-6) 
  (Man  and  Creativity) 
080 102 ปญหาทางปรัชญา     2(2-0-4) 
  (Problems in Philosophy) 
080 103 ตรรกวิทยาเบื้องตน    2(2-0-4) 

 (Introduction  to  Logic) 
080 105 ปรัชญาพุทธศาสนา    2(2-0-4) 

 (Buddhist  Philosophy) 
 080 106 พุทธศาสนาในสังคมไทยปจจุบัน   2(2-0-4) 
   (Buddhism in Present Thai Society) 

080 107 ดนตรีวิจักษ     2(2-0-4) 
 (Music  Appreciation) 

080 114 ศิลปวิจักษ     2(2-0-4) 
 (Art Appreciation) 

080 119 อารยธรรมตะวันออก    2(2-0-4) 
  (Eastern  Civilization) 
080 121 อารยธรรมตะวันตก    2(2-0-4) 
  (Western  Civilization) 
080 122 จริยธรรมการประกอบวิชาชีพ   2(2-0-4)     

   (Professional Ethics) 
 
2.  กลุมวิชาสังคมศาสตร   จํานวนไมนอยกวา 4 หนวยกิต  ประกอบดวยรายวิชาตอไปนี้ 
080 126 มนุษยกับส่ิงแวดลอม    3(3-0-6) 

(Man  and  His  Environment)  
080 127 จิตวิทยาเบื้องตน     2(2-0-4) 
  (Introduction  to  Psychology) 
080 128 จิตวิทยาพัฒนาการ    2(2-0-4) 
  (Developmental  Psychology) 
080 131 กฎหมายอุตสาหกรรมและพาณิชยกรรม  2(2-0-4) 

    (Industrial and Commercial Laws) 
 080 132 การประดิษฐและสิทธิบัตร    2(2-0-4) 
   (Inventions and Patents) 

080 133 เศรษฐศาสตรในชีวิตประจําวัน   2(2-0-4) 
(Economics in Everyday Life) 
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080 135 กฎหมายกับสังคม     2(2-0-4) 
  (Law  and  Society) 
080 138 ภูมิศาสตรประเทศไทย    3(3-0-6) 

(Geography  of  Thailand) 
080 139 พลศึกษากับการพัฒนาคุณภาพชีวิต   2(1-2-3) 

(Physical Education and Quality of Life)  
080 140 กีฬาศึกษา     2(1-2-3) 
  (Sports Education) 

 080 141 หลักนันทนาการ     2(1-2-3) 
   (Principles of Recreation) 
 080 142 การจัดคายพักแรม     2(1-2-3) 
   (Camp Management) 
 080 144 หลักการวิจัย     2(2-0-4) 
   (Principles of Research) 
 080 147 กีฬาเพื่อเสริมสรางสมรรถภาพทางกาย  2(1-2-3) 
   (Sport for Physical Fitness Development) 
 080 148 ภาวะผูนํากับการพัฒนา    3(3-0-6) 
    (Leadership and Development) 
 080 149 เทคนิคมนุษยสัมพันธ    3(3-0-6) 
   (Human Relations Techniques)  

 
3.  กลุมวิชาวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตรและภาษา  จํานวนไมนอยกวา  3 หนวยกิต   

                                   080 156 มลพิษส่ิงแวดลอม                           3(3-0-6) 
                    (Environmental Pollution)  
     080 165 อาหารกับวิถีชีวิตประจําวัน    (3-0-6)  
  (Food and Daily Life Style) 
 510 203 ภาษาอังกฤษเชิงวิทยาศาสตร 2   3(3-0-6) 
  (Scientific English II) 
 510 204 ภาษาอังกฤษสําหรับการสื่อสารเชิงธุรกิจ  3(3-0-6) 
  (Communicative Business English) 
 510 311 การบริหารจัดการสําหรับนักวิทยาศาสตร  3(3-0-6) 
  (Operations Management for Scientists) 
 510 312 แบบจําลองและการวิเคราะหระบบการผลิต  3(3-0-6) 
  (Model and Analysis of Manufacturing System) 

 512 100 ธรรมชาติวิจักษ     2(2-0-4) 
   (Nature Appreciation) 
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 512 110 ชีววิทยาเพื่อกิจกรรมนันทนาการ   3(3-0-6) 
     (Biology for Recreation Activity) 

             516 170 การอนุรักษส่ิงแวดลอมธรรมชาติและมรดกทางวัฒนธรรม 3(3-0-6) 
  (Natural Environment and Cultural Heritage Conservation)  
 518 100 จุลชีววิทยาในชีวิตประจําวัน    2(2-0-4) 
  (Microbiology in Everyday Life)   
 518 101 เทคโนโลยีการเพาะเห็ด    2(1-2-3) 
  (Mushroom Cultivation Technology) 
 554 101 สมุนไพรพื้นฐาน                           3(3-0-6) 
                 (Basic Traditional Medicines) 
 554 102 ความรูพื้นฐานดานยา    3(3-0-6) 
  (Basic Drug Knowledge)  
 554 103 มนุษยกับสารพิษ                            3(3-0-6) 
                  (Man and Toxic Substances) 
 554 104 อาหารเพื่อสุขภาพ                          3(3-0-6) 
                    (Food for Health)   
 

 3.2    หมวดวิชาเฉพาะ จํานวนไมนอยกวา  97 หนวยกิต  ประกอบดวย  3 กลุมวิชา 
 3.2.1   วิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร จํานวน 21 หนวยกิตประกอบดวยรายวิชาตอไปนี้ 

 511 101  แคลคูลัส 1 4(4-0-8) 
   (Calculus I) 
 511 102  แคลคูลัส 2 4(4-0-8) 
   (Calculus II) 
 512 101  ชีววิทยาทั่วไป 1 3(3-0-6) 
   (General Biology I) 
 512 103  ปฏิบัติการชีววิทยาทั่วไป 1 1(0-3-0) 
   (General Biology Laboratory I) 
 513 101  เคมีทั่วไป 1                            3(3-0-6) 
                    (General Chemistry I) 

513 103   ปฏิบัติการเคมีทั่วไป 1                      1(0-3-0) 
  (General Chemistry Laboratory I) 

                       514 107   ฟสิกสพื้นฐาน                                    4(4-0-8) 
   (Fundamental Physics) 
 514 108   ปฏิบัติการฟสิกสพื้นฐาน                                    1(0-3-0) 
   (Fundamental Physics Laboratory) 
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 3.2.2   วิชาบังคับ  จํานวน  61 หนวยกิต ประกอบดวยรายวิชาตอไปนี้ 

 511 241   พีชคณิตเชิงเสน 1 3(3-0-6) 
  (Linear Algebra I)   
 515 231 ความนาจะเปน 3(3-0-6) 
  (Probability)  
 517 111 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 3(2-2-5) 
  (Computer Programming I) 
 517 112 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 3(2-2-5) 
  (Computer Programming II) 
 517 113 โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเนื่อง 3(3-0-6) 
  (Discrete Computational Structures)   
 517 211 โครงสรางขอมูล 4(3-2-7) 
  (Data Structures) 
 517 212 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 3(2-2-5) 
  (Digital Logic Design)  
 517 222   ภาษาเครื่องและการเชื่อมตอ 3(2-2-5) 
         (Machine Language and Interface) 
 517 223  การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
  (Object-oriented Software Development) 
 517 311 การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธี 3(3-0-6) 
  (Algorithm Analysis and Design) 
 517 312 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 
  (Computer Architectures) 
 517 321  ภาษาโปรแกรมและกรอบความคิด 3(3-0-6) 
   (Programming Languages and Paradigms) 
 517 341 ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 
  (Operating Systems)  
 517 342 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย 3(3-0-6) 
  (Data Communication and Network) 
 517 343 เครือขายคอมพิวเตอรและการจัดการ 4(3-2-7) 
  (Computer  Network and Management)  
 517 361 วิศวกรรมซอฟตแวร  3(3-0-6) 
  (Software Engineering) 
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    517 391 วิธีการวิจัย 1(1-0-2) 
  (Research Methods) 
 517 491 โครงงานวิจัย 1 1(0-2-1) 
  (Research Project I)  
 517 492 โครงงานวิจัย 2 2(0-4-2) 
  (Research Project II) 
 520 221 ระบบฐานขอมูล 4(3-2-7) 
  (Database Systems) 
 520 361  การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 3(3-0-6) 
  (System Analysis and Design) 

 
 
    3.2.3    วิชาเลือก  จํานวนไมนอยกวา   15 หนวยกิต  ประกอบดวย   4 กลุมวิชา  ใหนักศึกษาเลือกศึกษา
รายวิชาเลือกจากกลุมใดกลุมหนึ่งตอไปนี้เพียงกลุมเดียว 

1.  กลุมวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร  ประกอบดวยรายวิชาตอไปนี้  
 517 313 ไมโครโพรเซสเซอรเบื้องตน 3(3-0-6) 

    (Introduction to Microprocessors) 
 517 314  ทฤษฎีการคํานวณ 3(3-0-6) 

 (Computation Theory) 
 517 315  ทฤษฎีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

 (Information Theory) 
 517 322  การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต 3(2-2-5) 

  (Internet Programming) 
 517 323  การเขียนโปรแกรมเชิงหนาที่ 3(2-2-5) 

 (Functional Programming) 
 517 324 การเขียนโปรแกรมเชิงตรรกะ  3(2-2-5) 

 (Logic Programming) 
517 331 ปญญาประดิษฐเบื้องตน 3(3-0-6) 
  (Introduction to Artificial Intelligence) 

 517 332  ระบบผูเชี่ยวชาญ 3(3-0-6) 
  (Expert Systems) 

 517 333  วิวัฒนาการการคํานวณ 3(3-0-6) 
  (Evolutionary Computation) 

 517 411  วิธีการเชิงตัวเลข 3(3-0-6) 
 (Numerical Methods) 

 517 412  ตัวประมวลผลภาษา 3(3-0-6) 
 (Language Processor) 
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 517 413  การออกแบบและการสังเคราะหระบบฝงตัว 3(3-0-6) 
  (Embedded System Design and Synthesis) 

 517 414 ขั้นตอนวิธีและสถาปตยกรรมแบบขนาน 3(3-0-6)  
 (Parallel Architectures and Algorithms) 

 517 415  คอมพิวเตอรโมเดลและการจําลอง 3(3-0-6) 
  (Computer  Modeling and Simulation) 

 517 431 การเรียนรูของเครื่องกล  3(3-0-6) 
 (Machine Learning) 

 517  432  การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 3(3-0-6) 
 (Natural Language Processing) 

 517  441    การคอมพิวเตอรแบบขนานและแบบกระจาย   3(3-0-6) 
   (Parallel and Distributed Computing) 
 517  465  การออกแบบระบบทํางานแบบทันที 3(3-0-6) 

  (Real-time System Design) 
 517  481 เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 3(3-0-6) 

  (Selected Topics in Computer Science I) 
 517  482  เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2 3(3-0-6) 
  (Selected Topics in Computer Science II)  
 และรายวิชาอื่นๆที่ไดรับอนุมัติใหเพิ่มเติมภายหลัง 
 

2. กลุมวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร ประกอบดวยรายวิชาตอไปนี้ 
 517 221   แพลตฟอรมการเขียนโปรแกรมและสภาวะแวดลอม 3(2-2-5) 
  (Programming Platform and Environments) 

 517 453  การออกแบบและพัฒนาเกมส 3(3-0-6) 
  (Game Design and Development) 

 517 461   การกําหนดและการจัดการความตองการทางซอฟตแวร 3(3-0-6) 
 (Software Requirement Specification and Management) 

 517 462   การพัฒนาซอฟตแวรโดยใชการขับทดสอบ 3(3-0-6) 
   (Test-driven Software Development) 

 517 463   การทดสอบซอฟตแวร 3(3-0-6) 
  (Software Testing) 

 517 464 วิศวกรรมซอฟตแวรเชิงวัตถุ 3(3-0-6) 
 (Object-oriented Software Engineering) 

 517 465 การออกแบบระบบทํางานแบบทันที 3(3-0-6) 
 (Real-time System Design) 
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 517 483 เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมซอฟตแวรสําหรับ 3(3-0-6) 
  วิทยาการคอมพิวเตอร 1 

  (Selected Topics in Software Engineering for  
  Computer Science I)  

 517 484  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมซอฟตแวรสําหรับ 3(3-0-6) 
  วิทยาการคอมพิวเตอร 2 

  (Selected Topics in Software Engineering for  
  Computer Science II)  

520 324  การออกแบบระบบฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล              3(3-0-6) 
              (Database System Design and Implementation)      

 520 351   การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 
  (Human Computer Interaction) 

520  362  การจัดการโครงงาน 3(3-0-6) 
  (Project Management) 

       520 363  การวิเคราะหและการออกแบบเชิงวัตถุ 3(3-0-6) 
     (Object-oriented Analysis and Design) 

 520 364   กระบวนการซอฟตแวรและการประกันคุณภาพ 3(3-0-6) 
 (Software Process and Quality Assurance) 

 520 422 ระบบฐานขอมูลเชิงวัตถุ 3(3-0-6) 
 (Object-oriented Database Systems) 

 520  461 สถาปตยกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 
 (Software Architecture) 

 520  485 เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมซอฟตแวรสําหรับ 3(3-0-6) 
  เทคโนโลยีสารสนเทศ 1 

  (Selected Topics in Software Engineering for  
  Information Technology I)  

 520 486  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมซอฟตแวรสําหรับ 3(3-0-6) 
  เทคโนโลยีสารสนเทศ 2 

  (Selected Topics in Software Engineering for  
  Information Technology II)  

 และรายวิชาอื่นๆที่ไดรับอนุมัติใหเพิ่มเติมภายหลัง 
 
3. กลุมวิชาวิศวกรรมและเทคโนโลยีเครือขาย ประกอบดวยรายวิชาตอไปนี้ 

 517 322  การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต 3(2-2-5) 
  (Internet Programming) 
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 517 344   ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 
    (Computer Security)  

 517 345  การคอมพิวเตอรแบบเคลื่อนที่ 3(3-0-6)  
  (Mobile Computing) 

 517 442 สถาปตยกรรมเครือขายและโพรโทคอล 3(3-0-6) 
 (Network Architectures and Protocols ) 

 517 443 การออกแบบระบบเครือขายและการประเมินผล 3 (3-0-6) 
 (Network System Design and Evaluation) 

 517 444  เครือขายและการสื่อสารไรสาย 3(3-0-6) 
  (Wireless Communication and Network) 
 517 445 เครือขายเซนเซอรไรสาย 3(3-0-6) 
  (Wireless Sensor Network) 

 517 446  เทคโนโลยีการคอมพิวเตอรแบบกริด 3(3-0-6) 
 (Grid Computing Technology) 

 517 485  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมและเทคโนโลยีเครือขาย 3(3-0-6) 
  สําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 1 

  (Selected Topics in Network Technology and Engineering  
  for Computer Science I) 

 517 486 เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมและเทคโนโลยีเครือขาย  3(3-0-6) 
  สําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 2 

  (Selected Topics in Network Technology and Engineering  
  for Computer Science II) 
  520 352   อินเทอรเน็ตกับการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส  3(3-0-6) 

     (Internet and Electronic Commerce) 
  520 441 การบริหารเครือขายคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 
   (Computer Network Administration) 

 520 442 สถาปตยกรรมเชิงบริการ 3(3-0-6) 
  (Service Oriented Architecture) 

 520 481  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมและเทคโนโลยีเครือขาย  3(3-0-6) 
  สําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 

  (Selected Topics in Network Technology and Engineering  
  for Information Technology I) 

 520 482 เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมและเทคโนโลยีเครือขาย  3(3-0-6) 
  สําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 

  (Selected Topics in Network Technology and Engineering  
  for Information Technology II) 
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และรายวิชาอื่นๆที่ไดรับอนุมัติใหเพิ่มเติมภายหลัง 
 

4. กลุมวิชาวิศวกรรมสารสนเทศ ประกอบดวยรายวิชาตอไปนี้ 
 517 331   ปญญาประดิษฐเบื้องตน                                     3(3-0-6) 

                (Introduction to Artificial Intelligence)                     
 517 332  ระบบผูเชี่ยวชาญ 3(3-0-6) 

  (Expert Systems) 
 517 351  คอมพิวเตอรกราฟกส 3(3-0-6) 

  (Computer Graphics)  
 517 451  การประมวลผลภาพดิจิทัล 3(3-0-6) 

  (Digital Image Processing) 
 517 452  การเขียนโปรแกรมกราฟกสบนกราฟกสฮารดแวร 3(2-2-5) 

  (Graphics Programming on Graphics Hardware) 
 517 487  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมสารสนเทศ  3(3-0-6) 
  สําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 1 

  (Selected Topics in Information Engineering for  
  Computer Science I)  

 517 488  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมสารสนเทศ  3(3-0-6) 
  สําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 2 

  (Selected Topics in Information Engineering for  
  Computer Science II)  
  520 251   ระบบมัลติมิเดีย 3(3-0-6) 

        (Multimedia Systems) 
 520 321   ระบบสารสนเทศเพื่อการบัญชี 3(3-0-6) 

        (Accounting Information Systems) 
 520 323   ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 3(3-0-6) 
               (Management  Information Systems ) 

 520 324   การออกแบบระบบฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล 3(3-0-6) 
              (Database  System Design and Implementation)             

 520 325   อัจฉริยะเชิงธุรกิจ                                    3(3-0-6) 
             (Business Intelligence) 

 520 326 เหมืองขอมูล  3(3-0-6) 
 (Data Mining) 

 520 327 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 3(3-0-6) 
 (Decision  Support Systems) 
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 520 421 การสืบคนสารสนเทศ 3(3-0-6) 
   (Information Retrieval) 

 520 422 ระบบฐานขอมูลเชิงวัตถุ 3(3-0-6) 
 (Object-oriented Database Systems) 

 520 423 คลังขอมูล 3(3-0-6) 
  (Data Warehouse) 
 520 424 การจัดการความรู 3(3-0-6) 
  (Knowledge Management) 

 520  425  ความเปนผูประกอบการสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ       3(3-0-6) 
 (Entrepreneurship for Information Technology) 

 520  426  วิศวกรรมชีวสารสนเทศศาสตร 3(3-0-6) 
 (Bioinformatics Engineering) 

 520  462  ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร 3(3-0-6)  
  (Geographic Information Systems) 

 520  463  การรับรูจากระยะไกล 3(3-0-6)  
  (Remote Sensing) 

 520  483  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมสารสนเทศสําหรับ 3(3-0-6) 
  เทคโนโลยีสารสนเทศ 1 

   (Selected Topics in Information Engineering for  
  Information Technology I) 

 520  484  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมสารสนเทศสําหรับ  3(3-0-6) 
  เทคโนโลยีสารสนเทศ 2 

   (Selected Topics in Information Engineering for  
  Information Technology II) 
 และรายวิชาอื่นๆที่ไดรับอนุมัติใหเพิ่มเติมภายหลัง 
 

3.3    หมวดวิชาเลือกเสรี  จํานวนไมนอยกวา   6  หนวยกิต 
          ใหเลือกศึกษาไดจากทุกรายวิชาที่เปดสอนในมหาวิทยาลัยศิลปากร หรือรายวิชาของสถาบันอื่นๆที่ไดรับความ
เห็นชอบจากคณะกรรมการประจําคณะวิทยาศาสตร ถานักศึกษาเลือกศึกษารายวิชาในวิชาเลือกของหมวดวิชาเฉพาะ 
จะตองนําไปคิดคาระดับเฉล่ียในวิชาบังคับและวิชาเลือกของหมวดวิชาเฉพาะดวย    เพื่อตรวจสอบเงื่อนไขการสําเร็จ
การศึกษา 
          หมายเหตุ  การนับหนวยกติในแตละหมวดวิชา ใหนับเปนรายวิชา  จะแยกนับหนวยกิตรายวิชาใด
รายวิชาหนึ่งไปไวทั้งสองหมวดวิชาไมได 
 
 
 



หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2551) 13

 4 แผนการศึกษา 
 
 

แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 
 

ปที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 
080 177 
511 101 
514 107 
514 108 
517 101 
517 111 

ภาษาอังกฤษ 1 
แคลคูลัส 1 
ฟสิกสพื้นฐาน 
ปฏิบัติการฟสิกสพื้นฐาน 
คอมพิวเตอรเบื้องตน 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

3(2-2-5) 
4(4-0-8) 
4(4-0-8) 
1(0-3-0) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

 รวมหนวยกิต 18 
 
 

ปที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 
080 178 
511 102 
513 101 
513 103 
517 112 
517 113 
--- --- 

ภาษาอังกฤษ 2 
แคลคูลัส 2 
เคมีทั่วไป 1  
ปฏิบัติการเคมีทั่วไป 1 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 
โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเนื่อง 
วิชาเลือกในกลุมวิชามนุษยศาสตรหรือสังคมศาสตร
หรือวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตรและภาษา 

3(2-2-5) 
4(4-0-8) 
3(3-0-6) 
1(0-3-0) 
3(2-2-5) 
3(3-0-6) 

2 

 รวมหนวยกิต 19 
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แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 
 

ปที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 
510 201 
512 101 
512 103 
515 201 
517 211 
517 222 
--- --- 

ภาษาอังกฤษเชิงวิทยาศาสตร 1 
ชีววิทยาทั่วไป 1 
ปฏิบัติการชีววิทยาทั่วไป 1 
สถิติพื้นฐาน 1 
โครงสรางขอมูล 
ภาษาเครื่องและการเชื่อมตอ 
วิชาเลือกในกลุมวิชามนุษยศาสตรหรือสังคมศาสตร หรือ
วิทยาศาสตรกับคณิตศาสตรและภาษา 

3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
1(0-3-0) 
4(3-2-7) 
4(3-2-7) 
3(2-2-5) 

2 

 รวมหนวยกิต 20 
 
 

ปที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 
510 202 
511 241 
515 231 
517 212 
517 223 
520 221 

ภาษาอังกฤษสําหรับการสื่อสาร 
พีชคณิตเชิงเสน 1 
ความนาจะเปน 
การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 
การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ 
ระบบฐานขอมูล 

3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
4(3-2-7) 

 รวมหนวยกิต 19 
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แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 
 

ปที่ 3   ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 
517 311 
517 321 
517 341 
517 342 
520 361 
--- --- 

การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธี 
ภาษาโปรแกรมและกรอบความคิด 
ระบบปฏิบัติการ 
การสื่อสารขอมูลและเครือขาย 
การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 
วิชาเลือกในกลุมวิชามนุษยศาสตรหรือสังคมศาสตร 

3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 

4 
 รวมหนวยกิต 19 

 
 

ปที่ 3   ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 
517 312 
517 343 
517 361 
517 391 
--- --- 
--- --- 

 

สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 
เครือขายคอมพิวเตอรและการจัดการ 
วิศวกรรมซอฟตแวร  
วิธีการวิจัย 
วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 
วิชาเลือกในกลุมวิชามนุษยศาสตรสังคมศาสตร 
หรือวิทยาศาสตรกับคณิตศาสตรและภาษา 

3(3-0-6) 
4(3-2-7) 
3(3-0-6) 
1(1-0-2) 

6 
3 

 รวมหนวยกิต 20 
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แผนการศึกษาหลักสูตรสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 
 

ปที่ 4   ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 
517 491 
--- --- 
--- --- 

โครงงานวิจัย 1 
วิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 
วิชาเลือกในหมวดวิชาเลือกเสรี 

1(0-2-1) 
9 
3 

 รวมหนวยกิต 13 
 
 

ปที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนหนวยกิต 
517 492 
--- --- 

โครงงานวิจัย 2 
วิชาเลือกในหมวดวิชาเลือกเสรี 

2(0-4-2) 
3 

 รวมหนวยกิต 5 
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 5 คําอธิบายรายวิชา 
  

คําอธิบายรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 
080 101 มนุษยกับการสรางสรรค                                                           3(3-0-6) 
         (Man and Creativity) 
     ศึกษาหลักความคิดเกี่ยวกับความสํานึกในตน อันเกิดจากการพิจารณาเอกภาพของโลกความสัมพันธ
ระหวางปจเจกบุคคลกับเพื่อนมนุษย ระหวางปจเจกบุคคลกับส่ิงแวดลอม การดํารงอยูของจักรวาล   โลกและมวลมนุษย  
อันเปนปจจัยกอใหเกิดแรงสรางสรรคสวนบุคคล  และพลังรวมในการจรรโลงความเปนมนุษย  ทั้งที่เปนในรูปของปรัชญา  
ศาสนาและความเชื่อถือ  สภาวะทางจิต  สภาวะทางธรรมชาติ  และสังคมที่เอื้อตอการสรางสรรคทางศิลปะ    ตลอดจนการ
ประดิษฐคิดคนทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี    ทั้งนี้ใหศึกษาตัวอยางที่สําคัญๆ จากกิจกรรมสรางสรรคของมนุษย ทั้งใน
อดีตและปจจุบันรวมทั้งขอขัดแยงและอุปสรรคที่มีตอการสรางสรรค  
 
080 102 ปญหาทางปรัชญา        2(2-0-4) 
 (Problems in Philosophy) 
    ศึกษาปญหาทางปรัชญาที่นักปรัชญาทั้งตะวันตกและตะวันออกแตละสมัยสนใจ  เชน   ปญหาเรื่องตัวตน  
จิต  สสาร  ปญหาเกี่ยวกับเสรีภาพ  ความสัมพันธระหวางความจริงกับความรู  บทบาทของประสบการณและเหตุผลในการ
หาความรู  ปญหาความหมายและจุดหมายของชีวิต  ปญหาการตัดสินความดีความงาม ความยุติธรรมและอยุติธรรม  เปน
ตน 
       
080 103 ตรรกวิทยาเบือ้งตน                2(2-0-4) 
            (Introduction to Logic) 
     ศึกษาความหมายและขอบขายของตรรกวิทยา  หลักการและวิธีการทางตรรกวิทยาทั้งนิรนัยและอุปนัย   
รวมถึงวิธีการกึ่งอุปนัยประเภทตางๆ  ลักษณะของขอผิดพลาดแบบตางๆ  ในการใชเหตุผลในชีวิตประจําวัน 
 
080 105 ปรัชญาพุทธศาสนา         2(2-0-4) 
             (Buddhist Philosophy) 
     ศึกษาเปรียบเทียบทัศนะเรื่องโลก   ชีวิต   ความสัมพันธระหวางโลกกับมนุษย    และทัศนะทางจริยศาสตร
ของพุทธศาสนานิกายเถรวาทและอาจาริยวาท 
 
080 106 พุทธศาสนาในสังคมไทยปจจุบัน       2(2-0-4) 
 (Buddhism in Present Thai Society) 
     ศึกษาพุทธศาสนาในสังคมไทยปจจุบัน  โดยเนนถึงแนวคิดและการสอนพุทธศาสนาในสํานักตางๆ ตลอดถึง
อิทธิพลที่มีตอสังคมไทย 
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080 107 ดนตรีวิจักษ                     2(2-0-4) 
             (Music Appreciation) 
     ศึกษาองคประกอบของดนตรี เครื่องดนตรีไทยและตางชาติ ผลงานของคีตกวีไทยและตางประเทศที่สําคัญ  
เปรียบเทียบลักษณะของดนตรีชาติตางๆ   รวมทั้งดนตรีพื้นบาน  ลักษณะเฉพาะของดนตรีประจําชาติไทย   ความสัมพันธ
ระหวางศิลปะแขนงดนตรีกับศิลปะแขนงอื่น   ทั้งนี้โดยใหนักศึกษาไดฟงดนตรีไทยและตางชาติใหมากที่สุดเทาที่จะมากได 
 
080 114 ศิลปวิจักษ                      2(2-0-4) 
             (Art Appreciation) 
     ศึกษาลักษณะและความสําคัญของทัศนศิลป โดยมุงสรางรสนิยมความชื่นชมและความสํานึกในคุณคาของ
งานสรางสรรคทางศิลปะจากตัวอยางศิลปกรรมทั้งในอดีตและปจจุบัน    บทบาทของทัศนศิลปในวัฒนธรรมของมนุษยชาติ
ทั้งตะวันออกและตะวันตก โดยเฉพาะอยางยิ่งในการแสดงออก   ทั้งนี้ใหเห็นอิทธิพลโดยตรงของทัศนศิลปที่มีตอการ
ดํารงชีวิตของคนไทย 
 
080 119 อารยธรรมตะวันออก               2(2-0-4) 
            (Eastern Civilization) 
       ศึกษาพัฒนาการของอารยธรรมจีน อินเดีย และอิสลามซึ่งมีสวนสําคัญในการหลอหลอมอารยธรรมในเอเชีย
ตะวันออก เอเชียใตและเอเชียตะวันออกเฉียงใต การถายทอดและการผสมผสานระหวางอารยธรรมจีน  อินเดีย  อิสลามกับ
วัฒนธรรมทองถิ่น  อันกอใหเกิดลักษณะรวมกันและแตกตางกันไปตามสภาวะแหงพัฒนาการทางประวัติศาสตรของแตละ
ภูมิภาค เนนศึกษาการเปลี่ยนแปลงทางดานภูมิปญญา  ลัทธิความเชื่อทางศาสนา  วิทยาการ    การสรางสรรคทางศิลปะ   
การเมืองการปกครอง    เศรษฐกิจและสังคมจนถึงปจจุบัน 
        
080 121 อารยธรรมตะวันตก                   2(2-0-4) 
             (Western Civilization) 
     ศึกษารากฐานอารยธรรมตะวันตกที่นําไปสูสมัยพื้นฟูศิลปวิทยาการ  การเปลี่ยนแปลงระบบสังคม  เศรษฐกิจ
และการเมือง   การปกครองจากสมัยกลางจนถึงสมัยใหม   การขยายอิทธิพลของชาติตะวันตกไปสูดินแดนตางๆ ทั่วโลก   
การปฏิวัติทางวิทยาศาสตรและการปฏิวัติทางภูมิปญญา ยุคเครื่องจักรและความกาวหนาทางอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี    
ความขัดแยงทางความคิดและการเปลี่ยนแปลงของอารยธรรมตะวันตกในสังคมรวมสมัย  ตลอดจนอิทธิพลของอารยธรรม
ตะวันตกตอโลกปจจุบัน 
 
080 122 จริยธรรมการประกอบวิชาชีพ      2(2-0-4)    
 (Professional Ethics)        
     จริยธรรมและจรรยาบรรณในการประกอบวิชาชีพของวิทยาการแขนงสาขาตางๆ  กฎ  ระเบียบ เกณฑ  
มาตรการในการควบคุม  เนนความรบัผิดชอบที่มีตอวิชาชีพและสังคม 
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080 126 มนุษยกับส่ิงแวดลอม         3(3-0-6) 
             (Man and His Environment) 
          ศึกษาความสัมพันธระหวางมนุษยกับส่ิงแวดลอม  ซึ่งอาจจําแนกเปนส่ิงแวดลอมที่เปนตัวมนุษย  ส่ิงแวดลอม
ที่เปนผลงานของมนุษยและส่ิงแวดลอมธรรมชาติ   โดยพิจารณาอิทธิพลของสิ่งแวดลอมทั้งสามประเภทที่มีตอการปรับตัว  
วิวัฒนาการและวัฒนธรรมของมนุษย   อิทธิพลที่มนุษยมีตอส่ิงแวดลอมซึ่งกอใหเกิดการเปลี่ยนแปลงทั้งในทางสรางสรรค
และทําลาย  ทั้งที่ตั้งใจและไมตั้งใจหรือรูเทาไมถึงการณ  ตลอดจนพิจารณาหาแนวปฏิบัติที่จะชวยยกระดับคุณภาพของชีวิต
มนุษยใหสามารถดํารงอยูในสภาพแวดลอมทั้งในปจจุบันและอนาคตไดอยางเหมาะสม  ทั้งนี้ใหเนนการยกตัวอยางจาก
สังคมไทย  การประยุกตความรูตางๆ ไปใชกับสังคมไทย   การไปศึกษาจากของจริงและการอภิปรายกลุมยอย 
 
080 127  จิตวิทยาเบื้องตน           2(2-0-4) 
             (Introduction to Psychology) 
     ศึกษาประวัติ    พัฒนาการและวิธีการศึกษาทางจิตวิทยา    กลุมแนวคิดทางจิตวิทยา     พื้นฐานทางชีววิทยา
ตอพฤติกรรม   ภาวะการรูสึกตัว   การรูสึก   การรับรู  การคิดและภาษา  การจํา  การเรียนรู  เชาวนปญญา   แรงจูงใจ   
อารมณ   บุคลิกภาพ   การปรับตัวและพฤติกรรมปกติ  การประยุกตความรูทางจิตวิทยาในดานตางๆ  
 
080 128 จิตวิทยาพัฒนาการ                   2(2-0-4) 
             (Developmental Psychology) 
         ศึกษาพัฒนาการของมนุษย   ลักษณะพัฒนาการโดยทั่วไปตั้งแตระยะกอนเกิดจนถึงวัยสูงอายุเนน
ความสําคัญของพันธุกรรมและสิ่งแวดลอม   ซึ่งมีผลตอพัฒนาการของมนุษย   ศึกษาปญหาที่เกิดขึ้นในทุกขั้นพัฒนาการ 
ตลอดจนแนวทางในการปองกันและแกไขปญหาเหลานั้นและการสงเสริมใหบรรลุผลพัฒนาการที่สมบูรณในทุกๆ ดาน 
 
080 131 กฎหมายอุตสาหกรรมและพาณิชยกรรม      2(2-0-4) 
 (Industrial and Commercial Laws)    
 กฎหมายศุลกากร  วิธีการทางศุลกากรสําหรับการนําเขาและการสงออก  กฎหมายวาดวยการสงเสริมการ
ลงทุน  กฎหมายอัตราภาษีทางศุลกากร  กฎหมายโรงงาน 
 
080 132 การประดิษฐและสิทธิบัตร                                  2(2-0-4) 
 (Inventions and Patents) 
 ประวัติความเปนมาของสิทธิสวนบุคคลและสิทธิของสาธารณชนในการคนพบทางดานวิทยาศาสตรประยุกต
และวิศวกรรมศาสตรอนันําไปสูการพัฒนาระบบสิทธิบัตรระดับสากล  การจําแนกผลงานประดิษฐที่ไดรับความคุมครอง
ภายใตสิทธิบัตรระดับสากล  รวมทั้งขั้นตอนในการไดรับการคุมครองสิ่งประดิษฐจากกรมทรัพยสินทางปญญาและศาล  
กรณีศึกษาในอดีตที่เกี่ยวของกับผลงานประดิษฐและสิทธิบัตร 
 
080 133   เศรษฐศาสตรในชีวิตประจําวัน             2(2-0-4) 
              (Economics in Everyday Life) 
       ศึกษาภาพรวมของเศรษฐกิจในสังคมสมัยใหม  โดยเฉพาะการทํางานของกลไกราคาในระบบตลาดและ
บทบาทของภาครัฐ   ชุมชนและเอกชน  เพื่อเปนพื้นฐานในการวิเคราะหปรากฏการณทางเศรษฐกิจในชีวิตประจําวัน  
ภายใตกระแสการเปลี่ยนแปลงทางสังคม  วัฒนธรรม  การเมืองและพัฒนาการรวมสมัยอื่นๆ 
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080 135   กฎหมายกับสังคม                                          2(2-0-4) 
              (Law and Society) 
       ศึกษาปญหาของการรักษาระเบียบในสังคมมนุษย  ความสัมพันธระหวางกฎหมายกับสังคม  กลไก  
จุดประสงคและที่มาของกฎหมาย ขอบเขตและประเภทของกฎหมายที่เกี่ยวของกับการดําเนินชีวิตประจําวันกระบวนการ
ยุติธรรมและระบบศาล   รวมทั้งศึกษารัฐธรรมนูญ 
 
080 138   ภูมิศาสตรประเทศไทย                 3(3-0-6) 
               (Geography of Thailand) 
           ศึกษาแนวคิดและวิธีการศึกษาภูมิศาสตรเชิงภูมิภาค  วิเคราะหลักษณะพื้นที่  ขนาด  รูปราง  โครงสราง
ทางกายภาพ  ประชากร  กิจกรรมทางเศรษฐกิจของไทย  ตลอดจนความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงลักษณะตางๆ 
ดังกลาว   โดยศึกษาวิเคราะหในเชิงภูมิศาสตรเปนสวนรวมทั้งประเทศและเปนรายภูมิภาค 
 
080 139   พลศึกษากับการพัฒนาคุณภาพชีวิต                                          2(1-2-3) 
               (Physical Education and Quality of Life) 
      ศึกษาเกี่ยวกับกิจกรรมการเคลื่อนไหว  เพื่อพัฒนาดานสติปญญา  รางกาย  จิตใจ  อารมณและสังคม  เพื่อ
นําไปสูคุณภาพชีวิตที่ดี 
 
080 140   กีฬาศึกษา                                 2(1-2-3) 
               (Sports Education) 
       ศึกษาความเปนมาของกีฬาแตละชนิด เทคนิคและทักษะของการเลน ระเบียบและกติกาการแขงขันการ
ปองกันอุบัติเหตุทางกีฬา เลือกศึกษากีฬาหนึ่งชนิด  เชน  บาสเกตบอล  วอลเลยบอล  แบดมินตัน  ยูโด  ตะกรอ  กิจกรรม
เขาจังหวะและกีฬาอื่นๆ ตามความเหมาะสม 
 
080 141  หลักนันทนาการ                   2(1-2-3) 
  (Principles of Recreation) 
        ศึกษาความหมาย ประโยชนและขอบขายกิจกรรมนันทนาการ  รวมทั้งแหลงนันทนาการ  หลักในการ
เลือก   การจัดและการบริหารกิจกรรมนันทนาการ   หลักการนันทนาการในเชิงธุรกิจเบื้องตน       รวมถึงหลักการฝกผูนํา
นันทนาการ 
 
080 142  การจัดคายพักแรม                 2(1-2-3) 
  (Camp Management) 
       ศึกษาประวัติ  ความมุงหมาย  ประเภท  กฎ  ขอบังคับและมรรยาทของการอยูคายพักแรม  หลักการจัด
คายพักแรม รวมถึงการจัดคายพักแรมเชิงธุรกิจ  หลักการจัดโปรแกรม  การออกแบบคายพักแรมในรูปแบบตางๆ 
 
080 144  หลักการวิจัย                  2(2-0-4) 
  (Principles of Research) 
    แนวคิด  ความหมาย  หลักการของการวิจัย  การจําแนกประเภทและชนิดของการวิจัย  ขั้นตอนและ
กระบวนการของการวิจัย  การประมวลผลขอมูลและการรายงาน 
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080 147  กีฬาเพ่ือการเสริมสรางสมรรถภาพทางกาย                2(1-2-3) 
     (Sports for Physical Fitness Development) 
  ศึกษาเทคนิคและทักษะของการเลนกีฬา   โดยนําหลักการทางวิทยาศาสตรการกีฬามาประยุกต  เพื่อ
เสริมสรางสมรรถภาพทางกาย 
 
080 148  ภาวะผูนํากับการพัฒนา       3(3-0-6) 
      (Leadership and Development) 
     ศึกษาเกี่ยวกับความตองการของมนุษยและลักษณะที่ดีของผูนํา การพัฒนาภาวะผูนํา อันประกอบดวย 
การมีวิสัยทัศน บุคลิกลักษณะ ความรูความสามารถ ความประพฤติและทัศนคติ  วิธีการสรางแรงจูงใจ การประสานงานและ
ประสานความสัมพันธ 
 
080 149  เทคนิคมนุษยสัมพันธ       3(3-0-6) 
     (Human Relations Techniques) 
     ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับมนุษยสัมพันธเบื้องตน  ความสัมพันธและความมุงหมายของมนุษยสัมพันธ  
ความตองการพื้นฐานของมนุษย  ความเหมือนและแตกตางของมนุษย  คุณลักษณะที่ดีของมนุษยสัมพันธ  วิธีการและการ
พัฒนาความสัมพันธ  มนุษยสัมพันธกับการเปนผูนํา  ผูบริหาร  เทคนิคการพูดและฟง  การสรางแรงจูงใจและการชักชวน  
การประสานงานและความสัมพันธ  ความขดัแยงในการทํางาน  การทํางานรวมกันเพื่อใหเกิดความสัมพันธ 
 
080 156  มลพิษส่ิงแวดลอม               3(3-0-6) 
              (Environmental Pollution) 
              สวนประกอบความสัมพันธของสิ่งตางๆ ในธรรมชาติ  สาเหตุและลักษณะของมลพิษตางๆ เชน มลพิษ
ทางน้ํา  มลพิษทางอากาศ  มลพิษทางดิน   ของเสียที่มีอันตราย  แสง  เสียง  ความรอน รังสี  และมลพิษทางอาหาร  การ
ปองกันแกไขมลพิษตางๆ กรณีตัวอยางของปญหามลภาวะที่เกิดขึ้น 
 
080 165  อาหารกบัวิถีชีวิตประจําวัน      3(3-0-6) 
  (Food and Daily Life Style) 
  ประโยชนของอาหารแตละประเภทในทางโภชนศาสตร  สุขลักษณะของอาหารที่ดี  หลักเกณฑที่ใชใน
การเลือกซื้อสินคา  ผลิตภัณฑอาหารใหมีความปลอดภัย  การสุขาภิบาลอาหารเบื้องตนในชีวิตประจําวัน  ภัยที่ควรระวังซึง่
ปนเปอนมากับอาหาร   อาหารเพื่อสุขภาพและองคประกอบของอาหารที่มีผลตอสุขภาพ  สถานการณของสินคาอาหารไทย
และแนวทางตลาดในอนาคต  ทิศทางของการพัฒนาอาหารไทยสูตลาดโลก 
 
080 177  ภาษาอังกฤษ 1                 3(2-2-5) 
             (English I) 
                     ทบทวนและฝกทักษะในการใชภาษาอังกฤษทั้ง  4 ทักษะ คือ การฟง การพูด การอาน และการเขียน   ซึ่ง
นักศึกษาไดเรียนมาแลวในชั้นมัธยมศึกษา ฝกการฟง การพูดในเรื่องทั่วไป  เนนฝกทักษะการอานซึ่งจําเปนในการศึกษา
ระดับอุดมศึกษาและฝกการเขียนใหสัมพันธกับเอกสารที่อาน        
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080 178  ภาษาอังกฤษ 2                  3(2-2-5) 
              (English II) 
                 วิชาบังคับกอน: 080 177  ภาษาอังกฤษ 1 
                 ฝกการใชทักษะทั้ง 4  ในระดับที่สูงขึ้นและเนนทักษะการอานโดยฝกอานเอกสารที่ยากขึ้น  
 
510 201   ภาษาอังกฤษเชิงวิทยาศาสตร 1       3(3-0-6) 
  (Scientific English I) 
               วิชาบังคับกอน: 080 178 ภาษาอังกฤษ 2 
          ฝกอานบทความวิชาการทางวิทยาศาสตรเพื่อใหเขาใจและจับใจความสําคัญของบทความ  เขาใจ
วัตถุประสงคของผูเขียนตลอดจนฝกเขียนสรุปใจความสําคัญและเขียนรายงานทางวิทยาศาสตรเปนภาษาอังกฤษได 
 
510 202          ภาษาอังกฤษสําหรับการส่ือสาร      3(3-0-6) 
     (Communicative English) 
            วิชาบังคับกอน: 080 178 ภาษาอังกฤษ 2 
                        ฝกทักษะทางภาษาเพือ่ใหนักศึกษาสามารถเขาใจและสื่อสารไดในสถานการณตางๆ โดยเนนภาษาอังกฤษ
สําหรับการหางาน เชน การเขียนใบสมัครงาน การเขียนใบสมัครขอรับทุนการศึกษา และการสัมภาษณ 
 
510 203   ภาษาอังกฤษเชิงวิทยาศาสตร 2       3(3-0-6) 
  (Scientific English II) 
               วิชาบังคับกอน: 510 201 ภาษาอังกฤษเชิงวิทยาศาสตร 1 
          การอานสื่อและสิ่งตีพิมพทางวิทยาศาสตรแบบตีความ  การวิเคราะห  การเขียนและการนําเสนอขอมูล
ทางวิทยาศาสตรเปนภาษาอังกฤษอยางถูกตองและชัดเจน 
  
510 204  ภาษาอังกฤษสําหรับการส่ือสารเชิงธุรกิจ      3(3-0-6) 
  (Communicative Business English) 
               การพัฒนาทักษะทางการสื่อสารเชิงธุรกิจดวยภาษาอังกฤษ การเจรจาตอรอง การนําเสนอขอมูล การเขา
รวมประชุม การเขียนจดหมายและรายงาน 
 
510 311  การบริหารจัดการสําหรับนักวิทยาศาสตร     3(3-0-6) 
  (Operations Management for Scientists) 
  ความรูเบื้องตนสําหรับนักวิทยาศาสตรเกี่ยวกับการเงินและการลงทุน ยุทธศาสตรการบริหาร การวางแผน
เชิงยุทธศาสตร การเขียนแผนธุรกิจ การวางแผนการผลิตและแผนการตลาด  ทรัพยสินทางปญญาและกฎหมายที่เกี่ยวของ   
  มีการศึกษานอกสถานที่ 
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510 312  แบบจําลองและการวิเคราะหระบบการผลิต     3(3-0-6) 
  (Model and Analysis of Manufacturing System) 
  ระบบการผลิต โซอุปทาน การเลือกที่ตั้งและการออกแบบผังโรงงาน ปริมาณการผลิตที่ประหยัดสุด การ
วางแผนการผลิต และการจัดลําดับงาน การบริหารสินคาคงคลังและวัตถุดิบ การควบคุมคุณภาพ การซอมบํารุง 
  มีการศึกษานอกสถานที่ 
 
512 100  ธรรมชาติวิจักษ        2(2-0-4) 
  (Nature Appreciation) 
  ความหลากหลายทางชีวภาพ  ความสําคัญและบทบาทของสิ่งมีชีวิต  คุณคาและความงามของธรรมชาติ  
การสรางจิตสํานึกในการอนุรักษ 
 
512 110  ชีววิทยาเพื่อกิจกรรมนนัทนาการ      3(3-0-6) 
    (Biology for Recreation Activity ) 
  การบูรณาการความรูทางชีววิทยาเพื่อกิจกรรมนันทนาการ  สงเสริมการศึกษาสัตวปาสวยงามโดยวิธีที่
เปนมิตรตอระบบนิเวศ   ความสัมพันธระหวางสัตวปาและคุณภาพปา  วิธีเดินปาและดําน้ํา  การจัดคายวิทยาศาสตรเพื่อ
นันทนาการ 
 
515 201          สถิติพ้ืนฐาน 1        4(3-2-7) 
          (Elementary Statistics I) 
                         ธรรมชาติของสถิติและแนวทางการประยุกตโดยทั่วไปของสถิติ สถิติพรรณนาและความนาจะเปน การ
แจกแจงความนาจะเปนของตวัแปรเชิงสุมแบบตางๆ  การแจกแจงแบบปกติ การเลือกตัวอยางและการแจกแจงของตัวอยาง 
การประมาณ  การทดสอบสมมติฐาน สถิติที่ไมใชพารามิเตอรเบื้องตน  การถดถอยอยางงายและสหสัมพันธ  การใช
โปรแกรมสําเร็จรูปในการวิเคราะห 
 
516 170         การอนุรักษส่ิงแวดลอมธรรมชาติและมรดกทางวัฒนธรรม   3(3-0-6) 
                 (Natural Environment and Cultural Heritage Conservation) 
  ความหมายและความสําคัญของการอนุรักษส่ิงแวดลอมธรรมชาติและมรดกทางวัฒนธรรม  ขอบเขต  
วัตถุประสงคและประโยชนของการอนุรักษ    สถานการณปจจุบันและแนวโนมในอนาคต   ปญหา   การแกไข  มาตรการ
ปองกัน   นโยบายและการวางแผนเพื่อการอนุรักษ 
 
517 101          คอมพิวเตอรเบ้ืองตน       3(2-2-5) 
      (Introduction to Computers)   

วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร องคประกอบของคอมพิวเตอร แนวคิดดานคอมพิวเตอรฮารดแวร และ
คอมพิวเตอรซอฟตแวร ระบบจํานวน พีชคณิตแบบบูล ขอมูลและระบบสารสนเทศ การประมวลผลแบบอิเล็กทรอนิกส 
แนะนําเทคโนโลยีสารสนเทศ ระบบปฏิบัติการ และเทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร ภาษาคอมพิวเตอร ความรูพื้นฐานใน
การใชงานคอมพิวเตอรและโปรแกรมประยุกต  หลักการแกปญหาดวยคอมพิวเตอร การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม
คอมพิวเตอรดวยภาษาระดับสูงเพื่อแกปญหาดานตางๆ โครงสรางการควบคุมพื้นฐาน แถวลําดับ โปรแกรมยอย 
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518 100  จุลชีววิทยาในชีวิตประจําวัน      2(2-0-4) 
  (Microbiology in Everyday Life) 
  การใชประโยชนของจุลินทรีย และความสําคัญของจุลินทรียที่มีตอวงการอาหาร  อุตสาหกรรม  การเกษตร
และการแพทยตอมนุษยในชีวิตประจําวัน 
 
518 101  เทคโนโลยีการเพาะเห็ด       2(1-2-3) 
  (Mushroom Cultivation Technology) 
  การเพาะเห็ด  ปจจัยที่สงผลตอการเพิ่มผลผลิตของเห็ด  การประเมินความคุมคาในการเพาะเห็ด 
 
554 101  สมุนไพรพื้นฐาน                   3(3-0-6) 
              (Basic Traditional Medicines) 
               พืช และผลิตภัณฑธรรมชาติอื่นๆ ที่มีความสัมพันธตอชีวิตประจําวันและปจจัย 4 ของมนุษย 
 
554 102  ความรูพ้ืนฐานดานยา       3(3-0-6) 
  (Basic Drug Knowledge) 
  ยาบําบัดโรคโดยทั่วไป  โดยจะเรียนรูเกี่ยวกับคุณสมบัติทั่วไปของยาบําบัดโรค  แหลงที่มาของยา  การ
แพรกระจายของยา  ขนาดใช  ความแรง  พิษ  การแบงประเภทของยา  การใชยาในทางที่ถูกตอง  การปองกันการใชยาผิด  
ยาสามัญประจําบาน  ยาที่รับจากรานขายยาโดยไมตองใชใบส่ังยา  สารเสพติด  กฎหมายและระเบียบที่เกี่ยวของกับยาที่
บุคคลทั่วไปควรทราบ  ลักษณะการใชยาในสังคมไทย 
 
554 103  มนุษยกับสารพิษ                   3(3-0-6) 
              (Man and Toxic Substances)                  
  พิษจากสารเคมี  อาหาร  และสิ่งอื่นๆ ที่พบทั่วไปในชีวิตประจําวัน  รวมทั้งการปฐมพยาบาลเบื้องตน  
กฎหมายที่เกี่ยวของ  การปองกันและการเลือกใชสารอุปโภคบริโภค   เพื่อใหผูใชปลอดภัยจากพิษเหลานั้น 
 
554 104   อาหารเพื่อสุขภาพ                 3(3-0-6) 
              (Food for Health)                    
           ความรูพื้นฐานเกี่ยวกับความตองการอาหารของรางกาย องคประกอบของอาหาร สุขลักษณะของ
อาหารกับสุขภาพ อาหารที่ไมไดสัดสวนกับโรค อุปนิสัยการรับประทานอาหารกับสุขภาพ ปญหาโภชนาการ 
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คําอธิบายรายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะ 
 
 
511  101      แคลคูลัส  1        4(4-0-8) 
    (Calculus  I) 
  ลิมิตและความตอเนื่อง  การหาอนุพันธและการประยุกต  คาสุดขีดสัมพัทธของฟงกชัน รูปแบบยังไม
กําหนด กฎโลปตาล   
  Limits and continuity.  Differentiation and applications.  Extrema of functions. Indeterminate 
forms. L’Hospital’s rule.      
 
511  102      แคลคูลัส  2        4(4-0-8) 
    (Calculus  II) 
  วิชาบังคับกอน  :  511 101  แคลคูลัส  1 
     การหาปริพันธและการประยุกต ปริพันธไมตรงแบบ สมการเชิงอนุพันธอันดับหนึ่งและการประยุกต 
สมการอิงตัวแปรเสริมและอนุพันธของสมการอิงตัวแปรเสริม   พิกัดเชิงขั้ว 
  Integration and applications.  Improper integrals.  First-order differential equations and 
applications.  Parametric equations and derivatives. Polar coordinates. 
 
511  241 พีชคณิตเชิงเสน 1       3(3-0-6) 
  (Linear  Algebra I) 
  วิชาบังคับกอน  :  511 102   แคลคูลัส  2 
  เมทริกซและระบบสมการเชิงเสน การดําเนินการขั้นมูลฐาน ดีเทอรมิแนนต ปริภูมิเวกเตอร ปริภูมิผลคูณ
ภายใน การแปลงเชิงเสน คาลักษณะเฉพาะและเวกเตอรลักษณะเฉพาะ 
  Metrices and systems of linear equations. Elementary operations. Determinants. Real vector 
spaces. Inner product spaces. Linear transformations. Eigenvalues and eigenvectors.  
 
512 101   ชีววิทยาทั่วไป 1                   3(3-0-6) 
             (General Biology I) 
                วิชาบังคับกอน : * 512 103 ปฏิบัติการชีววิทยาทั่วไป 1 
                            * อาจเรียนพรอมกันได 
          แนวคิดทางชีววิทยา  พื้นฐานของชีวิตระดับโมเลกุล   การจัดองคประกอบระดับเซลล เนื้อเยื่อและอวัยวะ  
พันธุกรรมและวิวัฒนาการ การสืบพันธุและการเจริญของสัตว ฮอรโมนสัตว ระบบภูมิคุมกัน มนุษยกับระบบนิเวศ การปรับตัว
และพฤตกิรรมของสัตว  ฮอรโมนพืชและไฟโตโครม เทคโนโลยีทางพืช  ชีววิทยาประยุกต 
  Concepts in biology.  Molecular basis of life.  Cellular level of organization, tissues and 
organs.  Genetics and evolution. Animal reproduction and development. Animal hormones. Immune system. 
Human and ecosystem. Adaptation and animal behavior.  Plant hormones and phytochrome. Plant technology.  
Applied biology. 
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512 103  ปฏิบัติการชีววิทยาทั่วไป 1           1(0-3-0) 
             (General Biology Laboratory I) 
                วิชาบังคับกอน : * 512 101 ชีววิทยาทั่วไป 1 
                                                    * อาจเรียนพรอมกันได 
          ปฏิบัติการที่สอดคลองกับเนื้อหาในรายวิชา  512  101 ชีววิทยาทั่วไป 1 
  Laboratory work related to the contents in 512 101 General Biology I. 
 
513 101  เคมีทั่วไป 1               3(3-0-6) 
             (General Chemistry I) 
  ปริมาณสัมพันธ โครงสรางอะตอมและสมบัตรของธาตุตามตารางธาตุ พันธะเคมี แกส ของแข็ง เทอรโม
ไดนามิกส 
  Stoichiometry.  Atomic structures and properties of the elements in the periodic table.  
Chemical bonding.  Gases.  Solids.  Thermodynamics. 
 
513 103    ปฏิบัติการเคมีทั่วไป 1            1(0-3-0) 
             (General Chemistry Laboratory I) 
  วิชาบังคับกอน : 513 101 เคมีทั่วไป 1 หรืออาจเรียนพรอมกันไมนอยกวา 10 สัปดาห 
          การทดลองที่สอดคลองกับเนื้อหาในรายวิชา 513 101 เคมีทั่วไป 1 
  Experiments related to the contents in 513 101 General Chemistry I. 
 
514 107  ฟสิกสพ้ืนฐาน        4(4-0-8) 
  (Fundamental Physics)             
  เงื่อนไข : สําหรับนักศึกษาคณะวิทยาศาสตรที่ไมใชสาขาวิชาฟสิกส         
  กลศาสตรของวัตถุเกร็ง สมบัติของสสาร กลศาสตรของของไหล   เทอรโมไดนามิกส    การส่ันและคลื่น     
แมเหลก็ไฟฟา ไฟฟากระแส อิเล็กทรอนิกสเบื้องตน  ทัศนศาสตร ฟสิกสยุคใหม 
  Mechanics of rigid bodies.  Properties of matter.   Fluid mechanics. Thermodynamics.   
Vibrations and waves. Electricity. Introduction to electronics. Optics. Modern physics. 
 
514 108  ปฏิบัติการฟสิกสพ้ืนฐาน       1(0-3-0) 
  (Fundamental Physics Laboratory) 
  วิชาบังคับกอน : 514 107  ฟสิกสพื้นฐาน หรืออาจเรียนพรอมกันไมนอยกวา 10 สัปดาห 
  เงื่อนไข : สําหรับนักศึกษาคณะวิทยาศาสตรที่ไมใชสาขาวิชาฟสิกส         
  การทดลองที่สอดคลองกับเนื้อหารายวชิา 514 107 ฟสิกสพื้นฐาน 
  Experiments related to the contents in 514 107 Fundamental Physics. 
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515  231 ความนาจะเปน        3(3-0-6) 
  (Probability) 
  วิชาบังคับกอน  :  511 102  แคลคูลัส  2 
                515 201 สถิติพื้นฐาน 1 
  ปริภูมิของความนาจะเปน  การคาดหวังเชิงคณิตศาสตร  โมเมนตและฟงกชันแบบโมเมนตเจนเนอเรตติง  
การแจกแจงแบบไมตอเนื่องและแบบตอเนื่องบางชนิด  การแจกแจงแบบมีเงื่อนไข  ความเปนอิสระแกกัน  การแจกแจงของ
ตัวอยาง  สถิติลําดับ  การแจกแจงลิมิต 
  Probability space. Mathematical expectation.  Moments and moment generating function.  
Some discrete and continuous distributions.  Conditional distribution.  Independence.  Sampling distribution. 
Order statistics.  Limiting distribution. 
 
517 111   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1       3(2-2-5) 
               (Computer Programming I) 

วิชาบังคบักอน : * 517 101  คอมพิวเตอรเบื้องตน 
* อาจเรียนพรอมกันได  

  การเขียนโปรแกรมแบบโครงสราง แถวลําดับ แถวลําดับหลายมิติ ตัวชี้ สายอักขระ การดําเนินการระดับ
บิต ฟงกชัน และการเรียกซอนตัวเอง การจัดการแฟมขอมูล การคนหา และการเรียงลําดับเบื้องตน เทคนิคการเขียน
โปรแกรมที่มีประสิทธิภาพ การทดสอบและการแกไขขอผิดพลาด การพัฒนาโปรแกรมเพื่อใชในการแกปญหาที่ซับซอน 
  Structured programming :  array, multidimension array, pointer, string.  Bitwise operators. 
Function and recursive function. File management. Introduction to sorting and searching, Efficiency 
programming techniques. Program testing and debugging. Program development  for complex problems 
solving. 
 
517 112   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2      3(2-2-5) 
               (Computer Programming II)                    
  วิชาบังคับกอน : 517 111  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1                 
  ความคิดเชิงวัตถุเบื้องตน การหอหุม การสรางคลาส การทํางานและสงขาวสารของคลาส วัตถุ และ
ตัวอยางของวัตถุ การสรางฟงกชันสําหรับกําหนดคาเริ่มตนและสิ้นสุดใหกับการทํางานของคลาส การสืบทอดคุณสมบัติ การ
ทําพหุรูป การโอเวอรโหลดตัวดําเนินการและฟงกชัน การสรางฟงกชันทั่วไป และฟงกชันตัวแบบ  

Introduction to object concept. Encapsulation. Class, method and message of class, Object 
and class instance. Constructor and destructor function. Inheritance. Polymorphism. Function overloading and 
operator overloading. Generic function and template function.     
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517 113   โครงสรางเชิงการคํานวณแบบไมตอเนื่อง                         3(3-0-6) 
                (Discrete Computational Structures) 

วิชาบังคับกอน : 511 101 แคลคูลัส 1 
  ทบทวนพื้นฐานคณิตศาสตร  คอมบินาทอริกส  ฟงกชันกอกําเนิด และความสัมพันธเวียนบังเกิด  กราฟ 
และการประยุกต   ทฤษฎีรูปตนไมและขายงาน  เครื่องสถานะจํากัด 
  Review of mathematics background. Combinatorics. Generating functions and  recurrence 
relations.  Graphs and applications.  Theory of trees and networks.  Finite state machines. 
 
517 211   โครงสรางขอมูล                                            4(3-2-7)  
                (Data Structures) 
                วิชาบังคับกอน : 517 112  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 
               การแทนขอมูลและตัวดาํเนินการสําหรับโครงสรางแบบเชิงเสน ลิสต การเรียงทับซอน คิว และเดค  การ
แทนขอมูลและตัวดําเนินการเชิงระดับชั้น และขายงาน รูปตนไม และ กราฟ  การวัดประสิทธิภาพขั้นตอนวิธีของการ
เรียงลําดับและการคนหาขอมูล ปญหาบนรูปตนไม ปญหาบนกราฟ การใชเทคนิคเชิงวัตถุกับการอิมพลีเมนตโครงสราง
ขอมูล 
  Data representation and operators in linear structures: list, stack, queue, and deque. Data 
representation and operators in hierarchical and network structures: tree and graph. The measurement of 
efficiency of sorting and searching algorithms. Problems on trees and graphs. Applications of object-oriented 
techniques to data structure implementation. 
 
517 212   การออกแบบวงจรตรรกะเชงิเลข                                        3(2-2-5) 
  (Digital Logic Design) 
                ตรรกะเชิงเลขเบื้องตน  วงจรดิจิทัล  พีชคณิตแบบบูล  สมการเชิงตรรกะ  เทคนิคการลดรูปสมการเชิง
ตรรกะ  การเขาและถอดรหัส  การรวมและการกระจายสัญญาณ  วงจร ฟลิป-ฟลอปและการประยุกต  การวิเคราะหและการ
ออกแบบวงจรเชิงตรรกะ วงจรรวมและพีแอลเอ งานประยุกตของวงจรดิจิตัล แนะนําวงจรแบบอะซิงโครนัส 

  Introduction to digital logic. Digital circuits. Boolean algebra. Digital logic expression. Logic 
circuit minimization techniques. Combinational circuits. Sequential circuits. Digital logic circuit design and 
analysis. Integrated circuits and PLA. Applications of digital circuits. Introduction to asynchronous circuits. 

 
517 221   แพลตฟอรมการเขียนโปรแกรมและสภาวะแวดลอม    3(2-2-5) 
  (Programming Platform and Environments) 
   วิชาบังคับกอน : 517 211  โครงสรางขอมูล 
   สภาวะแวดลอมและซอฟตแวรระบบที่จําเปนสําหรับการเขียนโปรแกรม ความรูพื้นฐานที่จําเปนเกี่ยวกับ
ระบบปฏิบัติการสมัยใหม รวมทั้งระบบปฏิบัติการแบบเครือขาย  การจัดการกระบวนการและการเชื่อมตอ  ระบบไฟล   
การติดตอกับอุปกรณภายนอก กรณีศึกษาระบบปฏิบัติการที่มีอยูในปจจุบัน  และการเขียนโปรแกรมภายใตแพลตฟอรมและ
สภาวะแวดลอมนั้น 
  Environment and system software for programming. Knowledge for modern operating system 
include networking operating system. Process management and connectivity. File system. Interactive with 
peripheral devices. Case study for current operating system and programming under current platform and 
environment.  
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517 222   ภาษาเครื่องและการเชื่อมตอ                          3(2-2-5) 
               (Machine Language and Interface) 

วิชาบังคับกอน : 517 111  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 
                ความสําคัญของหนวยความจํา และการอางถึงเลขที่อยูหนวยความจํา  การแทนที่ขอมูลและการกําหนด
เลขที่อยูหนวยขอมูล  คําส่ังภาษาเครื่อง  กลไกการขัดจังหวะและกลไกสแตค  การเชื่อมตออุปกรณ มอเตอร และเซนเซอร
ชนิดตางๆ 
  The essential of memory and memory addressing. Data representation and data addressing 
mode. Machine language instructions. Interrupts and stack mechanism. Device interfacing : motors and 
sensors. 
 
517 223   การพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ      3(2-2-5) 

  (Object-oriented Software Development) 
  วิชาบังคับกอน : 517 211 โครงสรางขอมูล 
  กรอบความคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องตน  ขอมูลนามธรรมเชิงวัตถุ  การแทนคาและการสื่อสาร 

การหอหุม  ภาวะพหุสัณฐาน และส่ิงสืบทอด  การวิเคราะหและการออกแบบเชิงวัตถุ  รูปแบบการออกแบบ  
โปรแกรมควบคุมแบบจําลองทรรศนะ  โพรโทคอล การสะทอน การยึดเหนี่ยวแบบพลวัต  การโปรแกรมเชิงคุณสมบัติ 
  Introduction to Object-oriented programming paradigm. Object-oriented data abstraction. 
Representation and message communication. Encapsulation. Polymorphism and Inheritance. Object-oriented 
analysis and design. Design patterns. Model-view-controller. Protocols. Reflections. Dynamic bindings. Key-
value coding.  Aspect-oriented programming. 
 
517 311    การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธี     3(3-0-6) 
               (Algorithm Analysis and Design)  

  วิชาบังคับกอน : 517 211  โครงสรางขอมูล 
การวเิคราะหความซับซอนของขั้นตอนวิธี วิธีการแกสมการเวียนบังเกิด วิธีการออกแบบขั้นตอนวิธีแบบ

ตางๆ รวมทั้งบรูซฟอรซ การแบงและเอาชนะ การลดและเอาชนะ การโปรแกรมแบบพลวัต ขั้นตอนวิธีกรีดี้ ฮิวรีสติกส และ
ขั้นตอนวิธีการประมาณ ขั้นตอนวิธีทางกราฟ และโครงสรางขอมูลขั้นสูง ความซับซอนทางดานพื้นที่และเวลา แนะนําเอ็นพี
คอมพลีต ตัวอยางของซอฟตแวรที่ใชขั้นตอนวิธีเหลานี้  

  Complexity analysis of algorithms. Methods of solving recurrence equations. Various algorithm 
design techniques including brute force, divide and conquer, decrease and conquer, dynamic programming, 
greedy algorithms, heuristics and approximation algorithms. Graph algorithms and advanced data structures. 
Space and time complexities.  Introduction to NP-completeness. Practical examples of modern software that 
uses the aforementioned algorithms 
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517 312   สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร                                    3(3-0-6) 
               (Computer Architectures) 
                วิชาบังคับกอน : 517 222 ภาษาเครื่องและการเชื่อมตอ 
  ทบทวนองคประกอบของคอมพิวเตอร การวัดสมรรถนะของคอมพิวเตอรเชิงปริมาณ การออกแบบ
ชุดคําส่ัง ขั้นตอนวิธีทางคอมพิวเตอรในการคํานวณคณิตศาสตร การออกแบบหนวยคณิตศาสตรและลอจิก การออกแบบ
หนวยควบคุม การออกแบบหนวยความจําแบบเชิงชั้น หนวยอินพุตเอาทพุตและหนวยความจําสํารอง เทคนิคขั้นสูงในการ
ออกแบบซอฟตแวรและฮารดแวรสําหรับสถาปตยกรรมสมัยใหม ตัวอยางของสถาปตยกรรมแบบทันสมัย 

  Review of computer organization. Quantitative performance measurement of computers.  
Instruction set design. Computer arithmetic algorithms. Arithmetic and logic unit design.  Control unit design. 
Memory hierarchical design.  Input/output  and secondary storage units.  Advanced techniques in software and 
hardware design for modern architectures. Examples of modern architectures. 
 
517 313  ไมโครโพรเซสเซอรเบ้ืองตน      3(3-0-6) 
   (Introduction to Microprocessors) 
   วิชาบังคับกอน  : 517 212 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข 
  นิยามของไมโครโปรเซสเซอร การทํางานภายในของไมโครโพรเซสเซอรและสถาปตยกรรมชุดคําส่ัง 
สวนประกอบของระบบ: บัส หนวยความจํา และหนวยอินพุตเอาทพุต การเชื่อมโยงระบบและการโปรแกรมสั่งงานไมโคร
โพรเซสเซอร  

Concepts of microprocessors, microprocessor internal operation and instruction.  Set 
architecture. System components: bus, memory, and I/O.  Microprocessor interfacing and programming. 

 
517 314  ทฤษฎีการคํานวณ       3(3-0-6) 

(Computation Theory) 
วิชาบังคับกอน  : 517 321 ภาษาโปรแกรมและกรอบความคิด 
แบบจําลองของการคํานวณ  และภาษาสมมูล  เครื่องสถานะจํากัด ออโตเมตาแบบจํากัดและไมจํากัด  

ภาษาปกติ  ภาษาและไวยากรณไมพึ่งบริบท  ออโตเมตาแบบกดลง  เครื่องจักรทัวริง  ภาษาแจงนับไดเวียนเกิด  ปญหาการ
หยุด  แนวคิดหลักของเชิรชทัวริง  แบบจําลองอื่นๆที่ใชในการคํานวณ 
  Model of computation and equivalent languages. Finite state machine. Deterministic and non-
deterministic finite automata. Regular languages. Context free grammar and languages. Push-down  automata. 
Turing machine. Recursive enumerable languages. Halting problems. Church-turing thesis. Other models of 
computation. 
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517 315  ทฤษฎีสารสนเทศ       3(3-0-6) 
(Information Theory) 
วิชาบังคับกอน : 517 112 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

 สารสนเทศและการสื่อสาร  ระบบการวัดของสารสนเทศ  คุณสมบัติของสารสนเทศ  ความนาจะเปน  
เอนโทรป  การอนุมาน  ภาวะที่สัมพันธกัน  การบีบอัดขอมูล  การเขารหัสสําหรับชองสัญญาณรบกวน รหัสแกความ
ผิดพลาด ทฤษฎีสารสนเทศเชิงขั้นตอน 

 Information and communication. Measurement of information. Information characterization. 
Probability, entropy, inference, correlations. Data compression. Noisy-channel coding. Error-correction codes. 
Algorithmic information theory. 
 
517 321  ภาษาโปรแกรมและกรอบความคิด      3(3-0-6) 
  (Programming Languages and Paradigms) 

  วิชาบังคับกอน  : 517 112 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 
  ภาษาเชิงคําส่ัง ภาษาเชิงหนาที่  การเขียนโปรแกรมเชิงกระบวนคําส่ัง การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ การ

เขียนโปรแกรมเชิงหนาที่ การเขียนโปรแกรมเชิงตรรกะ การเขียนโปรแกรมเชิงสัญลักษณ กรอบความคิดแบบอื่นๆที่มีอยู
ปจจุบัน 

  Imperative languages. Functional languages. Procedural programming. Object-oriented 
programming. Functional programming. Logic programming. Symbolic programming. Other current paradigms. 
 
517 322  การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ต      3(2-2-5) 
  (Internet Programming) 

วิชาบังคับกอน  : 517 112 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 
สถาปตยกรรมอินเทอรเน็ต ภาษาโปรแกรมและภาษากํากับสําหรับโปรแกรมบนอินเทอรเน็ต ชุดเครื่องมือ

และเฟรมเวิรก โพรโทคอลมาตรฐาน ระบบสารสนเทศแบบกระจายและสถาปตยกรรมเชิงบริการ การเรียกใชกระบวนงาน
ระยะไกล เว็บเซอรวิส 
  Architectures for Internet applications. Programming languages and markup languages for 
internet applications. Development tools and frameworks. Standard protocols. Distributed information system 
and service-oriented architecture. Remote procedure calls. Web services. 
 
517 323  การเขียนโปรแกรมเชิงหนาที ่      3(2-2-5) 

(Functional Programming) 
วิชาบังคับกอน : 517 112  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

  การเขียนโปรแกรมเชิงหนาที่เบื้องตน  คําจํากัดความของฟงกชัน โครงสรางขอมูลเชิงหนาที่   ลิสต
คอมพรีเฮนชั่น และขั้นตอนวิธีบนลิสต ฟงกชันการเรียกซ้ํา  ฟงกชันลําดับที่สูงกวา  การแปลงรหัส การประเมินอยางเปน
ประโยชน หลักนามธรรมขอมูล 

  Introduction to functional programming. Definition of function. Functional data structures. List 
comprehension and list algorithms. Recursive functions. Higher-order functions. Code transformation. Lazy 
evaluation. Data abstraction. 
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517 324  การเขียนโปรแกรมเชิงตรรกะ       3(2-2-5) 
(Logic Programming) 
วิชาบังคับกอน  : 517 112  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

  การเขียนโปรแกรมเชิงตรรกะเบื้องตน ลักษณะของการโปรแกรมแบบเชิงประกาศ  ลอจิกแบบเฟรสออเดอร
และแบบสูงกวา แคลคูลัสแบบเพรดิเคต เอนจินในการอนุมาน ลูกโซแบบยอนหลังและแบบลวงหนา  เรสโซลูชัน พัฒนาการ
เขียนโปรแกรมเชิงตรรกะดวยภาษาที่นิยมใชทั่วไป งานประยุกตตัวอยางในดานปญญาประดิษฐ  

Introduction to logic programming paradigm. Characteristics of declarative programming. 
First-order and higher order logic. Predicate calculus. Inference engine. Forward and backward chaining. 
Resolution.  Practice using common languages .  Examples of artificial intelligent  application. 

 
517 331   ปญญาประดิษฐเบ้ืองตน                                        3(3-0-6) 
                 (Introduction to Artificial Intelligence)                     
                วิชาบังคับกอน : 517 211  โครงสรางขอมูล                               
                แนวคิดปญญาประดิษฐเบื้องตน  วิธีการแกปญหาทางปญญาประดิษฐแบบตาง ๆ วิธีการฮิวริสติก  
วิธีการคนหาคําตอบแบบตาง ๆ และวิธีการวางแผนงาน    การแทนความรู     การประยุกตในดานตาง ๆ   การเลนเกมส   
ระบบผูชํานาญการ   การประมวลผลภาษาธรรมชาติ   การพิสูจนทฤษฏีบท    การควบคุมหุนยนต 
  Introduction to artificial intelligence concepts.  Problem  solving methods: heuristics, 
searching and  planning.   Knowledge  representations.   Applications  in  major areas: game playing, expert 
systems, natural language processing.   Theorem proving.   Robotics. 
 
517 332  ระบบผูเช่ียวชาญ        3(3-0-6) 
  (Expert Systems) 

วิชาบังคับกอน  : 517 331 ปญญาประดิษฐเบื้องตน 
  ระบบฐานความรูเบื้องตน การออกแบบระบบฐานความรู เทคนิคการแทนความรอบรูแบบกรอบ 
กฎเกณฑ และขายความหมาย  เปลือกระบบผูเชี่ยวชาญ เครื่องมือและภาษา   วิธีการอนุมาน การอางเหตุผลดวยวิธี
ยอนหลังและลวงหนา การแสวงหาความรู  การอธิบายเหตุผล  ตัวอยางระบบผูเชี่ยวชาญ การออกแบบและพัฒนาระบบ
ผูเชี่ยวชาญ การเชื่อมโยงกับระบบความเขาใจภาษาธรรมชาติ 
  Introduction to Knowledge-Based System (KBS). Knowledge-Based Design. Knowledge 
representation techniques : frames, rules, and semantic networks. Expert system shells, tools and languages. 
Methods of inference. Reasoning mechanisms with forward chaining and backward chaining.  Knowledge 
acquisition.   Explanation. Expert system case studies. Design and development of expert systems. User 
interface and natural language understanding. 
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517 333  วิวัฒนาการการคํานวณ       3(3-0-6) 
  (Evolutionary Computation) 

วิชาบังคับกอน  : 517 331 ปญญาประดิษฐเบื้องตน 
  วิวัฒนาการในลักษณะกรอบความคิดสําหรับการแกปญหาและการทําใหเหมาะสมที่สุด  วิทยาการศึกษา
สํานึก  ขั้นตอนวิธีเจเนติก  การเขียนโปรแกรมเจเนติก วิวัฒนาการการคํานวณแบบโตตอบ  แนะนําชีวิตประดิษฐ 
  Evolution as paradigm for problem-solving and optimization. Heuristics. Genetic algorithm. 
Genetic programming. Interactive evolutionary computation. Introduction to artificial life. 
 
517 341   ระบบปฏิบัติการ        3(3-0-6) 
               (Operating Systems) 
                วิชาบังคับกอน : 517 211  โครงสรางขอมูล 

  การออกแบบและการสรางระบบปฏิบัติการเบื้องตน องคประกอบของระบบปฏิบัติการ การจัดการ
โปรเซสและเทรด การประมวลผลแบบพรอมเพรียง การส่ือสารระหวางโปรเซส   การจัดการหนวยความจํา ระบบไฟล การ
จัดการอุปกรณ ระบบความปลอดภัย กรณีศึกษา   

  Introduction to operating systems design and implementation. Process and thread 
management. Concurrent processing and inter-process communications. Memory management. File and 
device management. Computer security. Case studies. 
             
517 342  การส่ือสารขอมูลและเครือขาย      3(3-0-6) 

(Data Communication and Network) 
วิชาบังคับกอน : 517 211  โครงสรางขอมูล 

 การสื่อสารขอมูลเบื้องตน การสงผานขอมูล การเพิ่มประสิทธิภาพของการสื่อสารขอมูล ความถูกตอง 
และความปลอดภัยของขอมูล สถาปตยกรรมเครือขายและโพรโทคอล  เทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร  การจัดการการ
ส่ือสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร  แนวโนมในอนาคตของการสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

Introduction to data communications. Data transmission. Improvement of data communication 
efficiency.  Data integrity and security. Network architecture and protocols. Computer network technologies. 
Data communications and computer networks management. Future trends of  data communications and 
computer networks. 
 
517 343   เครือขายคอมพิวเตอรและการจัดการ      4(3-2-7) 

  (Computer Network  and Management) 
วิชาบังคับกอน : 517 342  การสื่อสารขอมูลและเครือขาย 
ชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพี โพรโทคอลเลือกเสนทาง การเชื่อมโยงระหวางเครือขายดวยทีซีพี/ไอพี แนวคิด

เกี่ยวกับการจัดการเครือขาย  การบริหารเครือขาย ความปลอดภัยของเครือขาย 
TCP/IP protocol suite. Routing protocols. Internetworking with TCP/IP. Network management 

concepts. Network management. Network security. 
 



หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2551) 34

517 344   ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร     3(3-0-6) 
               (Computer Security)  

วิชาบังคับกอน : 517 211  โครงสรางขอมูล 
                ความเสี่ยงและการปองกันในระบบประมวลผล   การสื่อสารแบบปลอดภัย   การสรางและการวิเคราะห
ระบบการเขารหัสขอมูล  การประยุกตระบบการเขารหัสขอมูลกับระบบคอมพิวเตอร    เครือขาย   และ  ระบบฐานขอมูล 
  Risks and protection in  data processing systems.   Secure communication. Construction and 
analysis of cryptosystems.    Applications  of  cryptosystems  in computer systems, networks and database 
systems.   
 
517 345  การคอมพิวเตอรแบบเคลื่อนที่      3(3-0-6)  
  (Mobile Computing)  

วิชาบังคับกอน  : 517 211 โครงสรางขอมูล 
  การคอมพิวเตอรแบบเคลื่อนที่เบื้องตน ปจจัยการออกแบบสําหรับงานประยุกตแบบเคลื่อนที่ บริการ
ทางไกล สถาปตยกรรมการคํานวณแบบเคลื่อนที่ ตัวอยางการโปรแกรมสําหรับมัลติมีเดียสตรีมมิง ตัวอยางของการ
คอมพิวเตอรแบบเคลื่อนที่บนแพลตฟอรมตางๆ 
   Introduction to mobile computing.  Design criteria for mobile applications. Remote services. 
Mobile computing architecture. Programming examples for multimedia streaming. Examples of mobile 
computing platforms.  
 
517 351  คอมพิวเตอรกราฟกส       3(3-0-6) 
  (Computer Graphics) 
  วิชาบังคับกอน : 511 241 พีชคณิตเชิงเสน 1 
             517 112 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 
  การโปรเซสกราฟกสแบบสายทอ การทําแรสเตอร การแสดงผลลัพธกราฟกสแบบดั้งเดิม วิวพอรต  การ
แปลงภาพเรขาคณิต  การโปรแกรมกราฟกส 2 มิติ และ 3 มิติ  การใหแสงและระดับสี การแทนซีนกราฟ  การสราง
ภาพเคลื่อนไหวดวยคอมพิวเตอรเบื้องตน 
  Graphics processing pipeline. Rasterization. Primitive graphical output. Viewport. geometric 
affine transformation. 2-Dimensional and 3-Dimensional graphics programming. Lighting and shading. Scene 
graph representation. Introduction to computer animation.   
 
517 361   วิศวกรรมซอฟตแวร                                        3(3-0-6) 

  (Software Engineering) 
                วิชาบังคับกอน : 520 361  การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 
                เทคนิคการออกแบบระบบ การออกแบบจากบนลงลางและการโปรแกรมแบบโครงสราง  ความเชื่อถือได
ของซอฟตแวร  การทวนสอบและการตรวจสอบความสมเหตุสมผล   ความปลอดภัยและสิทธิ   ระบบเอกสารและการ
บํารุงรักษา  การจัดการซอฟตแวร   โครงงานกลุมยอยในหัวขอที่เกี่ยวของ 

  Techniques  of system design: top-down design and  structured programming.   Software  
reliability.  Verification and validation.   Security and privacy.  Documentation and maintenance.  Software 
management.   Small group projects related  to  the topics. 
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517 391  วิธีการวิจัย        1(1-0-2) 
  (Research Methods) 
  เงื่อนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 

  การวิเคราะหปญหา ขั้นตอนการวิจัยเบื้องตนและการวางแผนการวิจัย การกําหนดโครงรูประบบ
คอมพิวเตอร การเตรียมขอมูลทดสอบและการพัฒนาโปรแกรม การบํารุงรักษาโปรแกรม การประเมินผลงานวิจัย วิธีรายงาน
การวิจัย การทําเอกสารประกอบและการอางอิง การนําเสนอทางวิชาการ 
  Problem analysis. Introduction to research procedures and planning. Computer system 
configurations.  Data preparation and program development. Program maintenance. Evaluation of research 
studies.  Methods of research reporting. Documentations and citation.  Academic presentation. 

 
517 411  วิธีการเชิงตัวเลข        3(3-0-6) 

(Numerical Methods) 
วิชาบังคับกอน  : 511 102  แคลคูลัส 2 
วิธีการคํานวณทางคณิตศาสตร จุดลอยตัว การวิเคราะหความแมน  การประมาณและการประมาณคา

ในชวง  วิธีทําซ้ํา  การหาอนุพันธเชิงตัวเลขและการอินทิเกรต  การหาคําตอบของสมการเชิงอนุพันธ  ระบบของสมการ การ
แปลงและการวิเคราะหแบบฟูเรียร  สมการโลจิสติกและเชาส  ซอฟตแวรที่ใชแกปญหาทางพีชคณิตและคณิตศาสตร 
  Computation approach to mathematics. Floating points. Accuracy analysis. Approximation 
and interpolation. Iterative methods. Differentiation and integration. Numerical solutions to differential equations. 
System of equations. Fourier transformation and analysis. Logistic equation and Chaos. Computer  algebra and 
computer  mathematics software. 

 
517 412  ตัวประมวลผลภาษา       3(3-0-6) 

(Language Processor) 
วิชาบังคับกอน  : 517 321 ภาษาโปรแกรมและกรอบความคิด 

  ขั้นตอนการแปลโปรแกรม ตัวแปลคําส่ังและตัวแปลโปรแกรมแบบไฮบริด การวิเคราะหศัพท นิพจนปกติ  
การแปลงจากเอนเอฟเอเปนดีเอฟเอ การลดรูปของดีเอฟเอ พาสเซอรแบบบนลงลางและแบบลางขึ้นบน การวิเคราะห
ความสัมพันธกับขอมูล ระบบประเภท การแทนคาคําส่ังโดยใชอินเตอรมิเดียทฟอรมและเอสเอสเอ การสรางคําส่ังและ
รูปแบบคําส่ัง เทคนิคการทําใหเหมาะสมที่สุด การจัดสรรริจิสเตอร การเลือกคําส่ัง การลดสเกลาร การกําจัดความซ้ําซอน 
การวิเคราะหการไหลขอมูล ผลของสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรตอตัวแปลโปรแกรม เครื่องมือชวยสรางตัวแปลโปรแกรมและ
โปรแกรมแปลภาษา ตัวอยางของตัวแปลโปรแกรมในภาษาตางๆ กรณีศึกษา 
  Compiler phases. Interpreter and hybrid compilation models. Lexical analysis. Regular 
expression.  NFA-to-DFA conversion. DFA minimization.  Parser: top-down and bottom up approaches. Context-
sensitive analysis. Type systems. Intermediate code representation and SSA. Code generation and code 
shape. Optimization techniques: register allocation, instruction selection, scalar reduction,  redundancy 
elimination, data-flow analysis etc.  Impacts of computer architectures on compilers. Tools for building compiler 
and translators. Examples of compilers in various languages.  Case studies. 
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517 413  การออกแบบและการสังเคราะหระบบฝงตัว     3(3-0-6) 
  (Embedded System Design and Synthesis)   

วิชาบังคับกอน  : 517 312 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 
  องคประกอบของระบบฝงตัว ขั้นตอนในการสังเคราะหระดับสถาปตยกรรม การออกแบบโดยอาศัย
ฮารดแวรและซอฟตแวรรวมกัน ขั้นตอนวิธีในการสังเคราะหที่สําคัญ การจัดสรรรีจิสเตอร และการจัดลําดับ การสังเคราะห
เสนทางขอมูลและการควบคุม ฟลอรแพลนนิง  และการจัดหาเสนทาง  หัวของานวิจัยในปจจุบันเกี่ยวกับระบบฝงตัว 

Embedded system components.  Phases in architecture synthesis. Hardware-software co-
design.  Important synthesis algorithms: resource allocation and scheduling, data-path and control synthesis, 
floor-planning and routing.   Current research topics in embedded systems.  

 
517 414   ขั้นตอนวิธีและสถาปตยกรรมแบบขนาน     3(3-0-6)  

(Parallel Architectures and Algorithms) 
วิชาบังคับกอน : 517 311 การวิเคราะหและการออกแบบขั้นตอนวิธี 

                          517 312 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 
สถาปตยกรรมแบบขนานเบื้องตน  สถาปตยกรรมเครือขายแบบตายตัว อะเรยเชิงเสน ไฮเปอรคิว เมช 

เครือขายผีเส้ือ ตนไม และกราฟ สถาปตยกรรมและขั้นตอนวิธีแบบซิสโตริกค ขั้นตอนวิธีแบบขนานสําหรับการเรียงลําดับ 
การคํานวณทางคณิตศาสตร การแปลงฟาสตฟูเรีย การแปลงโคซายนไมตอเนื่อง ขั้นตอนวิธีการจัดเสนทางบนเนตเวิรกแบบ
ตางๆ  พีแรมโมเดล โมเดลแบบพีวีเอ็มและเอ็มพีไอ หัวขอวิจัยปจจุบัน 

Introduction to parallel architectures. Fixed network architectures: linear arrays, hypercube, 
mesh , butterfly network , tree and graphs. Systolic architectures and algorithms. Parallel sorting algorithms. 
Retiming. Parallel arithmetic algorithms. Fast fourier transform. Discrete cosine transform.  Routing algorithms 
on  various networks. PRAM model.  PVM and MPI models. Current research topics.  
 
517 415  คอมพิวเตอรโมเดลและการจําลอง      3(3-0-6) 
  (Computer Modeling and Simulation) 

วิชาบังคับกอน : 517 112 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 
  การจําลองของสังคมและธรรมชาติที่มีอยูจริง หลักการความแตกตางอยางมีขอจํากัด และ สวนประกอบ
ที่มีขอจํากัด เซลูลารออโตมาตาและกรอบความคิดที่เปนมัลติเอเจนท ระบบการจัดการตนเอง ความคลุมเครือและแฟร็กทัล 
แนะนําทฤษฎีความซับซอนของระบบ 
  Modeling and simulation of social and natural phenomena. Finite-difference and finite-element 
methods. Cellular automata and multi-agent-based paradigm. Self-organizing system. Chaos and fractals. 
Introduction to complex system theory. 
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517 431  การเรียนรูของเครื่องกล        3(3-0-6) 
(Machine Learning) 
วิชาบังคับกอน  : 517 331 ปญญาประดิษฐเบื้องตน 
การเรียนรูแบบตาง ๆ แผนผังการตัดสินใจแบบตนไม   โครงขายประสาทเทียม  การเรียนรูทางสถิติ    

การเรียนรูแบบมีการสอนและแบบไมมีการสอน   การวิจัยและพัฒนาในปจจุบัน 
Various learning schemes:  decision tree,  neural network,  statistical learning, supervised and 

unsupervised learning.  Current research and development. 
 
517 432  การประมวลผลภาษาธรรมชาติ      3(3-0-6) 

(Natural Language Processing) 
วิชาบังคับกอน  : 517 331 ปญญาประดิษฐเบื้องตน 
การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบื้องตนทั้งในดานการวิเคราะหและการสราง  การประมวลผลขอมูลเสียง   

โครงสรางทางไวยากรณและความหมายของภาษารวมทั้งความสัมพันธ    วิธีการคํานวณในการสรางภาษาและวิวัฒนาการ 
การแทนความหมายของประโยค การวิเคราะหและสรางความเกี่ยวพันระหวางประโยค งานวิจัยในปจจุบัน 
  Introduction to natural language processing in both analysis and generation aspects. Speech 
processing.  Syntactic and semantic structure of a language and their relations.  Computational methods  in 
language acquisition and evolution.  Semantic of sentences; analysis and relation creation between sentences. 
Current research. 
 
517 441    การคอมพิวเตอรแบบขนานและแบบกระจาย       3(3-0-6) 
    (Parallel and Distributed Computing) 

   วิชาบังคับกอน  : 517 342 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย 
การออกแบบและการจัดการระบบแบบขนานและแบบกระจาย การประมวลผลแบบขนานและแบบ

กระจาย  หลักและการใชการคอมพิวเตอรแบบขนาน   สถาปตยกรรมระบบ  หนวยความจําแบบใชรวมกันและแบบกระจาย  
การเชื่อมตอในเครือขาย  การแบงขอมูลและการแบงงาน  

Design and management of parallel and distributed systems.  Parallel and distributed 
processing. Principles and practices of parallel computing.   System architectures.  Shared-memory and 
distributed memory. Interconnection network.  Data partitioning and load balancing. 
 
517 442  สถาปตยกรรมเครือขายและโพรโทคอล     3(3-0-6) 

(Network Architectures and Protocols)   
วิชาบังคับกอน : 517 342 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย 
แบบจําลองเครือขาย ชั้นส่ือสารโอเอสไอ ชั้นส่ือสารควบคุมการเขาถึงตัวกลาง รูปรางเครือขาย โพรโทคอล

เครือขายและโพรโทคอลเครือขายไรสาย เกณฑการออกแบบสําหรับโพรโทคอลเครือขาย ขั้นตอนวิธีการจัดเสนทาง 
กรณีศึกษา 

Network models. OSI  layers.  Media access control layer. Network topologies.  Network 
protocols and wireless network protocols. Design criteria for network protocols.  Routing algorithms. Case  
studies. 



หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2551) 38

517 443  การออกแบบระบบเครือขายและการประเมินผล    3(3-0-6) 
(Network System Design and Evaluation) 
วิชาบังคับกอน : 517 342 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย 
การออกแบบเครือขายเบื้องตน การวิเคราะหเครือขายโดยวิเคราะหความตองการและวิเคราะหการไหล 

สถาปตยกรรมเครือขาย  สถาปตยกรรมการกําหนดเลขที่อยูและการจัดเสนทาง สมรรถนะและคิวโอเอส  ขั้นตอนการ
ออกแบบ การเลือกเทคโนโลยี หลักการระหวางเครือขายและการออกแบบ กรณีศึกษา 
  Introduction to network design.  Network analysis: requirement analysis and flow analysis.  
Network architectures. Addressing and routing architectures. Performances and  Quality of Service (QoS). 
Design Process. Technology selection. Internetworking principles and design.  Case studies. 
 
517 444  เครือขายและการสื่อสารไรสาย      3(3-0-6) 
  (Wireless Communication and Network) 

วิชาบังคับกอน : 517 342  การสื่อสารขอมูลและเครือขาย 
เทคโนโลยีการส่ือสารไรสายเบื้องตน  โพรโทคอลเครือขายและการสื่อสารไรสาย ชนิดและสถาปตยกรรม

การสื่อสารไรสาย  มาตรฐานการสื่อสารไรสายแบบตางๆ  เครือขายแบบแอดฮ็อก  ระบบความปลอดภัยในเครือขายไรสาย 
อุปกรณสําหรับเครือขายไรสาย การติดตั้งระบบเครือขายไรสาย 
  Introduction to wireless communication.  Wireless communication and network protocols.   
Wireless network architectures and types.  Standards for wireless communications. Ad-hoc networks. Security 
for wireless systems. Wireless network equipments.  Wireless network setting. 

 
517 445  เครือขายเซนเซอรไรสาย       3(3-0-6) 

(Wireless Sensor Networks) 
วิชาบังคับกอน : 517 342 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย 
เครือขายเซนเซอรเบื้องตน แพลตฟอรมของเซนเซอร  การออกแบบเครือขายเซนเซอรและการจัดเรียง  

เทคนิคการบังคับการสงสัญญาณและพลังงาน   การควบคุมเครือขายและการจัดเสนทาง  การดําเนินการดานขอมูล   ความ
ปลอดภัยของโครงสรางพื้นฐาน  การเขียนโปรแกรมสําหรับเซนเซอร 

Introduction to sensor networks. Sensor platforms. Sensor network design and deployment. 
Bandwidth and energy constraint aware techniques. Network control and routing. Collaborative information 
processing.  Infrastructure security. Programming for sensor. 
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517 446  เทคโนโลยีการคอมพิวเตอรแบบกริด     3(3-0-6) 
(Grid Computing Technology) 
วิชาบังคับกอน : 517 343 เครือขายคอมพิวเตอรและการจัดการ 
การคอมพิวเตอรแบบกริดเบื้องตน เว็บเซอรวิสและเทคโนโลยีที่เกี่ยวของ เทคโนโลยีเชิงวัตถุแบบกระจาย

สําหรับการคอมพิวเตอรแบบกริด  กริดมิดเดิลแวร การบริการของกริดและการพัฒนา การคอมพิวเตอรแบบกริดพอรทัล 
เฟรมเวิรกของกริดพอรทัล การใชงานกริดพอรทัล กรณีศึกษา 

Introduction to Grid Computing. Web services and related technologies. Distributed object 
technologies for grid computing. Grid middlewares. Grid services and development. Grid computing portals. 
Grid portal frameworks. Grid portal deployments. Case studies. 
 
517 451  การประมวลผลภาพดิจิทัล       3(3-0-6) 
  (Digital Image Processing) 

วิชาบังคับกอน  : 517 211 โครงสรางขอมูล 
การประมวลผลภาพดิจิทัลเบื้องตน  การรับรูภาพ  การแปลงภาพ การปรับปรุงภาพ การกรองขอมูลภาพ

และการทําใหภาพดีดังเดิม การวิเคราะหภาพ ระบบการประมวลผลภาพ 
Introduction to digital image processing. Image perception. Image transformation. Image 

enhancement. Image filtering and restoration. Image analysis. Image processing systems. 
 
517 452  การเขียนโปรแกรมกราฟกสบนกราฟกสฮารดแวร    3(2-2-5) 
  (Graphics Programming on Graphics Hardware) 
  วิชาบังคับกอน : 517 112 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  
  สถาปตยกรรมและการเขียนโปรแกรมบนกราฟกสฮารดแวร หนวยประมวลผลกราฟกส การเขียน
โปรแกรมเพื่อสรางเอฟเฟคทพิเศษสําหรับกราฟกสและแอนิเมชั่น 
  Architecture and programming on graphics hardware: Graphics processing unit. Special 
effects and animation programming. 
 
517 453  การออกแบบและพัฒนาเกมส      3(3-0-6) 
  (Game Design and Development) 

วิชาบังคับกอน : 517 112 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 
  เทคนิคและแพลตฟอรมการพัฒนาเกมส  เกมสเอนจิ้น และการพัฒนาเอนจิ้น  รูปแบบของการออกแบบ
เกมสและวิศวกรรมซอฟตแวรเกมส ปญญาประดิษฐเกมส 
  Game development techniques and platform. Game engine and engine development. Game 
scripting. Game design patterns and game software engineering. Game artificial intelligence.  
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517 461   การกําหนดและการจัดการความตองการทางซอฟตแวร   3(3-0-6) 
(Software Requirement Specification and Management) 
วิชาบังคับกอน : 517 361  วิศวกรรมซอฟตแวร  
รูปแบบของกระบวนการหาความตองการ การสืบคน  การวิเคราะห  การหาขอตกลง  การระบุขอกําหนด  

การทดสอบ  และการบริหารจัดการความตองการ  เทคนิคระเบียบวิธีและเครื่องมือที่จะนํามาใชในการกําหนด สรางเอกสาร 
และการทําใหผูใชพึงพอใจ กรณีศึกษา 

Aspects of requirement processes : eliciting, analyzing, negotiating, specifying, testing and 
managing requirements. Methods, techniques and tools used to be used in defining documentation and 
customer satisfaction.   Case studies. 

 
517 462  การพัฒนาซอฟตแวรโดยใชการขับทดสอบ     3(3-0-6) 
  (Test-driven Software Development) 

วิชาบังคับกอน : 517 361  วิศวกรรมซอฟตแวร  
  แนวคิดและลักษณะของการพัฒนาซอฟตแวรโดยใชการขับทดสอบ การพัฒนาซอฟตแวรโดยใชการขับ
ทดสอบและวิศวกรรมซอฟตแวร กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรโดยใชการขับทดสอบ การออกแบบและพัฒนาซอฟตแวรโดย
ใชการทดสอบยูนิต วัฏจักรของการพัฒนาโปรแกรมโดยใชการขับทดสอบ ประโยชนและขอจํากัดของการพัฒนาซอฟตแวร
โดยใชการขับทดสอบ 

Concept and characters of Test-driven software development. Test-driven development and 
software engineering. Process of test-driven software development. Unit testing in software design and 
development. Test-driven software development cycle. Benefits and limitations of test-driven software 
development. 

 
517 463   การทดสอบซอฟตแวร       3(3-0-6) 
  (Software Testing) 
  วิชาบังคับกอน : 517 361  วิศวกรรมซอฟตแวร  

การทดสอบซอฟตแวรเบื้องตน  เทคนิคการทดสอบซอฟตแวร ระดับของการทดสอบ การตรวจสอบ
ซอฟตแวร การจัดการทดสอบซอฟตแวร การออกแบบกรณีทดสอบ  เครื่องมือที่ใชในการทดสอบ การวางแผนการทดสอบ 
และเอกสารประกอบการทดสอบ 

Introduction to software testing.  Software testing techniques.  Levels of testing. Software 
inspection. Software testing management. Test case design. Testing tools. Test planning and test 
documentation. 

 
517 464  วิศวกรรมซอฟตแวรเชิงวัตถุ      3(3-0-6) 

(Object-oriented Software Engineering) 
วิชาบังคับกอน : 517 361  วิศวกรรมซอฟตแวร  
ทบทวนรูปแบบการออกแบบ การวิเคราะหความตองการเชิงวัตถุ การวางแผนโครงงาน การออกแบบ

วัตถุและการนําไปใชใหม การทําใหเกิดผลและการทดสอบดวยเครื่องมือชวยเชิงวัตถุ กรณีศกึษา 
Review of design patterns.  Objected-oriented requirement analysis. Project planning.  Object 

design and reuse. Implementation and testing by objected-oriented case tools. Case studies. 
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517 465  การออกแบบระบบทํางานแบบทันที     3(3-0-6) 
(Real-time System Design) 
วิชาบังคับกอน : 517 341 ระบบปฏิบัติการ 
ระบบทํางานแบบทันทีเบื้องตน วิศวกรรมระบบทํางานแบบทันที แบบจําลองระบบทํางานแบบทันที 

ความเสถียร ภาวะพรอมกันและการโปรแกรมพรอมกัน การจัดลําดับแบบทันที ตัวอยางระบบปฏิบัติการทันที การเชื่อมตอ
กับอุปกรณฮารดแวรแบบทันที กรณีศึกษา 

Introduction to real-time systems.  Real-time system engineering. Real-time system modeling. 
Reliability. Concurrency and concurrent programming. Real-time scheduling.  Examples in real-time operating 
systems. Interfacing with real-time hardware.  Case studies.  

  
517 481  เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1     3(3-0-6) 
  (Selected Topics in Computer Science I)   
  เงื่อนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพวิเตอร 
  เรื่องที่นาสนใจทางวิทยาการคอมพิวเตอร 
 Topics of current interest in computer science. 
 
517 482  เรื่องคัดเฉพาะทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2     3(3-0-6) 
  (Selected Topics in Computer Science II)   
  เงื่อนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
  เรื่องที่นาสนใจทางวิทยาการคอมพิวเตอร 

Topics of current interest in computer science. 
 
517 483  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมซอฟตแวรสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 1 3(3-0-6) 
  (Selected Topics in Software Engineering for Computer Science I)   
  เงื่อนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
  เรื่องที่นาสนใจทางวิศวกรรมซอฟตแวรในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

Topics of current interest in software engineering in computer science area. 
 
517 484  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมซอฟตแวรสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 2   3(3-0-6) 
  (Selected Topics in Software Engineering for Computer Science II) 
  เงื่อนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
  เรื่องที่นาสนใจทางวิศวกรรมซอฟตแวรในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

Topics of current interest in software engineering in computer science area. 
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517 485  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมและเทคโนโลยีเครือขาย    3(3-0-6) 
  สําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 1 
  (Selected Topics in Network Technology and Engineering for Computer Science I ) 
  เงื่อนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
  เรื่องที่นาสนใจทางวิศวกรรมและเทคโนโลยีเครือขายในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

Topics of current interest in network technology and engineering in computer science area. 
 
517 486  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมและเทคโนโลยีเครือขาย    3(3-0-6) 
  สําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 2 
  (Selected Topics in Network Technology and Engineering for Computer Science II) 
  เงื่อนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
  เรื่องที่นาสนใจทางวิศวกรรมและเทคโนโลยีเครือขายในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

Topics of current interest in network technology and engineering in computer science area. 
 
517 487  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมสารสนเทศสาํหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 1   3(3-0-6) 
  (Selected Topics in Information Engineering for Computer Science I) 
  เงื่อนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
  เรื่องที่นาสนใจทางวิศวกรรมสารสนเทศในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

Topics of current interest in information engineering in computer science area. 
 
517 488  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมสารสนเทศสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 2   3(3-0-6) 
  (Selected Topics in Information Engineering for Computer Science II) 
  เงื่อนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
  เรื่องที่นาสนใจทางวิศวกรรมสารสนเทศในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

Topics of current interest in information engineering in computer science area. 
 
517 491  โครงงานวจิัย 1        1(0-2-1) 
 (Research Project I) 
 เงื่อนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
         วิชานี้วัดผลเปน S หรือ U 
  ศึกษาหัวขอวิจัยทางวทิยาการคอมพิวเตอรที่ไดรับการอนุมัติจากภาควิชา เขียนโครงรางงานวิจัย และ
นําเสนอตอคณะกรรมการ 
  Study of the computer science topics approved by the department. Submission and 
presentation of research proposal to the committee.  
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517 492   โครงงานวจิัย 2        2(0-4-2) 
  (Research Project II)     
  วิชาบังคับกอน : 517 491 โครงงานวิจัย 1 
  เงื่อนไข :  วิชานี้วัดผลเปนเกรด S หรือ U 
  การวิจัยในหัวขอวิจัยที่ไดเสนอในวิชา 517491 โครงงานวิจัย 1  เขียนรายงาน และนําเสนอผลงานวิจัย  
  Research on topics proposed in 517 491 Research Project I. Report writing and presentation. 
 
520 221   ระบบฐานขอมูล                                             4(3-2-7) 
               (Database Systems) 
               วิชาบังคับกอน  : 517 211  โครงสรางขอมูล 
  แนวคิดพื้นฐานและสถาปตยกรรมของระบบฐานขอมูล แบบจําลองขอมูลเชิงแนวคิด  การออกแบบ
ฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล การจัดการฐานขอมูล บูรณภาพของขอมูล การจัดการรายการเปลี่ยนแปลงเบื้องตน การ
รักษาความปลอดภัยของขอมูล กรณีศึกษา 

  Fundamental database concepts and architecture. Conceptual data models. Database design 
and implementation. Database management system. Data integrity. An introduction to transaction management.  
Database security. Case studies. 
 
520 251   ระบบมัลติมิเดีย        3(3-0-6) 
                 (Multimedia Systems) 
  นิยามและแนวคิดของระบบมัลติมิเดีย การออกแบบมัลติมิเดีย  เทคโนโลยีการออกแบบการผลิต  การ
ประยุกตมัลติมิเดีย เทคนิคในการเลือกขอมูล เทคนิคพิเศษในการผลิตมัลติมิเดีย ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียง  การ
ทดสอบและการประเมินระบบ 
  Definition and concept of multimedia system.  Multimedia design. Production design 
technology. Multimedia application. Data selection techniques. Special techniques in multimedia production : 
image, movie and sound. Testing and evaluation. 
 
520 321   ระบบสารสนเทศเพื่อการบัญชี                                       3(3-0-6) 
               (Accounting Information Systems) 

วิชาบังคับกอน : 520 221  ระบบฐานขอมูล 
                แบบจําลองและการออกแบบฐานขอมูลสําหรับระบบสารสนเทศเพื่อการบัญชี การพัฒนาระบบ
สารสนเทศเพื่อการบัญชีและหลักการทําใหเกิดผล การบริหาร ควบคุม และการตรวจสอบบัญชีของระบบสารสนเทศเพื่อการ
บัญชี การใชงานซอฟตแวรประยุกตทางธุรกิจการบัญชี 
  Model and design database for accounting information systems. Account information system 
development and implementation methodologies. Management, control and audit of account information 
system. Using  account business application software. 
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520 323   ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ      3(3-0-6) 
               (Management  Information Systems )  

วิชาบังคับกอน : 520 221  ระบบฐานขอมูล 
       แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับการจัดการขอมูลและระบบสารสนเทศ การจัดการฐานขอมูล การจัดการระบบ

สารสนเทศเพื่อการวางแผนงาน  การควบคุม  การแกปญหาและการตัดสินใจ  การออกแบบและการพัฒนาระบบสารสนเทศ
เพื่อการจัดการ               
  Fundamental concepts of data and information system management. Database management. 
Management  information system for planning, controlling, problem solving  and  decision making.  Design and 
development of  management information system. 
 
520 324    การออกแบบระบบฐานขอมูลและการทําใหเกิดผล                 3(3-0-6) 
               (Database  Design and Implementation)             
                วิชาบังคับกอน : 520 221  ระบบฐานขอมูล      
                กระบวนการพัฒนาระบบฐานขอมูล   การออกแบบการจัดการฐานขอมูลทางธุรกิจและการทําใหเกิดผล  
รูปแบบฐานขอมูลที่ซับซอน ระบบฐานขอมูลทางปญญาประดิษฐ   ระบบฐานขอมูลแบบกระจาย    กรณีศึกษา 
  Process of  database system development.  Business database management design and 
implementation. Complicated database system designs : AI database systems,  distributed database systems.  
Case studies. 
 
520 325   อัจฉริยะเชิงธุรกิจ                                       3(3-0-6) 
               (Business Intelligence) 
                วิชาบังคับกอน : 520 221  ระบบฐานขอมูล 
  การพัฒนาระบบสารสนเทศทางธุรกิจ หลักการอัจฉริยะเชิงธุรกิจขั้นสูง ความตองการสําหรับอัจฉริยะเชิง
ธุรกิจ การทํางานรวมกันของวิธีการทางอัจฉริยะเชิงธุรกิจ วธิีการทางอัจฉริยะเชิงธุรกิจ การจัดการประสิทธิภาพขนาดใหญ 
การจัดการกิจกรรมทางธุรกิจ การจัดการขอมูลเพื่ออัจฉริยะเชิงธุรกิจ การวิเคราะหการเก็บขอมูล ระบบสนับสนุนการ
ตัดสินใจเพื่ออัจฉริยะเชิงธุรกิจ 
  Business information system development. Advance business intelligence concepts. 
Requirement for business intelligence. Articulating a business intelligence solution. Business intelligence 
methodology. Enterprise performance management. Managing business activities. Data management for 
business intelligence. Analytical data store. Decision support systems for business intelligence.                
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520 326  เหมืองขอมูล         3(3-0-6) 
  (Data Mining) 
  วิชาบังคับกอน : 520 221  ระบบฐานขอมูล 

  แนวคิด  หลักการ  และอัลกอริทึมที่เกี่ยวกับเหมืองขอมูล  การหาสารสนเทศจากขอมูลขนาดใหญ  การ
รูจําแบบ  สถิติ  การวิเคราะหขอมูล  และการเรียนรูของเครื่องกล  กระบวนการนําเสนอแบบอัตโนมัติของแบบ  กฎ  และ
ฟงกชันจากฐานขอมูลที่ซับซอนเพื่อชวยในการตัดสินใจทางธุรกิจ  กลยุทธในการลดทอนขอมูล   การลดมิตแิละการบีบอัด
ขอมูล  การประยุกตใชงานของเหมืองขอมูล 
  Data mining concepts, principles and algorithms. Extraction of information from large data : 
pattern recognition, statistics, data analysis and machine learning. Process of automated presentation of 
patterns, rules, and functions from complex database to make business decisions. Data reduction strategies : 
dimension reduction, and compression. Data mining applications. 
 
520 327  ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ      3(3-0-6) 
  (Decision Support Systems) 
                วิชาบังคับกอน : 517 211  โครงสรางขอมูล 
  การจัดเก็บขอมูลในระบบสนับสนุนการตัดสินใจ  การประยุกตระบบสารสนเทศ  หลักการพยากรณ  
หลักพื้นฐานทางสถิติและความนาจะเปนเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจ 
  Data storage in decision support systems. An application of information system. Principles of 
prediction. Fundamental of statistics and probability for decision support. 
 
520 351   การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร    3(3-0-6) 
   (Human Computer Interaction) 

  วิชาบังคับกอน : 517 211  โครงสรางขอมูล 
                    แบบจําลองของการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร   งานวิจัยเกี่ยวกับสวนตอประสานระหวาง
มนุษยกับคอมพิวเตอร   การออกแบบสวนตอประสานกับผูใช การออกแบบการสนทนาโตตอบ    กราฟกและเครื่องมือขั้นสูง
สําหรับการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร 
  Models of human and computer interaction. Current research on human-computer interface.  
User interface design.  Dialogue design.  Graphic and advanced tools for human and machine interaction. 
 
520 352   อินเทอรเน็ตกบัการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส      3(3-0-6) 

    (Internet and Electronic Commerce) 
                วิชาบังคับกอน : 517 211  โครงสรางขอมูล 
  เทคนิคและเครื่องมือสําหรับอินเทอรเน็ต การรักษาความปลอดภัย ในอินเทอรเน็ต การออกแบบและการ
พัฒนาเว็บไซต  ระบบฐานขอมูลอินเทอรเน็ต การประยุกตงานวิจัยและการศึกษาบนอินเทอรเน็ต   ธุรกิจและการพาณิชยบน
อินเทอรเน็ต 
  Techniques and tools for the Internet. Internet security. Web site design and development.  
Database on the internet.  Applications of research and education on the Internet.  Business and commerce on 
the Internet. 
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520 361   การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน                          3(3-0-6) 
               (System Analysis and Design) 
                วิชาบังคับกอน : 517 211  โครงสรางขอมูล 

วงจรการพัฒนาระบบงาน  เครื่องมือพื้นฐานในการวิเคราะหระบบงาน  การพัฒนาระบบงานในรูปแบบ
อื่น     การออกแบบระบบงานคอมพิวเตอรเชิงกายภาพ   ลักษณะพิเศษที่ใชในการออกแบบ    การวางแผนและการควบคุม
โครงงาน  กรณีศึกษา 

System development cycle. Basic tools in system analysis. Alternative system development.  
Physical design of computer systems.  Special design features.  Project planning and control.  Case studies. 

 
520 362      การจัดการโครงงาน       3(3-0-6) 
     (Project Management)  

      วิชาบังคับกอน : 520 361  การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 
       วิธีการเสนทางวิกฤตสําหรับการวางแผนควบคุมโครงงาน ไดอะแกรมเพิรต แกนตชารต หลักเกณฑการ
บริหารโครงงาน ลําดับงาน วงจรของโครงงาน การจัดการความเสี่ยง การจัดการทรัพยากรในแงของทรัพยากรมนุษย 
ฮารดแวรและซอฟทแวรสําหรับโครงงาน  
  Critical path methods for planning controlling projects. PERT diagram. Gantt chart. Project 
management criteria. Task schedule. Project life cycle. Risk management. Resource management in terms of 
human resources, hardware and software for projects. 
 
520 363  การวิเคราะหและการออกแบบเชิงวัตถุ     3(3-0-6) 

     (Object-oriented Analysis and Design) 
วิชาบังคับกอน : 520 361  การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 
แนะนําแนวคิดหลักเชิงวัตถุ แบบจําลองเชิงวัตถุ วัฏจักรโครงงานเชิงวัตถุ การวิเคราะหเชิงวัตถุ การ

ออกแบบเชิงวัตถุ เครื่องมือชวยออกแบบวิศวกรรมซอฟตแวรเชิงวัตถุ งานประยุกตในเชิงวัตถุ  
Introduction to object oriented concept.  Object-oriented model. Object-oriented project life 

cycle. Object-oriented analysis. Object-oriented design. Object-oriented computer aided software engineering 
tools. Object-oriented applications. 
 
520 364   กระบวนการซอฟตแวรและการประกันคุณภาพ    3(3-0-6) 

(Software Process and Quality Assurance) 
วิชาบังคับกอน : 520 361  การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 

  กระบวนการซอฟตแวรในแตละขั้นตอน  รวมถึงกิจกรรม วิธีการ บทบาทของบุคคล วิธีการที่ใชในการ
พัฒนาและรักษาการพัฒนาซอฟตแวร เทคนิคการควบคุมคุณภาพในแตละขั้นตอนเพื่อประกันคุณภาพซอฟตแวร โมเดล
กระบวนการซอฟตแวรที่เปนสากลและเปนที่ยอมรับ กรณีศึกษา 
  Software process in each step including activities, methods, human roles. Practices in 
development and maintain software development. Techniques in quality control in each phase to assure 
software quality. Common and standard models software process. Case studies. 
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520 421  การสืบคนสารสนเทศ       3(3-0-6) 
  (Information Retrieval) 

   วิชาบังคับกอน : 520 221 ระบบฐานขอมูล 
  หลักพื้นฐานในการจัดการฐานขอมูลเพื่อการจัดเก็บขอมูลและการแทนขอมูล การทําดรรชนี รูปแบบ 
การแทนขอมูล  การจัดเก็บขอมูล เทคนิคการคนหาและการสืบคนสารสนเทศ    การประมวลผลเอกสาร อรรถาภิธาน การวัด
ประสิทธิผลของการสืบคน 
  Fundamental of database management for data storage and data representation. Indexing. 
Representation Model. Information storage. Searching techniques and retrieval. Document processing. 
Taxonomy. Evaluation of information retrieval effectiveness (Retrieval performance measurement). 
 
520 422  ระบบฐานขอมูลเชิงวตัถุ       3(3-0-6) 

(Object-oriented Database Systems) 
วิชาบังคับกอน : 520 221  ระบบฐานขอมูล 
พื้นฐานเชิงวัตถุ การจําลองแบบเชิงแนวคิด พื้นฐานทฤษฎีและการจําลองแบบ การวิเคราะหและ

ขอกําหนดเชิงวัตถุ การลดรูปและการสังเคราะห การแปลงรูป แบบจําลองวัตถุและการออกแบบสกีมา การอิมพลีเมนตวัตถุ 
เครื่องมือสําหรับการลดรูป การรวม การสังเคราะห และการตรวจสอบ ฐานขอมูลเชิงวัตถุในปจจุบัน กรณีศึกษา 

        Fundamental of object approaches. Conceptual modeling. Theoretical foundations and 
modeling theories. Object analysis and specifications.  Reduction and synthesis. Various transformation.  
Object model and schema design. Object implementation. Tools for reduction, integration, synthesis and 
validation.  Various products for object database. Case studies. 

 
520 423  คลังขอมูล        3(3-0-6) 
  (Data Warehouse) 

วิชาบังคับกอน : 520 221  ระบบฐานขอมูล 
        แนวคิด ศัพทเฉพาะทาง ลักษณะเฉพาะและเทคนิคที่สําคัญสําหรับการออกแบบและพัฒนาโครงการ
คลังขอมูล การวางแผน การออกแบบ การทําใหเปนผลและการบริหารคลังขอมูล โครงสรางฐานขอมูลที่เปนทางเลือก และ
วิธีการพัฒนาและสรางคลังขอมูล โครงสรางฐานขอมูลเชิงสัมพันธ โครงสรางฐานขอมูลหลายมิติกับธรรมชาติ การ
ประมวลผลเชิงวิเคราะหและเชิงหลายมิติของธรุกิจ 
  Concept, terminology, characteristic and techniques essential for data warehousing project 
design and development. Data warehouse planning, design, implementation, and administration. The 
alternative database structures and approaches for data warehouse development and implementation : 
relational and multi-dimensional database structures with the multi-dimensional and analytical processing 
nature of business. 
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520 424  การจัดการความรู       3(3-0-6) 
  (Knowledge Management) 

วิชาบังคับกอน : 520 111  หลักระบบสารสนเทศ 
แนวคิดของการจัดการความรู โครงสรางพื้นฐานของการจัดการความรู การจัดการความรูและระบบ

สารสนเทศ การจัดการความรูในองคกร เครื่องมือทางสังคม การแบงปนความรู การสังเคราะหและการวิเคราะหของระบบ
จัดการความรู เฟรมเวิรก แบบจําลอง และเครื่องมือสําหรับการจัดการความรู 

Concept of knowledge management. Knowledge management infrastructures. Knowledge 
management and management information systems. Organizational knowledge management.  Social networks. 
Knowledge sharing. Synthesis and analysis of knowledge management system. Frameworks,  models, and 
tools for knowledge management.  
 
520 425  ความเปนผูประกอบการสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ   3(3-0-6) 

(Entrepreneurship for Information Technology) 
การประเมินความอยูรอดของธุรกิจ ประเด็นสําคัญทางดานกฎหมายในการสรางบริษัทใหม ตําแหนง

ทางการแขงขัน การวิเคราะหการตลาด และการประเมินโอกาสทางการตลาด การวางแผนวงจรชีวิตของสินคา ยุทธศาสตร
ทางการตลาด การจัดการองคกร การบริหารทรัพยสินทางปญญา และการจดสิทธิบัตร ความเปนผูประกอบการทางดาน
เทคโนโลยี การวางแผนธุรกิจ การเสี่ยงการลงทุน จรรยาบรรณของผูประกอบการ 

      Technology viability assessment. Legal issues associated with a new company forming, 
Competitive positioning, market analysis and market opportunity assessment. Product life-cycle planning, 
marketing strategies. Organization management. Intellectual properties management and patenting. 
Technopreneurship, business  plan, venture capitals. Entrepreneurial ethics. 

 
520 426  วิศวกรรมชีวสารสนเทศศาสตร      3(3-0-6) 

(Bioinformatics Engineering) 
วิชาบังคับกอน : 517 211  โครงสรางขอมูล 

                   เทคโนโลยีชีวสารสนเทศศาสตร  การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับชีวสารสนเทศศาสตร เครื่องมือ
สําหรับชีวสารสนเทศศาสตร  การจัดการขอมูลและฐานขอมูลชีวภาพ ฐานขอมูลจีโนมและการใชประโยชน ฐานขอมูลโปรตี
โอมและการใชประโยชน ฐานขอมูลอื่นๆและการประยุกต 

Bioinformatics technology. Computer programming for bioinformatics. Tools for bioinformatics.  
Bio-information management and database. Genomic databases and applications. Proteomic databases and 
applications. Other databases and applications. 

 
520 441   การบริหารเครอืขายคอมพิวเตอร             3(3-0-6) 
  (Computer Network Administration)  
  วิชาบังคับกอน : 517 343  เครือขายคอมพิวเตอรและการจัดการ  
  การเชื่อมตอเครือขายคอมพิวเตอร และการบริหารเครือขายคอมพิวเตอรบนระบบปฏิบัติการตาง ๆ  การ
จัดการอุปกรณเครือขายคอมพิวเตอร 
  Study of computer network interconnection and administration on operating systems. 
Computer network device management. 



หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2551) 49

520 442       สถาปตยกรรมเชิงบริการ       3(3-0-6) 
     (Service Oriented Architecture)  
      วิชาบังคับกอน : 517 342  การสื่อสารขอมูลและเครือขาย 

ภาพรวมของสถาปตยกรรมแบบเชิงบริการ  สถาปตยกรรมซอฟตแวร มาตรฐาน เครือขายและแนวคิด
แบบกระจาย เวบเซอรวิส งานประยุกตของสถาปตยกรรมเชิงบริการที่เกี่ยวกับธุรกิจทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ประเด็นที่
เกี่ยวกับการจัดการกระบวนการทางธุรกิจ การบริหารโครงงาน และการจัดการองคกร 

Overview of service-oriented architectures. Software architecture.  Standards. Network and 
distributed computing concepts. Web services. SOA Applications related to information technology business. 
Related issues in business process management . Project management  and organization management. 

 
520 461  สถาปตยกรรมซอฟตแวร       3(3-0-6) 

  (Software Architecture) 
วิชาบังคับกอน : 520 361  การวิเคราะหและการออกแบบระบบงาน 
การออกแบบสถาปตยกรรมของซอฟตแวร เครื่องมือสําหรับการออกแบบ การวิเคราะหและแนวทาง

สําหรับการออกแบบสถาปตยกรรมซอฟตแวร แบบจําลองของสถาปตยกรรมซอฟตแวร รูปแบบมาตรฐานและแบบอยางทาง
สถาปตยกรรม สภาพธรรมชาติอัจฉริยะ ระบบการลวงรูบริบท การพัฒนาเชิงสวนประกอบ การปรับใชสวนตอประสาน 
รูปแบบซอฟตแวร การนําการออกแบบซอฟตแวรไปใชใหม 

Architecture design of software. Tools for designing, analyzing, and approaches for software 
architecture design. Models of software architecture. Architecture styles and patterns. Ambient intelligence. 
Context-aware systems. Component-based development. Interface adaptation. Software patterns. Reuse of 
software design.   
 
520 462  ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร      3(3-0-6)  
  (Geographic Information Systems) 
  วิชาบังคับกอน : 517 211  โครงสรางขอมูล 
  พื้นฐานและแนวคิดของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร เครื่องมือที่ชวยในการตัดสินใจสําหรับนักวางแผน
และผูจัดการสําหรับขอมูลเชิงพื้นที่ ทฤษฎีและปฏิบัติการในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร โครงสรางขอมูล การวิเคราะหขอมูล
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร การประยุกตเทคนิคระบบสารสนเทศภูมิศาสตรในการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  Fundamentals and concepts of geographic information systems. Decision support  tools for 
planners and managers for spatial information. Theory and practices in geographic information systems. Data 
structures, Geographic information systems analysis. Applications of geographical information system 
techniques to information technology management. 
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520 463  การรับรูจากระยะไกล       3(3-0-6) 
  (Remote Sensing) 
  วิชาบังคับกอน : 517 211  โครงสรางขอมูล 

ส่ิงแวดลอมของการรับรูจากระยะไกล คล่ืนแมเหล็กไฟฟาและการกระจายรังสี การประยุกตของการรับรู
จากระยะไกล ภูมิทัศนชุมชนเมือง น้ํา ดิน แรธาตุ ธรณีสัณฐานวิทยา และ พืชพรรณ  วิธีการรับรูจากระยะไกล ไมโครเวฟ 
การประมวลผลภาพ อินฟราเรดความรอน และ มัลติสเปกตรัล  การแปลภาพ 
  Remote sensing environment. Electromagnetic and radiation. Remote sensing applications: 
urban landscape, water, soil,   minerals, geomorphology and vegetation. Remote sensing methods: microwave, 
image processing, thermal infrared and multispectral.  Visual interpretation. 
 
520 481  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมและเทคโนโลยีเครือขายสําหรับ   3(3-0-6) 
  เทคโนโลยีสารสนเทศ 1 

(Selected Topics in Network Technology and Engineering for Information Technology I) 
   เงื่อนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
  เรื่องที่นาสนใจทางวิศวกรรมและเทคโนโลยีเครือขายในสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Topics of current interest in network technology and engineering in information technology 
area. 
 
520 482  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมและเทคโนโลยีเครือขายสําหรับ   3(3-0-6) 
  เทคโนโลยีสารสนเทศ 2 

(Selected Topics in Network Technology and Engineering for Information Technology II) 
  เงื่อนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
  เรื่องที่นาสนใจทางวิศวกรรมและเทคโนโลยีเครือขายในสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Topics of current interest in network technology and engineering in information technology 
area. 
 
520 483  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมสารสนเทศสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 3(3-0-6) 

(Selected Topics in Information Engineering for Information Technology I) 
  เงื่อนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
  เรื่องที่นาสนใจทางวิศวกรรมสารสนเทศในสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Topics of current interest in information engineering in information technology area. 
 
520 484  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมสารสนเทศเทคโนโลยีสารสนเทศ 2  3(3-0-6) 

(Selected Topics in Information Engineering for Information Technology II) 
  เงื่อนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
  เรื่องที่นาสนใจทางวิศวกรรมสารสนเทศในสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Topics of current interest in information engineering in information technology area. 
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520 485  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมซอฟตแวรสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 1  3(3-0-6) 
(Selected Topics in Software Engineering for Information Technology I) 

  เงื่อนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
  เรื่องที่นาสนใจทางวิศวกรรมซอฟตแวรในสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Topics of current interest in software engineering in information technology area. 
 
520 486  เรื่องคัดเฉพาะทางวิศวกรรมซอฟตแวรสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 2  3(3-0-6) 

(Selected Topics in Software Engineering for Information Technology II) 
  เงื่อนไข : โดยความยินยอมของภาควิชาคอมพิวเตอร 
  เรื่องที่นาสนใจทางวิศวกรรมซอฟตแวรในสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Topics of current interest in software engineering in information technology area. 
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คําอธิบายรายวิชาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรสําหรับสาขาวิชาอื่น 
 
 
517 100  ความรอบรูทางดานสารสนเทศและคอมพิวเตอร    3(2-2-5) 
  (Computer and Information Literacy) 
  เงื่อนไข  :  สําหรับนักศึกษาคณะวิชาอื่นๆ ที่ไมใชนักศึกษาคณะวิทยาศาสตร 
  ความสําคัญของคอมพิวเตอร และสารสนเทศในชีวิตประจําวัน  ความรูพื้นฐานและการประยุกตของ
ระบบคอมพิวเตอร องคประกอบของเครื่องคอมพิวเตอร พื้นฐานดานเทคโนโลยีและการประยุกต การจัดการสารสนเทศ และ
ระบบสารสนเทศ ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร พระราชบัญญัติวาดวยธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส และ
พระราชบัญญัติวาดวยการกระทําผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร บทบาทของคอมพิวเตอร และเทคโนโลยีในปจจุบัน และอนาคต 
  The importance of computer and information in everyday life. Fundamental and application of 
computer systems. Personal computer component. Fundamental and application technology. Information 
technology management and information systems. Computer security. Electronic Transactions Act and 
Cybercrime Laws. The present and future roles of computer technology. 
 
517 371   ไมโครคอมพิวเตอรประยุกต 1                                 3(2-2-5) 
               (Microcomputer Applications I)                                    

เงื่อนไข  : สําหรับนักศึกษาที่ไมใชนักศึกษาคณะวิทยาศาสตร                                 
                แนวคิดเกี่ยวกับไมโครคอมพิวเตอร   เทคนิคการโปรแกรมคอมพิวเตอร   เนนการใชโปรแกรมสําเร็จรูปที่
ใชกันแพรหลาย               
                        Basic concepts of microcomputer. Computer programming techniques with  emphasis on the 
usage of well-known packages. 
 
517 372   ไมโครคอมพิวเตอรประยุกต 2                                 3(2-2-5) 
               (Microcomputer Applications II)                                   

   วิชาบังคับกอน : 517 371  ไมโครคอมพิวเตอรประยุกต 1 
              หรือ  517 101  คอมพิวเตอรเบื้องตน                     

  เงื่อนไข           : ไมนับเปนหนวยกิตสะสมสําหรับนักศึกษาสาขาวิชาคณิตศาสตร  ฟสิกส 
วิทยาการคอมพิวเตอรและสถิติ 

   การจัดการฐานขอมูลเบื้องตน      ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ  เทคนิคในการพัฒนาโปรแกรมประยุกตและการ
จัดการขอมูลในระบบมัลติมิเดีย   

Introduction to database management.  Relational databases.  Techniques in developing 
application software and  managing  multimedia system data. 
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517 373   การใชคอมพิวเตอรในการออกแบบเบื้องตน                        2(1-3-2) 
               (Introduction to Computer-aided Design)                           
               เงื่อนไข     : สําหรับนักศึกษาคณะจิตรกรรม ประติมากรรม และภาพพิมพ           

คณะมัณฑนศิลป และคณะสถาปตยกรรมศาสตร                     
แนวคิดในการใชคอมพิวเตอรออกแบบ   ขั้นตอนและการโปรแกรมเนนการใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการ

ออกแบบ  
  Computer-aided design concepts.  Algorithms and programming with emphasis on 
programming packages for computer-aided design. 


